
Beran

Bakgrund
Beran föddes till tjuv. Hans far arbetade som assisten åt en av stadens hälare och hans äldre
bror  var inbrottstjuv.  Reden som ung började han sin bana inbrottstjuv och blev snart  en
skicklig  fasadklättrare.  Många  av  sina  vänner  gav  honom  tillnamnet  Katten  vilket  han
defintivt gjort sig förtjänt av. Han har alltid tyckt om sitt yrke och aldrig funderat på att byta
trots att både hans far och bror blivit dömda till hårda fängelsestraff, han kan ju inte åka fast.
Det senaste jobbet hat gjorde var att bryta sig in hos en adelsman i Övre staden och stjäla
juveler. När han smög runt i huset fick han syn på den vackraste synen han någonsinn sett.
Denna underbara varelse.  Det långa,  mörka håret.  De fina anletsdragen. Länge stod han i
mörkret och såg på den juvliga gestalten som sov framför honom. Han kommer alldrig att
glömma henne.

Personlighet
Beran är en obotlig romantiker och totalt övertygan om sin egen odödlighet. Det enda som
kan hota hans överlevnad är hans impulsivitet. Han ger sig gärna huvudstuga in i saker utan
att tänka efter mer än en halv gång.

De Andra
De senaste  året  har  du  arbetat  tillsammans  med  ett  par  andra  personer.  Sammabetet  har
fungerat bra och det är sällan som dom lidit någon nöd. 

Erdol Khmar : Han blir så konstig när han dödat någon. Som om det är det enda han lever
för.
Vizgo Cebel : Översittarsnobb som trots allt är ganska trevlig.
Mertac : Rakt på sak!



Beran

STY : 11
STO : 11
FYS : 13
SMI : 19
INT : 14
PSY : 14
KAR : 16

KP : 12

Färdigheter : Första hjälpen 12, Värdera (ädelstenar) 13, Räkning B2, Dra vapen
14, Bluff 10, Köpslå 10, Förklädnad 13, Hantera fällor 15, Hoppa 12, Klättra 21,
Låsdyrkning 16, Smyga 19, Stjäla föremål 15, Stadskännedom (Nedre Staden)
12, Änterhake 15

Vapen : Dolk 16

Utrustning : Dolk, tjuvverktyg, rep, änterhake, maskeringsfärg


