Varulvarna
T
deras varld




Om Varulvarna och deras virld

Inledning:

Foljande hifte 4r ett kompedium om
varulvarnas virld och &r ihopsatt for
att ni som grupp skall kunna sétta er in
i varulvarnas situation och férsta deras
terminologi samt virldsbild.
Varulvarnas vérld ar en vildigt dyster
och mork plats som allt snabbare gar
mot en siker apokalyps, det enda som
kan forhindra detta ganska sorgliga
slut ar , just det, varulvarna!

These are the final days -

The signs are clear:

Even our pups know

That is the age of the apocalypse

The humans have Corrupted the earth
Destroyd the trees

Slaughtered the Beasts

Choked the Air

Poisoned the Soil

Clogged the Waters

Unleashed the Eternal Fire

Now, the Wyrm rises

To eclipse the Moon,
Devouring all within its grasp,
Hunting the hunters

There is no garden to wich we can
flee.

There is no where to hide.

The end is upon us.

When will you rage?




En av de tidigaste Garou (varulvs)
legender som berdttar om apokalypsen

The Prophecy of the Phoenix
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Phoenix took me.
Carried me in his claws.

High above the world.

So that i could see beyond tomorrow.
And 1 looked.

I beheld the future.

I saw the decimation of our kin.
Hunted beyond hunting, death beyond
death, to the last one. There were no
more children, or grandchildren, or
fathers, or mothers. This was the first
sign Phoenix gave to me, that the
Children of the Weaver, the Humans,
would give to us, the Garou.

I looked.
I beheld the future.

I saw children of the Weaver birthing.
A great tide of Humans, rising. I saw
more and more, until Gaia groaned at
having to carry them all. Their houses
overrunning, their rakes raping, their
hands clawing at the parched earth,
trying to feed from Her. This was the
second Sign of the last days, that
Phoenix showed me, that the Humans
would do.

I looked again.
I beheld the third Sign.

So many. So many children. So many
Humans. And they fell against each
other, one to one, and the Wyrm
brought forth corruption and gave each
a measure. And the strange Fire i saw,

out of control, the grat Plume rising
over the wilderness, spreading death
wherever it shone in that dark and cold
land.

|And i heard the agony of the Sea as

She keened, for some drunken fool had|

poured a lake of black death out upon

{her.

I turned my head away in disgust, but i
could not help but look again.
I beheld then the fourth Sign.

The Wyrm grew powerful; its wings

fanned the breezes of decay. It spread
its diseases, and they were horrible:
the Herd became afflicted with
diseases of the head and the blood.
Children were born twisted. Animals
fell sick and no one could cure them.
In these final days, even the Warriors
of Gaia could not escape the palsied
talons of the sickness - bringing
deathbird.

A tear in my eye, i looked again, and
the Phoenix showed me the fifth Sign.

I saw other Plumes rising like death
spears toward the beautiful sky,
piercing it, letting Father Sun burn and
Parch Gaia. The air grew hot; even in
the darkness of Winter it was warm.
The plants withered in the sun. A cry
of pain and disease arose from the
dying forests; as one the relations cried
tears of mourning.

Then, as though a veil were torn, the
sixth sign showed itself to me.

In these last days, Gaia shakes in rage.
Fire boils from the depths. Ash




shrouds the sky. The Wyrm skulks in
the shadows made by these ... and
rears to strike. The old ones are gone;
the Guardians of the Pathways and the
Crossroads are finished. In these final
days, the sixth Sign will make itself
known in the Packs that form. Each
pacj will have unto itself a Quest, a
Sacred Journey it must perform. Such
is the will of Gaia.

And i saw the sky turn black, and the
moon was as blood.

And the seventh Sign i glimpsed,
though i could not look on it in full.
But its heat i could feel.

The Apocalypse. The final days of the
world. The Moon was swallowed by
the Sun, and it burned in His belly.
Unholy fires fell to the ground,
burning us all, twisting us and making
us vomit blood. The Wyrm made itself
manifest in the towers and the rivers
and the air and the land, and
everywhere its children ran rampant,
devouring, destroying, calling down
curses of every kind. And the Herd ran
in fear. And the Dark Ones, children
of the wyrm, crawled from their caves
and walked the streets in daylight.

I turned my head from the sight.
Phoenix told me: "This is as it skall
be, but not as i1 should."

Phoenix left me then.

Now, 1 cannot dream. I can only
remember the Signs, each one in
perfect detail. These are the last days.
May Gaia have mercy on us.

Gaia = Den levande jorrden, det som
Garou forsvarar.

Virlden

feraniten | Wersslf ser ints cictigfut |
|som den gor idag, darfor skall vinu |

forskoka beskriva den morkare varld
om spelet utspelar sig i.

Staderna -

Stiderna i Varulvsvirlden 4r platser av
stort fortryck och korruption. Stiderna
ar i varulvarnas 6gon sir pa Gaias hud
och borde tas bort. Trots denna
allména varulvs syn pa stdder finns det
tva stammar bland varulvarna som
trivs i stiderna, Glass walkers och
Bone Gnawers.

En av anledningarna till att Garou
avksy stiader dr at naturandarna som
tillhor Gaia foréndras i stiderna och
tar andra skepnader, mer korrupta
skepnader som avspeglar stadens
forfall, sa som elektricitet t ex.
Varulvarna ser pa stiderna som géingse
méanniska ser pA Amazonas eller
Sahara oknen.

Stdderna star under Wyrmen (Gaias
fiende) och 4r ofta fientligt instéllda till
varulvarna.

I stdder bor dessutom vampyrerna
som uppmuntrar ménniskor till
stadsbyggande eftersom deras
jaktmarker blir storre och ofarligare.
Vampyrerna ir av ondo och av
wyrmens natur.

Varulvarna haller sig mer &n gérna i
den skona och stirkande skogen, men
ibland kraver forsvaret av Gaia att de
beger sig in i stdderna.

Vildmarken -




Vildmarken dr féor méinniskorna nigot
tarligt och obegripligt, darfor dr det
inte lustigt att man bygger nya stider
och expanderar de man har. Stiderna
dr for manniskan sikerhet och det dr
torstaeligt. Griansen mellan vildmark
och stad dr smal.

Ute i vildmarken hirskar varulven,
hir har varulven skyddat Gaia i
tusentalst &r och méinniskan har
fortrangt dess existens och klarar inte
av fornuftigt se en varulv. Méinniskan
rationaliserar bort varulven som nigot
annat, en galen massmordare eller vad
som helsr, bara det passar in i
mainniskans virldsbild.

Folket i stdderna vet inget om
varulvarna men méinniskorna pa
landsbygden vet att de inte dr
ensamma, skrock och vidskepelser
sprider sig som lopeld ute 1
vildmarken, genom sma stider och
farmer. Stiddernas tidningar skriver
kanske en och annan notis om galna
massmordare pd landsbyggden men
ortsborna vet bittre.

Aven om varulvarna kallar
vildmarken for sitt hem finns det
ménga hemligheter dir, hemligheter
som kanske inte bor rojas. Gaia dr inte
alltid den omtdnksamme modern, och
varulvarna har linge vetat att vissa
platser i vildmarken &r tabu. Varulvar
som beger sig till dessa platser
kommer sillan tillbaka och de dldre
suckar for sig sjdlva: "Sadan dr Gaias
vig..."

Vargar -

Vilda vargar dr 1 det ndrmaste
utrotade. Ett fatal utsprida pack kan
finnas i Europa och USA, men vargar
ar vanligast pa zoon och 1 uppfodnings
projekt. Endast i Skandinavien,

Alaska, Canada och Sibirien kan man
se dem 1 dess naturliga milj0.

Situationen for Garou &r katastrofal.
Lupus ursprunget star endast for 13 %
av den totala Garou populationen -

|varg blodet hos varulven har tunnatsut|

farligt mycket.

Varulven behover bade en stark varg
och minnsko sida for att vara stark
som en helhet. Inbalansen har gjort
méinga varulvar svaga i psyke och
kropp (speciellt hos de inavlade Silver
fangsen). Manga varulvar blir galna
och viker av till Wyrmen.

Vargar paverkas inte av den
rationalisering som manniskan utsétts
for nir den konfronteras med en varulv
i Crinos form. (En varulv kan ta fem
former: Minniska, Glabro: En
forvuxen ménniska med storre
kroppsbyggnad som kan misstas for en
vanlig kille typ Frankenstein, Crinos
formern som &r den klassiska
filmvarulven med har, vassa tinder
och klor. Det dr d& denna form som
skrimmer manniskor sonder och
samman, Hispo formen som &r ett
mellanting mellan Crinos och varg,
samt Lupus som &r en vanlig varg.)
Vargar paverkas dock inte av en
varulv i Crinos form men blir ganska
radd och tillbakadragen. Varulvar kan
kommunicera med vargar precis som
de kan med ménnsikor de bor dock
vara i Hispo eller Lupus form.

Andra Var - varelser -

Under det som kallas for Impergium
nir miannsikan jagades av varulvarna
for att dessa ville halla nere
méinniskobestandet jagades inte bara
ménniskor utan dven andra var -

varelser, for att visa att man var Gaias




misterverk och de som dr mest virdiga
att skydda henne mot hennes fiender.
Dessa andra varelser: varkatterna,
varalligatorerna och varkorparna for
att nimna nagra fa jagades ut i
utkanterna av varulvarnas virld in i
grottor och djungler sa langt bort fran
varulvarna som mojligt. Man glomde
snart bort dessa varelser med de
glomde inte varulvarna, fortryckarna,
och berittelser om varulvarna och
deras hemska dad berittades for de var
varelsernas barn och deras barn, till
slut fick Garou samma status som
djivlar och skulle dddas vid forsta
konakt. Idag ndr vildmarken krymer
har dessa vareler aterigen kommit 1
kontakt med varulvarna och inte alltfér
sillan slutar det med blod.

Varulvs samhallet

Vem blir varulv? -

I eoner parade sig varulvar med lika
manga vargar som med ménniskor for
att hilla blodet s& "rent" som mojligt. I
de tidiga dldrarna nir ménniskoflocken
var liten och varg packen ménga kunde
varulvarna vilja parningsparter fritt.
Vissa mannskogrupper och vargar blev
tillslut favoriserade av vissa grupper av
varulvar och olika stammar och
hirkomster var fodda.

Parningsgrupper kallades for flock
eftersom de foljde efter varulvarna och
levde med dem.

Eftersom Garougenen dr ressident
fods nio av tio barn som vanliga
méinniskor eller vargar, dessa barn ér
forfarande imuna mot "Varulvsynen"
eller deleriumet dvs rationaliseringen
av Crinos formen. Dessa blir ofta
Kinfolk till en varulv och hjidlper dem
med allt mojligt. Aven de som fods

som varulvar far spendera sina forsta
ar i sin "naturliga” miljo, ofta
bevakade av varulvar pa avstind. De
som skall bli varulvar ar ofta vildigt
annorlunda; de har annorlunda och

\ 1b1and skraimmande q_r(')mmar, Vandr“a‘r”
‘|ofta ensama i timmar eller dagar och

ar vildigt ofta svara att komma
overens med for fosterférdldrarna. De
har ofta en ofdrklarlig l4ngtan.

Mellan 10 - 16 &rs dlder (1 - 2 om
varg) borjar barnet att férdndras, det
ar nu som varulvarna dyker upp och
kidnappar barnet, leder det genom dess
forsta forvandling och 14r det om dess
ursprung. Efter den tréningen fir
valpen genomgé det som kallas for
Rite of Passage, klarar valpen den blir
han en fullvirdig medlem av sin stam.

Ursprung -
Det finns tre ursprung ur vilka en
varulv kan hérstamma:

Homid: Homida Garous har vixt upp i
ett manskigt samhiélle, dock kéinde de
att de inte passade in. De vet hur den
méinskliga virlden fugnerar och
behirskar det ménskliga spriket, detta
betyder att de kan kommunicera pa ett
helt annat sitt med anda ménniskor 4n
vad kanske en annan varulv kan.
Homider 4r de som dr fodda ur den
ménskliga flocken, ménniskor 4r en
helt annan sak.

Homida varulvar hycklar ofta
Lupina varulvar och kallar dem for
bortkomna idioter och det finns de
Homider som anser att Lupinerna inte
klarar av att leva i denna vérlden och
borde sallas bort. Dessa social
darwinister anser att Homiderna dr den
enda legitima grenen av
varulvsstammen.




Metis: Aven om Metiserna kanske dr
de som 4r mest vana vid varulvs livet
ar de de som har minst kontakt med
det. Deras existens dr en skam for
varulvarna och ir vildigt ofta mobbade
av andra varulvar. De ir sterila och
deformerade, resultatet av tva
varulvars forbjudna kérlek, resultatet
av inavel inom stammen ir metiserna
lott. De ér alltid hycklade av de éldre
men accepterade som krigare eftersom
de har ldttare att nd Crinos formen, i
dagens ldge har man inte ldngre rad att
ens ha ihjil sina egna missfoster.

Forvanansvirt fa metisar limnar sina
stammar eftersom de kidnner att de inte
h6r hemma nigon annanstans. Pg a sin
behandling 4r manga metisar fientligar
och elaka, men det finns dock ett fatal
som ir omtinksamma och dlskare.
Dessa metisar dr verkliga tragiska
figurer eftersom de sillan far sin
kirlek besvarad med annat dn spott och
héinord.

Lupus: Lupusvalparna spenderar sin
barndom med vargar och utvecklar de
sinnen som vargar har. En ging i tiden
var de vanliga men nu ir de véldigt
séllsynta.

Lupinerna uppfostrades att reagera
pa insikt och det gor de vildigt ofta,
trots att de var intelligentare &n sina
fosterfordldrar har just detta instinktiva
beteende fastnat hos dem. De tenderar
att inte tala s mycket utan foredrar att
agera. Nar de talar sa gar de rakt pa
sak och hinger sig inte it "ap babbel"
som homiderna. Lupinerna avskyr
hyckleri och nir man inte dr sérskill
omtyckt av en lupin brukar man veta
det.

Lupinern 4r dock inte osmarta,
snarare tvirom de ir formodligen de
mest listiga och berdknande av
varulvarna nir det vil géller att fa en
sak gjord.

~Lupinerna vet mycket vil om att de

“lar utddende och att det till stor del

beror pd ménniskorna, dirfér brukar
de halla sig borta frAin Homider och
brukar tillhora Red Talon stammen,
eller &tminstonde halla med deras
politik.

Caerns

Precis som solen har dess explosioner
av ljus ut i rymden har Jorden sina
platser dar ren mystisk energi
strommar ut ur Gaia och in i vérlden.
Varulvar bygger tempel och helgar
dessa platser som Caerns. Genom att
anvinda sig av Caernens krafter kan
varulvar fiardas mellan olika Caerns
och nedkalla miktiga andar frdn andra
plan for att hjdlpa dem, eller for vicka
de mystiska krafter som finns inom
Caernsen. .

Platserna &r inte bara viktiga for
Garou utan dven for Magikerna som
plundrar dem pé deras kraft, for
Wyrmen som korrumperar dem och
for Faerisarna som anvdnder dem som
en portal mellan deras dimension och
varan.

Varulvarnas kultur dr uppbygd kring
Caerns och deras vidlméende ar viktigt
for varulvarna, platerna fungerar som
motesplatser, meditationsplatser och
pensioneringsorter for gamla varulvar
som inte kan géra mycket mer dn
invdnta sin dod.

Varje stam kontrollerar en egen
Caern men det finns platser som alla




kontrollerar eller ett par stammar
tillsammans.
Caerns 4r ofta helgade till en ande
som genomsyrar den med sin kraft.
Wyrmen har liknande platser som
den drar kraft fran sk hellholes eller
Wyrm Caerns.

- | The Litany

The litany 4r de regler som alla
{varulvar skall f6lja. Alla philodoxer
skall kunna dem och man dansarna
.|skall kunna atminstonde en stor del av
dem.
|Nedan foljer de som &r vanligast och
allmingiltiga. Det finns en bunt till och
de varierar fran stam till stam och till
och med fran Caern till Caern.

Efter varje regel foljer dven en liten
notis om hur den fungerar i realiteten.
Garou skall icke para sig med Garou

P g a de deformationer som uppstir péd
ett barn som fods efter en Garou
parning, dr Garou forbjudna att para
sig med varandra. Varulvar maste
istallet finna sina partners bland
méinniskor eller bland vargar.
Verkligheten: Det antal metisar bland
varulvarna visar att denna lag inte
efterfoljs sirskillt mycket. Att bryta
mot denna lagen dr mer skamfullt dn
hotande mot varulvsnationen.

Bekdmpa Wyrmen var den dn gémmer
sig och var den dn vixer

Det sigs att varulvarna skapades for att
bekimpa wyrmen - dtminstonde alla
sdger sig folja denna lag.

Verkligheten: Dagens politik har fatt
en del varulvar att gldomma bort detta

uppdrag och fatt dem att mer inrikta
sig pa ett mundant och sdkert liv.

Respektera andras revir

Alla Garou som firdas in 1 ett nytt

“Tomirade maste Torst meddela de som

bor dir att de kommer med ett Howl
of introduction.

Verligheten: Glaswalkers ndjer sig
med ett telefon samtal och ménga
yngre varulvar anser att denna regel ar
fascistisk och struntar i den.

Acceptera ett virdigt kapitulerande

Bland varulvar dr dueller vanligt och
det som l6ser konflikter minga ganger
darfor ar det viktigt att man inte tar kél
pé en motstdndare varje gdng man
duellerar. Detta skulle gynna Wyrmen
mer dr Garou. Genom att blotta din
hals visar du att du ger dig och da ar
motstdndaren bunden vid sin dra att
acceptera din kapitulation.
Verkligheten: For vissa t ex Silver
Fangsen ar det for skamfullt att ge upp
vad 4n The Litany sdger. Andra
kanske bara rakade sl till pa strupen
nir den blottades.

Understdll dig de av hogre rang

Eftersom varulvsamhaéllet dr
hierarkiskt uppbyggt och har ett
system med rang och kéinnedom. Inom
vissa ramar skall man lyda den av
hogre rang.

Verkligheten: Manga av de yngre
homida varulvarna vill inte alls lyda de
nedbrutna alpha ledarna i stammen,
men Silver fangsen och Shadow
lordsen forsvarar denna regel med en
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jarnhand. De andra stammarna har lite
olika syn pé det hela.

Forsta delen av bytet skall ga tll den
av

hogst rang

Denna regel 4r mycket populdr bland
de dldre, som den &r hos Silver fangs
och shadow lords, och accepteras av
de andra stammarna med lite gruff.
Verkligheten; Inte manga packs later
en varulv fa det bésta av bytet sjilv.
Om nu en person hédvdar sin ritt
kommer han att f4 géra det men nigon
gang kommer ochsa den person att f&
betala for sin sjdlviskhet.

Du skall icke dta kott fran mdnniskan

Denna regel hdrstammar sikerligen
frén den post impergiska eran. Man
upptéckte att varulvar som 4t av
mannisko kott ldttare paverkades av
Wyrmen. Idag har regeln ett
symboliskt virde och efterfoljs av de
flesta.

Verkligheten: Red Talons héller icke
denna del av The Litany, de menar att
det enda ménniskan duger till 4r att
fylla magen. Aven om det inte finns
manga som erkinner det sa finns det
de som har blivit barsirk och vaknat
upp med en underlig smak i munnen.

Respektera de av ldgre rangdn dig
sjcilv-

vi dr alla av Gaia

Varulvar tenderar att se pa sig sjélva

som ett kollektiv dir alla maste fa yttra
sig. Ridderlighet bland varulvar ir inte

ovanligt och en ledare som lyssnar pa
sina undersétar kan vinna mycket éra.
Verkligheten. De flesta stamtingen
brukar ignorera unga garou eftersom
de inte har véxt till sig och inte gjort

- #tlll,sg%lgl&gt mycket fOr att horas. .o,

Sldjan skall icke lyftas

Sl6jan dr det som skyddar varulvarna
frn total exponering fran minnsikan
och dr den del av The Litany som &r
mest respekterad. Varulvarna jagas av
bade wyrmen och inqvisitionen. Den
som bryter mot denna regel skall do av
en klo fran sitt eget folk.

Straffa icke ditt folk som faller i
sjukdom “

Tidigare dodades alla de som inte
kunde klara sig sjélva i sann Social
Darwinistisk anda, idag dr det drofullt
att ha levt ett 1&ngt och framgéangsrikt
liv.

Verkligheten: Ar du for svag for att
dndra form 4r du allt for skamfull for
att stanna kvar i varulvslivet och
atervinder formodligen till det
mundana livet.

Ledaren far utmanas ndr som helst i
fredstid

Aven om det finns en pack mentalitet
sa lyder varulvarna inte sina ledare
slaviskt. Om det inte finns nagot
nirliggande hot s kan en varulv
utmana en annan om dess
ledarposition. En Tavling av nigot slag
ar vanligast. Om utmanaren vinner s
axlar han rollen som ledare, om han
forlorar méste han acceptera ledarens

villkor med god min.
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Ledaren far icke utmanas i krigstid

Vissa av wyrmens monster ar
monsturdsa i storlek och kraft. Endast
pack taktiker kan besegra dessa
monster och d& méste nagon ge order.
I strid 4r ledarens ord lag. En varulv
som végrar lyda order tillintetgdrs nar
omstindigheterna tillater.
Verkligheten: Om en ledare &r besatt
av nagot si brukar dommarna ha
overseende med de som vigrar lyda
order.

Du skall icke agera pa sdtt som kan
skada en Caern

Precis som lagen om sldjan bryts
denna lag séllan. Caernsen ar
varulvarnas livsadra utan den dor de.
Till och med en varulv som av misstag
leder en fiende till en caen straffas
hart.

Packen

Varulvar har vildigt litt att dela in sig
i grupper. Packet dr den fOrsta och
enklaste gruppen. Ett pack bildas av en
grupp varulvar med samma méal. De
arbetar tillsammans for att uppnd dtta
mal och inget stir 1 dess vag.

Packet 4r vildigt samkort och litar
pa varandra, varje medlem har sin
uppgift och i strid dr det som om de &r
en varulv. De som ser pa ett pack i
strid undrar ofta om varulvarna dger
formagan med telepatisk
kommunikation. Visst kan det rdda
rivalitet och intriger mellan olika pack
medlemar men ofta dr de villiga att

forsvara den andra till déden om det
krivs for att ridda packet.

Stammarna

|Alla varulvar tillhor en stam, stammen |

4T den stirsta sociala gruppen som en
varulv kan tillhora. det finns tretton
olika stammar. '

Black Furies - Det vildas himnare.
Desa varulvar 4r endast kvinnor.
Stammen hdrstammar frin det gamla
Grekland. Nu ir de bosatta ute 1
vildmarken och skyddar den med sina
liv. ‘

Bone Gnawers - Den ldgsta av alla
stammar, stammens medlemmar bor pé
stidernas gator och 4r néstan
uteslutande hemldsa uteliggare.
Paminner mer om shakaler &n vargar
och ses ned pa av de andra stammarna.
Children of Gaia - Den stam som &r
mest i harmoni med planeten.
Stammen &r den fredligaste och den
som brukar hela de skadade. De soker
en fredlig samexistens med resten av
varulvarna och ménniskan och jorden.
Fianna - Stammen som har de bésta
sangerna och som kan dricka mest
Guinness. Héirstammar frdn de gamla
kelterna och kommer ursprungligen
fran Irland. Sjonsjungande och
underhéllande men en gang upprord
kan en fianna vara mycket bestialisk.
Get of Fenris - Det sigs att Getsen
girna skulle hinge sig till wyrmen om
de fick slita ut dess tunga forst. Getsen
ar valdets och forstérelsens forlopare,
de dr Gaias ultimata krigare och star
alltid i front leden vid strid, med fenris
ulven som sitt totem gor de ned det
mesta motstandet.




Glass Walkers - De flesta varulvar ser
pé betongdjungeln som nagot farligt
och av wyrm men icke glass walkers,
de har adopterat tekniken och staden.
De accepterar den fordndrande

varldsbllden och hoppas att de a:}gira |

snart gor “det oxa.

Desssa varulvar dr de som man i
allminhet inte litar pa.

Red Talons - Bestar endast av vargar
och ser Gaias enda riddning genom
totalt férintande av ménniskan. Dessa
varulvar 4r de som dr mest i kontakt
med besten inom sig.

Shadow Lords - Kalla, hdmdlystna och
skoningslosa. Shadow Lords ar de
morka krigarna bland Garou. Méktiga
i strid och intrigerande i fredstid,
shadow lords féljer ambitionernas och
erovrandets vig vart den dn bir.

Silent Striders - De mest mystiska
varulvarna. Silent Striders har inget
permanent hem utan de vandrar runt
pa jorden och soker efter ndgot resan
ar deras liv.

Silver Fangs - Mer detaljerad
information pa annan plats.

Stargazers - Ar de som skyddar de
svaga frin Wyrmen. Mystiska
spiritister med formégor som &r
okinda for andra Garou. Kanske den
stam som dr mest i kontakt med sitt
inre jag.

Uktena & Wendigo - Tva amerikanska
stammar med ursprun ur indanfolken.
Inte s& mycket mer att sidga egentligen.

Wyrmen
Gaia hatar och fruktar Wyrmen over

allt annat. Allt det som dr Gaias morka
sida 4r Wyrmen, varulvarna har

fruktat Wyrmen 4nda sedan tidernas
begynnelse.

Trots att varulvarna har bekdmpat
wyrmen i eoner vet man knappt nigot
om dess natur. Ingen Garou har mott

“fendst till den genom dess

eller talat med Wyrmen Man kanner o
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underhuggare. Wyrmen &r inte ett med
sina undersatar med 4nd4 verkar det
som om en ondskefull makt styr alla -
onda andar, banes och fomori av alla -
slag. De flesta av varulvsnationen
accepterar Wyrmen som en makt, om
inte som en tro utan som en makt som .
korrumperar virlden allt snabbare.

Det sédgs finnas tre sidor av
Wyrmen; Beast of War, som édr
valdsam och kaotisk - Eater cf Souls,
det som bryter ned materia, energi och
det som ir av andenatur - The defiler,
det som korrumperar framforallt det
ménskliga sinnet med incest och
liknande moraliska forfall.

Banes - Wyrmen agerar ofta genom
sina onda andar, dessa kallas for
Banes. Oftast héller de till i den
dimesion som 4r lattast att nd fran var
virld och som &rr en avspegling av
var, Umbra. I var virld anvidnder de
sina krafter for att besitta manniskor
och for att forbereda apokalypsen.

Det finns otaliga méingder av olika
banes, det finns banes av korruption,
av hat, av terror och sa vidare.

Wyrm Caerns - Precis som det finns
Caerns dir varulvar himtar makt finns
det caerns dar wyrmen hémtar kraft
och kan bryta in i var virld. Dessa
platser ar ofta véldigt hemska och
hemsokta av otaliga banes. En Wyrm
Caern kan t ex vara ett kolkraftverk,
en kemisk dumpningsplats eller ett illa
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skott karnkraftverk. Vissa menar att
radioaktiviteten ir essensen av
Wyrmen.

Wyrmen korrumperar langsamt och

lockar sina byten med oemotstandhga

er bJudanden Det finns t o m de av
varulvsnationen som har vikit av och

som nu tjanar Wyrmen. Dessa talar

man tyst om eftersom det inte bara ar

en skam utan dven drar till sig de som
allas for:

Black spiral dancers - BSD é&r varulvar
som blivit galna och som nu tjanar
Wyrmen. De hatar andra Garou och
dlskar att festa pd deras kott.
Naturligtvis hatar Garou dven
spiralsen.

BSD tjanar Wyrmen vél ty de ir en
inkarnation av galenskap. Med
deformerade kroppar plottar de mot
Gaia och gor allt for att fora den till
dess undergéng.

Nir en Garou moter en spiral s
brukar ord vara ¢verflodiga - klorna
fér tala.

Det finns dven ett ménskligt foretag
som arbetar for att sdnka jorden detta
heter: Pentex INC.

Pentex INC. - ir ett multinationellt
foretag med méngder av dotterbolag.
Dess egentliga syfte 4r att forstora
jorden och dess styrelse dr mer eller
mindre kontrollerade av Wyrmen.
Foretaget kan till sina allierade rakna
bade Black spiral dancers och onda
banes. Naturligtvis vet inte den vanlige
anstillde allt som pagar bakom
kulliserna men det brukar varulvarna
inte bry sig om, bekédmpa eld med eld.

Andevirlden

Bakom var materiella virld finns en
"spegel virld" i denna mycket
imateriella vérld hiarskar andar av alla
slag. Denna andevirld kallas for

“™Umbra. Umbra ar en mystisk dimesion|

som ligger precis bakom var virld men
pa inga sitt i den. De tva vérldarna
skiljs at av nadgot som kallas for the
Gauntlet och endast de som &r utsedda
kan penetrera gauntlet och fardas
mellan de tva rikena.

Allt i Umbra &r inte ként for
varulvarna och mycket 4r oként.
Varulvarna ar inte f6dda i Umbra och
kinner sig ofta illa till mods nér de
fardas dar.

Det finns tre urkrafter som arbetar
inom the Tellurian (Gaia), mitt inne i
Gaia ligger jorden och pa den arbetar
dven de tre urkrafterna, dessa krafter
kallas for The Triat.

The Triat - Bestar av tre krafter
personifierade som The Wyld, The
Weaver och The wyrm. Det dr dessa
tre krafter som skapat allt och det ar
dessa tre som kontrollerar allt.

I grund och botten kan man séga att
de tre 4r skapelse, vixt och
forstorelse. Men det dr mycket mer 4n
sd, de tre representerar dven kaos, lag
och balans.

The Wyld - Skapelsen borjar med det
vilda. The Wyld &r fordndring. Det
fordndras stindigt och &r totalt
okontrolerbart, det vilda ar
mojligheterna. Ur the Wyld kommer
Gaia och varulvarna forsvarar bade the
Wyld och dess skapelse. Men
samtidigt ar dessa tre kosmiska krafter
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understillda Gaia eftersom de verkar
pd henne. I borjan var det vilda det
som kdmpade mot det som forsokte
kontrollera (weaver) och det som brots
ned av wyrmen Aterstilldes till the

wyld, for att dterigen skapas till ndgot |

att det inte d4r annat dn sten och het sol.
Om Wyrmen far sin vilja igenom
kommer allt att forstoras.

Silver Fangs

nytt.

The Weaver - Fran det okontrollerade
kom kontrollerad tillvixt. The weaver
valde sektioner av de skapade och brot
ned dess essens for att stabilisera det.
Det weaver gor dr att strukturera upp
allting i ett nét - monstrets nit.

Detta forandrar allt, dir det finns
kontrollerbar mark finns det utveckling
och framgéng. Det var nu som
wyrmen dok upp och forstoérde bitar ur
monstrets nit och dterstillde balansen.
P4 detta sitt arbetade de tre i balans,
men nagot gick snett och the Weaver
forsokte spinna in hela Wylden nér den
gjort detta exploderade skapelsen och
weaver sag in i sitt eget ordnade nit
och blev galen. Wyrmen som var
alldeles utmattad av att forsoka
aterstilla balansen fastnade 1 det nya
nit som bildats av explosionen och
sitter i dag fast dar och forsoker bryta
ned det ordnade nitet, skapelsens nét,
det ordnade monstrets nat.

The Wyrm - Nar Wyrmen fastnat i
weavers nit skadade den in i det och
sdg dess galenskap. Wyrmen satt fast i
nitet och borjade att spela weavers
apokalyptiska spel. Wyrmen tog tre
personligheter for att lattare kunna
arbeta.

Det finns dimensioner dir wyrmen
har segrat och de som varit dir sdger

Det sigs att i borjan var alla garou

silver-fangs, hirstammade frdn vargen.
Men nir blodlinjen tunnades ut
bildades andra stammar och silver
fangsen holl sitt blod rent och holl i
hopp de nya stammarna. Trots att
dessa 4dla varulvar fortfarande haller i
hop varulvsnationen, tunnas deras blod
ut av alder och inavel.

I artionden har silver fangs blandat
sitt blod med de ménskliga
aristokraternas, influerat deras kultur
och varit paverkande i dreas politik.
Av alla varulvar har silver fangsen
flest protokoll fran sin historia. En
gang i tiden styrde de Europas ldnder
men precis som deras ménskliga
avbilder har de tappat mycket av sin
prestige. I Ryssland, deras hemland,
har silver fangsen alldeles nyligen
tappat makten som de hallt i
arhundraden.

Dessa ddla varulvar ir kinda for sin
fysiska skonhet, mod och éra,
olyckligtvis tenderar de yngre av
stammen att lida av udda egenskaper
s& som - franvarande, sma
hallucinationer, sdomnsjuka - inget
allvarligt men noterbart. Stammens
maktiga historia ldgger en tung borda
pa dess medlemmars skuldror, och allt
for manga dr for stolta att be om hjélp.

Silver fangsen representerar allt det
som 4r bra med varulvarna: de ar
storslagna, generdsa, lojala,
véluppfostrade och kunliga. Nir de
jagar ir de den fulldindade jagarern.
Nir de regerar ar de starka och




obeslutsamma. Trots att de ir de
overldgsna varulvarna foredrar de
diplomati och inte slakt

Manga av stammens seder
hirstammar fran minniskornas hov,
och stammens ildre ir de som -
innehaver all makt. Silver fangsens
territorium &r indelade i protectorat
med en kung och hans hov, enligt
traditionerna kan endast en varulv som
ar f0dd under fullménen bli kung.

Citat: By the blood of my forebears,
no one will harm this land. This i
swear to you by the eternal promise of
the Thousand - Oak sept. We will
prevail!




