Bitande Iskyla, ett scenario for Advance Dungeons & Dragons
S spelare + 1 sl

Nodvindigheter: AD&D regler, Vildemess survival guide fr bra men inte niidviindig

1. Vad som har hint och dventyret i korthet

I den ensliga byn Dalchirok, hégt upp i de frusna nord och bland den eviga isens gnistrande
vidder, rader det problem. Det #r det miérka halvdret och solen har féirsvunnit bortom bergen fiir
att synas nagra manader secnare. En stor isbjlirn sdgs jaga byns jigare, detta orsakade att en av
Dalchirocks biiste jigare Irsig Stir Gersik, ensam begav sig ut fdr att jaga bjimen .

Irsig spirade upp bjdmen i dess lya, dir han sedan driipte den gigantiska besten med stort mod
bjornen. I isbjdrnens lya upptickte han ett stort fynd, en gudomligt vacker alvkvinna bevarad i
isen. Irsig forillskade sig genast i den infrusna och beslét sig fiir att ta med fyndet hem till byn.
och skar ut den bit is kvinnan var infrusen i. Irsig tog med sig isblocket med den infrusna
kvinnan och begav sig hemdt. Dessviirre dverraskades han av eft konstigt fenomen, en snistorm
utan vaming och tvingades Gverge fyndel pi en plats som bide var siker och var litt att hitta. Irsig
valde en stenformation som jéigarna i trakten ofta anvinde som riktmirke. Direfter begav han sig
hem. Stormen didade hans dragdjur och Irsig gick vilse ut pd isen, efter ha irrat omkring omsvept
i stormens iskyla pd isen i drygt en vecka och kommit niira diden (trots sina utmiirkta kunskaper i
jakt och dverlevnad fann han inget dtbart) undkom han levande ur stormen (Isgnomer tar som
viilbekant inte skada av naturlig kyla). efter ytterligare ett par dagar pd isen fann Irsig tillslut hjilp

En grupp alver pd en isjakl, de tillhéirde en koloni som ibland tog kontakt med Dalchirock, Dessa
riddade honom frin hans Gde pd isen, och virdade de skador han Adragit sig. Irsig beriittade om
sitt fynd ftir alverna som genast insig betydelsen av fyndet. Alvema Overtygade Irsig att lotsa dem
till den plats dér han griivt ned sitt fynd, Irsig som insdg att byfolket med riitta redan var oroligt
Gvertygade alverna att de skulle skicka en budbérare till byn. Detta gjorde kaptenen pd Snohoken
som isjakten hette, han skicka sin bésta spanare (hans dotter, Adriella)fiir att meddela byn om att
Irsig var viilbehillen.

N Irsig och alverna kom fram till stenformationen Gverraskades de av goblins och ett fital av
dem undkom med isjakten, Irsig kom inte med pd isjakten men lyckades indd undkomma cch
gimde sig undan goblinema i ndgra djupa isgrottor. En plats som han lyckats firsvara mot
goblinerna. Dessvirre (for Irsig) dr att de nu blockerar den enda utgingen och han ir cfirmégen
at fly. Goblinema haller nu uppgingen under uppsikt och liter inte Irsig komma ut.

(Har startar dventyret) Tvi dagar scnare beslutar sig rollpersonema fiir att bege sig till
stenformationen fir att se vad som har hint och sika upp detta fynd. Dessutom beskriver
Rollpersonerna stter redan pd viigen pi lite problem och efter en plétslig snéstorm finner de
vraket efter alvernas isjakt, de finner inga dverlevande men tecken pi att alverna hade varit
inblandade i stridigheter och var pd flykt Niir rollpersonemna sedan kommer fram till
stenformationen noterar de att svartfolk har férvandlat stenriset till en imponerande utpost
(visserligen litenjoch befiist marken duktigt. pd utpostens viiggar syns souvenirer frin nigra utav
alverna. Efter att ha studerat situationen tar sig rollpersonema in, pd limpligt sétt, och griver upp
fyndet (det bir noteras att alla rollpersonema tror att det dr en rik skatt som de griiver upp (de
trodde ftirvrigt alla alver eftersom Irsigs alviska inte var vilutvecklad) si rollpersonema blir
aningen fOrvinade av att finna Irsigs fynd.

Hur nu gruppen géir med fyndet, kommer givetvis variera. De kan firsika forsla det antingen till
Dalchirock eller till alvbosittningen eller s3 kan de 1dta nigra andra besviras med det och liimna
blocket diir det ligger,

Beroende pd hur noga de underséikt omgivningen fisre eller efter anstormningen av féstningen #r
beroende pa om de hittar Irsig. en villvillig S liter Irsig hitta rollpersonerna om rollpersonemna
inte hittar Irsig. Irsigs tillflyktsort fr ritt ndra utposten och svartfolken hill den mérkbart
underuppsikt sd rollpersonerna finner nog Irsig.

Fiirden Gver isen i endera rikitningen blir sedan farlig och ndgra riskabla situationer pd isen
(déribland en uppretad isdrake tar ut sin vrede pd rollpersonemna) lyckas de slutligen ni sina
respektive mél.



Om de begav sig till byn hills en stor fest till deras fira, innan de sedan ombes att eskortera
alvflickan och isblocket till alvligret (férutsatt att det finns fortfarande tid till mer spel)

Om rollpersonerna tog isblocket mot alverna, avslutar detta &ventyret pampigt med hur
rolipersonema tittar ut @ver alvernas stad ifrin porten.

Legenden om Leiramiona (Den infrusna alven)

Leiramiona var dldsta dottem och tronarvinge till Furst Tibrios Elmiothas, som tillsammans med
Leiramiona grundat flera utav alvernas stiider. Hon var kiind for sin stora skénhet, men dven fir
hennes kunskaper i historia sisom i helandets olika konster. Den store artifakt smeden, en dviirg
(relationerna mellan alver och dviirgar var di mycket goda och viinskapliga) gav henne ett
halsband som enligt Gilmendrion skulle hjdlpa béraren mot fysisk skada men dven fOrstirka
dennes helande magi.

Niir sedan Tibrios driptes av svartblod begav sig Leiramiona ut i vildmarken foir att himnas.
Leiramiona Gde sedan dess dr okiint, hela den svartfolks klan som dréipt Tibrios dterfanns déda ute
pd isen, ihjdlfrusna. Bland folken har sedan den dagen beriittelser uppstit om hur folk har sett
gigantiska sndstormar jagat svartblod éver isen eller hur dessa uppstatt i deras nérhet. Vissa
berdtlar dven om hur en fager kvinnas gestalt skidats i stormens mitt....

2. Kort om rollpersonerna

Isgnomema &r uppltdda i Dalchirok och &dr timligen kiinda dir. De dr timligen goda viinner och
kinner till det som de visat varandra. Gemlorn ir en mystisk alv som nu varit i Dalchirok fér en
lingre tid (ir) och han har skaffat

Tyros Gersik, Icegnome, Ranger 5th Ivl

Ledaren med ett stort hjdrta, dldre broder till Irsig och farbror till Ranox. Tyros ir en av
Dalchiroks biista jigare och han griimer sig lite Gver att han inte f6ljde med sin bror Irsig.
Tyros ogillar glacifiren utan jagar pd fastlandet enbart, detta beror pa att han iir livradd for
flytande vatten. Han tvingas nu konfrontera sin skriick fir att fisrstika hjilpa sin bror Irsig

Han dr aningen bekymrad dver Thorgrims mentalitet Tyros ogillar alver i allmiinhet, detta iir
dock en upplatining som Tyros hiller pd att revidera eftersom han #r viin med Thorgrim och har
kommit att bli nira viin med dven Gemlorn. Tyros dr den i gruppen som 4r mest min om
principer och har en stor uppfatining om vad som &r riitt och fel. Ofta gir hans uppmaningar pa
Eanox och Thorgrims nerver..,

Ranox_Gersik, Icegnome, Fighter 4th Ivl

Irsigs son, han ir en duglig krigare, dventyrslysten och drelysten. Han dr smitt foriilskad i
Adriella (trots att hon dr alv) men visar inte detta. Han fir aningen smésur (lis svartsjuk) pa
Gemlorn eftersom Ranox ser hur Adriella férsker vinna Gemloms kiirlek och hur Gemlorn
kiinslokallt inte besvarar eller verkar forstd Adriellas kiinslor, Att detta medf@r att Adriella inte har
tid nog att notera allvaret i Ranox uppvaktning utav henne spelar ocksd in.. Ranox vet inte om att
Tyros dr ridd for flytande vatten och klandrar Tyros fir Irsigs forsvinnande

Thorgrim Garsh Alvvin, Icegnome, Cleric Ivl 7

Thorgrim har spenderat mycket tid tillsammans med alver, s4 mycket att han tillber en av deras
gudar och ammat det alviska synsiittet. Minga tycker han dr arrogant (och ordet fanns
halvrasistisk mot icke alver)Han iir den dldste i byn men har levt mycket som eremit eftersom
byborna tillber Gnomemas traditionella gudar. Thorgrim har pratat mycket med Gemlom och
bara blivit konfunderad av dessa samtal eftersom Gemlom konsekvent vigrar tala alviska och gi in
pd detaljer om exakt var han kommer ifrin och hans folks seder. Detta har fitt Thorgrim att titta
aningen snett mot Gemlom men dnnu mer ivrig att prata med honom. Thorgrim kinner till att
Tyros ar riadd for vatten och beundrar Tyros milmedvetenhet och uppofiring.




Gemlorn Erioas, Irda (utger sig for att vara alv), Magicuser Ivl 8

Gemlomn ar en Irda dvs High Ogre och skepnadsitriindrare, Han har kommit till Dalchirock fir
alt omviirlden ska glimma bort honom. Han fir en mycket god sjil men &r som alla Irda har han
varit forféiljd av de flesta, mest p.g.a. vidskeplighet. Han har intresserat sig féir byn och har beslutat
sig 10r att hjdlpa till. Gemlorn &r numera god vin med broderna Gersig (Tyros och Irsig) samt
en méngd andra i byn. Han har utgett sig att vara alv, detta till trots att inte kan alviska och har
p.g.a. detta sttt pd problem med Thorgrim, Adriella och Ranox. Han litsas viigra tala alvisk
p-g-a. en hederssak och hoppas de ska ndja sig med det

Som Irda kan Gemlom "True polmorph™ (han kan fiirvandla sig till vad han vill, men han maste
ha sttt pa varelsen ifriga och vidrirt det. Férvandlingen tar ¢:a 3 sr, processen ir aningen
utmattande och han kan bara dndra form 3 ggr per dag. Gemlom kan bara bli +-2 decimeter i
massa och dr ¢:a 172cm (hans sanna form ligger pd 190cm))

Gemlorn vill helst inte visa hur miktig han dr, makt ingjuter fruktan, utan hiller pi det mesta sin
kunskap for sig sjilv och anvinder sin magi endast i nodfall, Som alla Irda ir han en fredstriivare
och firedrar oblodiga ldsningar. Han sorjer svartfolk nir de dor efter som han kiinner sliktskap
med dem.

Han vagar inte visa sig i sina sanna form eller att dppet {Grvandla sig sdvida det inte foreligger
livsfara,

Adriella Stjarnitt, Iceelf ,Ranger Ivl 4

Adriella dr dottern till Kapten Lorinadiron hon skickades till byn Dalchirok fiir att lugna ned
byborna och fortilja om Irsigs stordad. Hon blev givetvis orolig niir det fortfarande inte har hiris
ndgot frin varken hennes far eller hans isjakt. Hon har nu vintat i Dalchirok i c:a en vecka och
befarar att ndgot gdut snett. Under sin vistelse i byn har hon blivit blixtfirilskad i Gemlorn och
ftirstker f4 Gemlom till att respektera alviska spriket och f4 upp Ggonen fiir Adriella (hon vet inte
om att hennes fOrsik kan vara dodftdda). Hon ir aningen arrogant men mest hjilpsam, lojal och
modig. Hon hatar svartfolk mest p.g.a. hiirsdgen men har aldrig sttt p& nigra. Hon kiinner till
lite om legenden om Leiramiona (Den infrusna alven) och kommer vara den som insisterar pd
att fyndet foirs till alvbosittningen.

3. Aventyret.

Fakta+

Eftersom det dr det mérka halviret kan man inte sen normalt, Adriellas ser biist i klar himmel och
sdmst i tjockt mulet viider. Isgnomerna ser bra tack vare sin Infravision men kan inte se firger.
Gemlorn kan alltid férvandla sig till ndgot limpligt men fomiérvarande ser han som Adriella. Om
facklor anviinds kommer dessa att synas pi langt avstind och svartfolken i Ligret kommer vara
fdrvarnade, facklorna kommer underlitta for Adriella och Gemlom, féirutsatt att de har dem i
ryggen och inte framme i synfiltet.

Byn Dalchirok

dr et samhbélle pa 320 individer, men riknas som by eftersom de inte har tull ritt. Den dr
uthuggen i ett bergmassiv som utblickar mot glacifiren. Trots detta dr stdrre miingden av husen pé
ylan. Livniiring pd gruvdrift, jimbearbetning men fven pd pilshandel.

Byn styrs av ett rad (dir bdde Irsig och Tyros ingdr) pd 12 man och diir byns
borgmdstare/hivding har utslagsriist. Borgmiistaren heter Hirgex och iir faktisk dviirg och en god
strategiker liksom krigare. :

Glacidren, dr vanligtvis tjock sd hér drs, den hemvistas av ishjdrnar, kejsarpingviner(eller deras
motsvarighet) och av en lite annat djurliv. Under vinterhalvdret dr der sillsynt att man ser ndgot
djurliv i stérre mdngder.

Under Isen sd dr dven ddr det sparsamt med liv sd hir drs men vid enstaka fall pdtriffas
spdckhuggare pd jakt. Isen dr en farrddisk plats och man behdver vara mycket kunnig for att
dverleva pd den. Videromslager dr mycker snabbr och ofta har det hint att en sndstorm kommit
utan firvarning.

Fastlandet Djurlivet dr dven hir sparsami vid den hir tidpunkten, mest vanligaste landdjuren dr
polarrdv, Ren, vita ulvar.isoxar, mammutar och tundra svin. Vixtligheten dr viildigt sparsam och
dr identisk med Antarktis och Grinlands.




Alvbosittningen ligger gfmd i en dal bakom nigra berg, utav gruppen kiinner bara Thorgrim
och Adriella till dess Lige som annars dr en viilbevarad hemlighet. Gruppen kommer aldrig att fA
understka platsen noggrant i dventyret eflersom det avslutas nir de kommer fram. Men pd
avstand.

Minnisko byn Norik Eir eskimdliknande samhdlle pd 50 familjer de handlar ofta med skinn,
sniderier och fisk. De har ett virdshus " den Vita kaskelotten” som dr ként for sitt ypperliga vin.

Allt som &r kvar av boséttningen #r nedbrunna husruiner och gversndade och stympade lik. Snén
har tiickt alla spdr av angripare och inga fiende 1lik kan bli funna.

Undersdkning av liken visar att de blivit skinnflidda, halshuggna och oftast dédade av sviirdshugg
eller primitiva pilbagspilar.

Minnisko byn Grimsh : et eskimd samhdlle pd 12 familjer, som dven de handlar mycket med
skinn men dven med timmer och jdrn (fast inte med Dalchirock)

Dess tde dr som ovan fast tva bam stiker upp gruppen om de vistas pi platsen mer dn en timma
dvs de undersoker efter spdr. De bdda bamen dr utfrusna, utsvultna och fortfarande i chock och
pratar om hur svartfolk och monster anfisll byn. Deras beskrivningar 4r dock aningen
svirfdrstddda.

Vita Draken Saburachs grotta dr kind fiir sin enorma skatt, men ingen vet var draken har sin
fya. Lyan ligger i ett ismassiv format efter drakens lynne. Grottan ir helt av is och nigon stérre
drakskatt patriffas inte, (Saburach blev fir c:a en vecka sedan bestulen av en fiventyrar grupp och
dr ddrfor mycket sur. Lite skatter finns dock kvar c:a 25% av det normala hos en ildre drake.
Dock inga miktiga magiska ftremdl (de tog givetvis de tidigare dventyrarna)

Stenformationen dr en konstig sammansdttning av stenar och ligger mellan tvd kullar pd en stor i
mitt ute bland den tjocka isen. Det finns gott om isgrottor i dess nérhet déir Tyros minns att han
lekte ndgra gdnger som liten. Det sdgs att det ricker med endast en Gnome for att forsvara sig mot
en dvermakt ddr nere i de djupare delarna av isgrottorna Se nedan om mer detaljer.

START

Gruppen #r i byn och ska birja organisera en undersiknings expedition, Det blir klart fir
rollpersonerna om att det inte kan fi nigon mer hjilp men byn kan hjilpa till med proviant och
div utrustning.

vid avresan vinkar stéirre delen av byns befolkning av dem pi torget. Borgmiistaren ber nu ocksi
gruppen att understka vad som har hint med Byama Norik och Grimsh. Hirgex pipekar for
Tyros att de Ovriga raidsmedlemmamna kommer sakna honom och énskar honom lycka till.

Gruppens fdrdfordom &r en mindre isjakt (med last kapacitet p& 7 dagars proviant+ utrustning+
grupp) eller tre hundslidar med last kapacitet for 3 minader+utrustning+ proviant), sen finns det
givetvis skidor och sniiskor for samtliga i gruppen.

Slidden dr dubbelt sd snabb som hundsldden i godvind och det bliser friskt niir gruppen ska avresa

Hindelser

*(tunn is) Tre spidckhuggare pa jakt efter foda anfaller frin under isen en av slidarnas hundar och
kalasar pd allt som faller i vattnet. Som alla djur flyr de om de méter ett starkt motstind, men forst
blir de bara mer vildsinta. .

*En plétslig snidstorm pd 40 sekundmeter, gruppen tvingas antingen konfrontera stormen eller
griva ned sig. Efter snistormen hittar de spillroma efter Snéhéken, Adricilas fars skepp. Nér Sni
stormen avtagit ligger det 1 meter tjock sniitiicke av pulversnd. detta bekriftas av skeppets
namnskylt.

Om man letar igenom skeppet mérker man att all last (friimst skinn) 4r frsvunnen., att enligt
loggboken var skeppet pd kurs mot stenfistningen och rit de skulle understka en skatt som lokal
gnom fortiljt om, och att skatten ska ligga invid en sten miirkt av denna gnome.

Rollpersonerna kan fven finna fruset blod pd isjaitens skidor som om nigot blivit dverkdrt.



liket av en alv som fatt sin skalle krossad av nigot stort och tungt (STOR KLUBBA) ligger nere i
resterna av lastutrymmel. Tyros tycker detta liknar Vila ulvens piraters verk (detta ir fel eftersom
de piraterna dr minniskor och avrittats {6r nigra ir sedan)

*(tjock is) En djup klyfta pA med bred pd 3 meter och djup pd 6 meter i glaciiren miste korsas att
gd runt tar alltfor 1ing tid. ,

*vind stilla (om rollpersonerna har isjakt fir de viinta i nigra timmar)
*(tunn is) Isen spricker under dkfordonet och en farlig situation kan uppstd
*Ute i vildmarken rikar gruppen ut for diverse slumphiindelser, anviind limpligt

4. Stenformationen eller goblinernas utpost

Svartfolken har vandrat upp hit for att dra fordel av vintermérkret och undkomma dagarna med
sol. Om man bortser frin den bitande kylan s ir glaciiren vid denna tidpunkt ett paradis for
svartfolken. Utpostens gobliner &r bara en mindre vaktstyrka och svartfolkens egentliga liger
ligger ldngt borta in mot centret av glaciéiren. De insdg genast den strategiska platsen (trots deras
liga intelligens)ftir stenformationen och omvandla den till en mindre utpost.

Den dr omgiven av tvd hdga kullar och en urdldrig skog (C:a 1Imeter !) av lavar. Svartfolken har
rensat bort de nirliggande lavarna runt sin isfistming sd att en gliinta pa radien 30 meter har
uppstatt.

Om rollpersonerna dr higljudda/gir jimleds med vinden (s att vinden bldser f6rbi fistningen
eller har starka ljuskillor kommer goblinerna eller ulvama notera dem. Diremot kan
rollpersonema se konstiga ljusspel och liten (orchemas ceremonier).

Stenriset finns inte mer, det har blivit konverterat till en mindre fisining med murar av is och
sten. Inne i fiistningen finns det utrymmen fiir bostdder, en smedja och proviantférrad.
Féstningens murar dr prydda av div souvenirer frin slag déribland huvuden frin alvema och de
bada byarna. Hir finns inte Lorinadrions skalle dock. Dessa souvenirer sitter pd de vassa stiirar
och pilar som sticker ut frin murama. Byggnadsverket inger respekt och rollpersonernas
instinkter (eller atminstone Ranox) indicerar att det vore sjilvmord att attackera fistningen utan
nigon plan

Om partyt spanar mot snifistmingen under en ldngre tid (mer fir 3 timmar) kan de notera att det
verkar finnas

13 Gobliner (sjilva verket 17)

5 stora vargar (egentligen 7 ulvar)

1 istroll (ICE TROLL)

svartfolken verkar viinta pd ndgot och ir rastliisa

Rummen mnne i fisimingen, bortsett frin trollets (som dr 2 meter i tak)dr endast 110-135¢cm i tak
(gnomer och goblins ir med andra ord obesvirade, men alver (sdsom Adriella och Gemlorn?)
besviras och kommer tvingas krypa ett antal ginger. Dessutom kan de riskera att fastna i de tringa
korridorerna.

Inredningen i alla rummen betdr av lite djurfillar, lite plundringsgods, krigsmateriel (bl.a. pilar
extra bagar och dolkar) och avforingshéigar och en mindre eldstad (dock ej i trollets och

ulvamas).Plundringsgodset bestir mest av ddla metaller, mynt och tunnor med rusningsdrycker
frdn {rimst den vita kaskelottens viirdshus. Allt stinker givetvis. '



Irsigs Fynd ligger invid en sten nedgriivt ¢:a 2 meter ned. Stenen dr mirkt med Irsigs tecken
(forsta bokstaven i namnet). Uppgridvningen lar tid om inte Gemlorn hjilper till med sin magi.
Fyndet bestir av en ytlerst sagolik vacker alvkvinna klidd i en stdtlig (men enligt Adriella
urdldriga) kldnning. Runt alvkvinnans hals hiinger en medaljong med gammal alvisk signatur
(<Gilmendrions link>) och infattad i medaljongen pulserar en smaragd med ett rétt ljus i takt med
lingsamma hjirtslag,

Medaljongen dr intelligent och kommer genom miiktig magi forséka behdlla alvkvinnan infattad
is. den kommer fiirs fredligt att motarbeta eventuella firsok till att frita alvkvinnan ur isen, varefter
den sedan forstker avskriicka rollpersonema frin att befria alvflickan slutligen kan den bli ilsken
(man fdrsker exempelvis skingra magin i medaljongen di den genast upptrappar sitt motstind
tills den bérjar kalla till sig is elementarer och skjuta blixtar. Om man di avligsnar sig frin
omradet, typ 20 meter lugnar den ned sig och bdrjar om frin biirjan.

Medaljongen har inget mot att man fraktar isblocket, snarare tviirtom, men den kommer inte att
bistd med nigot.

Isgrottan, syns lite pd avstind eftersom en riik strémmar smétt ur en Gppning, dédrinne har Trsig
forskansrat sig. Eftersom Goblinerna har denna punkt under stark uppsikt medfér nigra direkta
ndrmanden med att rollpersonerna avsliijar sig sjidlva. Om rollpersonema avleder
uppmirksamheten eller om de diddar/driver bort alla gobliner si kan Irsig tas sig ut eller bli
riiddad.

Resan tillbaka eller resan bort frin isfistningen

En uppretad vit drake (Saburach) far ner och snappar upp isblocket, drakens motiv till detta
behdver inte firklaras, om man nu skulle sira draken flyger den hastigt ut mot niirmsta
vattensamling, synhall och dumpar isblocket skrattande diir och flyger hem, annars tar den med
sig isblocket till sin lya och gruppen mdste gd i nérstrid med isdraken.

Det iir en pampig syn att se draken flyga bort (med eller utan isblock) mot ett ensligt och
gigantiskt isberg, sirskilt niir man ser solen i horisonten bortom ismassivet

Klittringen pd detta isberg ér svar eftersom isen hiir dr vass som glas av nigon anledning, draken
agerar inte tills de ndtt i grottingdngen. Draken vigrar forklara varfir den snodde isblocket utan
hiivdar,att den har sin skiil. Draken iir friimst intresserad av att behdlla den lilla skatt den nu har
kvar och dessutom kiinner sig draken himdningslysten och beslutat for att dela med sig av denna
himnd till rollpersonerna (viinligt va?).

Under en paus (rollpersonemna har stannat till, av niigon anledning )anfaller en isbjéms hona i
skrimmande syfte, hon anser att rollpersonerna #r alltfiir niira hennes ungar

Anviind dven egna improvisation och slumpartade hiindelser

Aterkomsten till Byn, medfar att gruppen far vill ut, slicka sina sir innan de Aterigen skickas iviig
med isblocket till alvema, eller dtminstone erbjuds detta av Irsig. Adriella ingér givetvis med detta.

Ankomst till Alvsammbillet. Gruppen valsas genom bergen genom gigantiska och gudomligt
vackra portar, mycket med firbundna dgon dock. tills de slutligen kommer fram till en stor dal
dir man ser en gnistrande vit stad med tva vatten fall bakom sig breda ut sig ute pi ett méinbelyst
grislandskap -

AVENTYRET SLUT.



Tyros Gersik, Icegnome, Ranger Sth vl

Ability scores:

Str:18 Dex:16 Con:13
Int:13 Ws:16 Cha:15
AL:N AC:S hp:21
Move:6 Jog:12 Run:18
Swim:Never Quiet:8 Climh:2

ApperanceGruf aging isgnome with a full beard., blue skinn, red eyes

Profiencies
Weapon:Harpoon (sp), Crossbow(sb), dagger (sp, Batlle axe(sp)
None: Tracking (Wis) Survival (Int), Skiing (con-6) Read/Write common

and gnome

Saving throws

*aralysis/Poison/Death 13

Rods/Staffs/Wands 13

Petrify/Polimorph 12

Breath Weapons 13

Spells/Magic 14

Dex gives +2 to dex-based saves

Combata

Armmor: studded Leather/Small shield AC:Front 6;Flank 7; rear 8
Combat Hit +1 ThacoD (base): 16
Weapon/Skill Thaco #AT Ranges dMG(S-M/MD)
Harpoon+2 12 32 -1/2/4- 2d4/2d6
Crosshow 14 12 2/10/20/30  1d4+1/1d6+1
Dagger+1 (thrown) 14 1{2) -1/2/3 1d4/1d3+4
Battle axe 16 372 1d8/1d8+3e

Gear: Bedpack, Bedroll, hvycrossbow, quiver and arrows (20), studded lether armor, small shield,
waterskin, rations
Abilities :Som isgnome dr du immun mot all form av naturlig kyla och kan se i infravision,

Tyros Gersik, Icegnome, Ranger 5th Ivl

daren med ett stort hyirta, dldre broder all Irsig och farbror till Ranox. Tyros iir en av
Dalchiroks biista jigare och han grimer sig lite dver att han inte filljde med sin bror Irsig.
Tyros ogillar glaciiiren utan jagar pd fastlandet enbart, detta beror pa att han 4r livradd for
flytande vatten. Han tvingas nu konfrontera sin skrick for att firstika hjilpa sin bror Irsig

Han {ir aningen bekymrad dver Thorgrims mentalitet Tyros ogillar alver i allmiinhet, detta ir
dock en uppfattning som Tyros haller pd att revidera efiersom han ér vin med Thorgrim och har
kommit att bli niira viin med dven Gemlorn. Tyros ir den i gruppen som ir mest min om
principer och har en stor uppfattning om vad som ir ritt och fel. Ofta gir hans uppmaningar pi
Ranox och Thorgrims nerver...



Ranox Gersik, Icegnome, Fighter dth Ivl T’M el % A
Ability scores:
Str: 16 Dex:10 Con:18
Int:7 Ws:12 Cha:13 6?/ 1 L) ledgrim
-I&lL:m AC:ﬁ h :#g. 2 r"&b#f T 1y ;. -
Move:6 Jog:12 R?.ll'll'l;j - a7, q
Swim:3 Quiet:4 Climb:2 o
ApperanceCapricius gnomishv eyes, a winning smile an a un assuming stature 0= Cola Buwll,
Creed: Aven de miktiga falla... 2 -
Profiencies &= L
Weapon:Harpoon (sp), Crossbow(sh), dagger (sp, Battle axe(sp)
None: Tracking (Wis) Survival (Int), Skiing (con-6) Read/Write common
and gnome
Saving throws
Paralysis/Poison/Death 13
Rods/Staffs/Wands 15 /
Petrify/Polimorph 14
Breath Weapons 16
Spells/Magic 16
Con gives+35 to poisons, rod/staff/wands and spell saves
Combat )
Armor: studded Leather/Small shield AC:Front 6;Flank 7; rear § |
Combat Hit +1 vs goblins Thacol) (base): 17

-4 hit by trolls,ogres and giants

Dmg+1 (str)
Weapon/Skill Thaco #AT Ranges dMG(S-Mﬂ)r
Harpoon+2 i 324 -1/2/4- 2d4/2d6 +¥
Crossbow 17 1(2) 2/10/20/30  1d4+1/1d6+1
Dagger+1 (thrown) 14 1(2) -f1/2/3 1d4/1d3+4
Battle axe 16 32 1d8/1d8+3¢

Gear: Bedpack, Bedroll, Harpoon, hvycrossbow, quiver and arrows (20), studded lether armor,
small shield, waterskin, rations
Abilities :Som isgnome dr du immun mot all form av naturlig kyla och kan se iinfravision,

Ranox Gersik, Icegnome, Fighter dth Ivl

Du dr son tll Irsigs GersiK, den biste jagare pi den hir sida polen, Du ir en duglig krigare,

.| dventyrslysten och drelysten. Du & smétt forilskad i nykomlingen Adriella (trots att hon ir alv)

. men visar inte detta. Gemlom (den lokale isalven, som bott hiir i Dalchirock nu i 6 dr) och du har
! lite spiind stdmning mellan er eftersom du ser hur Adriella fiirstker vinna Gemloms kiirlek och

y hur Gemlorn kiinslokallt inte besvarar eller verkar forstd Adriellas kéinslor. Att detta medfor att

Adriella inte har tid nog att notera allvaret i din uppvakining utav Adriella.

Din far har varit {Grsvunnen nu i uppat en och en halv ménad fiir drygt en vecka sedan kom

visserligen Adriella med bud frin din far och hon meddelade fven om hur Irsig besegrade den

best som hemsdkt byn alltfér linge. Nu har Gemlorn och Adriella omat en siik trupp efier Irsig

och Adriellas viinner, du ir lite oinsatt om dessa vinner och du iir egentligen med bara for att

ordet skatt hérdes. Du anser att om Tyros fiiljt med din far hade ni nu inte behdvt gd och leta efter

honom... {1 i) f'.-ir___._
L T s
i e -,_.:-. 5 = =




Thorgrim Gnome priest, 8th Level

Ability scores:

Str:13 Dex:12 Con:10 _ —

Int:14 Wis:17 Cha:15 N 04 |
AL:IG AC:5 hp:21 305 !
Move:6 Jog:12 Run:18 '

Swim:3 Quiet:4 Climb:2 , GEMLAT

Apperance:This regal’s charisma makes him appear taller than he is. Blue skinn, blue eyes

Creed: Faith, duty and honor are key

Profiencies
Weapon:Warhammer

NoneWeapon:Religion(Wis), local history (cha), Read/write common, elf and gnome

Saving throws

Paralysis/Poison/Death g
Rods/Staffs/Wands 12
Petrify/Polimorph 13
Breath Weapons 15
Spells/Magic 14

Wis gives +3 to Wis-based saves

Combat
Armor: Chainmail
Combat Bonus:none

AC:Front 5;Flank 5; rear 5
Thacol (base): 18

Weapon/Skill Thaco #AT Ranges

dMG(S-M/1)
Warhammer 18 1 -

1d4+2/1d4+1

Gear:Bedpack, Backpack, Bedroll, Warhammer, Chainmail, holywater, parchment, eatingknife, pen
and writing board, waterskin, rations

Magical items: holy symbol- can curelight wounds 4 times/day, cure serius wounds 1/day, cure
disese 1/week

Abilitigs:Som isgnom &r du immun mot all form av naturlig kyla och infravision

Du kan se lutningar i marken till 90%

Thorgrim Garsh Alvvin, Icegnome, Cleric Ivl 7

Du var uppviaxt med isalverna 1 deras hemliga stiider, si mycket att du fattade tycke till deras
gudar och dr nu en gnome priest som tillber alviska gudar, du har dessutom ammat det alviska
synsiittet. Minga av dina ras frinder (isgnomema)tycker du iir arrogant {och om ordet fanns
halvrasistisk mot icke alver)Du dr den dldste i byn men har levt mycket som eremit eftersom
byborna tillber Gnomernas traditionella gudar. Du har pratat mycket med Isalvs magikem som
har bott sedan en tid i byn och bara blivit konfunderad av dessa samtal eftersom Gemlorn (de #r
hans namn)konsekvent viigrar tala alviska och g in pd detaljer om exakt var han kommer ifrin
och hans folks seder. Detta har fatt dig att titta aningen snett mot Gemlom men fnnu mer ivrig att
prata med honom. Du kiinner till att Tyros dr riidd [Gr vatten och beundrar Tyros milmedvetenhet
och uppofiring, nu niir han ingfr i en stkar grupp {0r att sika efter Irsig som dr Tyros bror. Irsigs
son ska tydligen folja med ocksd. Allt detta liv fick dig att f6lja med ocksa, ja du vet egentligen
inte vad som har hiint men en isalv kvinna (som till skillnad frin Gemlom, gillar tala alviska) kom
nyligen till byn och nu organiserar de ett s6kande efter Irsig och nidgon skatt. Du beslét dig for an
filja med {dr att bryta eremit livet.




Adriella, Female Iceelf Ranger, 4th Level

Ability scores: " Thor

Str:12 Dex:16 Con:13

Int:13 Ws:16 Cha:15 .
AL:LG AC:S hp:21 2 W4 A 2705 A AN e E 0
Move:12 Jog:24 Run:36

Swim:6 Quiet:§ Climb:4

Apperance: Adriella dr en vacker Tsalv, med det
karakteristiska vita hyn och hiret och de himmels bl
dgnen. Hon kliir sig svala Litta och framfiir allt smidiga
kldder, eftersom hon dr isalv fryser hon inte,

Creed: Lojalty and duty are all

Profiencies

Weapon: Longsword (sp), Short bow(sp), dagger

None: Tracking (Wis) Survival (Int), Skiing (con-6) Read/Write common
and elf

Saving throws

Paralysis/Poison/Death 13

Rods/Stafls/Wands 13

Petrify/Polimorph 12

Breath Weapons 13

Spells/Magic 14

Dex gives +2 to dex-based saves

Combat .Y 5 6
Armor: Leather/Small shield AC:Front 7;Flank 7, rear 7 =
Combat Hit +1 ThacoO (base): 16
Weapon/Skill Thaco #AT Ranges AMG(S-M/1) ,
Longsword+212 3/21 -5/ BRI —= 138/ [A2+Y
Short bow 14 1(2) 1/5/10/15 1daf1da
Dagger+1 (thrown) 14 1(2) -f1/2/3 1d4/1d3+4

Gear: Bedpack, Bedroll, Shorthow, quiver and arrows (20), leather armor, small shield, waterskin,
rations

Abilities :Som isalv dr du immun mot all form av naturlig kyla och kan se i svagaste ljus precis
som katter, dessutom Aldras du ldngsammare,



Adriella Stjirnitt, Iceelf ,Ranger Ivl 4

Du dr dottern till Kapten Lorinadiron och har stdtt vid hans sida niir han kommenderar sitt stitliga
igjakt sndhéken. For drygt en och en halv vecka sedan plockade ni upp en nédstilld isgnom. Han
yrade om en skatt enligt er tolk och upprepade ordet Leiramiona. Nir Gnomen dterfick sitt sanns
och medvetande berittade han mycket lite om Leiramiona men antydde att han hittat en skatt som
ni isalver skulle vara intresserade utav, Men han ville inte gd in pi stémre detaljer tills hans hemby
Dalchirok fick bud om att han var vid liv och att han hade driipt en gigantisk bjirn som han lovat
byfolket. Din far skickade dig fir att lugna ned bybomna och fortilja om Irsigs stordid. Detta
medan Han och Irsig skulle samtala om skatten, lojal som du var filjde du din fars order, nigot du
dngrar. din far har inte dykt upp pa angiven tid och ér nu flera dagar frsenad, visserligen betyder
tid lite fiir er alver normalt men hiir pd glacidiren ir det viktigt. Du har nu viintat i Dalchirok i c:a
en vecka och befarar att ndgot gitt snett. Under sin vistelse i byn har du noterat att en mystisk och
ytterst attraktiv isalvs magiker bor i byn och du har firgives fiirstkt uppvakta honom pd isalviskt
silt, men det har bara resulterat i att han i strre grad undvikit dig. Det har kommit till din
kiinnedom (detta efter att ha talat med en gnomisk alvprist)att Gemlom (isalvs magikemns vackra
namnjinte vill tala alviska av ndgon anledning och latsas han vara oftirstAende om man talar
alviska med honom.

Du dr aningen arrogant mot de kortlivade rasema (du ir trots allt av en biittre ras)men ir lojal
hjidlpsam och modig. Du ilskar dventyr och hatar svartfolk (precis som alla alver)

Nir du fick héra hur Gemlom (du gillar verkligen klangen pa hans namn) héll pd att organiscra
upp en siikpatrull efter Irsig, din far och snéhoken var du den firste och ende som frivilligt
anmiilde sig, Gemlomn gav dig en konstig blick men uppskattade dig verkligen niir du beriittade
fir de giriga gnomema om den eventuella skatt som fanns att himta, s4 nu har ni er patrull, § man
stor och det dr dags fiir avresa. De Gvriga i gruppen dr Thorgrim (den gnomsika alvpriisten), Tyros
en erfaren men nigot girig jigare och bror till Irsig och sedan Ranox en duglig krigare som dr en
mycket viinlig och ovanligt generfis gnome,

Legenden om Leiramiona

Leiramiona var ildsta dottern och tronarvinge till Furst Tibrios Elmiothas, som tillsammans med
Leiramiona grundat flera utav alvernas stiider. Hon var kiind for sin stora skéinhet, men iven fiir
hennes kunskaper i historia sdsom i helandets olika konster. Den store artifakt smeden, en dviirg
(relatignerna mellan alver och dvirgar var dd mycket goda och viinskapliga) gav henne ett
halsband som enligt Gilmendrion skulle hjdlpa biiraren mot [ysisk skada men fdven fdrstirka
dennes helande magi.

Mir sedan Tibrios driiptes av svartblod begav sig Leiramiona ut i vildmarken fiir att hiimnas.
Leiramiona &ide sedan dess ir okiint, hela den svartfolks klan som driipt Tibrios dterfanns dida ute
pd isen, ihjilfrusna. Bland folken har sedan den dagen beriittelser uppstdt om hur folk har sett
gigantiska snéistormar jagat svartblod Gver isen eller hur dessa uppstitt i deras niirhet. Vissa
beridttar dven om hur en fager kvinnas gestalt skadats i stormens mitt....



Gemlorn, Male Iceelf Wizard, 8th Level |

Ability scores:

Str:12 Dex:14 Con: 10 , - gl
Int:16 Wis: 16 Cha:15 e - :
AL:CG AC:T hp:21 | | Myfo>
Move:12 Jog:24 Run:36 ( f
Swim:6 Quiet:§ Climb:4 o | i

Fgnbv o | |
Apperance.:Gemlom &r en vacker Isalv, med det | \

karakteristiska vita hyn och héret, diremot i4r hans R [
dock bruna, en dgonfirg som isalver inte normalt har,., \

Han kliir sig i de arketypiska trolkarskldderna bortsett frfm * e —"
sin varma vargskinnsmantel. ' L

Creed: Vild anvinds endast utav de som inte kloka nog att F inna {:n

annan ldsning. .. B

Profiencies

Weapon:staff

NoneWeapon:Spellcraft (int-2) Read/Write common, gnome
and troll

Saving throws

Paralysis/Poison/Death 13
Rods/Stafts/Wands 9
Petrify/Polimorph 11
Breath Weapons 13
Spells/Magic 10
Wis gives +2 to Wis-based saves

Combat
Armor: Ring of protection+3 AC:Front 7;Flank 7; rear 7
Combat Bonus:none Thacol) (base): 18

Weapon/Skill Thaco #AT Ranges dMG(S-M/1)
QuaterStafff 18 1 - 1d8/1d8

Gear:Bedpack, Bedroll, quaterstaff, Robes, spellbook, magic ingridients,
waterskin, rations -
CREBAL

Spells: 1 Ivl: Charm person, sleep, sillelagh, Detect magic, Read magic

2 Ivl:Web, Mirror image, Levitate ,

3 Ivl:Dispel magic Slow, Haste, suggestion

4 Ivl: Polymorph other, Shades, Advanced illusion
Abilities:True polmorph: Gemlomn kan férvandla sig till vad han vill, men han mdste ha stétt pd
varelsen ifrdga och vidrért det. Fiirvandlingen tar ¢:a 3 sr, processen dr aningen utmattande och
han kan bara dndra form 3 ger per dag. Gemlom kan bara bli +-2 decimeter i massa och iir c:a
172¢m (hans sanna form ligger pd 190cm)) formérvarande kan Gemlorn bli
Irda (naturligform), baselisk, Iceelf, human, horse, delfin och sil

Som isalv dr du immun mot all form av naturlig kyla och kan se i svagaste ljus precis som katter,
dessutom Aldras du lingsammare.

Gemlorn Erioas, Irda (utger sig for att vara alv), Magicuser vl §

Du ir en Irda dvs High Ogre och skepnadsforindrare. Du har vandrat hit till Dalchirock, en by vid
de stora glacidrerna, fir att omvirlden ska glémma bort dig. Du dr en mycket god sjil men ir som
alla Irda har folket fiirfljt dig och din ras, mest p.g.a. vidskeplighet. Under din vistelse i
Dalchiroc har du blivit hemma stadd i byn och har beslutat dig for att hjilpa till. Du dr numera
god viin med briidemna Gersig (Tyros och Irsig) samt en mingd andra i byn. Med tanke pd det
extrem kalla klimatet har du utgett dig for att vara isalv och dven tagit denna form, detta till trots
att inte kan alviska och har p.g.a. detta sttt pd de alvtalande i byn och frimst da Thorgrim Din
léisning pd dessa problem dr att 1atsas viigra tala alvisk p.g.a. en hederssak och hoppas de ska ndja
sig med det.




Gemlorn Erioas, Irda (utqer sig for att vara alv), Magicuser Ivl 8

Du ar en Irda dvs High Ogre och skepnadsférandrare. Du har vandrat hit till Dalchirock, en by
vid de stora glaciarerna, for att omvarlden ska glémma bort dig. Du &r en mycket god sjél men
ar som alla Irda har folket forfdljt dig och din ras, mest p.g.a. vidskeplighet. Under din vistelse i
Dalchiroc har du blivit hemma stadd | byn och har beslutat dig for att hjalpa till. Du &r numera
god van med broderna Gersig (Tyros och Irsig) samt en mangd andra i byn.Med tanke pa det
extrem kalla klimatet har du utgett dig for att vara isalv och aven tagit denna form, detta till trots
att inte kan alviska och har p.g.a. detta stétt p4 de alvtalande i byn och framst d& Thorgrim Din
I6sning pa dessa problem &r att I3tsas végra tala alvisk p.g.a. en hederssak och hoppas de
ska noja sig med det.

Gemlorn vill helst inte visa hur maktig han &r, makt ingjuter fruktan, utan héller pa det mesta sin
kunskap for sig sjalv och anvander sin magi endast i nédfall. Som alla Irda &r han en
fredstravare och foredrar oblodiga I6sningar. Han sérjer svartfolk nar de dér efter som han
kanner slaktskap med dem.

Han vagar inte visa sig i sina sanna form eller att Gppet forvandla sig sdvida det inte foreligger
livsfara.

Nar Irsig Gersig begav sig ut pa en isbjornsjakt och inte &tervande blev Gemlorn orolig, men
som alla bybor lugnades denna oro nar Adriella, en Isalv,om att Irsig i sanning hade drapt
Isbjornen och nu var | sékerhet pa ett isalvsskepp och att de skulle lammna Irsig efter han
hjalpt dem med en en sak. Efter sedan vantat en veckas véntan (Irsig hade varit borta nu i en
méanad, fér en uppgift som skulle tagit fem dar) beslét du dig fér att be radet att organisera en
sokar patrull och du besl6t dig for att ing& i denna. Adriella, isalven som du férsékt i méjligaste
man var ocksa orolig éver sina vanner, de andra isalverna. Férst verkade det som endast du
och Adriella skulle inga i sékpatrullen men nér Adriella berattade om en sagolik och
legendarisk skatt som Irsig tydlig skulle funnit blev manga av gnomerna dventyrslystna. Du ska
fraga Adriella lite mer om den dar skatten, om det inte var en vit I6gn fran henne.



