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Det kindes skont att vara ute igen. Att slippa
Rowlands falska leende och djdvulska
bestraffningar. Fem drs fangenskap har varit fem
ldnga dr for mycket. Nu dr det dags att dter stiga
ut i varlden — och gorva den osdker igen.

Det dr dags att trdffa gamla vinner, att ta del av
det goda livet och kdnna vdrmen fran ett leende.
En tid for skamt, vadslagning och vdghalsiga
kupper.

Men det dr ocksa hog tid att gora upp med
gamla fiender, och hog tid att ldta de sjalvgoda
korrumperade girvigbukarna darrva. Bandet har
varit splittrat ndgra dv, men snart skall de rida
1gen och du vet precis vilken stot du vill borja
med...

INTRO

Hangd Mans Hamnd ér det forsta
fristdende dventyret till Westerns
nya konventskampanj: Anglar &
skitstovlar. Aventyret har produce-
rats for BSK 2004. Langst bak finns
de fyra fiardiga rollpersoner som
gjorts for detta dventyr.

Hangd Mans Hamnd utspelar sig i
Colorado 1876, mitt under den pa-
gdende valrorelsen for om Territo-
riet skall bli en delstat eller inte.
Spelarna har utrymme f6r impro-
visation och rollspel, samtidigt som
det finns nagra nyckelscener vi vill
ha med. Det hjalper till att fanga
stimningen om du tdnker pa dessa
scener som scener i en film.
Avslutningsvis hoppas vi att ni far
kul nér ni spelar —bade du som spel-
ledare och spelarna. Det ar for er
skull vi skrivit Aventyret!
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha ndgon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsidventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kdnner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, s& att siffrorna pa roll-
formuléiret far ndgon som helst re-
levans for dem... Vi ger hir en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYNTE

Alla rollpersoner har hir tva var-
den som skiljs &t av ett mellanslag
(hogt upp pa formuliret, efter NaAMN
och ALI1As).

Den forsta siffran beréttar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
minhet ser pa dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt foéljande:

0-20 Avskum;fahund, krak,
6kénd mordare av varsta
sort

Okand:; illa sedd, brutal,
farlig, bortom &ra och
redlighet

Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas
Gott rykte; Val ansedd,
hedervard, palitig

81-100 Hijélte; rdddare indden

Den andra siffran berdttar hur be-
romda de ar. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte g igenom TRAFF-
MALLEN med alla, diremot kan det
vara bra att berdtta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
virden som &r intressanta dr TC
(TrRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Ménga har inte mer 4n 10 pa néa-
got av viardena. Det giller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
hallit i ett vapen nigon gang, men

21-40

41-60

61-80

ar inte sarskilt bra pa att anvinda
et...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillging till vapen, men
sidllan behover anvinda det har
ungefiar 20 pad TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermin och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer upp
ivirden 6ver 50. De 4r allalevande
legender...

HANDLINGAR dr hur manga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
ging VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal fA&r man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491iVS = 4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika manga HANDLINGAR
samtidigt d4& man gar nerat i
HANDLINGSOMGANGARNA.

HUR MAN LYCHAS

Grunden i hela spelsystemet 4r en
OBEGRANSAD T20. S& fort rollper-
sonerna behéver se om de lyckats
med nagonting de forsoker genom-
fora slar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och ldgga ihop sina bada
tdarningsslag.

I de flesta fall 4r mélet att de skall
komma uppi 20 totalt d& de lagger
ihop tarningsresultatet med det
virde de utgar fran (FARDIG-HETS-
NIVAN - FN - pa sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, dr det nagon-
ting riktigt otroligt svart kan de be-
hova fa mer dn 20 for att lyckas. I
strid anvands TRAFFMALLEN.

Slar de ddremot en 1:a har de
FumLar, resultatet blir ett annat 4n
de tiankt sig... Hur illa det gir beror
pa nista slag — FUMMELSLAGET.
Aterigen #r det en T20 som skall
slas, dar det géller att sld s hogt
som mojligt —en 1:anu ir rena ka-
tastrofen, medan 20 tar bort
FuMMELN och innebér att resultatet
av tarningsslaget blev virdet +1.

o

BAHGRUND

Det 4dr 1876 och Colorado sjuder
av politik. Landet gar mot presi-
dentval senare under hosten, och
republikanerna ar radda att tappa
makten nu nir President Grant har
suttit sina tva perioder. Rutherford
B. Hayes ér republikanernas nye
kandidat, och han st#lls mot demo-
kraten Samuel J. Tilden. Alla medel
ar tillatna, vilket gor att Colorado
plotsligt har fatt en tidig chans att
bli delstat. En folkomrostning 1 juli
avgor om Territoriets status i den
unga amerikanska nationen skall
uppgraderas — och darmed fa en
del inflytande 6ver vem som skall
bli ny President (alla delstater re-
presenteras i elektorsférsamling-
en, till skillnad fran territorierna
som inte har nagot att séga till om
i fragan). Initiativet kommer fran
det republikanska partiet, da de
raknar med att fi de nya résterna
pasinsida...

EN RUPP PLANERZAS

Samtidigt slapps Clyde Carville ur
fangelse efter fem ar fér drap. Han
ar en skicklig bedragare som mots
av stora delar av sitt gamla band
och inom kort bor ha en ny frack
kupp pa gang. Under tiden i fang-
elset har han métt Frank Caine, en
annan fange som tipsat om ett mer
an lampligt offer: bankiren, politi-
kern och skitstoveln William Ral-
ston. Carville tror att Caine har bli-
vit avrattad och har lovat att hAm-
nas honom, samt ge en del av bytet
till Caines syster Eliza.

FALSKSPEL

Saker dr dock sidllan s enkla som
de kan tyckas vid en forsta anblick...
Carville och hans kamrater ar pa
vig att ga i en filla gillrad av den
korrupte fiangelsedirektoren Arthur
C. Rowland. Ralston &r forvisso en
rik skitstovel, men det 4r Rowland
som vill fa rollpersonerna att ge sig
pa honom. Nir de utfort sitt upp-
drag kommer de att dodas av Caine
som inte alls dr dod...



CLIRA AGENDGR

Som i alla goda historier vill de
inblandade i denna f4 ut olika sa-
ker av sin medverkan... Hir tinkte
vi ta upp de vars motiv kan tyckas
en aning grumligare 4n en forsta
titt ger vid handen.

ARTHUR ROWLAND

Den gode fangelsedirekoren dr inte
den forste tjainsteman som latit sig
korrumperas, eller 1atit hoppet om
snabba fortjanster ga fore lag och
ratt. Trots att hans agerande mest
skymtar i bakgrunden &r han dven-
tyrets storsta skitstovel.

Av flera skil. Arthur C. Rowland
har for linge sedan passerat an-
standighetens grins d& han borjade
hyra ut fangar till gruvorna som
slavarbetskraft, d4r fortjansten gétt
direkt till honom sjilv och en del
av hans vakter.

Mer upproérande for rollpersonerna
ar att Rowland forstatt vad de ar
kapabla till, och att han raknat ut
ett sitt att tjana pengar pa deras
arbete. William Ralston &r en av
Colorados rikaste och mest av-
skydda méin. Rowland &r 6verty-
gad om att rollpersonerna kan ut-
nyttja mannens svagheter till en
kupp sé frack och lI6nsam att han
sjalv kan luta sig tillbaka och leva
gott resten av livet. Samtidigt vet
han att de aldrig skulle ge honom
pengarna, eller samarbeta med
honom.

Det ar diar Frank Caine kom in i
bilden. Rowland anser att det 4r en
vederstygglig karl, men insag di-
rekt d& de mottes att han kunde ha
nytta av honom. Sa han gav Caine
ett erbjudande som inte gick att
tacka nej till: slipp fangelset, gal-
gen och f4 en beloning for dina ut-
forda tjanster. Motprestation? Att
fa Carville att nappa pa kroken och
ge sig efter Ralston, bade for att
hédmnas sin "d6de” kamrat och for
attdet dr en god affir. Samt att déda
Carville och hans vdnner nar de-
ras uppdrag var slutfort.

Rowland ar inte dum nog att lita
pa Caines lojalitet i det 1anga lop-

pet. Han har inte heller for avsikt
att 1ata den falske fore detta fAngen
overleva, niar han vil fatt sina
pengar planerar han att l1ata doda
Caine och gomma kroppen dir den
aldrig kan hittas. Det vore ju trots
allt lite pinsamt om allt fér manga
borjade prata om att en man som
borde vara hiangd gick omkring fri
och livs levande.

FRANK CAINE

Frank &4r en ynklig man, en av dem
som alltid sitter sig sjilv och sin
profiti forsta rummet. Han avskyr
Ralston, efter att denne dédat hans
foraldrar, brant hans gard och miss-
handlat hans syster. Att med enga-
gemang méla upp Ralston som ett
lampligt offer var déarfor inte svart
for honom.

Det som kan vara svarare att for-
sta dr att Frank Caine faktiskt kan
vara riktigt trevlig ibland. Eller att
han tycker om Carville pa riktigt. I
Franks virld ar det bara inte till-
riackligt for att st i vagen for hans
eget liv och majlighet till en béttre
framtid.

Han tdnker doda rollpersonerna
och lagga beslag pé alla pengar de
lurar av Ralston. Daremot tinker
han inte 14mna pengarna vidare till
Rowland om han kan undvika det...
Istédllet planerar han att fly med
pengarna och doda de fyra méin
Rowland har placerat honom med,
om han kan.

WILLIAM RALSTON

Det ar inte svart att rdkna ut vad
som driver William Ralston: makt-
ambitioner och girighet. Det finns
ingenting han inte 4r beredd att
gora for pengar.

Han ar dessutom tillrackligt 14tt-
smickrad, fafing och sjilvgod for
att falla offer for en nagorlunda
genomtinkt plan.

Rollpersonerna kommer att kunna
utnyttja flera av hans svagheter,
fran makthunger till spel med hoga
insatser och skandaler.

HENDELSER

Nedan foljer ett antal nyckelscener
i dventyret. Mycket mer kommer
sjalvklart att kretsa kring rollperso-
nernas intrigerande och agerande
mot varandra. I synnerhetidet har
dventyret, som till sin natur ar vil-
digt 6ppet.

Aventyret kretsar kring att rollper-
sonerna skall genomfora en frack
kupp mot skitstéveln, bankiren och
politikern William Ralston. Vilken
vinkel och vilken metod de viljer
ar helt och hallet upp till dem. De
kommer att férses med en del olika
andar att borja nysta i, men det
finns inga givna ritt och fel kring
hur de gar till viga. Som spelledare
bor du belona goda idéer och inte
vara allt fé6r omajlig om de beho-
ver rekrytera fler bedragare, skaffa
utrustning, lokaler eller liknande.
Samtidigt far deras planer inte
vara precis hur korkade som helst,
da 4r det battre att 1ata dventyret
mynna ut i det totala misslyckan-
dets kaos...

Innan dventyret borjar ar dock det
viktigaste att spelarna, och i syn-
nerhet Clyde Carville, kommer
ihag Frank Caine, den hingde man-
nen dventyret dr uppkallat efter.
Frank Caine tillbringade en dryg
manad i samma cell som Clyde
Carville innan han for tre veckor
sedan "hangdes” for mordforsok pa
William Ralston. De bada kom vl
overens, och Caine berittade allt
béde om Ralstons oforratter mot
honom och hans familj genom
aren, samt hur vilbestilld han ar.
Det finns ingenting han hellre ville
se an Ralston ruinerad, och om han
eller hans syster kan hjilpa dem
att astadkomma det vore han néjd.
Han hoppas i sa fall att de skall
hjalpa hans syster till ett battre liv
in det hon idag lever pa bordellen
Melissa’s Roadhouse utanfor
Denver ocksa.

Frank Caine har varit mycket 6ver-
tygande och havdar att Ralston har
tillgang till sexsiffriga belopp. Det
ar markligt om rollpersonerna inte
sviljer betet. Tyvirr dr det en filla...
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MOTET MED ROWLAND

Innan Carville slapps ut ur fingel-
set kallas han till ett mote pa
fangelsedirektor Arthur C. Row-
lands kontor. Det 4r den 15 juni
1876 och Carville far efter fem
langa ar tillbaka sina kldader och
vapen. Men inte sin guldklocka och
de 300 dollar han hade pa sig da
han greps. Rowland ar allmint
otrevlig och siger sig vara 6verty-
gad om att Carville snart kommer
tillbaka till fangelset.

ATERFORENINGEN

Da Carville slapps ur fiangelset
vantar de andra rollpersonerna pa
honom, efter att ha tillbringat de
senaste dagarna i Cafion City. Inne
i staden finns dven de tre nya des-
peradosarna som Callahan leder.

MOT COLORADO SPRINGS

Avresa till Colorado Springs dar
Dave O’ Brian har sin saloon och
Carvilles 7500 dollar i sikert for-
var. Resan tar tva dagar, och inget
sarskilt hander pa vigen.

DET GODZ LIVET

I Colorado Springs ansluter Dave
O’Brian till bandet och de kan till-
bringa lite tid levandes det goda
livet. Har de inte borjat diskutera
framtid och nya planer tidigare
passar de forhoppningsvis pa nu.
O’Brian har ménga bra kontakter
och kan hjalpa till att fa tag pa fler-
palitliga ménniskor om det behovs.

MOTET MED ELIZR

Forhoppningsvis bestimmer de sig
for att ge sig pa William Ralston,
som bor i Denver. P4 vigen, en
timme s6der om staden, ligger bor-
dellen Melissas Roadhouse dar
Frank Caines syster Eliza arbetar.
Hon tar sjalvfallet emot dem och
sorjer sin brors dod. Hon tackar
Carville for att han kommit och
berittat for henne, och berittar vad
hon vet for dem, som att;

e Ralston ar god for en dryg mil-
jon, dollar, varav hilften ar last i
mark och gruvor.

® han ir en regelbunden kund pa
bordellen och ar 6kand for att fore-
dra vildigt unga flickor och att han
ofta misshandlar dem. Det dr inte
allmant kant och fragan dr hur det
skulle gd med hans karridr om det
kom ut...

e Ralston lagger mycket tid pa val-
rorelsen, da han hoppas bli senator
sjalv till hosten om Colorado blir
en delstat. Ingenting verkar vara
viktigare for honom. Hans fram-
sta konkurrenter dr Jerome Chaf-
fee och Henry M. Teller.

¢ han dr en inbiten spelare som f6l-
jer kapplopningsresultat runt om i
landet via telegrafen i Denver.
Forra veckan var han sillsynt néjd
efter att ha vunnit 1 000 dollar pa
ettlopp i New York.

e Ralston ar svag for adliga titlar
och kan prata oavbrutet om hur
han planerar att vara med nista
gang nagon rysk adelsman kom-
mer for att besoka den vilda vis-
tern.

¢ han letar alltid efter nya verk-
samheter att ta 6ver, men hjartat i
hans imperium ar tvavanings-
bankenistenicentrala Denver.

VALTRA I DENVER

Denver ar Colorados huvudstad
och en stad som vixer sa det kna-
kar. Idag bor 6ver tiotusen perso-
neristaden, och hir finns allt fran
risiga kvarter med skjul till ménga
och pakostade stenbyggnader —in-
klusive ett oerhort lyxigt operahus.
Staden 4r ansluten till jairnviagen
och har goda kommunikationer
med resten av landet. Telegrafen
gor det ocksd mojligt att fa in infor-
mation fran stora delar av landet
valdigt snabbt.

I Denver rader valyra och 6ver hela
staden sitter affischer som uppma-
nar befolkningen att rosta for att
gora Colorado till en delstat i Unio-
nen. Guvernoren och manga andra
politiker haller méten och forkla-
rar alla fordelar med att gd med i
Unionen (mer inflytande i Wash-
ington, bittre kommunikationer,
okad befolkning, bittre ekonomi
storre erkdnnande, osv.).

BLASNINGEN

Huvuddelen av dventyret lar ut-
spela sigi Denver dir rollpersoner-
na har bast forutsiattningar att ut-
sdtta Ralston for sin svindel. Har
bor de kunna f3 tillgadng till det
mesta de behover, och sa lange de-
ras planer inte dr alltfor huvudlosa
bor det ga att f tag pa det mesta...
Men ju mer specialiserade saker de
efterfragar, desto dyrare eller be-
svarligare bor det kunna bli. Beho-
ver de specialistkompetens? Det
gar ofta att kopa. Drar de upp-
marksamheten till sig? Lat det dyka
upp en lagman, eller ndgon annan
nyfiken som kan behéva duperas
eller mutas... Aven om vi naturligt-
vis vill att de skall lyckasi det Ianga
loppet dr det betydligt roligare om
det inte gar alltfor smidigt for
dem...

BAHHALLET

Da kuppen ar avslutad, mer eller
mindre dramatiskt, men férhopp-
ningsvis framgangsrikt dr det dags
att ater ta sig till Melissa’s Road-
house och Eliza Caine. Vi utesluter
inte att manga hellre kommer att
rida ut i solnedgéngen 4n att dela
sina surt forviarvade pengar med
den unga kvinnan. Gor dem det blir
detinget bakhall hir, men de kom-
mer nigra dagar senare att hamna
i en eldstrid med Frank Caine och
de fyra desperados Arthur C. Row-
land forsett honom med. Mdnnen
har lyckats rikna ut vad som har
hént och sparat upp rollpersonerna.
Det blir en strid, dar de far chansen
att uppticka att nagot inte riktigt
stimmer — Caine drilivet...
Viljer de istillet att folja den ti-
diga 6verenskommelsen hidnder
detta istdllet ute vid bordellen.
Frank Caine ber om ursikt, han for-
klarar att det inte 4r nagot person-
ligt. Han dr bara mer fortjust i sitt
liv 4nideras... Vad giller pengarna
skulle han helst férsvinna med dem
utan att ens dela med sin syster...
Men si lar det inte ga.

Aventyret 4r slut. P4 GothCon bér-
jar nista del av kampanjen Anglar
& Skitstoviar: I movdarnas spar.
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Colorado Territorial Prison ligger i utkanten av Canon City,
i Colorado. Fingelset oppnade den 13 juni 1871 och har nu
varit i dvift i ndstan exakt fem dar. Har samlas fangar fran hela
Colorado och New Mexico och det dr alltid fullt.

De senaste tre aren har fangelsedivektor Avthur C. Rowland
styrt verksamheten med jarnhand. Inga fangar visas ndgon
medkdansla, Rowland anser att de dr dar for att straffas. Alla
mdste arbeta och goravdtt fov sig och kan fangelsedivektoren
tjiana en extra slant pd det dr det bava bra...

1. ROWLANDS RESIDENS
Hir bor fangelsedirektor Arthur C.
Rowland och hans fru Annie. En
vakt star alltid pa plats vid huset.

2. ISnus
3. FORRAD

Hair forvaras alla forbruknings-
varor, frin linnen och spik till kaffe,
mjol och liknande.

4. VESTRA PORTEN
5. 0STRA PORTEN
§. SGDRA PORTEN

Det dr sodra porten som leder ut
till resten av samhillet. Utgangen
ligger vid Main Street, och vigen
leder bort mot Canon City.

7. INDUSTRILANGA

Héar vantar trakiga och monotona
arbetsuppgifter pa fingarna.

8. TVATTER]

Det finns inte manga kvinnor pa
fangelseomréadet, men det ar hir de
haller till. Antingen i de speciella
cellerna for kvinnliga fangar eller
itvitteriet. De halls alltid atskilda
fran de manliga fingarna.

3. SJURSTUGA

Hiér ges bara den mest grundlag-
gande vard, inget markvardigt och
inget pakostat.

10. HAPELL
11 0K

Mycket mat blir det varje dag...

12. CELLEUS 2

Hair finns 102 tranga dubbelceller,
med plats for en vaningssidng men
inte mycket mer.

13. CELLEUS 1

Hir finns 42 dubbelceller och 120
singel. Carville har delat med
nagra olika personer under aren,
bland annat Frank Caine under
négra manader.

14. VERKSTADER

Skomakeri, skradderi och ett snick-
eri dar Carville arbetat.

15. VARTSTUGA

Hair finns alltid tre vakter.

16. ADMINISTRATION

Byrakratins hogborg pa fangelset,
som bland annat rymmer fingelse-
direktor Arthur C. Rowlands kon-
tor. Alla fingar passerar har nir de
tas emot och innan de slapps.

12. STALL

Rymlig byggnad med flera histar
och vagnar.

18. VARTSTUGA

Hair finns alltid tre vakter.
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OVERSIHT

1. CANON CITY

Startpunkt for Aventyret, da roll-
personerna moéter upp Carville ut-
anfor Colorado Territiorial Prison.

2. COLORADO SPRINGS

Héir bor Dave O’Brian.

3. DENVER

Colorados huvudstad och platsen
diar William Ralston finns. I sta-
dens utkant ligger Melissa’s Road-
house. bordellen dir Frank Caines
syster arbetar (och han ligger i bak-
hall for dem).

1. INGANG
Alla kunder maste ringa pa dorr-
klockan innan de slapps in.

2. Foajt

Roda sammetstapeter och dimpad
belysning moéter besokarna. Till
vanster gar en trappa upp till 6ver-
vaningen, till hoger ligger salong-
en och rakt fram ar en stingd dorr.

3. SALONGEN

Det 4r 6ppet intill den stora sa-
longen, som domineras av ett stort
piano. Pakostade detaljer.

MELISSA'S ROADIOUSE

4. NATTFJARILARNAS VANTRUM
Tunga gardiner hanger for dorren
dar kvinnorna vantar pa att herrar
skall efterfraga deras narvaro.

5. HALLEN

6. Kok

Frank Caine héller sig i det vilut-
rustade koket med flera sittplatser.

7. SKAFFERI

8. BAKDORR

Madame Melissa haller noggrann
kontroll pa bakdorren, si ingen
smiter undan betalning.

9. TrAPPA
Kunder eskorteras alltid upp och
ner, ingen far g runt pa egen hand.

10. HALLEN PA OVERVANINGEN
Det marks att ingen forvintas
ldgga nagon liangre tid hir, da det
inte alls 4r lika pakostat som foa-
jén pa bottenvaningen. Det ar
morkt och murrigt.

11. SovruM
Fem flickor och Madame Melissa
har egna rum har.

12. MADAME MELISSA’S KONTOR
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Bedragare finns i alla utseenden och former, men fa ar
sd skickliga pa vad de gor som ni. Att ni 4r medvetna
om era styrkor dr dock aldrig detsamma som att ni
blivit slarviga eller alltfor sjalvgoda. Och dven om
ingen kan kalla ert hantverk for hederligt 4r det svart
att komma ifran att det ar hért arbete och kraver en
hel del bade vad géller planering och genomférande.
Darfor har ni satt ihop en liten checklista med punkter
for att inte glomma nagonting viktigt p& vigen.

Det forsta man méste ha klart for sig ar att en val
genomford stor kupp dr som att iscensétta en teater-
pjas dar en enda person ingér i publiken: det tilltinkta
offret. For att fa honom att kasta all sin forsiktighet
over bord krivs flera bedragare som samarbetar, ofta
genom vilrepeterade samtal och sarskilt uppbyggda
situationer.

1. VALY ETT LAMPLICT OFFER

Det gar att lura de flesta, men ni foredrar att ge er pa
personer ni tycker tillrdackligt illa om och som har
tillrickligt med pengar for att det skall vara virt be-
svaret. Nar offret val har blivit utvalt géller det att
lara kdnna personens svagheter, for att veta vilka in-
gangar som ar lAmpliga.

2. VINN OFFRETS FORTROENDE

Den forste bedragaren har i uppdrag att ldara kdnna
offret och vinna personens foértroende. Har 4r alla
medel tillitna, 4ven om det inte ar helt ovanligt att
lata offret raka” hora nadgonting som borde goéra ho-
nom sd intresserad att han sjilv tar initiativet till kon-
takt...

3. DRA IN OFFRET

Nir den forste bedragaren har fatt offret pa kroken ar
det dags att slussa honom vidare till ndste man i kup-
pen, spindeln i ndtet. Det dr ofta lampligt att forse den
har personen med négon lamplig bakgrund och kan-
ske en inramning, exempelvis en spelhala.

4. DRA VALSEN

Spindeln i nitet bestimmer sig nu for att "anfortro sig
at” offret och beritta hur han kan fa vara med och
snabbt tjana vildigt mycket pengar, helt utan risk...
Det hir dr en av de mest kritiska situationerna, dar
det giller att fa offret att tro att det i sjdlva verket ar
han som 6vertygar er om att fi vara med medan ni ar
lite kallsinniga. Det dr oerhort viktigt att offret nu
bestimmer sig for att lita pa och lyda bedragaren un-
der resten av processen.

5. GE OFFRET EN FORSMAK

Nir offret lockats s& hér langt ar det dags att dingla
ett kottben framfor ndsan pad honom. Det basta dr om

man kan ge honom en liten férsmak pa hur det hela
gar till, dir man ger honom en del pengar for att han
skall kdnna att det ar for sent att backa ur. S& fort han
tagit emot forsmaken dr han ohjilpligt fast, &tmins-
tone i hans egna 6gon. Han har ju redan tjanat pengar |
pa ett ohederligt vis...

6. RAENZ UT VINSTEN

Nu ar det dags for spindeln i nitet att rdkna ut hur
mycket offret 4r god for, och hur mycket man kan lura
av honom utan att viacka misstankar..

2. FA OFFRET ATT HAMTA PENGARNA

Spindeln i nétet later offret forsta att det 4r dags att g&
frén ord till handling, nu méste han skaffa fram en. .~ l
stor summa pengar om han vill vara med p4 nista )
chans. Eftersom det ar "séikra pengar”, det har ju fors-§= -_"j‘
maken garanterat uppmuntras offret att ta till vilka :\
medel som helst, tdmma sitt bankkonto, silja sin verke—4
samhet eller rena olagligheter. Det enda som spelar
roll 4r att han fixar mycket pengar snabbt. Insatserna

dr hoga, men det dr den forviantade vinsten ocksé, dar

allt han satsar kommer att mangdubblas.

8. BLASNINGEN

Offret blir av med allt han har satsat.

g. ATT GORA SIG HVITT OFFRET

Da offret blivit grundlurat géller det att snabbt bli av
med honom, helst innan han ens anar att han blivit
lurad och inte bara utsatts for olyckliga omstindighe-
ter. Ofta dr det basta att skapa en dramatisk och kao-
tisk scen, dir alla snabbt maste limna lokalen och det
verkar vara fler 4n offret som forlorat mycket. En elak
variant ar att lata offret bevittna en uppgorelse dar
den ansvarige for att pengarna gick upp i rok dodas
av nagon annan som "blivit av med pengar”. Det kan
goras overtygande med 16sa skott och exempelvis en
behéallare med kycklingblod som bits sonder si att
blodet rinner ut ur munnen pa den ”déde”. Det brukar
vara mer 4n tillriackligt for att offret snabbt skall vilja
avligsna sig fran platsen och sjilv sudda ut alla spar
av att ndgonsin ha samarbetat med bedragarna. Ofta 1’
tror han till och med att brytningen sker p4 hans ini- '~ ,{?
tiativ, di det dr han som inte lingre vagar ha med

dem att gora eller vill bli 4n mer inblandad i olaglig-
heter (genom forsmaken han fick kéinner han sig ofta
annu skyldig).

10. MUTAN i'

Det hir dr inte sista steget, utan snarare ett extra steg \
man maste vara beredd att ta till nar som helst under
resans gang. Om nagon annan borjar ana vad som
forsiggar 4r det basta att muta vederborande.
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| JARNVACSSVINDELN

Er basta kupp hittills var nér ni lurade av gruvmag-
naten Craig Peterson 200.000 dollar. Det gick till s&
hér:

JERNVAGEN HOMMER TILL STADEN

{ N Clyde Carville kommer till Craig Petersons stad med

) ett arbetslag. De sprider nyheten att jarnvagen gor en
kartliggning av omradet for att dra en ny linje, som
skall forbindas med den transkontinentala jarnvagen.

JERNVACENS MANCE MOJLICHETER

Clyde Carville triaffar Craig Peterson och ser till att
han forstar virdet av en jarnvigslinje genom staden.
Carville later sig bjudas pa hotellsvit, mat och dryck
m.m. Etablerar att han dr mojlig att muta.

RESAN GAR VIDARE

Efter att ha gjort klart undersokningen limnar
Carvilles arbetslag staden for att géra undersokningar
pa andra platser, men de sdger att de kommer att
komma tillbaka.

| EN NY STAD VAXER FRAM

Medan Carville och hans mén dr borta anldnder Dave
O’Brian till staden. Han berittar att han kopt mark
en bit bort och haller pa att anldgga en ny stad. Vid
platsen finns i nuldget en handfull personer, ett par
hus och virke for ytterligare nidgra hus. O’Brian age-
rar mycket sjalvsidkert och antyder att jarnvigen inom
kort kommer att passera hans stad — och att han kom-
mer att bli mycket rik pa kuppen.

ANNEN STRACHNING

Efter ett par veckor atervinder Carville med beskedet
[ att han beslutat sig for att jairnviagen ska dras langs

med den strdckning dir den nya staden ligger och
{‘ kommer skriva det i sin rapport till bolaget.

MUTBAR

LI Craig Peterson inser att Carville har mutas att 4ndra
i’
i
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strickningen och underséker vad som kravs for att

han ska éndra sin rapport. Carville motiverar sitt be-

slut med att de skulle bli $200.000 dyrare att dra strack-
\ ningen genom staden och han omojligt kan rekom-
| mendera ett sddant forslag till jarnvagsbolaget.

Peterson betalar de $200.000 till Carville som ”4and-
| rar sin rapport till jirnvigsbolaget” och ger sig av.

EN FORBANNAD FORLORARE

< Jarnvigen kommer aldrig, men Peterson kan inte
l kriva valuta for sin muta... O’Brian aterviander och
super pa stadens saloon och férbannar jarnvigen som
gick i konkurs utan att han fick valuta for sina pengar.

e —— e e e

NASTA OFFER= RALSTON

€
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Under tiden i fingelse har ett lampligt nytt offer dyk;l/ B+
upp: William Ralston. Det verkar vara en skitstove J
av format, med ménga svagheter ni bér kunna utnyttj a,}-l.'-
Hittills vet ni lite om honom, men om ni tar er tﬂ.l i'\
bordellen Melissa’s Roadhouse, dir Frank Caines sys- : « *
ter arbetar, bor ni kunna fa tag pa fler detaljer.

POLITISKA AMBITIONER

Just nu 4ar Ralston engagerad i frigan om att gora
Colorado till en delstat, inte minst eftersom han sjilv
vill bli senator. For alla vet vil hur mycket pengar
som finns att hdmta i olika federala kontrakt? Det
borde inte vara alltfor svart att kittla hans korrrupta
forhoppningar, fragan dr bara hur man skall 6vertyga
honom om att man kan rigga valet?

SVAG FOR TITLAR OCH KUNGLIGHETER

Han ar pompos och lattimponerad av adliga titlar.
Han tycker att de europeiska kungahusen ar exotiska
och en chans att traffa en kunglighet, och kanske rent
av gora affiarer med dem vore nagot som skulle kittla
hans sjalvgodhet storligen. Dessutom tror han att det

I
L
gar att tjina pengar pa...
™
‘é
\

L

HANSLIC FOR SHANDALER?

Enligt Frank Caine dr William Ralston en riktig hor-
bock, som ofta brukar frekventera bordeller som
Melissa’s Roadhouse. Han har ocksa visat sig vara - z
valdsam, frigan dr om det gar att spinna p&? .i\ I

SPELGALEN?

De flesta brukar vara mottagliga for spel med hoga
insatser —isynnerhet om de tror att det 4r garanterad
vinst. Den mest klassiska av alla kupper, med forhands-
tips om resultaten i kapplopningar som kommer via
telegrafen skulle kanske darfor fungera.

SALTADE GRUVOR

Saltade gruvor dr kanske inte det mest eleganta sétt
som finns att luras, men det brukar vara enkelt...

\-_-Mﬁ__wr—m_



SPELLEDARPERSONER

CALLAHANS MAN

Ike Callahan har dragit ihop ett li-
tet band desperados som dgnat sig
diligensran i New Mexico under
den tid som Carville suttit inspar-
rad. D4 han trivs med rollen som
ledare har han valt att ta med sina
man, for att framsta som litet béttre
och mer betydelsefull &n han ar.

JOHN HANCOCK

Det finns personer som glatt kan
kalla sig ”the man with the plan”,
men John ir inte en av dem... Han
ar en snall och ritt godtrogen ung
man som gor vad man siger at ho-
nom utan att fundera allt f6r myc-
ket pa varfor. Har en 6ppen blick
och oskyldig uppsyn, vilket kan
lura folk att tro att han ar ofarlig.
Ett 6desdigert misstag...

Har virden som en DESPERADO pé
sidan 145 i Western.

LUCAS MEYER

Lucas ser alltid nyvaken ut, med
skrynkliga klader, rufsigt har och
en stindigt ovardad skiggstubb.
D4 han inte 4r atminstone lite be-
rusad dr han dessutom ofta grining.
Skulle helst bo p4 en bordell.

Har virden som en DESPERADO pa
sidan 145 i Western.

HALFASSED JOE SMITH

Joe dr en nervos man med nerverna
pa helspann. Med flackande blick
och haltande steg smyger han sig
fram genom livet, i drommen om
att en dag hitta en flicka att sla sig
ned med. En drom han inte ens
sjalv tror kan besannas, inte minst
eftersom han har fruktansvart da-
ligt sjalvfortroende pa grund av sin
skada —han har fatt storre delen av
hoger skinka bortskjuten da han
var 15 och stal hdstar i Mexiko...
Har virden som en DESPERADO pa
sidan 145 i Western.

FOLK I DENVER

Denver kryllar av folk, men hér fol-
jer en del de kan stota pa:

MADAME MELISSA

Madame Melissa Charleston heter
egentligen Maggie Westcott. Hon
har lyckats bra, att redan vid 35
ars alder driva sin egen bordell, om
4n en bit utanfér Denver, ar stort.
Att en del av samhillets hogdjur
frekventerar den ar storre. Maggie
ar en mycket praktiskt lagd person
som stiandigt ser till sin fortjanst,
moral 4r nigot som andra far halla
sig med... Hon ogillar starkt nir
nagon kund ger sig p4 nagon av
flickorna, men vill samtidigt inte
klaga for mycket. Betalar de bara
bra for sig — till henne, inte den ut-
satta flickan — kan hon se mellan
fingrarna med det. D4 var det virre
nar Caine fick for sig att leka hjal-
te... A andra sidan har hon fatt myc-
ket bra betalt av Arthur C. Rowland
for att dupera rollpersonerna, och
eftersom pengar kommer forst for
henne visade det sig att den olyck-
liga situationen forde nagot gott
med sig... Hon kommer att vara
trevlig och instillsam mot dem, och
samtidigt vildigt inriktad p4 att fa
mannen att betala for lite sallskap...
Har viarden som en ERFAREN Sa-
LOONFLICKA pa sidan 146 i Western.

LONG JOHN ROUTT

Guvernor i Territoriet Colorado
och kommer efter det avslutade
valet att bli delstaten Colorados
forsta guvernor. Republikan. Har
inte mycket till 6vers for Ralston,
men som den politiker han dr inser
han att man ibland behover gora
affarer 4ven med de som inte star
hogst upp pa den personliga lis-
tan... Long John Routt &r en histo-
risk person.

JEROME CHAFTEE

Republikan och en av de mest dri-
vande bakom kampen for att gora
Colorado till delstat. Tycker illa
om Ralston och &r en av hans frim-
sta konkurrenter till posten som
senator i det uppkommande valet.
Jerome Chaffee 4r en historisk per-
son och blir en av Colorados forsta

senatorer. Skapade sin formogen-
het pa gruvverksamhet.

HENRY M. TELLER

Republikan och en av de foérsta som
blir vald till senator s& sméningom.
BoriDenver och blev rik pa jarn-
végen i kombination med fastig-
heter och mark. Ogillar Ralston
och hans metoder skarpt och de tva
star tydligt mot varandra i det upp-
kommande valet. Henry M. Teller
ar en historisk person.

DAVID J. COOR

Countysheriff i Arapaho County,
dér Denver ar huvudstad. En hard-
for och mycket kompetent lagman
som dr inne pa sin andra omgang i
Ambetet. Later sig inte korrumpe-
ras, till skillnad fran en del av sina
man... David J. Cook ér en histo-
risk person.

Har virden som en ERFAREN STADS-
SHERIFF pa sidan 144 i Western.

GEORGE P. STONE

Korrumperad cirkulationsdomare
med site strax utanfér Denver, i
nirheten av Melissas Roadhouse
(bordellen dar Eliza Caine arbetar).
Ar mycket god vin med William
Ralston och tvekade darfor inte att
ge Frank Caine hardast mdjliga
straff for misshandeln. Domare
Stone kanner inte till Rowlands fris-
lappande av Frank Caine och
skulle darfor inte tveka att skjuta
honom som en forrymd fange...
Har virden som en ERFAREN Do-
MARE pa sidan 144 1 Western.

CAINES MAN

Darollpersonerna lyckats lura Wil-
liam Ralston och kommer for att
ge Eliza Caine hennes pengar vin-
tar Frank Caine dar for att morda
dem och ta pengarna, pa fingelse-
direktor Arthur C. Rowlands upp-
drag.

Till sin hjalp har han fyra DESPERA-
DOs (se Western sidan 145), Abe
Shatner, Ron Brandon, Owen
Roscoe och Eric Laplace.
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FRANK CAINE

BESKRIVNING

30 ar; 180 cm; 95 kg; Bruna 6gon; Brunt har;
Fodelseort; El Paso, Texas; Hogerhdnt

FYS 15 STY 15 KOR 10 MOT 14 SNA 16
INT10 BIL9 SDP 17 VAK 11

RYkTE 38/90

STRID OCH VAPEN

Talighet 3~ Chock 11 Stridsvana 8
Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 35 35 20
Hagelbdssa 40 32 20
Knytndve 42 30 -
FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa 7, Férsta hjalpen 10, For-
svar 13, Hasardspel 5, Kortspel 8, Lasa/Skriva
12, Orientering 15, Rida 14, Rékna 15, Smyga/
Goémma sig 11, Sprak/Spanska 10, Spara 15,
Uppmarksamhet 10, Valtalighet 10, Overlev-
nad/Berg 8

Frank Caine dr ingen dngel pa na-
got sitt, &ven om han gidrna skulle
vilja bli uppfattad som en.... Han
4r en arg ung man som alltid satt
sitt eget vilbefinnande och sin egen
stolthet i férsta rummet, och med
tanke pé sitt hetsiga humor har det
hint att han darfor hamnat pa
samma sida som betydligt bittre
min mot en del av de storsta skit-
stovlar som Colorado skédat. Det
ar inte samma sak som att han ar
en god, snill, trevlig eller mysig
kille...

Det finns personer som trivs med
att se sig sjalva som offer, att varl-
den dr emot dem och oavsett vad
de gor och hur fina planer de har
star nadgon dar och hanskrattar at
dem och lagger krokben for dem.
Frank ar en av dem. Det ar aldrig
hans fel att han inte blivit rik, be-
romd eller uppskattad, det ar alltid
nagon annan som stéllt till det och
om det inte 4r en person dr det 6det
sjalvt. Och det finns ingen annan
det ar lika synd om, ingen som
drabbats av samma olycka. Frank
kan dra sin eldndes litania sa att de
hardaste sjalar tycker synd om ho-
nom, helt enkelt for att han later sa
forkrossad.

Da fordldrarna dnnu levde och
hade garden var han inte den hart
arbetande sonen som stod redo att
ta 6ver, tvirtom brukade han ta vad
han kunde och sitta pa byns saloon
oftare 4n han gjorde ett hederligt
handtag. D4 pengarna sinade ut-
nyttjade han sin drliga uppsyn till
att hjidlpa andra overforfriskade
gaster till lite nattvila — samtidigt
som han vittjade deras fickor...
Det gav dock sillan s mycket som
han 6nskade, sa han borjade rana
forbipasserande med en snusnés-
duk for ansiktet och ett vapen i
hand... Det holl pa att sluta illa da
deras granne kidnde igen honom,
men hans far lyckades reda ut si-
tuationen. Frank borde varit tack-
sam, men blev istdllet rasande 6ver
att fadern fatt honom att forlora
ansiktet...

For nagra ar sedan, da jairnviagen
kom till Colorado, tvingades hans
fordldrar bort fran garden med

hardfora metoder (garden stacks i
brand och forialdrarna dog). Ral-
ston kopte upp marken billigt och
salde sedan vidare den dyrt till
jarnviagsbolaget. Sedan dess har
Caine avskytt honom med en in-
tensitet och glod som aldrig falnat.
Frank klarade sig battre dn sin
unga syster. Istillet for att forsoka
tahand om dem bada ldmnade han
henne pa Melissas Roadhouse, en
bordell en bit utanfér Denver dar
han alltid har trivts. Han vet att
bordellmamman alltid gillat unga
flickor, vilket dessutom gjorde att
han sjalv fick en del férmaner...
Hans storebrorinstinkter vaknade
forst da skitstoveln Ralston kom dit
och misshandlade Eliza under sitt
besok. Da var det nagot som gick
snett inuti Frank, det var som om
alla fordamningar brast. Han horde
sin syster skrika i sméirta, sprang
dit, sig Ralstons sjdlvgoda flin och
bestimde sig att ta bort det for all-
tid. Han 6verfoll den kraftige man-
nen och slog och sparkade nistan
ihjal honom. Raseriet var totalt,
genomsyrade honom helt och ing-
enting hade kunnat f4 honom att
sluta sjalvmant. Det kravdes fem
andra min for att vraka omkull
honom och Ralstons liv hdngde
lange pa en skor trad.

Domare Stone kom dit, sig sin ska-
dade kamrat och tvekade aldrig.
Frank Caine domdes till déden ge-
nom hingning. I vintan pa avritt-
ningen placerades han pa Colora-
dos Territoriefangelse.

Dér traffade han fangelsedirektor
Arthur C. Rowland och fick ovin-
tat en ny chans. Om han sag till att
gora sig bekant med Clyde Carville
och uppmuntra honom att férsoka
ge sig pa Ralston nir han blir fri
skulle han sjalv fa leva, fa en del
pengar och sldppas fri. I och for sig
skulle han behova doda Carville
och hans anhang i efterhand, men
det borde vil inte vara ett pro-
blem? Frank tvekade aldrig, hans
liv 4r viktigare an Carvilles och
han gick grundligt tillviga, visade
sig fran sin trevligaste sida och be-
hovde dessutom inte ljuga alltfor
mycket... Nu vintar han...



Det finns manga olika sorters mén-
niskor i den hir varlden... De som
gor den en smula bittre for sina
medménniskor, atminstone for
nagra av dem... Och si finns det
min som William Ralston, den
virsta sortens skitstovlar som ald-
rig gjort ndgonting bra, ddelt eller
osjalviskt for nagon, som alltid sét-
ter sig sjalva och sitt eget vilbefin-
nande i forsta rummet och som inte
bekymrar sig det minsta lilla for
om de krossar andra pa sin vag...
Det ar svart att tro att ndgon néa-
gonsin kan ha tyckt om honom, inte
ens hans mor. Och han var bara tva
ar di han borjade skrimma slag
pa sina syskon... Familjen hade det
gott stillt, &ven om de inte levde
ettlivioverflod och den unge Wil-
liam sag tidigt till att fa ut alla for-
delar av sin bakgrund.

Han har alltid haft ett gott affirs-
sinne, anat mojligheter precis innan
de blivit uppenbara for de flesta
andra och aldrig tvekat att utnyttja
de mojligheter han har. Moral el-
ler méinskliga hansyn har heller
aldrig skuggat hans omdome, si det
har varit maéjligt f6r honom att
bygga sin ekonomiska makt pa
andras olycka, inte sdllan framkal-
lad av honom sjilv. Han har gjort
markaffirer dir folk tvingats bort
fran sina hem, ibland till och med
dodats. D4 andra har rakat pa eko-
nomiskt obestand har han inte tve-
kat att kopa deras skulder for att
sedan tvinga av de virden som va-
rit mangdubbelt stérre in hans
fodringar. Sjalvfallet har det gett
honom ménga fiender.

Att bli rik och maktig har dock sina
fordelar det ocksa... Han har just
inga vinner, men desto fler som inte
vill bli uppfattade som hans fien-
der, sd hans inflytande 4r stort. Inte
lika stort som hans maktambitioner
dock...

William Ralston vill alltid tjdna
dannu lite mer pengar, och kan inte
motstd en moéjlighet som ser ut att
innehalla sikra pengar, oavsett hur
skumma omstindigheterna ir.
Hans girighet gér honom mycket
mottaglig for den typ av bedrige-
rier som ar rollpersonernas specia-

litet. Nastan vilken 16sning de en
kommer fram till bor de kunna
lyckas — helt enkelt for att William
Ralston vill tro pa den chans de er-
bjuder honom.

Vilka omraden har di bast mojlig-
het att lyckas? Tja... Just nu dr han
passionerat engagerad i frigan om
att gora Colorado till en delstat,
inte minst eftersom han sjilv vill
bli senator. Hittills har han haft
Colorado som bas, men pa senare
tid har han borjat inse hur mycket
mer pengar han skulle kunna tjana
om han kom at nitverken i Wash-
ington... Han har inga ambitioner
pa att gora virlden béttre for na-
gon annan, bara att sko sig sjilv.
Om nagon erbjod honom en sidker
vig att vinna senatorsposten skulle
det vara vart stora summor for ho-
nom, inte minst eftersom det ar
pengar han dr siker pa att kunna
f4 tillbaka med rage.

En annan av hans svagheter ar att
han 4r pompos och lattimponerad
av adliga titlar. Han tycker att de
europeiska kungahusen r exotiska
och en chans att traffa en kunglig-
het, och kanske rent av gora affi-
rer med dem vore nagot som skulle
kittla hans sjalvgodhet storligen.
Kvinnor ir en annan last, girna
vialdigt unga... Hans lidelser 4r av
det mer valdsamma slaget, vilket
skulle kunna leda till stora problem
under hans valkampanj om det kom
ut... Han skulle inte i lingden lata
sig utsittas for utpressning, men
over valdagen skulle det kunna
vara virt att kopa sig fri, ndstan
oberoende av pris. Dock skulle han
se till att anstilla folk for att ta till-
baka sina pengar efterét...

Han 4r ocksa svag for spel med
hoga insatser —i synnerhet om han
tror att det 4r garanterad vinst. Den
mest klassiska av alla kupper, med
forhandstips om resultaten i kapp-
I6pningar som kommer via telegra-
fen skulle darfor fungera. Han
skulle be om att fi vara med pa
taget, tigga om att bli lurad.
Slutligen gér det naturligtvis att
rana honom ocksa, men da det ar
en mycket trakigare 16sning bor de
mota hart motstand i sa fall...

WILLIAM RALSTON
T %

BESKRIVNING

53 &r; 170 cm; 160 kg; Bruna dgon; Brunt har;
Fddelseort; New York, New York; Hogerhéant
FYS 8 STY 14 KOR9 MOT 10 SNA 8
INT 17 BIL 19 SDP 18 VAK 14

RyYKTE 28/180
STRID OCH VAPEN
Talighet 1 Chock 4  Stridsvana 2
Vapen TC VS KV
Colt Peacemaker 25 24 24
Knytndve 35 20 -
FARDIGHETER

Etikett 14,Forfattarskap 10, Forsvar 3, Juridik/
Civil 16, Kortspel 12, Kéra vagn 12, Ledarskap
10, Lésa/Skriva 22, Religion 18, Rida 8, Rakna
25, Sprak/Tyska 18, Sprak/Spanska 12, T./
Administration 25, T./Boskap 14, T./Gruvdrift
18, T./Kommunikationer 19, T./Ekonomi 24, T/
Historia 22, T. Malmkunskap 15, Uppmérksam-
het 10, Valtalighet 15
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ARTIUR ROWLAND

DAVE O’BRIAN

Arthur C. Rowland dr en hardhudad
fangelsechef som tog 6ver Colorado
Territorial Prison for tre ar sedan, ef-
ter att ha tillbringat storre delen av
sitt liv i det militdra. Han var en ut-
mirkt drillsergeant och inte helt od-
ven som kapten. Envishet, harda ny-
por och en vigran att bli ifragasatt
rackte langt, och for de mén som sla-
gits under hans befil blev han till och
med uppskattad.

Nu har han slagit sig till ro, och bor
inte langt ifran fingelset med sin unga
hustru Annie, som han ldrde kdnna
strax efter flytten till Colorado.Det
finns ingenting han inte skulle vilja
gora for henne, och d& han ser mojlig-
heter att gora sig en formogenhet utan
att det blir kant tar han den. Darfor
hyr han ut fangarnas arbetskraft till
privata gruvor och behéller pengarna
sjélv, samt gillrar fallan for Carville.
Det finns varre skitstovlar, men han
ar sadistiskt hansynslos och uppblast
sjalvgod pa ett irriterande sétt.

Dave O’Brian har en formaga att bli
omtyckt av allt och alla, han har helt
enkelt ett vinnande och trevligt sitt
och upplevs sillan som hotfull trots
att han kan vara mycket bestamd.
Det dr egenskaper som kommer vil
till pass, d& han dr en bedragare av
samma kaliber som Clyde Carville (om
4n mojligen ndgot mer hinsynslos, da
han anser att dumhet &r en synd som
gor att d4ven annars oskyldiga offer
kan fortjina vad han utsidtter dem
for...). Dave brukar ofta fa agera den
dldre auktoriteten i samarbetet med
Carville, och ir inte sidllan den som
spelar mest skeptisk till att lata offret
fa vara med pa ”den goda affaren”.
Efter jarnviagssvindeln slog han sig
ner i Colorado Springs och éppnade
en saloon och spelhall. Dave har tagit
hand om Carvilles pengar under alla
ar, och tvekar inte att ater hjilpa sina
vanner. Om inte annat sd for span-
ningen och adrenalinkicken en bra
kupp ger.

ELIZA CAINE
A

Eliza Caine har levt ett hart liv, langt
mycket virre 4n hennes unga ar ger
vid handen. Men det &r ett liv som
satt sina spar, trots att hon inte ser
helt tokig ut. Hon 4r mager, en smula
hirjad och vildigt bitter pa livet.
Hennes hogsta 6nskan &r att kunna
lamna bordellen och Denver langt
bakom sig. Hon vill helst bo pa en
liten gard, men har svart att lita pa
négra min, inte minst efter Ralstons
svara misshandel och dven andra
kunders hardhanthet.

Hon har inte statt sin bror sarskilt
nira tidigare, men da han forsvarade
henne mot Ralston kdnde hon sig for
forsta gangen betydelsefull fér honom.
Da han kom tillbaka och bad om hen-
nes hjilp tvekade hon darfor inte.
Hon kommer att latsas sorja sin bror
och berétta mer om Ralston och vad
han gjort mot hennes familj. Aven om
hon tycker rollpersonerna &r trevliga
kommer hon aldrig att férrada sin
bror.

BESKRIVNING

45 &r; 178 cm; 90 kg; Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Louisville, Kentucky; Hogerhant
FYS 15 STY 13 KOR 10 MOT 13 SNA 13

INT 14 BIL12 SDP 11 VAK 18

RyYKTE 35/85

STRID OCH VAPEN

Talighet 3 Chock 8  Stridsvana 7

Vapen TC VS KV
Colt Kavalleri 35 30 20
Hagelbdssa 40 30 20
Knytnéve 40 31 -

FARDIGHETER

Bréadspel 12, Forsvar 12, Juridik/Civil 10, Kort-
spel 10, Kora vagn 11, Ledarskap 10, Lasa/
Skriva 20, Militér exercis 18, Religion 15, Rida
12, Rakna 18, Sprak/Spanska 9, Telegrafera
17, T./Administration 18, T./Armén 15, T./Mil
Strategi 12, Uppmérksamhet 16, Valtalighet 10

BESKRIVNING

44 ar, 176 c¢m; 79 kg, BIa dgon; Gratt har;
Fodelseort; Saint Louis, Missouri; Hogerhant
FYS 11 STY 12 KOR 10 MOT 17 SNA 12
INT 14 BIL 10 SDP 19 VAK 18

RYKTE 48/65

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 7 Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
S&W Schofield 33 3 20
Remington derringer 31 33 20
Knytndve 35 30 20

FARDIGHETER

Biljard 12, Etikett 15, Fingerférdighet 18, Foto-
grafera 16, Forfattarskap 17, Forsvar 10, HV./
Héstskotsel 16, Hasardspel 18, Kortspel 20,
L&sa/Skriva 18, Rida 11, Rakna 22, Skade-
speleri 18, T./Ekonomi 20, T./Kommunikationer
15, Uppmérksamhet 15, Véltalighet 10

BESKRIVNING

23 ar; 164 cm; 55 kg, Grona 6gon; Rétt har;
Fodelseort; El Paso, Texas; Hogerhédnt

FYS 11 STY 7 KOR 11 MOT 15 SNA 15
INT 13 BIL 10 SDP 14 VAK 18

RykTE 45/35

STRID OCH VAPEN

Talighet 0 Chock 2 Stridsvana 1
Vapen TC VS KV
Remington Derringer 25 20 20
Orfil 3 20

FARDIGHETER

Dansa 15, Fingerfardighet 17, Forsta hjélpen
12, Forsvar 8, Hantverk/Sémnad 14, Jordbruk
10, Kortspel 7, Lasa/Skriva 14, Matlagning 15,
Rida 10, Réknelara 15, Sjunga 12, Skadespe-
leri 14, Smyga/Gémma sig 10, Sprak/Tyska 7,
Sprak/Tyska 15, Sprak/Spanska 5, Uppmark-
samhet 14, Viltalighet 10



Namh Clvde Carville Roll _Bedragare
Alias _Reginald Saunders/Charles Prescott Rykte _ 53/120
Klder 33 Fdelsedatum _17/6 Fodelseort _Chicago, Tllinois
Lingd 175 Vikt _z3 Harfirg _ Brunt Bgonfirg B14

Kgodelar Kvalitat
Svart derbyhatt 20
Svart kostym, grd vist, vit skjorta 20
Svarta stovlar 20
Brunt twistholster 20
Brunt axelholster 20 s
‘. Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
IYS - Tysik 10 0 Ridhiist 20
STV - Styrka 10 0
KOR - Koordination 13 1 Vapen TC | V& |Handl| Mag| F'B [Rickv/Skadegrupp
i MOT - Motorik 18 2 Smith & Wesson American| 30 |33 | 3 | 6 |2 |_20 |12/11/10/8
. SNA - Snabbhet 15 1 Smith & Wesson #2 30 |34 |_3 |6 |-1|_15 |10/9/8/6
INT - Intelligens 18 2 Knytnive 40|32 | 3 | - |4 | _-]5
BIL - Bildning 11 0 I P I P A
( SDP - Sjélvdisciplin __ 20 3 I I I A P
] VAK - Vaksamhet 17 2 _ _
{ Firdighet 1} Holster twist/axel Dra_2/4 Skadar
{ Dansa/ 15 Skademod ____Blodférlust
:fikettﬁrdi — 1? Stridsvana 7 Fanning _-10
) Elanng:rrerk/rgrtalska 19 Skadebonus 0 fbrsvar _13 Sl Ot
Hantverk/Snickra 18 21
Easardsp/al 15 Talighet L Chock 10 Skrima
{ Rortspel 15 forflyttning 15 Bérfirmdga_1o_ Lt
e is o Aty
Lﬁsa/ﬁkrigra 20 Xoordinaton Svar
Rida 13 Vapenhand Hoger Rritisk
Raknelara 20 Ettvapenifelhand _ -10  Kapande
Skadespeleri 20 Tv vapen -15 Didlig
Telegrafera 15
| e i o § e
| Tppmarksamhet 16 Dollar _7500 Cent Benbrott
Valtalighet 19 Firmigenhet_Graverat fickuriguld S8
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CLYDE CARVILLES BAXGRUND

Gaifingelse, gi direkti fangelse... Knappt hade terri-
toriefingelset i Colorado 6ppnat forrdn du hamnade
dar. Och allt pa grund av ett idiotiskt kortspel, i ett
lage d4 alla dina bekymmer borde ha varit 6ver. Ni
hade precis lyckats lura av girigbuken Craig Peterson
nagra hundra tusen dollar for en jairnvagsstrackning
som aldrig kom hans viag. Under hela din bana som
ledare for ett gdng bedragare har du aldrig gjort ett
snyggare jobb, allt gick precis enligt planen. Ni lam-
nade Colorado bakom er, borjade splittra bandet for
att ligga lagt ett tag och du tog dig 6ver grinsen till
New Mexico.

Det var en trevlig tid, du kunde spendera pengar friskt
och gjorde det. Det blev en del spel med hoga insatser,
och en kvill sig allt ut att g& din vig lite for bra. Den
lokale ranchigarsonen hade satsat och forlorat allt
han dgde och lite till p4 en dalig bluff, att ens forsoka
med bara par i knektar framstér 4n idag som forbluf-
fande dumtidina 6gon... Dina tre sexor ber6vade ho-
nom allt, och han kunde inte ta det. Han drog vapen
och kravde att fa tillbaka vartenda 6re. Du brukar
inte vara en hetsig man, eller lattstressad. Framfor
allt brukar du aldrig behova ta dig ur dylika situatio-
ner pa egen hand... Din biste vin, revolvermannen
Angel, brukar alltid finnas i niarheten och f4 hetspor-
rar att se det olyckliga i sitt agerande... Men inte den
hir gdngen, nadgon vacker senorita hade lyckats lura
ivig honom pa dans da helvetet brakade loss. Du for-
sokte fa spolingen att lugna ner sig, men han var allt
for uppstressad och osdkrade sin revolver. Och det finns
en tid di det 4r slutsnackat, nir det 4r dags att skjuta
duger det inte att tveka. S& du drog fran hoften och
fick ivag ett skott som gick genom halsen pa honom
och han dog nagra dagar senare...

Hans far Paul Johnsson Sr ség till att du fick betala ett
dyrt pris. Helt plotsligt var saloonen full av vittnen
som hiavdade att du dragit forst, och du blev domd till
fem ars fiangelse for drap.

Det har varit fem svara ar. Rowland dr det storsta svin
till fingelsedirektor du ndgonsin métt. En sadist som
njuter av andras lidande och du tror han skor sig pa
att hyra ut fingars arbetskraft till privata intressen.
Sjdalv har du haft tur och sluppit gruvorna, men sett
desto mer av fiangelsets snickeri under senare ar...
Det finns manga brutala skitstévlar insparrade, men
du har ocksa hunnit skaffa en och annan ny vian. Frank
Caine var en sddan, en lite hetsig kille som forsokt
doda William Ralston, en bankdirektor och politiker
som ruinerat hans foridldrar och gjort att systern nu
maste arbeta pa bordell. Du pratade mycket med Caine
innan han hingdes, och han gav dig en del uppslag
kring hur ni skall kunna lura av Ralston en rejal for-
mogenhet (se handout) i utbyte mot att Caines syster
Eliza fa hans del av pengarna. Hon bor dessutom
kunna ha fler upplysningar, och Caine dr en dod man
som fortjanar hamnd.

PERSONLIGHET

Du ar en klassisk bedragare med ett hjirta av guld. 3
Du har ingenting till 6vers for de rika girigbukarna |
som utnyttjar allt och alla de kan, och du hjilper giarna
de som har det simre dn du. Samtidigt 4r du ingen
dngel, du vill leva det goda livet niar du kan och ditt
hedersbegrepp ar inte direkt detsamma som lagens....
Att lura till sig skitstovlars pengar bekymrar dig inte,
men du har i grunden svart for vald. Du litar hellre till
en bra plan, och med ditt vinnande, charmerande sétt
brukar du kunna vinna de flestas fortroende. Du ut-
stralar en naturlig auktoritet och &r bra pa att fa 4ven
dina fiender att tro att du bryr dig om dem. Att du ar
trevlig innebar aldrig att du dr lismande eller install-
sam, och de som kdnner dig det minsta vet att det
bakom ditt trevliga leende finns en vilja hird som
flinta. Teatern missade en stor begadvning, d& du istél-
let valde bedrigeriets bana. Det finns just ingenting’ )
du utgett dig for att vara som ditt offer inte trott pa... l}f,‘.
Apropa offer ar du stenhard i fragan om hur de véiljs‘ in
ut. Du vill inte lura oskyldiga, bara manniskor som ",
genom sitt agerande visar att de inte fortjainat bittre.

Du sitter lojalitet mot dina vanner vildigt hogt, och
anser att det méaste finnas 4ven sidant som heder mel-

lan tjuvar. Just den synen gor att du ibland ar beredd

att se genom fingrarna med vad en del av dina vanner

och bandmedlemmar sysslar med... Si linge de inte
kliver allt for Iangt utanfor anstindighetens grans.

DE ANDRA
JONATHAN ™ANGEL™ RINCAID

Den snabbaste revolverman du nagonsin sett. Dess-
utom 4r han din bista vén, en charmig fafing slarver
och livsnjutare utan nagon vilja att ta pa sig ansvar...
Lite lynnig, med kort stubin, men det finns ingen du
litar mer pa i hela varlden. Ni har alltid hallit ihop.

CATHERINE HINCAID

Jonathans syster och kvinnan i dina drommar. Ni har
kant varandra sedan ni var sma, och ingen vet hennes i
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fordelar battre 4n du. Hon ar vacker som en dag, det
kan vem som helst se, men dessutom &r hon intelli-
gent, rolig, kreativ och envis. Det finns ingen annan
du hellre diskuterar igenom en ny plan med for att f4 \
ut s& mycket som mojligt ur den. Ingen kan fa folk att = ™ ’{)
beritta sd mycket utan att tinka sig for heller...

IKE CALLANAN

Trots din motvilja mot vald har du insett fordelarna

med att ha kraft och kunnade i ditt gdng. Callahan ar

en hardfor kille och du har hort att han tagit 6ver I
bandet under din tid i fingelse, tagit in mer eldkraft
och ranat ett flertal diligenser... Du tror dock inte att
det skall bli ndgra problem att fa med honom p& mer
Ionande upptég igen. Callahan 4r en lika viktig kugge i
att f3 med som din gamle kamrat Dave O’Brian. t
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Namh Jonathan Kincaid

Allas _Angel

Rykte

45/160

Klder 30 Fodelsedatum _2/3 Fddelseo™ _Chicago, Tllinois
BArfird _ Blond Bgonfirg B14

Lingd 176 Vikt 23

Kgodelar
Svart hatt

Kvalitet
21

Svart kostvm, brun vist, vit skjorta

21

Bruna stovlar

Brunt hollvwoodholster

Sadel, sadelviskor, sadelhdlster

Filt, vattenflaska

Handgijort fickur 22
Cigarilletni med 12 cigariller 22
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Fysik 13 1 Ridhist 20
STV - styrka 10 0 .
ROR - Roordination 15 1 Yapen TC Handl| Mag| F'B |RdckviSkadegrupp
MOT - Motorik 20 3 Colt Peacemaker (kv 23) |45 |47 | 4 |6 |17|_15 |14/13/12/10
SNA - Snabbhet 20 3 Colt New Line Packet A2 |45 |4 |6 |14|_15 |11/10/9/7
INT - Intelligens 11 Q Winchester-73 (kw23) |40 |41 |4 (15 [10|_50 [16/15/13/10
BIL - B]ldnmg 3 (0] Knvtnive 38 |35 |3 | - |4 |_-_[|5%
SDP - Sjélvdisciplin __ 12 0 I - | ——
VAK - Vaksamhet 17 2 _ I
Firdighet ] Hdlster Hollvwood Dra_2 skador
Akrobatik 14 _ _ Skademod _ Blodforlust
:aisa/ 12 Stridsvana _12 Pannmg -10
tikett 12 " 3
Torota Zjaen T Skadshonus _o  Torsvar _1o  Shade Omrade
Rortspel 12 a1 .
B v " Tdlighet _3 Chock _13 g0
Lasa/Skriva 15 Torflyttning _20  Bérformdga_1o Litt
RFEDBBI 15 Allvarlig
Bida _ 15 Roordination Svar
Rikneldra 18 .
T T Vapenhand Hoger Rritisk
Skadespeler] 12 Ett vapen i fel hand -10 Rapande
Sprak/Franska 12 Tv vapen —__-15  Dadig
Sprak/Ryska 8
Teori/Vapen 18 " i
Topmarksamiat T Pengar & Vérdesaker Blodning
Vapendrill/Revolver 20 Dollar 1300 Cent Benprot
Valtalighat 10 Virdesaker Rula




| BNGELS BAXGRUND

Du ar Jonathan Kincaid, battre kind som revolver-
mannen Angel. Du har skickat ett flertal mén till sin
skapare och far inte lingre daligt samvete for deras
skull... Den som drar mot dig méste vara trott pa livet,
och fortjinar faktiskt inte béttre. Atminstone onskar
(_}"\ du att det var sa enkelt...
}1 Du 4r ritt liatt att provocera, men din baste van Clyde
-~ Carville har ofta lyckats snacka dig ur jobbiga situa-
tioner. Och du &r glad att kunna sidga att du hjilpt
honom vid riatt manga tillfiallen ocksd under arens
lopp, ofta helt enkelt genom att utan en sekunds tve-
kan backa upp honom oavsett sammanhang. Fattas
bara annat, allt sedan era fordldrar dog lings Santa
Fé-leden har ni tva, och din syster Catherine hangt
ihop. Ni har hjilpt varandra i vatt och torrt, och du
litar mer pa Clyde dn pa dig sjilv.
Du har alltid varit snabb, och dessutom stadig pa hand.
Din far larde dig skjuta innan du var fem ar gammal,
och du har alltid ként dig tryggare med minst en re-
volver i holster. Sjilvfallet faller det pa din lott att se
till att de andra tva gar sikra genom livet. I gengild
. ar det de som har sett till att gora alla planer och
{ tanka ut hur ni skall klara er. Hederligt arbete ligger
inte for ndgon av er, men det dr svéart att hitta battre
bedragare, som mer O6vertygande kan spela sina
uttiankta roller... Och nir det giller att tinka ut avan-
cerade, men dnda vattentita planer dr Catherine och
Clyde i en klass for sig. Allt fran ungdomens enkla
upptag till er stérsta framgang dar ni fick en den girige
och brutale gruvigaren Craig Peterson att betala
nagra hundra tusen dollar i mutor for att fa jirnviagen
att gi forbi hans gruvstad. Den kuppen var ren perfek-
tion, och du har levt gott pad den i 6ver fem ar nu.
Tyvarr gick det siamre for Clyde... Han lyckades
' hamnaien duell i en liten mexikansk hala medan du
[ var och dansade med Maria, en sét flicka. Tyvarr do-
) dade han den lokale pampens son, och akte i fingelse
{ i fem féorbannade ar. Du 6nskar du hade varit dar for
honom och kunnat férhindra det hela, men nu nir han
\ dntligen sldpps ut dr du beredd att hjdlpa honom pa
' vilket vis han &n vill. Vill han hdmnas pa den forban-
r nade ranchigaren gor ni det, vill han samla gianget
i
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och forsoka fa till en ny kupp tvekar du inte heller.
Medan Clyde har varit borta har Ike Callahan tagit in
ett ging flabusar istillet, och nidr hans andel av peng-
arna tog slut borjade de rana diligenser i New Mexico.
Visst, du och Catherine har hjilpt dem ibland, men nu
hoppas du pa battre tider.

Sjalv har du och Catherine akt runtilandet, sett New
York, New Orleans, San Fransisco, floddngare och
jarnvagar. Ni har levt vil och spenderat mycket pengar,
lurat till er en del nya ocksa for den delen. Samtidigt
1 har du liangtat efter idag, dagen da du dntligen skall f&
' traffa din baste vian som en fri man igen. Idag slapps
han ur fangelset, och du ar dar for att moéta honom
tillsammans med Catherine och Tke Callahan.

PERSONLIGHET

Du ar dina vidnners vian, men det dr en lattraknad 3
skara... Att vara revolverman har gjort dig luttra ge- |
nom aren, och du vet att mangden fiender som vagar
skjuta nir de ser dig rakt i 6gonen bara dr en brakdel
mot dem som forsoker ur bakhall...

Du ar ingen grubblare, utan brukar leva i nuet. Det
gar inte att planera allt for langt in i framtiden som
revolverman, det giller att finga dagen och njuta av
den. Och njuta av livet kan du, du ar svag for allt vad
livets goda heter, frin fester med vénner, spel med hoga
insatser till vackra flickor som ler mot dig...

Du kan ocksé ha ett ritt hetsigt temperament, det gar
att provocera dig lite ldttare 4n du egentligen ar be-
kvam med... Nar du borjar tappa huvudet 4r det dock
inte ovanligt att din syster Catherine eller din biste
van Clyde Carville lyckas fa dig att lugna ned dig,
och inte sillan din motstandare ocksa... I J
I grund och botten 4r du en glad och charmig kille}f,‘.
som har l4tt for att komma 6verens med de flesta. ';l 8
Du har heller aldrig ndgonsin velat ta pa dig ansvar, ".*'.{
eller nagon ledande roll i ndgot sammanhang. Visst,

du vet att du sédkert varit ett naturligt val som ny le-

dare for bandet, men du kdnde dig betydligt mer be-
kvam med att 1ata alla splittras. Callahan drog igang

ett mer klassiskt band av desperados, Dave O’Brian
oppnade saloon och spelhall i Colorado samtidigt som

du och din syster tillbringat mycket tid pa resande fot,

nér ni inte hilsat pa de bada andra.

DE ANDRA
CLYDE CARVILLE

Din baste vdn och bandets sjilvklare ledare. En ly-
sande strateg, som alltid varit bra p4 att rakna ut hur
giriga skitstovlar kan skiljas frén sina pengar — for
det mesta helt utan vald.

CATHERINE HINCAID

Din syster star dig mycket niara. Ni var unga dé era
fordaldrar dog och har tagit er igenom det mesta till- i
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sammans sedan dess, bade pa gott och ont... Hon 4r en
envis typ, mycket smartare 4n du men delar i grunden
samma syn pa hur det goda livet ser ut. Ni har haft
mycket roligt tillsammans, samtidigt som du litar helt \
pa hennes omdome. Dessutom ar hon ruskigt skicklig A )
pa att fa folk att beréitta saker de aldrig skulle sagt om

de tankt sig for innan...

IKE CALLANAN

Callahan ar en rejil karl, &ven om han saknar en hel

del finess... Han kan hantera vapen och viker inte ner I
sig. Du hoppas att Callahan har vett att ta ett steg ner
nu nir Clyde kommer ut igen, och du hoppas att det
kommer att ske utan allt for mycket konflikter.
Callahan har varit bra pa att rana diligenser, men du i
hoppas att det ater 4r dags for en snygg kupp istéllet. t
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Namn Catherine Kincaid

Roll

Bedragare

Alias _Ivapa Pavlovna, Nathalie Sundace  Ryke _ 53/102
Kder 23 Fodelsedatum _5/171 Fddelseo™ _Chicago, Illinois
BArfird _ Blond Bgonfirg B14

Lingd 167 Vikt 66

Kgodelar Kvalitat
Brunthatt, brun jacka, grd skjorta, bruna bvxor _20
Brunt crowhdolster 20
Rod balkldnning 22
En gron och en svart kldnning 2008
Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska 20 .
Dyrkar 20

Orhingen, halssmycken och brosch

2%

Réicker: Krie och fred. fransk histori rif

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Fysik 13 1 Ridhist 24
STV - styrka 8 _ 0 .

KOR - Roorfinaion 10 o Yapen TC | V5 |Handl|Mag| F'B |RéckviSkadegrupp
MOT - Motorik 18 2 Colt New Line Pocket 35 |36 |3 |6 |72 |_15 (11/10/9/7
SNA - Snabbhet _ 18 2 Remington derringer |34 |36 |3 | 2 |4 |5 [9/8/7/5
INT - Intelligens 18 2 Knytnive 30|30 | 3 | = |4 | - |5
BIL - Bildning 14 1 -

S0P - Sjélvdisciplin __18 2 - | _ |

VAR - Vaksamhet 15 1 S —

Fardighet 3 Hblster Crow Dra_2 Skador

Rkirobatik 12 _ _ Skademod _ Blodforlust
:aisa/ 15 Stridsvana _s Pannmg -10

tikett 12 i 3

Fingerfardighet 9 Skadebonus o Forsvar 14  Skata Cmrade

Hasardspel 15 H

Rortspel ” Tallghet 2 Chock _s8 Skrma

Rora vagn 10 Torflyttning 18 Bérfirmdga_s Litt

Lagdyrkning 17 Allvarlig

;?22/5““"3 ij Xoordination Svar

T I3 Vapenhand Hoger Rritisk

SBéﬂBEDBlBN 19 Ett Va]JBn 1 IBl hand _—15_ Kapanﬂﬂ

Sprak/Transka 16 Vi vapen 20 Dodig

Sprak/Ryska 12

Teori/Malmkunskap 17 " G

Teori/kommunikationsmedel 17 Pengar & Vardesaker Blothing

Uppmarksamhet 14 Pes0s 2300 Cent Benprot

Valtalighet 15 Firmigenhet_Smycken fir $500 Kula
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CATHERINE HINCAIDS BAXGRUND

Du vixte upp tidigare dn du borde, nir dina foraldrar
dodades under ett 6verfall lings Santa Fé-leden. Till-
sammans med din bror Jonathan och hans baste vin
Clyde Carville lirde du dig tidigt att ta hand om dig
sjalv och de bada. Visst, Clyde var ofta den som plane-
rade hur ni skulle fa tag pa pengar utan att beh6va
slita hart for brodsmulor och Jonathan stod redo att
forsvara er med vapen i hand lika tidigt. Din uppgift?
Att se till att ni inte drog till er oonskad uppméarksam-
het och fa fram bra och nyttig information.

Hade ni varit mer gudfruktiga och inte utsatts for skit-
stovlar som utnyttjade er i borjan hade ni formodli-
gen valt en helt annan banailivet. Men inte nu... Du
ar stolt 6ver det ni har 4stadkommit under aren, ni har
gjort flera kupper dir ni lurat av den virsta sortens
avskum deras pengar utan att ens behova avlossa ett
skott. Pengar ni sjilva levt gott p&, men ocksa allt
som oftast delat med er av till andra som inte haft det
lika l4tt. Det go6r att ni har vinner pé flera stillen runt
om ilandet, ndgot som alltid kan vara nyttigt att ha.
Den bista och mest spektakuldra kupp ni nadgonsin
genomfort var den falska jarnviagsdragningen, d& ni
lurade i skitstoveln Craig Peterson att han fér nagra
hundra tusen i mutor skulle fa sin alldeles egen station
ansluten till den transkontinentala jarnvigen, ihop
med stora mojligheter att sdlja dyr mark till jirnvags-
bolaget. Den girige dumme saten anade aldrig vad
som hinde, i hopp om att kunna lura andra lurade
han sig sjalv sa bla som han bara kunde — och ni fick
honom att be om att bli lurad.

Du och din bror har levt gott pa fortjansterna fran den
historien i flera 4r nu. Ni har tillbringat tid i stérre
stiader som New York, New Orleans och San Fransisco.
Tyvirr gick det inte lika bra for hela bandet... Efter
stoten delade ni upp det mesta av pengarna och for-
svann at olika hall. Dave O’Brian dr en av dina bista
vanner, och du har flera ginger besokt hans saloon
och spelhall med din bror. Det 4r en god vdn som du
raknar med att géra méinga nya kupper med fram-
over. Ike Callahan drog till New Mexico, brinde stora
summor ruskigt snabbt och satte sedan ihop ett nytt
band med rabarkade desperados. De har blivit fram-
gangsrika diligensranare, men det ar kaffepengar
jamfort med vad en vilplanerad kupp kan ge. Aven
honom har du héallit kontakt med, du har till och med
hjalpt honom fa fram uppgifter infor ett av hans ran.
Du har lekt med idén att latsas vara en europeisk adels-
dam i framtiden, du kan béde franska och ryska, laser
Kvig och fred (och har valt ett alias ur boken).

Den trakigaste forlusten var dock Clyde Carville. Han
hade otur och rakade skjuta ihjil en ung spoling vid
spelbordet och domdes — orittfardigt — till faingelse i
fem ar. Forstidag slapps han ut, och sjalvklart 4r bade
du, din bror och Callahan dér for att méta honom. Du
hoppas att livet inte farit for hart fram med honom
under de har aren.

PERSONLIGHET

Du ar Catherine Kincaid, en av de bista bedragare
som finns. Det finns flera saker som satt dig i den posi-
tionen. For den som inte bryr sig om att titta mer dn
ytligt pa er verksamhet kan det framsti som din fram-
sta fortjanst dr ditt vackra ansikte och ditt charme-
rande sitt — det har hjalpt er att skaffa information
ingen nigonsin borde lamna ut lattvindigt vid flera
tillfallen... Men viktigare anda 4r att du dr intelligent
pa alla de omraden ordet kan anvindas, du ar knip-
slug, gatusmart, hyfsat bildad och associationsrik. Du
har alltid haft l4tt att ldra dig, trots att du just inte fatt
nagon lingre skolgdng. Och du har fortsatt ldra dig
nya saker ni kan ha nytta av genom hela livet, du ser
det som din uppgift att ni aldrig skall behéva bli av-
sléjade som okunniga inom ett omréide ni bestimt er
for att ge er i kast med.

Livet var svart nér era fordldrar dog, och du har ettj}./"

at

= RN

L

behov av vara trygg, att veta att ni har tillrackligt for,®« “<

att klara er och att ingen kan hota er. Du har ett rym;—‘

s

ligt samvete och ingenting emot att lura av skitstovlar 5~

som trampar ner och utnyttjar sina medménniskor
alla sina pengar. Du dr ingen vin av vald, men samti-
digt ser du behovet av att kunna skydda dig sjalv. Alltsa
har du sett till att Iata din bror ldra dig det mesta om
vapen, och du har blivit en riktigt bra skytt med aren.
Fransett allt annat trivs du med det goda livet, du bor
hellre pa flotta hotell med rumsservering én sliter sjalv
med stidningen i ndgon stuga... Du kan vara nagot av
en flirt och tycker om att kdnna dig uppskattad, men
den ende du egentligen dr intresserad av ar Clyde
Carville. Du ar bara inte siker pa att det 4r en bra idé,
du skulle aldrig vilja forstora den gemenskap som
finns mellan honom, din bror och dig sjilv.

DE ANDRA
CLYDE CARVILLE

En nira vin sedan barnsben och den person du dlskar
mest hér i viarlden nést din bror. Clyde dr en bedra-
gare med ett hjarta av guld, som avskyr vald och dr en
madstare pa att lura av girigbukar pengar de inte for-
tjdnar att ha. Dessutom &r han vanlig och omtdnksam
mot sina medmaénniskor. Du hoppas att aren i fangel-
set inte knickt honom helt.

JONATHAN MANGEL” HINCAID

Din bror dr en ansvarlos lynnig och charmig odaga
och en snabb revolverman. Han dr en smula fafang,
kan vara lite vil hetlevrad och behova lugnas ner
ibland. Samtidigt 4r han din béasta van och du dlskar
att leva livet med honom.

IKE CALLANAN

Callahan kan vara en riktig raring, bakom all sin sur-
mulna vildsamhet. Han 4r inte mannen i ditt liv, men
du har uppskattat hans lite tafatta uppvaktning.

e, E o i — e
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Nam@ Ike Callahan Roll _Desperado
Alias _Jed Taylor Rykte __40/95
Klder 3 Fodelsedatum _18/3 Fodelseort
Lingd 178 Vikt 80 Harfiry _ Brunt Bgonfir Brun

Kgodelar Kvalitet
Brun hatt 20
B ] ) it ski i
Sandfirgad langrock 20

Svart dubbelhélster 20
Sadel, sadelviskor, sadelhdlster 20\

Filt, vattenflaska, rep 20
Ficknl | whis] blecl lrik. hestic]

3 dvnamitstavar 20

. Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
| FYS - Fysik 14 1 Ridhist 20
- STV - styrka 15 1 .
KOR - Roordination 17 2 Yapen TC | V& (Handl| Mag| F'B|RackvSkadegrupp
} MOT - Motorik 17 2 2 st Remington Armé#3 |40 |36 |3 | 6 (12| 15 [14/13/12/10
SNA - Snabhbhet 15 1 Winchester - 73 38 |33 |3 |15 |8 |80 [16/15/13/10
INT - Intelligens 9 0 Hagelbissa 46 |34 |3 |2 |6 |_15 (20/9/6/1
BIL - B]ldnmg 3 (0] Knvtnive 42 |32 |3 | - |4 |- [|5%
{ SDP - Sjdlvdisciplin g 0 RN PR PR PR (R R
! VAK - Vaksamhet 15 1 - I
Fardighet 3 Holster Dubbeltwist  Dra_2 Skadar
{ Akrobatik 14 _ _ Skademod _ Blodforlust
g:nsa/n l 3 Stridsvana _10 Pannmg =9
orsta Hjalpen 10 " :
) Tantvork,Soickra v Skadebonus _+1  Forsvar _13 ke Cmrade
Hasardspel 9 &1 .
( Rora vagn 12 Torflyttning 15 Bérfirmdga_1s Ldtt
’i Ledarskap 8 Allvarlig
Liaga/dkriva 14 Xoordination Svir
Orientering 11 .
™ 3 Vapenhand Hoger Rritisk
Raknelra 16 Ettvapenifelhand s Kapande
Simma 12 Vi vapen —-10 Dodig
Smyga/Gdmma sig 13
Sprak/Spanska 11 " i
1 Sprangémnesteknik 12 Pengar G Vardesaker "
I Uppmarksamhet 13 Pes0s _1000 Cent Benbrot
Overlevnad/Berg 12 Virdesaker Rula
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IRE CALLARANS BARGRUND

Du ar Ike Callahan, en desperado och stolt 6ver vad
har astadkommit hittills i livet. Du har trots allt kla-
rat dig igenom en helt igenom oirlig bana utan att
nagonsin aka fast, och med bara ett fatal arr for att
avskricka dig.

Det finns manniskor som far allting serverat for sig,
som far chanser och méjligheter du bara kunnat drom-
ma om. Du tycker instinktivt illa om dem och den
sjalvklarhet med vilken de tycks tro att virlden ar till
for att behaga dem. Det finns f4 saker som tilltalar dig
sd mycket som att radera deras sjilvgoda leenden, ta
ifran dem allt de har och lamna dem i férnedring och
angest 6ver framtiden. Du maste tillst att f4 personer
ar sa bra just pa att fornedra de 6verklassens skitstov-
lar som Clyde Carville. Han &r en trevlig prick, om dn
lite blodig, och du har haft mycket roligt som hardfor
vakt for honom genom en del spektakuldra kupper
genom &ren. Bara att komma pa idén att 1ata en girig-
buk som Craig Peterson tigga om att fi betala mut-
pengar for att fa sin stad ansluten till jarnvagsnitet
var virt ett gott skratt, och gjorde det vil virt att
limna din tidigare mer riskabla bana som ranare.
Samtidigt har inte allt gatt som pa rils sedan dess...
Till att borja med levde du livets glada dagar, det ar
markligt hur snabbt man kan géra av med stora sum-
mor pengar utan att det ens marks... Ni splittade upp
er for att undgé att dratill er allt for mycket uppmark-
samhet. Dave O’Brian stannade i Colorado dir han
oppnade spelhall och saloon, medan du, Carville och
syskonen Kincaid drog till New Mexico. Du anade
vl att de kunde tidnka sig att inte ta med dig, men...
Du vill helst inte tappa bort Catherine Kincaid ur ditt
liv...

Det var da Clyde Carville hamnade i fingelse. For
nagot s banalt som drap, ndgon rik ranchigarson, en
Paul Johnson Jr, talde inte att forlora i kort, sa han
forsokte ta tillbaka sina pengar med vapen i hand.
Hade Angel varit dir, eller du, hade ni sidkert kunna
lugna ner situationen. Men nu var Carville sjilv, s&
han skot i sjalvforsvar. Bara for att f4 pappa Johnson
efter sig och en hel saloon full med riadda kofésare att
intyga att Carville skjutit forst. Naturligtvis dog den
dumme grabben, och Carville har suttit insparrad i
fem &r for drap. Du vet att han inte 4r en vildsam
man, men du har sett till att himnas honom. Pappa
Johnson kommer aldrig mer att stilla till det for na-
gon, han ligger numer sex fot under jorden med din
kula mellan 6gonen.

Du var inte dum nog att gora det helt 6ppet, det var en
bonus vid ett av diligensranen du genomfort med ban-
det. For du har sett till att ta in tre hardfora killar,
John Hancock, Lucas Meyer och Halfassed Joe Smith
som gjort diverse diligensran med dig under de se-
naste fem aren. Det var vid ett sddant Sr dog...

Idag slapps Carville ur fiangelset. Du har trivts som
ledare, men dr dnda dar for att moéta honom.

PERSONLIGHET

Du ar kanske inte den klokaste du kédnner, eller den 3
mest belevade. Faktum ar att du kdnner dig ratt obe- |
kvam i allt for pdkostade sammanhang. Och du till-
hor inte de dar som gar omkring och 6nskar lycka och
vilgang till resten av virlden... Du ir en timligen
egoistisk, sjalvupptagen och snal person med ett rym-
ligt samvete och en begriansad lojalitet. Dock hatar
du att bli lurad eller berévad saker, s om du upplever
att ndgon gatt emot dig dr du inte sen att utkriava
hamnd, pa det sitt som for 6gonblicket verkar bast.
Du har ritt hoga tankar om dig sjilv och din formaga.
Du tycker dig ha bevisat gang pa gang att du ir en
sillsynt passande ledare, och under de senaste fem
aren 4r det ingen av dina tre killar som kommit pa
tanken att ifrdgaséitta dig. Du hoppas att de dven i
fortsattningen kommer att lyssna mer pa dig dn pz’ilf
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Carville... J
Du tycker sjilv att du har en hel del att erbjuda en}f,‘.
kvinna, och har under de senaste aren lagt ner en int'g in
helt obetydlig tid pa att uppvakta Catherine Kincaid. ".*'.{
Inte helt utan framgang, tror du... Men sa fort du fun-
derat pa att stidlla den dér sista, avgorande fragan,

har hon och hennes bror &4kt ividg pa nidgon ny resa
genom landet...

DE ANDRA
CLYDE CARVILLE

En braledare och en ruskigt skicklig bedragare. Man-
nen kan tinka fram oblodiga kupper och fa giriga
skitstovlar att slinga pengar 6ver er innan de ens fat-
tat vad som hinder. Det ir ett enkelt och gott liv att
jobba med Carville, s du hoppas att han inte har tap-
pat stinget under de har &ren i fingelse...

CATHERINE HINCAID

Kvinnan i ditt liv, tillika revolvermannen Angels sys-
ter, sa det géller att aldrig gloma att hon dr en dam...
En vacker kvinna, med massor av liv, charm och
manga bra idéer. Du 4r egentligen 6vertygad om att i

e, E o i — e

hon bidrar minst lika mycket till bandets kupper som
nagonsin Carville, hon idr atminstone den som &r bést
pa att se till att f4 information... Just nu har du lite ont
om stélar, det har varit nagra goda ar... Men kanske, + \
om ni lyckades med nagon ny stor kupp, att du skulle ~ > c )
vaga forsoka ga fran en forsiktigt flirt till att upp-

vakta henne mer som det anstar en sidan kvinna...

JONATHAN MANGEL” HINCAID

Den snabbaste revolverman du nagonsin sett. En le-

ende och charmig mordare, som inte tycks lagga allt I
for mycket tid vid att sérja 6ver de fallna... Han dr en
smula fafidng, men pa det stora hela kommer ni bra
overens, inte minst nér ni festar ihop. Han har aldrig
forsokt ta pa sig en ledande roll i bandet, men brukar i
backa upp Carville i alla 1agen. Kan vara lynnig. t
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Namh Dave Q’Brian

Roll

Svindlare

Alias _Richard Lovd. RoberthJackson — Ryke _ 48/65
Klder 44 Fodelsedatum _1/12 Fddelseo™ _Saint Touis, Missouri

lingd 176 Vikt 2o Harfirg _ Gratt Bgonfirg B14
Kgodelar Kvalitet
Gratt plommonstop 22
Morkbla k. m, ori vi it skjorta, morkbla sli 22
Gralangrock 22
Crowholster 20
Sadel, sadelviskor, sadelholster 20\
Filt, vattenflaska 20
Fickplunta med dvr whiskev 23
Pipa.och en tobaksflita 23
Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
FY8 - Pysik 11 0 Ridhist 20
STY - Styrka 12 0 .
ROR - Roordination __ 10 0 Yapen TC | V& (Handl| Mag| F'B|Rackv/Skadegrupp
SNA - Snabbhet 12 0 Remington derringer 31033 |3 |2 |1 |5 l|omguls
INT - Imﬁmgﬂns 14 ] Knytnive 35 |30 |3 |- |4 | -—_|5
BIL - Bildning 10 0 I e
S0P - Sjdlvdisciplin __19 2 N .
VAR - Vaksamhet 18 2 _ I
Fardighet 3 Holster Crow Dra_2 Skador
Blljard 12 _ _ skademod _ Blodfériust
:tlkettt - 15 Stridsvana s Fanning -8
ingerfardighet 18 " i
Totogratera 6 Skadebonus o Forsvar _1o  Skala Omride
Forfattarskap 17 a1 7 .
Bantverk/Bastskotsel 16 Tdlighet 1 Chock Skrma
Zasardspel 18 forflyttning _12  Dérformdga_i12 Lt
Kortspel 20 Allvarlig
;T;:/ skriva ﬁ Xoordination Svir
naknelara 22 Vapenhand Hoger Rritisk
Skadespeleri 18 Ettvapenifelhand 15 Kapande
Teori/Ekonomi 20 Tvi vapen -20 Dédlig
Teori/Kommunikationer 15
Uppmarksamhet 15 . s
Teltalighet T Pengar & Vérdesaker Blodning
PeSOS s 000 Cont Benbrot
Virdesaker Kula




| DAVE 0"BRIANS BARCRUND

Du tillhor de lyckligt lottade som kan se tillbaka pa
ditt liv och vara n6jd. Sa lange du kan minnas har du
fatt det mesta du har velat, fran familj, vinner och
totala fraimlingar. De flesta har frivilligt limnat 6ver
saker, pengar och vinskap. Det gjorde dig bortskamd,
(_}"\ och dven om du inte forsoker vara dumdryg om det
} har du ndgonsin i bakhuvudet alltid med dig att virl-
M. - den finns till for att halla dig p& gott humor. Skulle
nagon neka dig nagot du vill ha? Da riaknar du ut ett
sitt att f4 personen att angra sig och ge det till dig
anda.
Med en sa vildigt praktisk syn pa livet och dess for-
delning av rikedomar gar det inte att férvanas 6ver
att du undvikit hart arbete. Du kan inse att det ar tur
att det finns nybyggare och farmare, men skulle ald-
rig vara beredd att leva deras liv f6r ens en vecka. Din
plats dr i mer civiliserade sammanhang, girna i nir-
heten av fin whiskey, god piptobak och lite kultur. Du
ar dock vildigt noggrann med hur du ser pa dig sjalv
och vad du gor. Du ar inte en simpel tjuv eller ranare,
tvartom. Du 4r en hogklassig bedragare och du leve-
. rerar saker folk vill ha: kdnslan av att vara betydelse-
{ fulla och att kunna vinna nagons fortroende...
Ditt utseende har ocksa alltid hjélpt dig pa din bana.
for du ser fortroendeingivande ut. Inte sdllan tar du
rollen av en auktoritet, eller spindeln i nétet i dina
samarbeten med Clyde Carville och hans band.
Den roligaste svindel du nigonsin deltagit i var med
dem, nir ni fick Craig Peterson att betala 200 000
dollar i muta for att fa dit jirnvigen. Din roll var lika
enkel som genial, du var konkurrenten, mannen som
startat en konkurrerande stad och nu var beredd att
betala dyrt for att fa dit jarnvagen. Det roligaste var
dock slutfasen, nar du nagra veckor senare atervinde
' till Peterson och beklagade att den jarnviagsbolaget
[ gatt i konkurs och att den dir skojaren till forestan-
) dare dragit 6sterut med méanga skona dollar fran dig.
{ Du fick till och med Peterson att tycka synd om dig
och bjuda pa spriten under kvillen...
\ Efter jarnvigssvindeln slog du sig ner i Colorado
' Springs dar du 6ppnade en saloon och spelhall. Du
r har just inte sparat pa nadgra omkostnader under aren
i
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och unnat dig sjalv allt vad du har velat ha. Du har
dock aldrig rort de 7 500 dollar som Carville 1am-
nade i ditt forvar. Oavsett hur sjalvisk du kan vara
skulle du aldrig gora s mot en vin.

Under de senaste fem aren har du bara traffat de an-
dra sporadiskt. Syskonen Kincaid har varit mycket
pa resande fot, men stannat till hos dig med jamna
mellanrum och ni har haft mycket roligt. Callahan
och hans amatorbanditer har ranat diligenser i New
Mexico, men kommit forbi for att fira ibland.

1 Du tvekar inte att ater hjdlpa dina vanner, allt Carville
' behover gora dr att fraga. Du vill ha spanningen och
adrenalinkicken en bra kupp ger.

PERSONLIGHET

Du dr Dave O’Brian, en man i dina bista ar som har
en en stor talang i livet: att bli omtyckt. Av skl du inte |
riktigt sjalv forstar giar du genom livet och blir om-
tyckt av allt och alla, till och med de stackare du pre-
cis lurat av deras livs besparingar.... Du har ett vin-
nande och trevligt siatt och upplevs sillan som hotfull
trots att du kan vara mycket bestimd och nog si en-
vis. Det ar egenskaper som kommer vil till pass, d&
du ar en bedragare och svindlare som opererar ge-
nom att vinna dina offers fortroende och fa dem att
vilja ge dig alla sina pengar. Bakom ditt vinliga yttre
lurar en hansynslos sjil, dd du anser att dumhet dr en
synd som gor att Aven annars oskyldiga offer kan for-
tjana vad du utsitter dem for...). Du brukar ofta fa
agera den ildre auktoriteten i samarbetet med
Carville, och ar inte siallan den som spelar mest skep-
tisk till att 1ata offret f vara med pa “den goda afféi}.’_
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DE ANDRA >
CLYDE CARVILLE

En braledare, god vian och en av vildigt fa bedragare
som &r lika skicklig som du. Clyde Carville 4r en na-
turbegévning vad giller att dupera folk och f4 dem
att ge honom och er pengar. Det enda som haller till-
baka honom 4r hans eget stora hjirta, som forhindrar
att alltfor oskyldiga drabbas. Du hoppas att tiden i
fangelset inte knickt honom, och kan inte lata bli att
se fram emot en ny spektakulir kupp...

CATHERINE HINCAID

Lillflickan har blivit bra mycket storre under de har
fem aren. Hon har bade utseendet och skallen med sig
och ir en riktigt god vidn dessutom. Vassare i plane-
ringsstadiet 4n de flesta, och hon har en marklig for-
maga att fa folk att berdtta de mest bisarra saker for
henne... Bdda ungtupparna verkar intresserade av
henne, och du kan inte lata bli att undra om hon na-
gonsin kommer att vidlja ndgon av dem. i
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JONATHAN MANGEL” HINCAID

Angel idr fruktansvirt snabb péa att dra sin revolver,

och han far den att tala med dédlig precision. Det 4r ¢

det enda omréade du nagonsin sett honom trina hingi- =~ ~f .;
vet pa, vad giller det mesta andra hérilivet 4r han en

glad skit som later morgondagen ta hand om sig sjalv.

Han undviker ansvar, men ir sina vanners van —och
daisynnerhet Clyde Carvilles. Kan vara lynnig.

IHE CALLARAN [

Callahan dr en bra karl, 4ven om han saknar finess...
Han kan hantera vapen och viker inte ner sig. Calla-
han har ranat diligenser de senaste aren, men du hop-
pas att det ater dr dags for en snygg kupp istéllet.
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CATHRINE HINCAID IKE CALLADAN

CLYDE CARVILLE

B 8 .
JONATHAN HINCAID DAVE 0" BRIAN



COLORADC TERRITCRIZAL PRISCN

1. RowLANDS RESIDENS
2. Isuus

3. FORRAD

4. VASTRA PORTEN
5. OSTRA PORTEN
6. SODRA PORTEN
7. INDUSTRILANGA
8. TVATTERI

9. SJUKSTUGA

10. KaPELL

11. Kok

12. CELLHUS 2

13. CELLHUS 1

14. VERKSTADER
15. VAKTSTUGA

16. ADMINISTRATION
17. STALL

18. VAKTSTUGA

17

16
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