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MORKRETS VARGAR

Drakar och Demoner scenario SydCon -94

Av Johan Norrman, DMF

Aventyret ar skrivet i kapitelform. Det &r tinkt att gruppen skall spela kapitlen i den
ordning som de ér skrivna, och om de %6r nagot oforutsett kan man alltid titta 1
nagot annat kapitel eftersom de flesta platser som de kan tinkas undersoka finns
beskrivna.

1. Inledning
Bakgrund till dventyret och allmén beskrivning av det. Har beskivs grevskapet
Falderan och staden Faldor.

2. Faldor . .
Staden diir dventyret borjar. Har far dom de forsta ledtradarna.

3. Slottet Faldor
Greven vill tala med dom och de blir inbjudna till slottet.

4. Faldorbergen
Nista anhalt ar de karga Faldor-bergen dir de troligtvis finner personen de letar
efter, pristen Fandor. :

5. Artefakter

Efter att ha funnit den de soker uppstar nya problem vars 10sning verkar finnas i
Faldor. Nu skall de ocksa fa ett foremal som skall kunna ge dom segern. Men de far
den av sina virsta motstandare.

6. Gruvan
Den stora uppgorelsen med morkrets makter.

7 Avslutning
Ar de hjiltar eller dr de doda?

Allmant :

Aventyret kan tyckas vara vildigt linjart men i varje kapitel finns det manga olika
saker att gora och vildigt manga valmdjligheter. :
Gruppens storsta problem &r deras egen tro och deras anledning att vara dar de dr,
utsinda av Inkvisitionen.




Bakgrund -

For eoner sedan, nar De Gamla Gudarna hirskade oinskrinkt 1 landet, lyckades
varelser fran ett annat plan vinna tilltrdde till Treflodslandet. Efter manga ar av
strider lyckades Gudarna med gemensamma krafter att fordriva de flesta av dessa
varelser. De varelser som de inte fordrev fiangslade de i stéllet djupt nere under
bergen. Ett av de stillen dédr varelser idag finns fingslade ar Faldor-bergen, en
mycket mineralrik formation vars vistra delar skir in 1 Treflodslandet. For ca 100
ar sedan rakade gruvarbetare i Falderans stora blygruva bryta forseglingen som
holl de varelser som var fingslade dir instingda. Den av varelserna som vaknade
forst dodade samtliga gruvarbetare for att sedan ta sig ut ur gruvan och hirja pa
slitten utanfor. Den av De Gamla Gudarna som en gang i tiden hade forseglat
fingelset, Devea (se XXX), upptickte vad som hade hint och forseglade det igen. |
och med denna forsegling raserades ocksa det plan dar olyckan skett. Ocksa
ingangen till gruvan stortade igen. Innevanarna i Falderan tolkade detta som att det
skett en explosion eller dylikt i gruvan och eftersom man inte lyckades ta sig in i
gruvan antog man att alla var dod. Varelsen som tog sig ur fangelset harjade
genom ldnet i ett par veckor innan Deveas pristerskap i. Falderan (druiderna)
lyckades forgora den. Det var mycket fa manniskor som forstod vad som hande
under denna tid och det var bara druiderna som kopplade ihop gruvolyckan med
denna bests hirjningar. Nar vil hotet var borta sa glomdes allt bort. De ruinbyar
som fortfarande forekommer forklaras med en pest som skulle dragit fram genom
linet for ca 100 ar sedan.

Vad har hant?

Som ett led i den eviga maktkampen mellan de olika Gamla Gudarna har guden
Achrelon vidtagit atgarder for att sla mot Devea. I Falderan kommer stridigheterna
att yttra sig genom att Arhelon kommer att bryta forseglingen for det fingelse
som finns under Faldor-bergen. Fandor, en prist som dragit sig tillbaka i Falderan
efter omskakande upplevelser (se Infantila Problem) och dar arbetar pa fattighuset,
4r en man med mycket kinsligt sinne. Nar Achrelon bérjade sitta sina planer i
verket fick han onda drommar och blev mycket orolig. Da han misstror kyrkans
handlingskraft sinder han istillet efter sina gamla vinner. Fandors onda drommar
blev under tiden klarare och klarare. I en speciellt klar drom sag han stora vargar
som drog fram over ett 6de land fylit med lik under en blodrod himmel. Da det i
den Ende Bokens sextonde kapitel, , talas om ’.vargar skall trampa liken av de
rittrogna’ sa blir han mycket oroad och eftersom han inte har fatt nagot svar pa
sitt brev sa beger han sig upp i bergen for att soka finna ut sa mycket som mojligt.
Nir rollpersonerna anlinder till Falderan har han dnnu inte atervdnt. Men vad
hinde med brevet han sinde till sina gamla vdnner? Den ende av dom som fick
brevet var Balek, en riddare. Det Fandor inte visste var att Balek numera ocksa ar
Rittskipare (ung inkvistitor). Han tog brevet till sin stormistare som efter
overliggningar med sina radgivare (Fandors farhagor angaende kyrkans arbetssatt
var riktiga) beslutade sig for att skicka en expedition for undersoka.

Vad hander nu?

Balek blev utsedd att leda expeditionen som forutom honom bestar av en Iiréist, en
adept och en skarprittare. Dessa kommer fram till Faldor (Falderans huvudstad) ca




. 2 veckor efter det att Fandor begett sig upp i bergen. Deras enda ledtradar ar att
Fandor har verkat i staden och att han nu ar forsvunnen. Nu maste dom bestaimma
hur dom skall gora. Eftersom de helt oppet tillhor Vonodrims Orden (se appendix
4) kommer de flesta innevanarna att vara ridda for dom och inte vilja prata med
dom. Det finns flera olika stillen som de kan utforska for att fa reda pa vad det
som #r i gorningen. Aventyret kommer naturligtvis (?) att sluta med att
rollpersonerna ater forseglar varelsernas fangelse.

Aventyret t

Aventyret ir skrivet i kapitelform. Gruppen skall ga igenom kapitlen i den ordning
de presenteras. OM de gor nagot oforutsett sa dr det bara att hoppa till ett annat
kapitel eller improvisera.




- Falderan

Allmant

Falderan ar ett relativt rikt gruvldn i de Ostra delarna av Grinslandet. De viktigaste
metallerna som bryts @r jarn och koppar men aven fyndigheter av &dla metaller
finns i linet. Den enda blyfyndigheten som fanns i ldnet forlorades genom den
olycka som nimnts i bakgrunden. Forutom gruvdrift forekommer ocksa sa pass
mycket jordbruk att ldnet ett vanligt ar ar nistan sjilvforsorjande. Linets storsta
brist ar virke. Skog finns ndstan bara uppe i Faldorbergen dir det for svart att
avverka den. Detta gor bla att metallerna som exporteras hdrifran ar i oforddlat
skick.

Befolkning Falderans befolkning bestar precis som Treflodslandet i ovrigt helt av
minniskor. Men uppe i Faldorbergen finns ocksa en mindre orch-stam som ingen

kinner till. Det &r mojligt att rp moter nagra individer fran denna stam.

Geografl .

Falderan bestar av boljande sldtter var Ostra grins bestar av med mineralrika
Faldorbergen. Skog finns bara pa bergens sluttningar i oster och lings med
grevskapets sodra gréans. Befolkningen finns samlad i byarna runt om i grevskapet.
Uppe bergen finns ett tiotal gruvbyar och nere pa slatten finns ungefdr lika manga
bondbyar. Det storsta sambhillet ar huvudstaden, Faldor. Det totala antalet
innevanare ir ca 15 000. Klimatet ér tempererat och medeltemperaturen under
sventyret ligger pa ca +15°C. Varje dags vider redovisas under den fullstindiga
tidslinjen

Djur och monster

Pa Falderans slitter finns nistan ingen stort vilt alls, bara en och annan varg som
vagar sig ned fran bergen. | bergen diremot finns bade det ena och det andra.
Bland annat finns dar, forutom ovan ndmnda vargar, bjorn och vildsvin. Nagra
"monster’ finns egentligen inte men legenderna talar och allehanda onda varelser
som skall bo i bergen, tex troll, vittar och dlvor.

Religion

Den officiella religionen i Falderan ér Den Ende Guden. Greven sjily dr Riddare i
Den Endes Orden. Det forekommer ocksd dyrkare av De Gamla Gudarna i
Falderan men de verkar bara oppet i sjdlva staden Faldor.

Kulter

| Falderan finns manga olika kulter. Kult dr begreppet pa en grupp minniskor vars
tro skiljer sig fran de vanliga religionerna. De viktigaste kulterna (som rp kommer
att stota pa) ar:

Den Femfaldiga Vigen : en variant av Den Enda Laran

Vargens tjinare : En Devea-kult bestaende av druider.

Kaos-kuiten : En kaoskult som finns i bergen oOster om Falderan.

Samtliga dessa kulter finns ndrmare beskrivna i Appendix 3.

Faldor

Faldor ir Falderans huvudstad. Det &r en stad med ca 1200 innevanare och manga
vindlande och tranga grander. De intressantaste stéllena i faldor beskrivs nedan.

Allmint Livet i Faldor dr hektiskt och ibland valdsamt. Lianets rikedom har lockat
hit flera olika intressenter som vill ha del av rikedomen. Eftersom flera av dessa




. grupper har makt ocksa utanfor Falderan har detta gett ett. par ovanliga
konsekvenser. Tex finns det i Faldor ett tempel helgat at gudinnan Hekathe.

Virdshus och tavernor
| Faldor finns 3 st viardshus och 3 st tavernor.

Guldklimpen (vardshus)

Detta ir Faldors fornimsta virdshus. Hir bor de flesta kopmén som kommer till
Faldor for att handla. Virdshuset ligger centralt i Faldor vid Stora Torget dar
marknaden avhalls varje tisdag och fredag. Védrdshusvarden Archol ir en kort rund
man vars tro pa Den Ende Guden ér lika stor som hans kirlek till mat (dvs mycket
stor!). Det ar hans hustru, Orfa, som lagar virdshusets mycket goda mat. Priserna
ligger en bra bit Over det normala med det ar det klart vért! Virdshuset har 6
enkelrum och 6 dubbelrum

Bjornen (vardshus)

Detta dr ett normalt virdshus som ligger i utkanten av staden. Det &r kint for sin
mat, som fast att den ar billig haller mycket bra standard. Bjornen har 5
dubbelrum och en sovsal med 20 biddar.

Svardet (vardshus)

Svirdet ar Faldors sdmsta vardshus. Maten dar dalig, login for dyr och
omgivningarna stans simsta (taverran Stopet ligger runt hornet, se nedan). Men
trots detta kan det vara en intressant plats for rollpersonerna. Om man vill ha
information om vad som forsigar i grevskapet och staden speciellt sa skall man
soka sig hit. Det finns 3 dubbelrum och en sovsal med 15 biaddar pa ovanvaningen.

Stopel (taverna)

Detta ar en av de skitigaste och mest nedgangna platserna i Faldor. Maten ar dalig,
olen dr utspidd och sittet ratt. Hit soker sig samhiillets bottenskikt. Aven Fandor
var hir ibland for att missionera och for att forsoka hjilpa folk. Vidrden, Evald, ar
en ra sille som nista bara bryr sig om att fa in sina pengar (INGEN far kredit
hér).

Gruvan (taverna)

Hela gillestugan ser ut som en gruvgang. Detta ir ett medelklass- stélle dit stadens
kopman girna soker sig for att umgas med likar och for att gora upp affirer. Pga
av detta finns det flera bas hir. De flesta av dessa dr upptagna.

Vildsvinet (taverna)
Detta ir tavernan dit soldater, tjinare och hantverkare soker sig efter arbetsdagen
slut. Stimningen ir ofta hog och skralandet brukar fortsitta langt in pa natten.

Religiosa platser .
| Faldor finns tva tempel, ett helgat at Deus och ett mindre helgat at Hekathe.
Dessutom finns det ett fattighus som drivs av Deus prasterskap.

Deus-templet

Detta tempel ligger mitt i staden vid Stora Torget och dominerar detta helt med
sina hoga roda viggar. Templets minareter stricker sig nistan 20 meter upp mot
himlen. Templets oversteprast, Fader Gavd, ar en man i 50-ars aldern. Man kinde
Fandor vil och orolig for vad som kan ha hint. Han vet att Fandor plagades av
mardrommar tiden innan han forsvann och han tror att det finns ett
sammanhang. Han blir ocksd mycket forvanad ndr representanter for Vonodrims

Orden dyker upp for att undersoka forsvinnandet. Han kommer att hjilpa rp sa




* langt som mojligt men han vet egentligen ingenting. En sak som han haller tyst
med dr hans sympatier for Den Femfaldiga Vigen (eftersom Vonodrims Orden
anser att den ar kittersk!). Det dr 4 prister forutom Gavd som arbetar i templet.
Till sin hjalp har de 6 noviser och 5 munkar. Dessa kinner inte Fandor personligen
men vet vem han ar. ‘

Hekathe-templet

Detta lilla tempel ligger i utkanten av staden och skulle vara svar* att upptidcka om
det inte var for dess hoga torn. Templet byggdes for bara 2 ar sedan efter
patryckningar fran viktiga intressenter bland stadens befolkning och fran Fandor.
Tornet striacker sig hela 30 meter upp ovanfor marken. Det dr fran detta torn som
Hekathes prasterskap studerar stjirnorna for att fa tecken fran sin gud (de ar
skickliga astrologer). Hekathes pristerskap har i stjirnorna sett att ondska &r i
gorningen och kommer att kontakta rollpersonerna for att varna dom att det kan
vara storre @n vad dom tror (se Tidslinjen). 1 templet arbetar 2 praster och 3
noviser. Overstepristen heter Terol och tycker bra om Fandor som han samtalade
med ibland. .

Fattighuset

Detta ar det stille i Faldor dit de som har det svart kan ga for att fa en bit mat och
lite trost. Det ar 4 munkar som arbetar hir tillsammans med Fandor. De ar
mycket oroliga for vad som kan ha hént Fandor. Han var mycket tillbakadragen
den sista tiden och verkade mycket bekymrad.

Ovriga platser | |
[ staden finns det mesta man kan onska sig. Handelsbodar, hantverkare av alla slag
och allt annat!

Befolkningens reaktion pa rollpersonerna

Eftersom rp tilthor Vonodrims orden, av gemene man kallad Raittskiparorden,
kommer de flesta minniskor att vara réddda for dom. Deras stillning ger dom
ocksi ritt att ta vad dom vill ha i logi, mat och tjinster. Om inte de skoter saker
och ting pa ritt sdtt kan det hénda att befolkningen blir fientligt instédllda mot
gruppen. Detta kommer endast i extremfall att ta sig uttryck i valdsdad men det
kan bli svarare att fa saker ock ting gjort.




Kapitef 2 : FALDOR |

Allmant

Detta ar forsta anhalten pa aventyret. Rollpersonerna skall undercoka staden for att
forsoka finna Fandor och kanske fa nagon ledtrad vart han har begett sig och
varfor.

Inledning

Gruppen kommer fram till Faldor vid middagstid en helt vanlig veckodag. De har
tva alternativ, soka efter Fandor eller ta in pa ett viardshus. Vilket av dessa tva de
gor forst ar ovasentligt. Dessutom kan de lyssna pa rykten.

Rykten :

Det forekommer flera rykten runt om i staden, bada angaende Fandor, hans
forsvinnande och allmidnt om grevskapet.

Vilj att anvanda ryktena sa att det passar.

* Fandor sysslade med kattersk verlsambhet,

* De Gamla Gudarnas anhingare planerar att invadera Falderan. Darfor har de
kidnapat Fandor for att fa informationer.

* | bergen finns en mystisk kult som dyrkar traden och vinden.

* Det har synts mystiska varelser i bergen de senaste veckorna. Kanske borde
man arrangera ett uppbad for att ta reda pa vad det handlar om.

* ...mystiska ljus vid den gamlia gruvan...




Kapitef 3 : SLOTTET FALDOR

Allmant

Slottet Faldor ligger pa en kulle strax utanfor staden. Slottet bestir av en mur och
innanfor den stallar, bostider och huvudbyggnaden. Tva dagar efter att rp
kommer fram till Faldor kommer greven att kalla till sig rollpersonerna (se
Tidslinjen). Han vill veta vad rollpersonerna gor i hans grevskap eftersom han &r
ridd for att de ar ddr for att ta reda pa varfor han inte gor nagonting at De
Gamla Gudarnas dyrkare i Falderan. Néar (om?) han far klart for sig att det inte ar
dirfor rp besoker han grevskap kommer han att hjilpa dom efter bista formaga.

Greven :

Greve Arivd styr Falderan rittvist. Han tillater religionsfrihet (Fandor har haft
inverkan pa detta), men han &r ridd att Rittskiparorden och kyrkan skall ligga sig
i detta. Sjalv ar han en hingiven dyrkare av Deus och han radfragar alltid
pristerskapet fore viktiga beslut.

Slottets befolkning

| allminhet kommer de som bor pé slottet att behandla rp som i staden (se detta).
I borgen bor, forutom greven och hans familj, soldater, tjanare, hantverkare,
arbetare och grevens hovmagiker med larjunge.

Vad vet de? De flesta pa slottet vem Fandor &r eftersom han da och da besoOkte
bade greven och Kemal, slottsmagikern.

Vad gjorde Fandor pé slottet?

Di Fandor har en mer liberal instilining till De Gamla Gudarna ar de flesta av
Deus tjinare (detta pga tidigare upplevelser) sa har han viss del i att De Gamla
Gudarna far fortsitta verka i Falderan. Greven har stort fortroende for Fandor
och dirfor kunde Fandor overtala honom att lata Hekathe-anhidngare bygga ett
tempel i staden (for ca 2 ar sedan).

Magikern (Kemal) | -

P4 grund av Fandors passion for megi sa triffades Kemal och Fandor ofta for att
diskutera gemensamma problem. Fandor diskuterade och sina drommar med
Kemal. Han vet darfor att Fandor begett sig upp i bergen for att fa reda pa vad

som hinder.




Kapitel 4 : FALDORBERGEN

Allmant :

De berg som finns i Faldor dr endast en utstickare fran en storre bergskedja.
Faldorbergen #r inte speciellt hoga, den hogsta toppen, Falken, dar 1200 meter.
Bergen tdcker ca 35 procent av Falderans yta men det dr @nda har som de mesta
rikedomarna kommer ifran. De gruvor som finns hér dgs samtliga av Greve-E2iss
som ocksa driver dom. 4

A civd

Terrang

Om man inte haller sig till de vigar som gar till nagon av gruvorna eller nagon
bergsby sa dr det ganska svart att ta sig fram i bergen. De sluttningar som inte ar
branta ar tdckta med skog. '

Jakten pa Fandor

Rollpersonerna far forr eller senare reda pa att Fandor har begett sig upp i bergen
for att undersoka vad det dr som hinder. Alla spar leder mot en bergsby som heter
Hossni. Hossni #r en liten by med ca 150 innevanare som ligger ca 2 dagsmarscher
fran Faldor. De flesta i byn kommer ihag den ensamme vandraren som for ca 2
veckor sedan men det beror helt pé rollpersonernas agerande om de far reda pa
detta. Om de inte gar forsiktigt fram si kommer befolkningen att bli radd och inte
siga nagonting. Vad de vet? En ensam vandrare kom sent en dag till byn och tog
in pa det lilla virdshuset i byn (heter bara virdshuset). Han ville inte tala om vem
han var eller vart han var pa vag men virdshusvirden sade,senare att han kinde
jgen mannen. Han hade en gang varit i Faldor och tyckte att han kiénde igen :
honom. Mannen begav sig av tidigt nésta morgon. Det sista man har hort ar att en
jagare vid namn Gredel sag honom pa vag mot ruinen samma morgon. Sedan har
inget sett honom.

Grottan

P4 vigen mot ruinen stoter rp pa en grotta som verkar vara bebodd, de ser flertalet
spar som de inte identifiera. Om de undersoker grottan kommer de att stota pa en
mindre grupp orcher. Hur dessa reagerar ar aterigen beroende pa vad rp gor.
Observera att ingen av karaktirerna nagonsin har triffat pa orcher. Balek har hort
talas om dessa varelser och Kalor har last om dem, men ingen av dessa har nagra
positiva tankar om dem. Aven om orcherna ir tuffa kommer de att fly vid forsta
bista tilifalle. Nar rp kommer fram till grottan befinner alla orcherna sig inne i
den och det tar dom en liten stund for deras vaktpost (som sitter och slumrar) att
uppticka karaktdrerna. Didrefter tar det ca 2 SR for som att bli stridsberedda.

Ruinen

Detta dr ett ruinen efter det hus didr mannen som hette Hossni bodde (det var han
som grundade byn). Nir han dog sa sick huset forfalla och byborna tror att ruinen
sr hemsokt och vagar sig inte dit. Ruinen ligger ca 1.5 dagsmarcher fran Hossni.
Det var hit Fandor kom pa sin resa upp i bergen. Hir stotte han pa den grupp
kaosdyrkare som verkar i Falderan. Dessa tog honom till fangar och har sedan dess
forsokt komma pa hur de skall anvidnda honom. Kaos-kulten finns beskriven i
appendix 5. '
Gruppen bor komma hit pa formiddagen.




Befria Fandor

Det skall inte vara nagra storre problem for gruppen att gora detta. Da kulten
automatiskt ar fientligt instdlld till dom sa utbryter strid vildigt snabbt. Fandor
halls fangen i husets gamla kallare.

Och nu da?

Fandor hittas som sagt i killaren. Han dr medvetslos nédr gruppen finner honom
men vaknar till om gruppen forsoker vidcka honom. Han ir mycket omtocknad
och det forsta han gor ar att han fragar efter Balek. Nar Balek visar sig ber Fandor
honom att komma nirmare. Han siger foljande : ’Detta 4r en morkrets tid. Jag har
sett hur vargarna skall resa sig likt en mork storm och for att sluka landet. Tiden
4r nira, redan nu kénner jag hur stormen narmar sig....”. Fandor slutar tala och
hans 6gon stirrar rakt ut i tomma luften. Sedan tar han tag i Balek och viser :
'Stoppa dom. Du maste kviva stormen i dess linda. Tala med Darid T’kl..”. Hir
forlorar Fandor aterigen medvetandet. Nu dr det troligt att gruppen beger sig
tillbaka till Faldor, dels for att ge Fandor vard, dels for att ta reda pa vem Darid
T’kl... ar. )

Resan tillbaka

Resan tillbaka bor vara lugn. Om de inte rakat ut for orcherna tidigare kan du som
SL lata dom gora det nu. | Hossni dr det ingen som vet vem Darid T’kl... &r om de
fragar hir. De finns inte heller nagon som kan ge Fandor vard. De blir darfor
tvingade att bege sig till Faldor. Pa natten vaknar Fandor med gillt skrik. Han atter
sig upp och vinder sig till den som har vakten (Balek?). Till denne siger han med
hes och utmattad rost : "De r nira nu. Ni maste skynda er...”. Sedan somnar han.
Strax efter bryter ett valdsamt ovidd=r ut. Detta oviider kommer inte att sluta utan
det enda cittet att klara sig undan det dr ta sig ned frin bergen och lagga det
bakom sig. '




Vapitel 5 : ARTERAKTER

Allmant

Rollpersonerna kommer nu tillbaka till Faldor for att forsoka ta reda pa vem Darid
T’kl... dr. Detta kan ge vissa problem eftersom igen vet vem detta ir. Dock kommer
agenter fOor Vargenstjianare att soka upp gruppen (eftersom Darid ar knuten till
kulten). Men innan detta sker kommer saker att hinda som forhoppningsvis ger
rollperonerna mer kunskap omvad det ar som hénder.

Tillbaka 1 staden

Nir rollpersonerna ar tillbaka i staden och har sett till att Fandor far den vard han
behover sd borjar svarta moln samlas Over staden. Snart utbryter ett valsamt ovider
(liksom 1 bergen). Efter nagra timmar slutar ovidret men luften ir fortfarande tung
som om det ndr som helst skulle komma tillbaka. '

Rapporter

P4 kvillen blir gruppen uppsokt av ett sandebud fran greve Arivd. Denne siger
- foljande : ,
'Da ni precis varit bergen undrar hans hogvordighet greven om ni sag spar efter
nagot mystiskt. Igar an rcz,lps byn Hossni av ondskans makter och jamnades med
marken. De fa som lyckades fly dr skrackslagna. Greven tror att det 4r en kult-som
kallar sig Vargens brodraskap som ligger bakom dadet. Hans hogvordighet undrar
om ni ddla man skulle vilja underscka saken? I sa fall vill greven att ni kontaktar
honom i morgon.’

Sedan gar siandebudet.
Lite senare hor dom hur ett par dldre méan talar om ondskan som kommer tillbaka :

"...den har kommit tillbaka. Det dr vira synder som lockat den hit efter alla dessa ar
av lugn. Sikert ar det greyens fel, att tillata dessa vidriga svin att verka hér ar fel.
Tank pa vad som hinde i gruvan, villet hemst 6de for dessa man...

Om rollpersonerna forsoker tala med dom sa reser de sig och gar dirifran (de ar
naturligtvis radda for gruppen!). ,

Eferforskningar? : ~ »

Samtalet mellan de gamla méinnen borde ha fatt rollpersonerna nyfikna pa vad som
hint i grevskapet innan. De bista kédllorna dr templets bibliotek och slottes bibliotek.
Var de dn letar finner de samma sak {olika kopior av samma bok).

Detta ar en bok skriven av Gredwel ['en Lirde, en oanselig historiker som alla nu
har g]'drlnt (han var medlem i Vargen: brodraskap). Boken verkar vara ca 100 ar
gammal,

"Ondskan svepte over landet. Det som hade stigit upp ur bergets djup stod inte att
hejda, ty godhetens krafter var otillri<kliga. l\fen c& sinde Hon som helgat det
skogbeklddda landet hjalp. Ett foremal av kraft som kunde forgora hotet. Detta
foremal har sedan novisen Egim anvinde kallats Egims Hammare och Egims
efterfoljande skall till tidens ande fGrvalta denna gava fran Henne.’

Om man fréiar runt i staden om ondska eller olyckor som skett i grevskapet sa kan
folk bara tinka sig den farsot som hiirjade for ca 100 ar sedan och gruvolycka som
skedde samtidigt (se Bakgrund). - :




Man kan inte hitta nagon bringar klarhet i vem denne Egim var eller vem som
skulle vara hans ittlingar/efterfoljare.

Kontakt!

Efter att gruppen fatt fram ovanstaende information (eller misslyckats med det!)

kommer en agent fran Vargens brodraskap att kontakta dem. han kan presentera sig

pa tva olika satt beroende pa om de har forsokt hitta Darid T’kl.. eller inte.

Om de har forsokt att hitta denne man sa presenterar han sig som o1 nbud for

genne, annars hanvisar han till de hindelser om skett och ber gruppen folja med
onom.

Han for dom hur som helst till en oansenlig byggnad i utkanten av staden dir han

visar dom in i en liten illestUﬁa. Vid ett bord sitter en gammal man ikadd en

morkgron kappa. Han bor ett halsband med formen av att varghuvud.

Han séger .

*Var vinliga och sitt ned. Mitt namn dr Darid T’klez, stormdstare i Vargens
brodraskap, attling till den store Egim. Var gud dr Devea, naturens hidrskarinna. Jag
forstar att ni inte gillar detta, men jag foredrar att vara helt drlig mot er. Ondskan
hdrjar ater i vart land. Aven om var liirskarinnas makt ar stor sa ar den tillfdlligt
forsvagad da hon dr under anfall fras sin bror Achrelon. Den ondska som hérjar
landet ar en fiende till oss bada. Darfor soker vi hjilp hos er. Ni kan kampa for oss
bada mot ondskan. Accepterar nj detia?’

Darid kommer inte att pressa rollperconerna om de inte gar med pa detta eftersom

han anser det 1onlost.

Om de accepterar hjdlpen sa fortsitter han :

'Det finns ett foremal som kallas Egims Hammare. Detta foremal tilthor var -

orden, men forsvann for aratal sedar. Det var detta foremal som raddade vart land

sist ondsl.an svepte over det. Det sigs nu att de som tjdnar Den Femfaldiga Vagen

har funnit detta formal. Ta kontakt med Fader Gavd och finn ut om detta dr sant.

Han ir knuten till Den Femfaldiga Viigen. Nar ni funnit foremalet sa sOk

ondskans killa och forgor denna. Om vi tror riitt sé finner ni denna killa 1 den

Eamla blyCFruvan i bergen. Om ni {6rstor det som verkar fingslar varelserna sa
ommer de att besegras for evigt. Stjiirnorna star ritt.

Samtalet ir nu slut. Eventuellt kan Darid besvara nagra enstaka fragor, speciellt om

spelarna inte forsatt nagonting hittils. Till slut sidger han :

'Ga i frid, Godhetens Kampar.’

Innan gruppen beger sig dérifrin siger han (dven om gruppen inte accepterat
hjédlpen) :

Vi ber for er skadade vin.’

Mannen som ledde dom till motet féljer dom till dorren.

Och nu da ?

Nu skall de soka upp Fader Gavd. Om de inte redan vet vem det 4r skall inte vara sa
svart att ta reda pa edt, han ér ju trots allt ganska kédnd i staden eftersom han ar
overstepriist i Deus tempel.

Konfronterar man honom med att han skulle vara medlem i Den Femfaldiga Vagen
sa nekar han naturligtvis (sekten anses ju vara kittersk av Vonodrims Orden!). Efter
lite *Gvertalning’ (rp har ju trots allt vissa kunskaper som lampar sig for att fa folk
att tala) kommer han dock att erkdnna.

Spela denna scen vil. Fader Gavd tror naturligtvis att de skall avritta honom, och
kommer darfor att be pa sina bara knin att de skall spara honom. '

Han vet féljande :




Err medlem i hans sekt fann for ca 1 ar sedan ett foremal i bergen (hur? ja vem vet, {
inte du , inte jag). Foremalet dr en stridshammare med mystiska inskriptioner.
Sjalvklart dr detta Egims Hammare.
Han kan ge hammaren till dom foljaide morgon om de slapper honom. De skall
traffa honom pa templets trappa 1 tirnme fore morgongudstjansten (dvs ca 6 pa
morgonen).
Om de gar med pa detta s kommer de pa morgonen att finna hammaren liggande
Eé tempeltrappan. Fader Gavd finns inte dar. Han har flytt Falderan, vilket de
ommer att uppticka om de undersoker saken.

t

Hammaren |

Detta vapen ér skapat av Devea for att forgora extradimensionella varelser. Det ser
ut att vara gjord i trd och dr tickt med mystiska inskriptioner. Den anvinds som en
vanlig stridshammare.

Data :

Egims Hammare Skada : IT6/2T10+2 BV : 25 Vikt : 1.5 it




Kapif et J@é . GRUVJC{N

Resan mot gruvan

Den enda ledtrad som rollpersonerna har ar att Darid nimde blygruvan. Det ar
inte speciellt svart att fa veta var den ar beldgen. ‘

Det tar ca 2 dagar att resa dit. Under resan forsimras vidret hela tiden. Det blaser,
regnar och askar. Luften dr tung och det ar svart att andas. Pa vigen mot gruvan
(andra dagen) kommer de fram fill en skovlad by. Det finns inga overlevande, bara
lik och sonderslagna hus. Det finns inte heller nagra spar efter strid.

Gruvan

De kommer fram till gruvan i skymningen andra dagen. Beskriv detta som en
'nornal’ gruva. Anvind din fantasi. jruvan i sig 4r en fuktdrypande och stinkande
labyrint. Nir de har kommit en ‘bit in i gruvan kommer de fram till ett
neditgaende schakt. Langt ddr nere ser de ettmystiskt ljus (bla-vitt) och hor
mystiska ljud (liknanade oregelbund: hjirtslag). For att komma ned i schaktet kan
de anvinda den rostiga stalkdtting som hénger ned i schaktet. Om de inte vill
anvinda denna vig ned sa maste de s0ka en annan!

Moten 1 gruvan
Dessa kan inkludera (efter SLs onskemal) :

* Ett och annat spoke (inte fientligt). Detta Or spoken efter de gruvarbetare so dog
vid olyckan. De kan till och med hjilpa gruppen ett hitta Varelsernas hala.

* Demontjdanare. Detta 4r tjanarvarelser. Finns beskrivna i Appendix 2. Alltid
fientliga. '

Glom inte att facklor har en begrinsad brinntid. Nér facklorna tar slut kan det latt
bli vildigt morkt (Balek kommer inte att gilla om Kalor -anvénder sin
elementarmagi!).

Slutstriden

Vil nere pa det ldgsta planet si kommer de fram till den hala dédr varelserna ar
fingslade. -

'Ni kommer in i en sjukantig sal formad ur bergskristall. Bakom fem av viggarna
kan ni skymta nagot som dr omgjligt att urskilja. Den sjdtte viggen ar krossad. |
mitten av salen star en pelare med en kula pa toppen. Den pulserar med ett
mystiskt bla-vitt jus som g'dr det svart att se. | takt med det pulserandee ljuset hors
ett dovt ljud, likt hjdrtslag.

Forhoppningsvis forstar gruppen att det idr kulan de skall sla sonder. Detta kommer
att forstora fangelset. For att forstora den maste man anvianda Egims Hammare.
Har de inte denna sa ar det troligtvis kort for dom!

Samtidigt som de skall forstora kulan hor de ett avgrundsvral bakom sig och den
av varelserna som blivit 10ssdppt anfaller rollpersonerna.

Om striden blir for litt, anvind demontjinare eller lat ytterliga en av varelserna
komma fri (samma data som den forsta).

Nir de besegrat varelsen sa dventyrst slut, det dr bara epilogen som aterstar (kap
7). :




Appendix 1 : Heliga Skrifter

I detta appendix finns utdrag ur heliga skrifter som rp kan fa under dventyret.
Utdraget ur Vonodrims Bok skall dock Balek och Erich fa vid spelets borjan.
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Appendix 2 : Varelserna

Varelserna ir demoner fran en annan virld (se bakgrund).
Samtliga har samma grundegenskaper.

Personlighet : Vild, doda, forstora. Allt for att fa njutning!

Utscende : En stor varg med gra-svart ruggig pals.
Silverglimmande tdnder och 6gon som lyser silvrigt.

STY : 30
STO : 30
FYS: 25
SMI : 15
INT : 12
PSY : 30

SB : +1T10
KP : 28

Skydd : 5 podngs hud

Vapen : | |
Kior FV :14 Skada:1T6
Bett FV :14 Skada:1T6

Formagor : .

Regeneration 1T6 KP/SR

Skricksla 1 ggr/strid. Varje Rp : Sld PSY-slag. Om misslyckat
sla pa skracktabellen.
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ﬂppenaix ) - Vonodrims Orden

Vonodrims Orden dr inkvisitionen inom Deus kyrka. Det dr de som skall halla ratt
pa kyrkan och dess udersatar. Deras storsta uppgift dr att utrota kittare. Den
vanlige mannen brukar kalla som Rittskiparorden. ‘ '

De speciela yrken som finns inom orden ar :

Rittskipare : Den som dommer
Skarprittare : Bodeln
Adept : Blivande Rittskipare

Dessutom finns det préster och vanliga soldater inom orden.

Ordens metoder har rykte om sig att vara MYdKET grymma och de flesta fruktar
dess medlemmar.

Symbol
Vonodrims Ordens symbol ér en hand med en binnande fackla.

Funktion :
Orden anvinds av kykan for att jaga kittare (kultister, kaos-dyrkare och dyrkare av
de Gamla Gudarna i de norra landen). Det kall som de enligt Vonodrims Bok (se
app 1) skall ha gemtemot syndare ser ingen sa alvarligt pa, det skulle ta for mycket
tid! :




ﬂppc—:naix 5 : Kuffer i Fafderan

Det finns 3 viktiga kulter i Falderan. Dessa kommer gruppen att stota pa.
Dessa ar :

* Den Femfaldiga Vigen
* Vargens Tjinare

* Kaos-kulten

¢

Dessa beskrivs kort nedan.

Den Femfaldiga Vagen

Detta ir en avart av Deus Lira. Den skapades av en. bard som hette Tandor for ca 4
ar sedan. | denna lira ges varje spets i stjirnan som ir Deus symbol en betydelse
(se bild).

Liran anses vara ytterkt kittersk av Vonodrims Orden.

Till SL : Balek kinde den ovan niamda barden! (De forekom bada i forra arets
scenario).

Vargens Tjanare

Ett 4r Devea-dyrkarna i Falderan. Devea kallas ocksa Vargen (ként av mycket fa).
Kulten bestar helt av druider. Dessa dr animistmagiker.

De arbetar i det fordolda for att frimja naturen. Fandor var bekant med Darid,
deras Oversteprast.

Deras tempel dr druidglintor i bergen, langt fran civilisationen.




Kaos-kulten
Denna kult dyrkar Kaos. De dr komplett galna och slass till doden.

Kultister, 6 st

STY : 12

STO : 12

FYS:12 o
SMI : 11

INT : 13

PSY : 14

KAR : 10

KP : 12

Vapen :
Bredsvird 16

Rustning :
Lader ABS : 2

Kult-ledare

STY : 14
STO : 14
FYS:8

SMI: 15
INT : 16
PSY : 22
KAR : 13

KP: 11

Vapen :
Dolk 13

Rustning :
Ingen

Magi :
Hlusionism 17

Avbild 12
Spokrost 13
Snubbla 10
Tystnad 13
Aura 13

Snedtindning har ingen effekt pa kult-ledaren da han ér totalt galen.
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.ﬂppenaix 6: Orcherna

Detta ar helt vanliga orcher som &r ute pa spaningspatrull. De
flyr sa fort som mojligt.

Orcherna, 8 st

STY : 14
STO : 13
FYS :13
SMI : 13
INT : 11
PSY : 9

KAR : 7

Vapen :
Kroksabel 12
Liten skold 12 (4 av orcherna)

Rustning :
Ldder ABS : 2




