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KODNAMN: MEDUSA 9

Spelledaren uppmuntras att se till att stélden av dokumenten lyckas, om 4n pa en
hérsmén nér. Det dr ocksd viktigt att agenterna avrads fran att spendera fér manga
hero-points, eller utsitta sig for onddiga risker; KODNAMN: MEDUSA har

nidmligen bara borjat.

Om agenterna hoppat ur planet av ndgon anledning, hdmtas 6verlevande upp av ett
passerande Orlogsfartyg efter en kort tids véntan. Kaparna stir dock ej att finna.

















































































KODNAMN : MEDUSA Bilaga C5

ROBERT FREEMAN

STR: 7 DEX: 12 WIL: 7 PER: 11 INT: 9

SKILLS (SKILL LEVEL/PRIMARY CHANCE)

Boating (1/12), Charisma (4/11), Demolitions (2/11), Driving (6/17), Electronics (2/11), Fire Combat
(4/15), Gambling (5/16), Hand-to-Hand Combat (3/10), Piloting (10/21)

ABILITIES: First Aid

HEIGHT: 5'10" SPEED: 2

WEIGHT: 187 Ibs HAND-TO-HAND DAMAGE CLASS: A
AGE: 32 STAMINA: 28 hours

APPEARANCE: Attractive RUNNING/SWIMMING: 25 minutes
FAME POINTS: 25 CARRYING: 101-150 pounds
SURVIVAL POINTS: 1 WEAPON: Smith & Wesson .38

FIELDS OF EXPERIENCE: Football
WEAKNESSES: Gambling

IDIOSYNCRAISES: Biir alltid Ray-Ban pilot. Ténder alltid en Camel utan filter under en konversation.
INTERACTION MODIFIERS: Reaction (0), Persuation (-2), Seduction (0), Interrogation (-2), Torture (-3)

BAKGRUND: Vipers pilot.



KODNAMN : MEDUSA Bilaga C6

VIPERS TERRORISTER
STR: 7 DEX: 6 WIL: 6 PER: 7 INT: 5

SKILLS (SKILL LEVEL/PRIMARY CHANCE)
Demolitions (3/8), Driving (1/7), Fire Combat (3/9), Hand-to-Hand Combat (3/10), Stealth (2/8)

ABILITIES: First Aid

HEIGHT: Never over 5'11" SPEED: 1

WEIGHT: Varies HAND-TO-HAND DAMAGE CLASS: A
AGE: Varies STAMINA: 28 hours

APPEARANCE: Normal RUNNING/SWIMMING: 25 minutes
FAME POINTS: 0 CARRYING: 101-150 pounds
SURVIVAL POINTS: O WEAPON: Ingram M10

FIELDS OF EXPERIENCE: None

WEAKNESSES: None

IDIOSYNCRASIES: None

INTERACTION MODIFIERS: Reaction (-4), Persuation (-2), Seduction (0), Interrogation (-2), Torture (0)
BAKGRUND: Vipers terrorister dr betalda tjuvar och moérdare. De har till uppgift att stjéla en véska och

springa flygplanet i bitar. De har ingen aning om vad viskan innehaller eller vad det skall anvindas till. De
dr alla instruerade att imitera IRA-terrorister.
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