Outbreak Prolog är ett pussel/sammarbets-lajv som lägger stor vikt på att ni som grupp ska komma överens om hur ni ska lösa ett problem. I början av lajvet så har det skett ett utbrott. Ingen av er vet exakt vad som händer eller varför. Men det är zombies på gatorna och kaos råder. Utbrottet skedde för ett par dagar sedan.
Ni har tagit skydd i en byggnad tillsammans med en grupp främlingar och nu måste ni bestämma er hur ni ska ta er vidare. Det är bara en tidsfråga innan ni blir upptäckta.
Alla kan överleva och alla kan dö. Hur utfallet blir är upp till de val ni gör.

Roller:
Om inget annat står så känner ingen av er varandra sen förut, och med största sannolikhet så är era vänner och familjer infekterade vid det här laget.
Roller kommer att delas ut på plats på lajvet och kommer innehålla kortfattade beskrivningar om vilka ni är och ett par föremål som ni startar med.
Varje roll kommer dessutom att ha olika specialregler som ger eran roll olika fördelar beroende på vad ni väljer att göra. 
Man får prata om sina roller men man får inte visa sina rollkort. Det är inte krav på att tala sanningsenligt


Genomförande:
Efter en snabb genomgång av huset så visar det sig att det finns 4 alternativ på vad ni kan göra. 
Antingen så kan ni:
1: Barrikadera er bättre i huset och försöka hålla ut tills hjälp kommer. (om det finns hjälp?)
2: Slå er ut på gatorna och ta er någonstans säkert. (om det finns nånstans säkert?)
3: Huset är del av ett stort tunnelnätverk som går över hela staden. (vad finns där nere?)
4: Det finns en helikopter på taket, den rymmer bara 4 personer, och är trasig. (vilka ska med?)







Information: Det är okej att ha diskussion och ni är i ett pressat läge. Ibland kan känslorna gå överstyr, och det hör till spelet i krissituationer. Men det är alltid okej att backa ur om man tycker att det blir för pressat för en själv. Dock tidigare gånger jag har kört det här lajvet har folk alltid varit mycket snällare än vad jag har förväntat mig. 


Om man har en SKADA så innebär det att din karaktär är skadad, vilket medför angiven konsekvens.
Om ett föremål är TRASIGT går det inte att använda såvida det inte lagas. 
Om det inte står på erat kort att ni hittar någonstans så utgå från att ni inte gör det.
Ni har en timme på er. Det är inte nog med tid för att prata om allt som ni kanske vill prata om. Så ni får prioritera vad som är viktigast.
Under lajvets gång så kommer ni att kunna förbruka vissa föremål, det innebär att det föremålet försvinner och lämnas in till SL. Så tänkt över om det ni offrar är värt det ni får.

Exakt vad som krävs för att ni ska klara av ett alternativ är hemligt, ni får gissa er till vad ni tror att ni kommer behöva för saker för att klara er.
Ledtrådar finns som kan peka er i rätt riktning men vilka dessa är och vad de betyder får ni lista ut på egen hand.

Lajvet kommer att hålla på en timme och det är den tiden ni har på er att komma överens. Om ni som grupp inte har gjort det när tiden är slut kommer ni inte att överleva.
Om ni väljer att göra något tillsammans eller om ni delar upp er i mindre grupper är helt upp till er.
I slutändan är det varje man för sig själv. Lajvet handlar om att just DU ska överleva. Men du måste samarbeta med andra för att kunna lyckas med det.
När tiden är slut så ska ni ha kommit till SL, individuellt eller i grupp, och berättat vad ni gör samt vilket föremål ni väljer att ta med er.

[bookmark: _GoBack]Om man vill slåss eller använda sina vapen på en annan spelare ska man komma till SL först. Man kan inte ta död på varandra under lajvet gång.

Alla kan överleva och alla kan dö.
Vem är du? 
En hjälte? En intrigmakare? En överlevare

De som har ficklampa eller pannlampa bland sina startföremål, samt den som har roll 1, 12, 13, 14 & 15 ska komma till mig.
Siffror för SL
Sjukvårdsmaterial: för varje enhet som en grupp har med sig så dör bara 1 person för varje enhet vapen eller verktyg som saknas.
Ficklampskoefficient: Antalet personer i gruppen delas med antalet ficklampor dom har med sig. Är resultatet högre än ficklampskoefficienten så kommer tre personer att dö.Skadade personer kan läckas med 1 sjukvårdsmaterial.
Kartan: Om man har kartan med sig i tunnlarna så kan man ta sig vart man vill om man har med sig en person som vet om ett säkert ställe. Om man dessutom har en person som hittar någonstans så räknas kartan som 1 verktyg eller som ett vapen(det som behövs).
Dessutom ökar ficklampskoefficienten med 1
För varje poäng som saknas så kommer det att dö 2 personer.

Helikoptern:
Krävs att det förbrukas 3 verktyg för att laga den. Finns en person som kan flyga den men han är biten. Han kan läkas med 3 sjukvårdsmaterial. Om man inte gör det så kommer han att krascha när han flyger iväg.
Om de kraschar så överlever en person per sjukvårdsmaterial de har med sig. De får sedan försöka att slåss som om de hade gått ut på gatorna.

Barrikadera sig:
Krävs 7 verktyg, och en kombination av 3 vapen hur man vill. Samt 1 ficklampa. 
Om man saknar verktyg så kan 2 vapen substituera för 1 verktyg. För varje poäng som saknas så kommer 4 personer att dö.
Om ingen grupp lyckas ta sig till ett säkert ställe eller inte upplyser dom om huset så kommer alla som har barrikaderat sig att dö.
Dödsordning: först de med vapen sist de med verktyg





Tunnlarna:
Ficklampskoefficient: 5 
Svårigheten ökar inte, utan det krävs 1,5 vapen per person oavsett vart det tänker ta sig och hur många de är. Av dom så är det 1 närstridsvapen och 0.5 avståndsvapen.
Totalt så krävs det 2 verktyg för att ta sig igenom tunnlarna.
Om det saknas något så kan det kompenseras med 2 vapen av den motsatta varianten.
Dödsordning: först de med avståndsvapen, sen de med verktyg, sist de med närstridsvapen.

Gatorna:
Ficklampskoefficient: 7
De 5 första personerna kräver 1,5 vapen per person. De 5 nästa kräver 2 vapen per person. Efter det så krävs det 2,5 vapen per person.
Om de försöker att ta sig någon annanstans än bilen eller barrikaden så krävs det 2 verktyg.
Om de försöker att ta sig till hemvärnsbasen så krävs det ett extra 0,5 vapen per person.
Om de försöker att ta sig till barrikaden så kan man dra bort 1 vapen från hur mycket som krävs.
Om de försöker att ta sig till bilen och ägaren är med så krävs det 0.5 vapen mindre per person.
På gatorna så är det 2/3 skjutvapen som krävs och 1/3 närstridsvapen. Man kan kompensera saknade vapen med det dubbla av motsatsen.
Dödsordning: först de med närstridsvapen, sen de med verktyg, sist de med skjutvapen.








Föremål:
När ni tilldelas er roll kommer ni att få ett par olika föremål. Alla roller har olika, vissa har många och vissa har få föremål från start.
Ni kan i slutändan bara välja att ta ett föremål med er, oavsett hur många ni startar med. Så välj väl beroende på vad ni tror är viktigt.
De föremål som finns är:
Närstridsvapen. 
Avståndsvapen 
Verktyg 
Ficklampor

Olika föremål kan ha olika värden och desto högre värde ett föremål har desto bättre är det. 
Exempel:
[image: ][image: ]






Alla föremål finns på kort som ni får i början på lajvet. Exakt vilka som finns får ni upptäcka själva.
En del av föremålen har olika specialfunktioner och kan interagera med andra.


Sjukvårdsmateriell

Dessa räknas inte som föremål och ni kan som grupp ha hur många av dessa med er som ni vill.



Om man har en SKADA så innebär det att din karaktär är skadad, vilket medför angiven konsekvens.

Exakt vad för skada du har är inte angivet och du kan välja själv om du vill spela ut att du har en fysisk skada.

Om ett föremål är TRASIGT går det inte att använda såvida det inte lagas. 

Kom till SL om du kan och vill laga ett föremål.

Om det inte står på erat kort att ni hittar någonstans så gör ni inte det.

T.ex. kan det stå att ”Du hittar till polisstationen”. Det är tydligt utskrivet och oftast kopplat till ditt yrke. D.v.s är du polis hittar du till polisstationen.




Ni har en timme på er. Det är inte nog med tid för att prata om allt som ni kanske vill prata om. 
Så ni får prioritera vad som är viktigast.
Innan tiden är slut så ska ni ha kommit till SL, individuellt eller i grupp, och berättat vad ni gör samt vilket föremål ni väljer att ta med er.
Man kan säga olika saker till mig och då går jag på det sistnämnda.
T.ex. om först kommer i grupp och säger någonting men senare kommer själv och säger att man gör något annat så går det bra.
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