Roll 1
Du är hobbypilot och är med i en flygklubb. När olyckan skedde så tog du dig så snabbt du kunde ut till flygfältet och tog klubbens helikopter. Sedan har du flugit runt och letat efter överlevare. Du har alltid varit en samarit som letat efter det bästa i varje människa och du såg det som din plikt att hjälpa de du kunde. 
Tillsammans med en annan grupp människor så forslade du överlevare som tagit skydd på tak mot säkerhet. Allt gick bra tills plötsligt när du återvände till samlingsplatsen och alla var döda. Med gråten i halsgropen landade du mot bättre vetande, för att kolla ifall någon av dina vänner klarat sig. Så var icke fallet. Med nöd och näppe överlevde du det misstaget och tog dig därifrån. När adrenalinet väl började lägga sig så kände du en smärta på din hand och såg blodet. Tyvärr så har du inte möjlighet att lägga om såret när du flyger så du drog några varv toapapper runt och styrde helikoptern mot staden i hopp om att någon doktor där fortfarande var vid liv.
Från luften såg du en byggnad med tecken på att överlevare fanns där så du landade på taket. Dock så kom din skadade hand i vägen och din landning vart mycket hårdare än planerat. Helikoptern kommer inte att starta igen i det skick som den är nu och du svor högljutt över det faktum att sådan olycka måste hända just dig.
Biten!: du är biten och mår inte så jättebra. Du blev biten nyligen och det gör ont.
Pilot: Du kan flyga helikopter.
Startföremål: Verktyg, Sjukvårdsmaterial.

Roll 2
Veckan började dåligt och du trodde inte att det kunde bli värre. Ni var precis klara med ett projektarbete och nu måste du stå framför hela klassen och prata. För bara ett par dagar sedan var det det värsta du kunde tänka skulle hända dig. Mycket har hänt sedan dess. Du kom aldrig hem efter skolan den dagen. 
Först gömde ni er på skolan ett par dar, men sedan blev den också översprungen. Så du tog dig hem, med nöd och näppe. Men det var ingen där. Du tog familjens bilnycklar då en bil kan vara bra att ha. När du sedan gick ut kom du inte långt innan du fick ta skydd i en byggnad. Som tur var fanns det andra överlevare där. Du har ingen aning om hur du har lyckats överleva men du litar mer och mer på turen.
Familjebil: Din familjs bil står parkerad i närheten av byggnaden. Du kan lätt peka ut den, men om du vill kan du berätta att det är en röd Volvo med registreringsnumret THJ 138. Tyvärr så kan du inte köra själv
Feg: Du räknas som två personer för ficklampskapacitet.
Startföremål: Bilnycklar, ficklampa.


Roll 3
Redan dagarna innan utbrottet så hade du på känn att något skulle ske. Allt kändes hemskt men du kunde inte förklara varför. Sedan du varit liten har du alltid haft en känsla för var och när saker ska ske. Men aldrig har du tidigare haft en så förebådande känsla som nu. Vanligtvis så har du haft en hum om vart du bör gå, men i det här läget kändes det som att faran kom från överallt.
När utbrottet kom övermannades du av dina känslor och du gömde dig. Sedan har du följt din magkänsla när du drar fram igenom staden. Dagarna går och du känner hur snaran dras åt. Du gömde dig i den här byggnaden för att du visste att det var din sista chans. Din enda chans. Här idag finns det chans för dig att överleva och ta dig till säkerhet. Din högsta prioritet är att komma i säkerhet.
Klärvoajans: 3 gånger under lajvet får du fråga SL en ja- eller nej-fråga och få ett ärligt svar.
SKADA: Du kan inte använda skjutvapen.
Startföremål: Kniv


Roll 4
Äntligen! Så som du har väntat på att världen ska skita sig. Innerst inne hade du hoppats på att det skulle vara utomjordingar som invaderade men zombies duger det också. Men om det är utomjordingar som har släppt lös zombies som första vågen vet du inte. Du har på känn att det är USA som ligger bakom det här och ditt mål är att ta dig till vita huset för att finna sanningen. Du har aldrig känt dig så levande som du gör nu. Dock är det en sak som gör dig sur. Du tog dina två favoritsvärd ur samlingen och gav dig ut på gatorna men det visade sig att det inte alls går att slåss på det viset. Ett svärd i varje hand fungerar inte i praktiken.
Stridsgalen: Du måste välja ett alternativ som innebär att du får slåss.
Startföremål: 2 Svärd, 2 energidryck

Roll 5
Småstadens undre värld är inte den mest intressanta. Plus att du bor här och vill ha det lugnt på hemmaplan, så du åker alltid till närliggande städer för att göra affärer eller trycka ner på de som tror att de kan sno andelar av din marknad. Ditt mål i livet hade alltid varit att samla på dig så mycket pengar du kunde så skulle allt annat bara lösa sig sen. Nu har du en känsla av att sedlar och bitcoins inte är så attraktivt längre. Men som tur är har du en gömma med guld också. Guld funkar alltid, men du behöver ha mer.
Du vill helst inte vara i en liten grupp om polis eller militär är med där.
Gangster: Du kan använda två en-poängsvapen samtidigt. Dock om du har två likadana vapen så blir de mindre effektiva.
SKADA: Du kan inte använda verktyg eller knivar.
Startföremål: Pistol, Verktyg

Roll 6
Redan vid 8 års ålder kunde plocka isär och ihop en V8:a. Din första EPA skaffade du vid 12 års ålder. Du har alltid hjälpt till hemma på gården och känner dig mer bekväm med djur än med människor. Din största dröm var länge att ta över gården en dag. När utbrottet skedde så svepte de som en våg över gården och alla djur dog. Du har aldrig känt en sådan avgrundssorg tidigare som du kände då. Motvilligt lämnade du ditt hem, när du insåg att det är till djuren och inte marken du har din lojalitet.
Hemmafixare: Verktyg räknas som ett poäng starkare när du använder dem. Du kan förbruka verktyg för att laga saker. Även fast du aldrig tagit körkort så vet du hur man kör bil.
SKADA: Du kan inte välja gatorna eller tunnlarna som alternativ.
Startföremål: Napalm, ficklampa

Roll 7
Båda dina föräldrar var missbrukare och du fick från tidig ålder lära dig att klara dig på egen hand. Det var många tårar under uppväxten men i slutändan lyckades du komma ur tragedin som en starkare person. Det finns inget du inte kan klara och du vet att du skulle kunna bli statsminister eller kung över jorden om du så bara ville. Men du är inte intresserad av det. Du tycker om att pyssla och handarbeta. Om personer säger det du vill höra är du villig att lyssna men annars slår du dövörat till.
Mekaniker: Du kan laga trasiga saker genom att förbruka verktyg.
Händig: Du kan använda knivar som verktyg.
Nattvana: Du räknas som noll personer för ficklampskapacitet.
SKADA: Om du använder vapen så räknas det som ett mindre i värde.
Startföremål: Kniv, Tejp, ficklampa

Roll 8
Du blev polis för att du ville göra världen till en bättre plats. Din utgångspunkt har alltid varit att prata med buset och försöka tala dem till rätta. Oftast är det bara ungdomar som har hamnat snett i livet och behöver någon som kan se dem för vad de är. Människor. Men de levande döda… Hela situationen är för surrealistisk för dig. Just nu kör du bara på och funderar över vem du egentligen är. Vad är din roll i en sån här värld? Hur ska du hantera bokstavliga monster, även fast de en gång varit människor. Hur ska du kunna få fast den som är ansvarig?
Polis: Du hittar till polisstationen. Sist du var där så hade det upprättats ett motståndscenter och ni hade tagit in en stor mängd med flyktingar redan. Det är inte långt dit, men det är inte nära heller. Polisstationen är del av tunnelnätverket.
Polisträning: Du kan använda en ficklampa och pistol samtidigt, eller så kan du använda enbart en pistol och lägga till ett på dess värde.
Startföremål: pistol (trasig), sjukvårdsmateriel

Roll 9
När utbrottet kom så hade du till en början svårt att förstå vad som hände. Att folk skulle komma tillbaka från de döda är inte bara medicinskt osannolikt det är dessutom helt orimligt. Du tycker om att ha ordning ikring dig. Allt ska vara på sin rätta plats, och de dödas plats är i marken. På grund av olyckliga omständigheter har du varit ifrån sjukhuset i två dagar nu. Sjukhuset är din plats, där hör du hemma. Med tanke på antalet skadade behövs du verkligen där också.
Doktor: Du hittar till sjukhuset och sist du var där så hade en milis satt upp försvar kring byggnaden och ni behandlade ett stort antal skadade. Sjukhuset är en del av tunnelnätverket och har en landningsplats för helikoptrar.
Du kan förbruka sjukvårdsmateriel för att läka folks skador.
Höjdrädd: Du skulle aldrig våga flyga i en helikopter.
Startföremål: 3 Sjukvårdsmateriel. Pistol (trasig)

Roll 10
Just nu är du bara så trött på allt. Förra veckan hade ni eran årliga övning och du såg fram emot att komma hem och äta godis i soffan hela helgen. Visst är övningen kul, men det bästa är att få komma hem och bara slappa och veta att man är värd det. Nu blev det inte så. Knappt hade ni hunnit lämna tillbaka era vapen till förrådet som ni blev utbeordrade igen. Fast läget var typ kört och du kom aldrig fram. Ibland vill livet vara förbannat ironiskt. I nästan en vecka har du sovit med vapnet i hand, och bara nån dag efter att du har lämnat tillbaka den så hamnar du i skarpt läge. Jävla skitliv. Jaja, det är som det är. Du orkar inte med den här skiten, men du ska bannemej inte bara lägga dig ner och dö.
Militär: Du hittar till militärbasen. Där finns det organiserad militär verksamhet och borde vara det säkraste stället i staden. Det ligger dock en bra bit bort från huset där ni är nu. Militärbasen är del av tunnelnätverket och det finns landningsplats för helikopter i basen.
Vapenträning: Om du använder dig av en ak-4 eller ak-5 så kan du lägga till ett på dess värde.
Startföremål: 2 knivar, Verktyg, sjukvårdsmateriel

Roll 11
Förlusten av internet skakade om hela din värld och du spenderade en hel dag gråtandes. Sedan kom du på att din familj är nog död vid det här laget men den smärtan går i alla fall över. Att behöva gå tillbaka till stenåldern är din värsta mardröm, så du vill försöka hitta ett nytt samhälle att passa in i. För du skulle hellre dö än mista dina moderna bekvämligheter.
Barrikad skådad: På vägen hit så såg du en barrikad som polisen hade ställt upp för att hålla de infekterade på avstånd och du kan hitta tillbaka dit. Den är inte så långt härifrån men det var typ en timme sedan du såg den så du har ingen aning om de fortfarande är kvar.
SKADA: Du kan bara använda dig av verktyg.
Startföremål: kofot, sjukvårdsmateriel, hagelgevär
Roll 12 – Förälder
Du är doktor och jobbar i skift på lasarettet. Under veckan hade ni fått in ett stort antal insjuknade med influensaliknande symptom. Vilket inte är ovanligt så här års men intensiteten hos sjukdomsförloppet var inget du någonsin sett tidigare, och de flesta dog inom loppet av 3-5 dagar. Ni var på bristningsgränsen och alla fick jobba övertid. Salarna på sjukhuset var så fulla att patienter fick sova i korridoren. Du trodde att det var så illa det kunde bli, sedan kom de döda till liv igen, och det var då kaoset startade på riktigt. Över bara ett dygn så var katastrofen ett nationellt faktum. 
Ni på sjukhuset observerade det hända och fick några timmar på er att förbereda, och dessa timmar gjorde all skillnad i världen. Ni tog de åtgärder som behövdes och när utbrottet skedde så kunde ni hålla stånd. Hur länge ni kommer göra det vet du inte. När det visade sig att utbrottet vart mycket större än väntat och hela situationen var ohållbar stack du från den säkerhet ni lyckats skapa. Du behövde hämta din familj. Det var viktigare än din egen säkerhet. I ditt hem så hittade du ditt barn, men inga fler familjemedlemmar. Ni kunde inte stanna där så ni fick dra vidare. I stan tog ni skydd tillsammans med en grupp främlingar i brist på bättre alternativ.
Du vill göra allt för att skydda ditt barn och vill absolut inte att ditt barn ska behöva slåss. Ditt barn ska inte behöva använda ett vapen!
Läkare: Du hittar till sjukhuset och sist du var där så hade en milis satt upp försvar kring byggnaden och ni behandlade ett stort antal skadade. Sjukhuset är en del av tunnelnätverket och har en landningsplats för helikoptrar.
Du kan förbruka sjukvårdsmateriel för att läka folks skador.
Hårdhudad: Du tål dubbelt så mycket som andra innan du dör.
Startföremål: Motorsåg
Roll 13 A – Barn (Ung)
Du vill också hjälpa till. Alla vuxna verkar inte riktigt veta vad de ska göra och du känner att du också borde kunna bidra med något.
Du tycker inte om när personer bråkar med varandra, och vill att alla ska komma överens. Så du är inte rädd för att säga vad du tycker om någon beter sig illa. Om någon borde tänka efter lite så säger du det till dom.
Fyndig: Alla föremål du använder räknas som ett poäng starkare.
Startföremål: Pannlampa, verktyg

Roll 15 A – Barn (Ung)
Du saknar resten av din familj och dina kompisar. Din förälder verkar bara tänka på hur ni ska slåss och glömmer bort att planera för mat. När utbrottet skedde hade du blivit rädd men sedan hade din förälder kommit och hämtat dig på skolan. Sedan hade ni åkt hem men det var ingen där. Du hoppas att alla är i säkerhet. Din förälder vill gå till polishuset men du är inte så säker på att det är en bra idé. Visst att de har vapen men vad har de att äta?
Tur: Om det dör folk i din grupp kommer du att överleva längst.
Startföremål: 2 sjukvårdsmateriel
Roll 13 B – Barn (Äldre)
Just nu så har du haft en liten paus i livet. Du har alltid haft det lätt för dig i skolan men när du tog studenten hamnade du i en sits där du inte visste vad du ville göra med livet och har mest dragit omkring och levt på dina föräldrar. Du hade tittat på olika universitet men inte kunnat bestämma dig.
Du tycker inte om när personer bråkar med varandra, och vill att alla ska komma överens. Så du är inte rädd för att säga vad du tycker om någon beter sig illa. Om någon borde tänka efter lite så säger du det till dom.
Så fort krisen började på att breda ut sig så hade du ringt dina syskon och de var på väg hem. Men tyvärr så hade de fastnat i trafiken och efter att bredbandet dött så har du ingen kontakt med dem längre och vet inte vart de är eller om de är vid liv. 
Din ena förälder jobbar på sjukhuset och har varit mycket upptagen så du har fått stanna hemma. Din andra förälder sjuknade in men fu höll det hemligt in i det sista då hen inte ville vara till besvär. Hen dog häromdagen men du har inte haft hjärta att berätta det än. 
Plötsligt kommer din förälder hem och säger att ni måste ta er härifrån direkt och gå till sjukhuset. Ni lyckas inte ta er fram utan kommer bara en bit innan ni måste ta skydd i en byggnad.
Du vill skydda din förälder och vill inte att de ska behöva använda vapen.
Fyndig: Alla föremål du använder räknas som ett poäng starkare.
Startföremål: Pannlampa, verktyg

Roll 15 B – Barn (Äldre)
Du jobbar som vikarie på förskolan och när utbrottet skedde så förde ni in alla barn i skyddsrummet under skolan. Det var tyvärr inte stort nog så alla äldre elever och personal stannade ute. Det var med tungt hjärta du såg valvet stängas. Skolan blev snabbt översprungen och de som stannat utanför hade ingen chans. Men just idag av alla dagar verkar det som att turen är på din sida. Så fort du behövt hade du hittat ett gömställe, och om en hord kommit nära har de alltid gått åt ett annat håll.
Dina arbetskamrater var inte lika lyckligt lottade och till slut var det bara du kvar vid liv. När allt kändes som mest kört hörde du en bil komma körandes och du kände igen den!
Som tur var var du precis vid parkeringen och kunde springa ut innan ljudet lockade zombies till platsen. I hela 5 minuter kände du dig räddad. Sen insåg du att ni fortfarande var mitt i smeten.
Ni tog en tur med bilen hem för att kolla, men det var inga där, så ni åkte vidare. Din förälder körde på något så ena hjulaxeln gick sönder. Men som tur var fanns det en annan grupp överlevare i närheten och ni tog skydd i en byggnad tillsammans.
Du känner dig trött på att fly och vill bara ta dig någonstans säkert. Så säkert det kan bli. 
Tur: Om det dör folk i din grupp kommer du att dö sist.
Startföremål: 2 sjukvårdsmateriel


Roll 14 – Förälder
När olyckan skedde så fanns det bara en sak i ditt huvud, att skydda din familj. Du åkte till skolan och hämtade upp ditt barn då det var närmast. Sedan var planen att köra hem. Men det gick inte. Det var för många smittade på gatorna. Du försökte att köra runt och lyckades till slut komma fram. Men det var tomt, ingen var hemma. Ni väntade där ett tag men sedan fick ni lov att acceptera faktum, och köra vidare. Att bara hålla sig i huset var inte säkert. Ni måste ta er någonstans säkert. Din första tanke var polisstationen. Ni har vapen och ammunition där, plus att du har nyckel in.
Tyvärr så kom ni inte hela vägen fram. Mitt i gatan var det mycket skräp efter förödelsen som gått genom staden. Du vet inte vad det var du körde över men allt hoppade till och sedan var hjul-axeln paj. Att gå på öppen gata är inte heller säkert, men som tur var såg du en annan grupp överlevare så ni följde med dem och tog skydd i en byggnad.
Att kunna skydda sig själv är det viktigaste just. Den nakna sanningen är att du kanske dör idag, eller imorgon. För att försäkra dig om att ditt barn ska klara sig vill du absolut få tag på två pistoler så att ditt barn och du själv har varsin.
Polis: Du hittar till polisstationen. Sist du var där så hade det upprättats ett motståndscenter och ni hade tagit in en stor mängd med flyktingar redan. Det är inte långt dit, men det är inte nära heller. Polisstationen är del av tunnelnätverket.
Polisträning: Du kan använda en ficklampa och pistol samtidigt, eller så kan du använda enbart en pistol och lägga till ett på dess värde.
Körkort: Du har körkort och kan köra bil.
Startföremål: Verktyg

Roll 16
Reporter: Innan katastrofen jobbade du som reporter på lokaltidningen. Ni hade fått flera rapporter om att ett större sjukdomsutbrott bredde ut sig, men ni hade fullt upp med att skriva om hockey VM och melodifestivalen så allt annat hamnade i skymundan. Du trivdes på ditt jobb men hade aldrig haft det där stora scoopet som man får pris för. När utbrottet hände så vart du först uppspelt över möjligheten att föra fram i ljuset vad som sker i din hemstad. Men sedan slog det dig. Till vem ska du egentligen rapportera? Vad säger att det här bara sker här? Det är fakta som du inte vill känna dig vid. Innerst inne känner du att det här kan inte vara slutet. Det får inte vara slutet. Någonstans finns det dom som håller ut. Osäkerheten gnager i dig men du har bestämt dig för att kämpa som om det vore sant. 
Ingång till kontoret: Du hittar till kontoret och har passerkort så att du kommer in där. Kontoret är en bit bort men ligger bortåt från själva stadskärnan. Den är kanske inte så inbrottssäker och saknar förnödenheter, men ni har tillgång till Radiomast och i byggnaden bredvid ligger Ramirent som har dieseldrivna generatorer för uthyrning. Via den borde ni kunna nå ut till resten av världen.
Byggnaden är kopplad till tunnelnätverket.
Körkort: Du kan köra bil.
Sanningssökare: Om du använder en ficklampa är den dubbelt så effektiv. Om du inte använder en ficklampa så räknas du som noll personer för ficklampskapacitet.
Startföremål: Ficklampa, pistol,
Roll 17
Du är forskningsassistent och håller på att ta din masters i molekylär biologi. När allting brakade ihop visste du till en början inte vad du skulle göra och du sprang i panik tillsammans med alla andra panikslagna människor. Att du skulle överleva en sådan situation var mest tur och nu i efterhand när du har samlat dig själv så är du besviken på dig själv att du tappade befattningen och inte agerade logiskt. Logiskt agerande är alltid det som har högst chans för överlevnad.
Vad som händer nu är djupt beklagligt, men det innebär inte att vi bara kan lägga oss ner och ge upp.
Över allt annat så önskar du att du hade tillgång till forskningsutrustning just nu. Troligtvis är det någon form av sjukdom som orsakar det tillstånd som de levande döda nu befinner sig i, men det går inte att vara säker förens man har testat det i labb. Virologi och bakteriologi är inte dina huvudområden men du har tillräckligt med kunskaper för att kunna göra tester i området. Men det kräver rätt utrustning och du vet inte exakt vart du skulle kunna finna sådan.
Folkskygg: Om du är med i en grupp som är större än 5 personer halveras värdet på det föremål du använder.
Smart: Du kan göra snabb problemlösning och hitta alternativa lösningar där ingen annan ens hade tänkt på att titta. Om du går på gatorna eller i tunnlarna behöver inte din grupp använda verktyg.
Startföremål: AK-5 (trasig), sjukvårdsmateriel.

Roll 18
Du har tillbringat större delen av ditt liv i meditation och kontemplation över livets mysterier. Genom hela din uppväxt hade du varit lugn och kom att bli präst, inte för att du gillade att predika eller tyckte om alla gamla böcker. Utan för dig handlade det om möjligheten till att ha filosofiska diskussioner på arbetstid. Du argumenterade för att ickevåldsmetoder alltid var att föredra och ansåg att alla problem kunde lösas med tillräckligt mycket kärlek. 
När utbrottet först skedde så trodde du först att undergången var här. Dock så matchade det här inte riktigt någon text i bibeln och varken änglar eller demoner dök upp. Så du kom fram till att det här måste vara något skapat av människor. 
Kontakten med de levande döda var besvärlig till en början men sedan tänkte du efter. För du har lovat att aldrig skada något levande och inte äta något som kommer från ett levande ting.
Men zombies är redan döda så ditt löfte om att aldrig skada ett levande väsen gäller ju faktiskt inte på dem. Efter att du krossat din första skalle så fick du utlopp för all passiv aggressivitet du samlat på dig genom åren men aldrig riktigt vågat kännas vid tidigare. Det kändes bra.

Skydda: Du kan välja en person i din grupp (kan vara du själv). Den personen kommer att dö sist.
[bookmark: _GoBack]Före detta pacifist: Närstridsvapen är dubbelt så starka.
Startföremål: Ficklampa, 2 sjukvårdsmateriel



Roll 19
Du blev militär för att dina föräldrar var det. Egentligen så ville du bli veterinär, men det fick du inte. Det är inte mycket i livet som du fått välja själv. Nu är undergången här och alla samhällets regler är borta. Men fortfarande finner du dig i en situation som är förutbestämd åt dig. Du kan slåss och skjuta. Vanligt folk är inte så bra på det. Därför behöver dom någon som kan skydda dom och denna någon verkar vara du. En liten röst långt bak i dit medvetande säger att du borde göra som du vill eller använda alla oanvändbara slashasar som köttsköld. Men du vet att du är för blödig för att göra det. Och i slutändan så blir det att du alltid är alla till lags ändå.
Militär: Du hittar till militärbasen. Där finns det organiserad militär verksamhet och borde vara det säkraste stället i staden. Det ligger dock en bra bit bort från huset där ni är nu. Militärbasen är del av tunnelnätverket och det finns landningsplats för helikopter i basen.
Vapenträning: Om du använder dig av en ak-4 eller ak-5 så kan du lägga till ett på dess värde.
Kampsport: Om du inte använder ett föremål räknas det som att du har ett poäng i närstrid.
SKADA: Du måste gå i en grupp på åtminstone 10 personer för att överleva.
Startföremål: 2 verktyg, kniv


Roll 20
När allt gick åt skogen så suckade du bara djupt och kröp ner i din hemmagjorda bunker. Där virrade du in dig i en filt och väntade på att det skulle gå över. Dock så visade det sig ganska så snabbt att du gjort en stor miss när strömmen försvann. Du kan ingenting om elektronik men har i alla fall en ficklampa. Sen visade det sig också att vara instängd inte var så mysigt som du hade förväntat dig. Och trots att du alltid sagt att du avskyr människor så blev avsaknaden av att ha någon att prata med för stor. Till slut fick du medge för dig själv att du hellre dör än stannar kvar här resten av ditt liv.
Plus att det hade börjat på att lukta riktigt unket där nere.
Nu vill du bara hitta några glada och positiva personer som du kan haka på. Att faktiskt leva helt ensam har ändrat din inställning till alla människor. Där du tidigare bara kunde se fel och saker att störa dig på så ser du nu unika nyanser i människors personligheter som en källa till aldrig sinande glädje.
Samlare: Du kan ha två sjukvårdsmateriel med dig.
SKADA: Du kan inte springa.
Startföremål: Karta, spikpistol, AK-4, verktyg, ficklampa
