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Bruno -  "Sparwen"
Namn: Bruno Böttiger

Födesleor t: Dresden

Födelsedatum: 1924- 07- 14 kl: 12:46

Yrke: Pensionerad industr iarbetare

Passiva färdigheter

Utstå (K): 0

Reagera (I): 1

Motstå (T): 2

Färdigheter

Lätt Allvarlig Dödlig

Skada 1 2 3 4 5 6

Kropp ? ? ? ? ? ?

Instinkt ? ? ? ? ? ?

Tanke ? ? ? ? ? ?

Allmänna

Närkamp (K) 1

Skjutvapen (I) 3

Fordon (I) 1

Ljuga (T) 0

Smälta in (T) 1

Manipulera (T) 0

St jäla (I) 0

Hemligheten att ha ingenting att för lora 

Du får en bonustärning om du utsätter dig för livshotande 
eller fysisk fara

Specifika

Sprängmedel (T) 3

Granater (T) 3

Uppvigla (T) 1

Ta skydd (I) 2

Befalla (T) 1

Pool

Kropp: ? ? ?

Instinkt ? ? ?

Tanke: ? ? ? ?

Föremål

Promenadkäpp Handgranat Por tfölj Ett paket cigaretter

Västtyskt pass Ett dynamitrör Tändare Kontanter, 56 D- mark

Hemliga agentens hemlighet

Du tar skada i tanke(T) om du blir  röjd (SL beslut)
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Hemliga agentens nyckel

1 xp Gör något i syfte att lösa den uppgift du 
fått

2 xp Ta en r isk som gör att du r iskerar att 
avslöjas

5 px Gör något avgörande för att lösa 
uppdraget du fått

Buyout (10 xp) Deser tera eller hamna i en situation där 
du inte längre får nya uppdrag

Den al lvetande gubbens nyckel

1 xp Uttryck att du var it med ett tag och 
minsann vet hur det går till

3 xp Få någon att bli arg eller upprörd på 
dig när du kör över dem med din "jag 
vet bäst" -  mentalitet

Pacifistens nyckel

1 xp Uttryck hur hemskt det är med kr ig

2 xp Agera med våld mot någon för att du känner 
att du måste

5 px Förhindra att en våldsituation uppstår eller 
att det utbryter kr ig mellan Öst-   och 
Västtyskland

Buyout (10 xp) Gå med i en armé eller mörda någon för 
nöjes eller för att hämnas

Nycklar

Bakgrund
Du har var it med länge och t jänstgjorde som menig i en granat-  och sprängmedelstrupp. Du togs till 
fånga tidigt när ni gav upp strax efter landstigningen vid Normandie. Du hade inte förstått 
Nazitysklands hemskheter och t jänstgjorde som ung pojke för att försvara faderslandet. Du skäms 
ibland för det du gjorde under kr iget men det som är gjor t är gjor t. Om du skulle leva om ditt liv skulle 
du dock hellre skjutas som deser tör än vara en mördare i armén.

Du gick med i Stasi sedan du byggt upp ett liv i Västtyskland efter kr iget. De blodsugande kapitalisterna 
lät er arbetare slava på fabr iksgolvet och du har sett flera kollegor dö och bli skadade i fabr ikerna som  
du har arbetat i. Du sökte själv upp Stasi och erbjöd information som du fått från dina gamla 
armésoldater och arbetskollegor. Du slutade din karr iär som förman och var en omtyckt och bra chef. 
Någon egentlig makt hade du aldr ig och du drömde om DDR där förmännen, och inte direktörerna, 
bestämde. 

Som Stasiagent är din Hundeführer (hanterare) som går under kodnamnet Bierstube Gebäck 
(Ölpubsbakelsen) någon du knappt haft någon kontakt med. Du har mest levererat dokument och 
skr iftliga redogörelser och ibland genomför t enstaka spaningsuppdrag. Du klargjorde tidigt att du inte 
ville göra några våldsamheter och din hanterare verkade respektera det.

Du har en dotter  i Frankr ike som du endast har månatlig brevkontakt med. Din fru och livs kärlek gick 
sorgsamt bor t för ett tiotal år sedan i kräfta. Du har inte letat någon annan livskamrat sedan dess men 
umgås mycket med gamla vänner och lever ett hyfsat liv som pensionär. Att du får lite extra kosing från 
Stasi gör inte saken sämre.

XP


