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Marlene
Namn: Marlene Klinger

Födesleor t: Berlin

Födelsedatum: 1964- 06- 12

Yrke: Aspirerande för fattare (Servitr is)

Passiva färdigheter

Utstå (K): 0

Reagera (I): 2

Motstå (T): 1

Färdigheter

Lätt Allvarlig Dödlig

Skada 1 2 3 4 5 6

Kropp ? ? ? ? ? ?

Instinkt ? ? ? ? ? ?

Tanke ? ? ? ? ? ?

Allmänna

Närkamp (K) 0

Skjutvapen (I) 0

Fordon (I) 0

Ljuga (T) 2

Smälta in (T) 1

Manipulera (T) 0

St jäla (I) 0

Teoretiska agentkunskapers hemlighet

Du får en bonustärning när du ska ge suppor t till någon att 
göra något agentrelaterat

Specifika

Författa (T) 3

Konversera (T) 2

Intervjua (T) 1

Pool

Kropp: ? ? ?

Instinkt ? ? ?

Tanke: ? ? ? ?

Föremål

Västtyskt pass Transistor radio

Anteckningsbok och 
penna

En kopia av "Tinker 
tailer soldier spy"

Hemliga agentens hemlighet

Du tar skada i tanke(T) om någon misstänker att du inte är 
agent (SL beslut)



Nycklar

Bakgrund
Din omgiving har ofta anklagat dig för att vara världsfrånvänd och upptagen av dina fantasier. Ända 
sedan du lärde dig läsa har du slukat deckare och spionromaner. Du drömmer om att själv skr iva en 
världskänd roman. Här i Väst finns visserligen paranoia men allt prat om Stasiagenter tar människor 
ändå inte på allvar. Det är mest propaganda, säger de. Tänk att få träffa en verklig spion, vilken dröm! 
Vad mycket du skulle kunna lära dig.

Det är klar t, du vill ju inte dö och helst inte ens vr icka foten, om du ska vara helt är lig. Att slåss har 
liksom aldr ig r iktigt var it din grej. I skolan gömde du dig i bibiloteket medan de andra slogs om att stå 
högst i den sociala rangordningslistan. Du klarade dig bra ändå.

Ditt jobb är menlöst men det ger pengar och du brukar fantisera om vilka gäster som egentligen är 
hemliga agenter. Ditt stora problem är att du inte r iktigt vet vad målet med de verkliga uppdragen är. 
Visst kan någon bli mördad för att den vet för mycket men vad är det egentligen som en spion vet? Det 
gör att dina alster hittills refuserats baserad på att de inte var it "verklighetstrogna". För vem vet 
egentligen om inte DDR har skapat robotar som ser ut som människor eller som samarbetar med 
utomjordingar? Det skulle kännas fullt r imligt enligt dig.
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Den otål igas nyckel

1 xp Uttryck att tiden är knapp och att 
ett beslut måste tas snarast

3 xp Agera innan något är bestämt när 
du tycker att det har gått för lång 
tid

Agentför fattarens  nyckel

1 xp Uttryck ditt nöje med att se någon göra 
agentsaker

2 xp Testa att göra en agentsak själv och 
misslyckas

5 px Lyckas med något avgörande för att 
hjälpa någon annan i deras uppdrag

Buyout (10 xp) Ge upp dina planer på att bli 
spionromansför fattare

Den l ivräddas nyckel

1 xp Uttryck rädsla inför något

2 xp Agera trots att du r iskerar att skadas fysiskt

5 px Undvik att agera för att rädda/skydda någon i 
en livsviktig situation om du r iskerar att 
skadas

Buyout (10 xp) Överkom din rädsla för döden genom att 
göra något r iktigt våghalsigt


