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Malte -  "Sågvälj"
Namn: Malte Fraas

Födesleor t: Kiel

Födelse: 1937 - 11- 22 kl: 17:56

Yrke: Taxichaufför

Passiva färdigheter

Utstå (K): 0

Reagera (I): 2

Motstå (T): 1

Färdigheter

Lätt Allvarlig Dödlig

Skada 1 2 3 4 5 6

Kropp ? ? ? ? ? ?

Instinkt ? ? ? ? ? ?

Tanke ? ? ? ? ? ?

Allmänna

Närkamp (K) 1

Skjutvapen (I) 1

Fordon (I) 3

Ljuga (T) 1

Smälta in (T) 3

Manipulera (T) 0

St jäla (I) 1

Distraherarens hemlighet

Du får en bonus tärning när du använder en färdighet i 
syfte att distrahera någon

Specifika

Lokalsinne (I) 3

Uppvigla (T) 1

Kallprata (T) 2

Fickparker ing (T) 4

Förbrödning (T) 2

Pool

Kropp: ? ?

Instinkt ? ? ? ?

Tanke: ? ? ? ?

Föremål

Karta över Berlin Colt .38 (12 kulor) Västtyskt pass Opel kadett (taxibil)

Passerkor t för passage 
mellan väst och öst

Läder jacka med 
lönnfickor

Kikare: Kan användas 
som färdighet med 
värde 1

Kontanter (240 
D- mark)

Hemliga agentens hemlighet

Du tar skada i instinkt(I) om du blir  röjd (SL beslut)



Nycklar

Bakgrund
Trots, eller eventuellt på grund av, att du hamnade på västsidan efter bygget av muren så är du en sann 
kommunist. Om endast Västtyskland skulle bli en del av DDR så skulle allt ordna sig. Alla problem hos 
DDR beror på den repressiva politik och de propagandaaktioner som Västsidan utför t. 

Det var din fru som insiterade på att flytta till Väst och du gav med dig eftersom du inte ville lämna 
henne och barnen. Nu är ni separerade sedan många år men hon bor kvar i Berlin med sin nya man.  
Du har for tfarande bra kontakt med dina barn som du träffar regelbundet även om de nu båda bor 
själva och lever sina egna liv.

Taxichaufför är den per fekta täckmanteln i din roll som Stasiagent och den låter dig både t juvlyssna på 
viktiga personers samtal och spana utanför byggnader hela nätterna. Du får ofta uppdrag att kar tlägga 
olika personers rörelsemönster och vilka de träffar och när. 

Du är pratsam och har lätt att få vänner men avslöjar sällan något om dig själv. Det gör att dina bekanta 
ofta vet vem du är men sällan kan säga något väsentligt om dig. Du är misstänksam av naturen (än mer 
på grund av otrohetsaffären som din fru hade) och du litar sällan på folk. Din Hundeführer (hanterare) 
som går under kodnamnet Bierstube Gebäck (Ölpubsbakelsen) verkar dock vara att lita på men också 
lite naiv och godtrogen. Det vore inte helt otänkbar t att han rekryterat en dubbelagent så det gäller att 
vara på sin vakt.

XP
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Konversatörens nyckel

1 xp Inled ett samtal och försök få reda på 
någon personlig information

3 xp Lyckas med att få reda på något 
personligt som eventuellt kan vara till 
användning

Hemliga agentens nyckel

1 xp Gör något i syfte att lösa den uppgift du 
fått

2 xp Ta en r isk som gör att du r iskerar att 
avslöjas

5 px Gör något avgörande för att lösa 
uppdraget du fått

Buyout (10 xp) Deser tera eller hamna i en situation där 
du inte längre får nya uppdrag

Hjälparens nyckel

1 xp Hjälp någon genom att ge suppor t med en 
färdighet

2 xp Gör något helt själv och tacka nej till hjälp

5 px Med r isk för liv eller socialt status hjälper du 
någon i en viktig situation 

Buyout (10 xp) Överge en vän eller lämna en allierad åt sitt 
öde


