Marlene

Namn: Marlene Klinger
Fodesleort: Berlin
Fodelsedatum: 1964-06-12

Yrke: Aspirerande forfattare (Servitris)

Teoretiska agentkunskapers hemlighet

Du far en bonustirning nir du ska ge supp
gora nagot agentrelaterat

Hemliga agentens hemlighet

Fﬁrdigheter Du tar skada i tanke(T) om na du inte dr
agent (SL beslut)
Passiva firdigheter
Allménna
Utsta (K): 0
Nirkamp (K) 0 3
Reagera (I): 2 -
Skjutvapen (1) nversera (T) 2
Motsta (T): 1
Fordon (1) 0 Intervjua (T) 1
Ljuga (T)
Smal T)
a( 0
ila (1) o
Foremal
Visttyskt pass
Anteckniigs och n kopia av "Tinker
penna tailer soldier spy"
Latt Allvarlig Dodlig
Pool Skada 1 2 3 4 5 6
Kropp: 00O Kropp O O O O O 0O
Instinkt OO0 Instinkt 0 O O O O O
Tanke: 0O0O0O0O Tanke O O O O O O




Bakgrund

Din omgiving har ofta anklagat dig for att vara viirldsfranviind och upptagen av dina fantasier. Anda
sedan du lirde dig ldsa har du slukat deckare och spionromaner. Du drommer om att sjilv skriva en
virldskind roman. Hir i Vist finns visserligen paranoia men allt prat om Stasiagenter tar méinniskor
dnda inte pa allvar. Det ir mest propaganda, siger de. Tiank att fa triffa en verklig spion, vilken drom!
Vad mycket du skulle kunna lira dig.

Det ir klart, du vill ju inte do och helst inte ens vricka foten, om du ska vara helt drlig. Att slass har
liksom aldrig riktigt varit din grej. I skolan gomde du dig i bibiloteket medan de andra slo
hogsti den sociala rangordningslistan. Du klarade dig bra inda.

sta

Ditt jobb dr menlost men det ger pengar och du brukar fantisera om vilka géster so

Visst kan nagon bli mordad for att den vet for mycket men vad ir det egentlige vet? Det
gor att dina alster hittills refuserats baserad pa att de inte varit "verklighet,
egentligen om inte DDR har skapat robotar som ser ut som méinniskor
utomjordingar? Det skulle kiinnas fullt rimligt enligt dig.

Nycklar

Agentforfattarens nyckel Den otaligas nyckel

1Xp Uttryck ditt noje me 3 0 1Xp Uttryck att tiden ér knapp och att
agentsaker ett beslut maste tas snarast
2Xp Testa att gora en agentsak sjz 3Xp Agera innan nagot ir bestimt nir
misslycka du tycker att det har gatt for laing
tid
5 pPX Lyckas med n rande for att
i deras uppdrag XPp
Buyout (10 xp)
livriddas nyckel
1Xp Uttryck ridsla infor nagot
2Xp Agera trots att du riskerar att skadas fysiskt
5 pPX Undvik att agera for att riadda/skydda nagon i
en livsviktig situation om du riskerar att
skadas

Buyout (10 xp)  Overkom din riidsla fér doden genom att
gora nagot riktigt vaghalsigt



