“Det ar vi tva nu”

“Det ar vi tva nu” ar ett blackboxlajv av Evelina Karlsson déir 3 par av deltagare far spela
igenom ett forhallande frn borjan till slut utifrén en lista med scener. Mellan varje scen
viljer de vilken scen fran listan som de ska spela harndst och féar se vart det bar karaktarerna
och forhallandet. Det ar ett lajv om den vardagliga moderna kérlekshistorien.

Antal deltagare: 6 st

Tid: 2.5 h om du héller tiden, kan ta uppemot 3.5 h om ni tar det lugnt.

Spelledare: 1 person som leder workshopen och haller koll pa tiden under lajvet och gérna
minst 1 person till sd att paren har god tillgang till NPCer.

Material: Post-it-lappar, pennor, timer, dessa sidor utskrivna, bord, stolar, ev. rekvisita.
Girna en whiteboard eller liknande.

Exempel pa rekvisita: kuddar, filtar, ljus, ringar, chokladkartong, blommor.

Lokal: Ett rum dér 3 par kan ha varsin egen vra med tillgdng till ca. 2 meter tom vigg.
Forberedelser: Se var det passar att paren har sina vrar, sitt upp listan med scenforslag mitt i
rummet och se till att det d&ven finns post-it’s, pennor och ev. rekvisita dér. Se till att bord och
stolar dr ur vigen men latt tillgéngliga for att anvidnda i scener.

Anpassning for annat antal deltagare: Lajvet behdver ha minst 4 deltagare och alltid ett
jamnt antal. Lajvet kan spelas med fler par &n 3 men gruppen kan di behova delas i tva.

Tack till
Alla 1 gruppen Larp women unite som kom med forslag pd scener!
Isabelle Ambec for att du alltid &r redo att stotta och dr sa gosig!
Erik Jonsson for att du l4ste igenom denna text 4t mig och kom med bra tips!
Vinner som gett sma kommentarer som utvecklat lajvet!
Dig om du vill sétta upp det hir lajvet,
mejla jattegérna evelina.emma.karlsson@gmail.com och berétta hur det gick!



Hur en spelleder lajvet!

Introduktion
Vilkomna deltagarna! Berétta att de nu ska fa bygga en kérlekshistoria tillsammans i tre olika
par genom att spela 10 scener som de far komma pa efter hand. Spelarna har helt fria tyglar
men for enkelhetens skull utspelar lajvet sig 1 modern tid och i Sverige eller det land som
kdnns naturligt. Lat alla presentera sig med namn, pronomen och ett fiktionellt par frén
valfritt medium som de tycker om. Om det verkar behdvas, gor en uppvirmning t.ex: fuldans,
kramkull etc.
Karaktirer
Berditta att det &r dags att gora karaktdrer. Skicka runt ett block med post-it-lappar och pennor,
lat alla ta en varsin lapp och en penna och skriva:
Ett namn, En egenskap, En hobby, En favoritrdtt och En konstig grej som en kan ha gjort som
barn. Forklara att detta &r deras karaktirer och att de medvetet ér neutrala till var i livet
karaktéren dr eftersom detta kan bestimmas med ens partner.
Par
Beritta sedan att du ska dela upp gruppen i par genom en enkel 6vning. Lt deltagarna stilla
sig pa ett led med de som vill ha ett sorgligt och dramatiskt lajv 4t ena sidan och de som vill
ha ett mer lattsamt lajv at andra sidan (fran misér till mys), och peka sedan ut paren, forsta
och andra 1 raden blir ett par etc. Det kan vara bra att se pa gruppen och fundera pa vilka som
borde bli ithopparade med tanke pé alder eller om det finns ndgra som vill spela tillsammans.
Ibland kan det vara bist att bara bestimma vilka som ska vara tillsammans.
Lat paren ga ihop och sitta sig pa varsitt stdlle i rummet. Sig till dem att de forst har 2
minuter pa sig att hilsa pd varandra och diskutera sina granser for fysisk berdring och
eventuella &mnen som de inte vill spela pad samt om de vill ha ndgon metateknik for saker
som kyssar och i sa fall vilken, ge gidrna exempel. Uppmana dem att anvinda off-tecknet, att
halla en knuten ndve 6ver huvudet om de behdver avbryta spelet. Foresla dven att de
bestammer att en kan hélla en hand 6ver hjartat om en vill halla en inre monolog. Nér de dr
klara, sédg till dem att de har 3 minuter pa sig att presentera sina karaktirer for varandra, bade
det som star pa lapparna och eventuella andra tankar och att sedan komma pé hur de tvi
karaktédrerna kan ha motts. Podngtera att de kan ha motts langt innan resten av scenerna, om
de vill spela sina karaktirer 1 20-arsdldern kan de dandé ha motts 1 1agstadiet, tidshoppen
mellan scenerna kan vara hur stora som helst. Skriv upp frdgorna pa tavlan om du har tillgdng
till ndgot sadant. Fragorna ar alltsé:

1. Diskutera era granser for fysisk beroring.

2. Ta upp eventuella foreteelser ni absolut inte vill spela pa.

3. Diskutera ev metatekniker.

4. Presentera era karaktirer.

5. Kom pé hur de mottes.
Introduktion till sjilva lajvet
Nir alla har en grund for sina karaktirer dr det dags att forklara hur sjdlva lajvet gér till. Visa
listan med scener och forklara att de nu ska fa spela 10 scener och infor varje scen forutom



den forsta och den sista ska de vilja ett scenario fran listan och sedan skriva ner konceptet for
scenen pa en post it och sitta upp den pa en vigg for att bilda en tidslinje. Exempel: De véljer
Forsta Kyssen, pa post-it-lappen skriver de “Alice och Sara sitter pa stranden dir de mottes
och kysser varandra for forsta gdngen”. De far utgd fran scenbeskrivningen men all info som
inte star dir far de komma pa helt sjdlva. Scenforslagen dr begransningar for att mojliggora
kreativitet. Om de kommer pa en helt annan idé 4r det helt okej. Visa att det finns rekvisita
som kan anvindas och bord och stolar som kan placeras som de vill. Forklara att de kan lana
in spelledaren/arna som npcer for att spela tex. ndgon av parternas fordldrar, en parterapeuth
eller en van. Tilldela alla par en viagg dér de kan sdtta upp sina karaktérslappar, omradet runt
vaggen blir ocksa deras huvudsakliga spelutrymme. Uppméarksamma deltagarna pa att det kan
vara hur langa tidshopp mellan scenerna som de vill och att scenerna ska vara scener ur
forhallandet som pdverkat det eller tydligt visar hur paret har det just da. Forklara att den 10e
scenen blir att forhallandet ska ta slut pa valfritt sétt.

Forsta scenen

Forklara sedan hur forsta scenen gar till, nimligen att de far spela igenom forsta gangen paret
triffas, ett par i taget. Paren far 5 minuter och far anvédnda spelledaren/arna och de andra
deltagarna som npcer om det behovs, alla som inte 4r med i1 scenen fér sitta som publik. Ge
alla par 1 minut att komma pé en konkret scen som de kan spela. Lat sedan paren 1 tur och
ordning berétta var scenen utspelar sig och sedan spela scenen.

Paus

Ge deltagarna en paus for toabesok etc innan ni kor igang.

Instruktion om sjilva lajvet

Forklara att nu kommer alla par spela sina scener samtidigt och varje scen haller pd i 5
minuter. Infor varje scen har paren 2 minuter pa sig att forbereda scenen. Anvind timer for att
halla koll pa tiden och se till att alla hor timerns signal och kom annars pa en passande signal
att skrika ut nir du hor timern. Kom dven gédrna pa en signal for att det dr 30 sekunder kvar.
Satt igdng lajvet genom att ge spelarna 2 minuter pa sig att komma pa sin forsta scen. Alltsa,
2 minuter vélja scen, sitta upp post-it, informera ev npc-er, ev himta rekvisita och moblera.
Nar tiden ar slut startar scenen som haller pa i 5 minuter. Nér tiden ar slut forbereder en nésta
scen och fortsitter sedan sd i 8 scener. Har du en tavla skriv “MOTS 23456 7 8 9 SKILJS”
och kryssa for scenerna allt eftersom de spelas sé spelarna vet hur langt det &r kvar.

Sista scenen

Nér paren har spelat sina 8 scener far de 5 minuter pa sig att prata om hur historien kénts att
spela och sedan komma pé hur forhallandet avslutats (hur kédnns det, hur far vi slut pa’t),
oavsett om det dr med att de gor slut eller att ndgon av parterna forsvinner pa nagot sétt.
Sedan far paren var for sig 5 minuter pa sig att spela igenom scenerna dér forhallandet tar slut
framfor de andra paren, med npc:er om de vill. Sitt igang en applad efter varje slutscen.
Avslutning

Lat sedan varje par beritta for resten om vad som hént i forhallandet utifran tidslinjen. Lat
sedan gruppen sétta sig i en ring igen och gd en runda dér alla fir sdga hur det kinns efter
lajvet.



SCENER

Scener 1 borjan av forhallandet:

Forsta kyssen.

Tredje dejten.

Ena parten dr hemma hos andra parten for forsta gdngen.

Paret rakar triffa pa varandra efter en lang tid.

Forsta alla hjartans dag tillsammans.

Forsta “Jag dlskar dig”.

Diskussion om huruvida paret ska bli “facebook-official”.
Diskussion angéende om forhéllandet ska vara dppet eller inte.

Scener mitt 1 relationen:

Fika med ena partens barndomsbaistis som tycker sig veta allt om den.

Parterapi.

Helt vanlig fredagkvill efter extremt jobbig vecka for ena parten.

Prat i sdngen innan de somnar.

Ena parten trostar andra parten efter jobbiga nyheter.

Ena parten har mojlighet att forverkliga en drom genom att flytta utomlands men
sager nej for partnerns skull.

Steg framét i relationen:

Ena parten ska flytta in sig och alla sina grejer i den andres ldgenhet.
Ena parten triaffar den andra partens fordldrar for forsta gangen.
Paret gir péd husvisning tillsammans.

Frieri.

Ena parten tar ett graviditetstest.

Diskussion om att ena parten jattegirna vill skaffa barn.

Paret diskuterar om de ska ha gemensam ekonomi eller inte.

Ena parten rékar forstora nagot som ar jatteviktigt for andra parten.

Paret hade bestdmt sig for att dntligen ha en kvéll av kvalitetstid. Ena parten har
dubbelbokat.

Ena parten har varit otrogen.

Politisk diskussion dér parterna har helt olika stindpunkter.

Den ena forebrar den andre angéende en dalig vana.

Paret diskuterar hur de ska fira jul, ena parten hatade nér de f6ljde andra partens
traditioner senaste julen men vagade inte sédga det da.

Gril eftersom ena parten tycker att den andra parten ar for ndra med en ex-partner.
Ena partnern har brint semesterkassan pé en onddig grej.



