
Koora 

 

Du är en nykomling i stammen sedan några år tillbaka. Du är en man som rest mycket och 

besökt stora kungadömen med makt, pyramider och rikedom. Du har också sett mycket våld 

och grymhet och kom till MaleKu på flykt från de stora städernas pyramider. Där är du en 

jagad man efter att du stulit guld ur tempelskatten och du försöker nu skapa dig ett nytt liv och 

en ny identitet hos MaleKu-folket. 

 Du är en skämtsam och omtyckt man, men du är också väldigt girig vilket ofta i ditt liv 

har vänt människor emot dig. Stammen och byn är din tillflykt men du börjar bli sugen på att 

resa ut och se världen igen. Du är något av en sjöman som sett bägge kusterna och vet hur 

man hanterar både segel och paddel, en gång i tiden var du fiskare. Det yrket övergav du 

eftersom det var för mycket jobb till för lite vinning. 

Samtidigt känner du att du kanske inte är född till att alltid vara hatad, men du har aldrig 

lyckats finna någon samhörighet där du har varit. Du har alltid varit skojfrisk och glad men 

aldrig känt dig hemma eller riktigt förstådd. Ingen förstår sig på den man som vill och söker 

mer i livet än bara lugn, ro och mat för dagen. Det är därför som du ofta har övergett den 

sammanhållning du varit en del av själviska skäl.  

 

Utseende & Beteende 

Du har ett smalt ansikte och en väldigt lång gänglig kropp. Du har rakat hår med en lång 

flätad svans som går ned från bakre delen av huvudet. Du är klädd i typiska MaleKu-kläder 

och du går ofta och stödjer dig på en stav. I ett borrat hålrum på den staven har du gömt de 

guldpärlor som du stal från tempelpyramiden i norr. 

 

De Andra 

Afela 

… är en ung kvinna av skogen som är stigfinnare och duktig jägare. Hon strövar ofta långt 

och tycks nära en längtan bort ifrån stammen. Hon verkar inte riktigt lita till Sijis krafter och 

tycka att Kao är lite bakom flötet. Du tror att du kanske kan utnyttja hennes äventyrslusta. Det 

kan vara nyttigt att ha en skogskvinna med sig om man ska se annat än stammen igen. 

 

Siji 

… är lärling till stammens schaman. Han är något av en ensamvarg och på grund av det och 

sitt yrke ses han därför snett på av många i byn. Man respekterar hans vishet, men du upplever 

att han ibland inte är närvarande utan är någon annanstans i sina tankar – han är inte alls lika 

jordnära som du. Mycket av hans visdom är ren galenskap – han vill allas bästa och så vidare, 

han har ingen känsla för de materiella värdena. Att du stulit guld ur en tempelskatt skulle han 

nog inte uppskatta även om det rör sig om olika gudar. På tal om guld så har han en kniv av 

guld i medaljong runt halsen... Men Siji verkar ha skarp slutledningsförmåga, så du passar dig 

lite för honom. 

 

Kao 

… är son till stammens hövding i krig. Detta gör honom lite fruktad och hatad i byn, men han 

är en omtänksam kille. Han är stark och modig, men ofta lite godtrogen vilket du tror att du 

kan utnyttja. Han verkar vara nöjd med att vara fastväxt i stammen och sin nedärvda plats i 

byn. Du söker inte samma liv som honom, du söker mer ära och rikedom – inte ett liv där man 

måste slita och oroa sig för andra så pass mycket. Det viktigaste är väl att se till sig själv… 

 

 

 



Egenskaper och Färdigheter: 

(Information: systemet är ett kraftigt modifierat Höstdimma, där 20 är max, förutom för 

grundegenskaper där maxvärdet är 5) 

 

Utrustning: 

Kanot 

Segel 

Kniv  

Båge 

Jaktspjut 

Kniv 

Kalebass (”flaska” gjord av ett fruktskal) med quichua – brännvin på papaya 

 

 

Grundegenskaper - 

Fysik: 4 

Sinne: 2 

Person:5 

Yrkespoäng: 2  (inom stöld/ bedrägeri och sjömannaskap)   

 

Uthållighetspoäng: 32 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:12 (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Färdigheter: 

Övertala 10                                    Uppmärksamhet: 10      Klättra: 10                                

Närstrid/slagsmål: 10    Båge: 10     Simma: 10  

Genomskåda: 5     Kanot/segling: 10   Smyga: 10 

Lura: 15       Stjäla (inbrott/ficktjuv): 10   


