Koora

Du &r en nykomling i stammen sedan nagra ar tillbaka. Du ar en man som rest mycket och
besokt stora kungadémen med makt, pyramider och rikedom. Du har ocksa sett mycket vald
och grymhet och kom till MaleKu pa flykt fran de stora stadernas pyramider. Dar &r du en
jagad man efter att du stulit guld ur tempelskatten och du forsoker nu skapa dig ett nytt liv och
en ny identitet hos MaleKu-folket.

Du ar en skamtsam och omtyckt man, men du &r ocksa valdigt girig vilket ofta i ditt liv
har vant manniskor emot dig. Stammen och byn &r din tillflykt men du borjar bli sugen pa att
resa ut och se varlden igen. Du ar nagot av en sjdman som sett bagge kusterna och vet hur
man hanterar bade segel och paddel, en gang i tiden var du fiskare. Det yrket 6vergav du
eftersom det var for mycket jobb till for lite vinning.

Samtidigt kdnner du att du kanske inte &r fodd till att alltid vara hatad, men du har aldrig
lyckats finna nagon samhdrighet dar du har varit. Du har alltid varit skojfrisk och glad men
aldrig kant dig hemma eller riktigt forstadd. Ingen forstar sig pa den man som vill och soker
mer i livet &n bara lugn, ro och mat fér dagen. Det &r darfor som du ofta har dvergett den
sammanhallning du varit en del av sjélviska skal.

Utseende & Beteende

Du har ett smalt ansikte och en valdigt lang ganglig kropp. Du har rakat har med en lang
flatad svans som gar ned fran bakre delen av huvudet. Du &r kladd i typiska MaleKu-klader
och du gar ofta och stodjer dig pa en stav. | ett borrat halrum pa den staven har du gémt de
guldparlor som du stal fran tempelpyramiden i norr.

De Andra

Afela

... ar en ung kvinna av skogen som dr stigfinnare och duktig jigare. Hon strovar ofta langt
och tycks nara en langtan bort ifran stammen. Hon verkar inte riktigt lita till Sijis krafter och
tycka att Kao ar lite bakom flétet. Du tror att du kanske kan utnyttja hennes aventyrslusta. Det
kan vara nyttigt att ha en skogskvinna med sig om man ska se annat &n stammen igen.

Siji

... ir ldrling till stammens schaman. Han &r ndgot av en ensamvarg och pa grund av det och
sitt yrke ses han darfor snett pa av manga i byn. Man respekterar hans vishet, men du upplever
att han ibland inte &r narvarande utan &r ndgon annanstans i sina tankar — han ar inte alls lika
jordnara som du. Mycket av hans visdom ar ren galenskap — han vill allas bésta och sa vidare,
han har ingen kénsla for de materiella vardena. Att du stulit guld ur en tempelskatt skulle han
nog inte uppskatta dven om det rér sig om olika gudar. Pa tal om guld sa har han en kniv av
guld i medaljong runt halsen... Men Siji verkar ha skarp slutledningsférmaga, sa du passar dig
lite for honom.

Kao

... ar son till stammens hovding i krig. Detta gor honom lite fruktad och hatad i byn, men han
ar en omtanksam kille. Han ar stark och modig, men ofta lite godtrogen vilket du tror att du
kan utnyttja. Han verkar vara ndjd med att vara fastvéxt i stammen och sin nedarvda plats i
byn. Du soker inte samma liv som honom, du séker mer &ra och rikedom — inte ett liv dar man
maste slita och oroa sig for andra sa pass mycket. Det viktigaste dr vil att se till sig sjélv...



Egenskaper och Fardigheter:
(Information: systemet ar ett kraftigt modifierat Hostdimma, dar 20 &r max, forutom for
grundegenskaper dar maxvardet &r 5)

Utrustning:

Kanot

Segel

Kniv

Bage

Jaktspjut

Kniv

Kalebass (flaska” gjord av ett fruktskal) med quichua — brannvin pa papaya

Grundegenskaper -

Fysik: 4

Sinne: 2

Person:5

Yrkespoang: 2 (inom st6ld/ bedrdgeri och sjomannaskap)

Uthallighetspoang: 32 (stryk 6ver 40- uthéllighetsp.” antal uthéllighetskolumner fran hoger)
Skaderesistans:12  (fyll i pa Skaderesistansrutan)

Fardigheter:

Overtala 10 Uppmarksamhet: 10 Klattra: 10
Narstrid/slagsmal: 10 Bage: 10 Simma: 10
Genomskada: 5 Kanot/segling: 10 Smyga: 10

Lura: 15 Stjala (inbrott/ficktjuv): 10



