
Siji 

(Betyder Måne) 

 

Schamanens lärling 

 

Hela din familj dog i en svår sjukdom när du var 10 år och eftersom ingen av byborna vågade 

gå nära huset svalt du nästan ihjäl. Byns schaman vågade sig dock nära och tog dig till sin 

lärling. Du ser honom som det närmsta du kommer en familj och en far, även om han är en 

mycket gammal man. Du förväntas ta över efter honom när han dör och har redan lärt dig 

mycket om läkande örter, visdom och spådom. D 

 

u är något av en ensamvarg på grund av den tragedi som drabbade din familj men också 

eftersom schamanen förväntas leva avskilt med så lite kontakt med begränsad kontakt med 

samhället för att omvärldens oro inte ska störa schamanens kontakt med andarnas värld. Dina 

vänner respekterar din vishet men det finns de i byn som misstror eller till och med är rädda 

för dig på grund av din förmåga att se in i framtiden.  

 

Utseende 

 Som arvtagare till schamanen bär du ett halsband med en liten kniv av guld som medaljong 

och färggranna fjädrar från quetzálfågeln i håret. I övrigt är du klädd i de typiska MaleKu-

kläderna, ljusbruna i hampaliknande tyg. Du är smal och kort och inte direkt känd för att vara 

stark. Många upplever dig som mycket äldre än vad du är på grund av ditt beteende som 

vittnar om att du har kontakt med förfädernas uråldriga visdom genom ditt yrke. 

 

 

 

 

 

De Andra 

 

Koora 

… är en skämtsam typ. Han tycks ofta ha något på gång och är omtyckt i byn. Han kommer 

inte från stammen utan från de stora stammarna i norr, han brukar berätta historier om Maya 

och Aztec-rikena som han besökt. Han var först fiskare men har sedan dess rest mycket och 

hankat sig fram i livet. Koora har aldrig förklarat varför han lämnade sina stammar och du och 

Panga ser honom lite som en ränksmidare i stammen. Du känner inte att du riktigt kan lita på 

honom. 

 

Kao 

… är son till stammens hövding i krig. Detta gör honom lite fruktad och hatad i byn, men han 

är en omtänksam kille. Stammens två ledare är hövdingen och schamanen och du ser framför 

dig en livslång vänskap och livslångt samarbete med Kao. Han är stark och modig och har ett 

gott hjärta, men du tror att han ofta är för godtrogen och inte är tillräckligt misstänksam. 

 

Afela 

... Är en ung kvinna av skogen som är stigfinnare och duktig jägare. Hon strövar ofta långt 

och tycks nära en längtan bort. Hon verkar se en del av det du håller på med som galenskap. 

 

 

 



Egenskaper och Färdigheter: 

(Information: systemet är ett kraftigt modifierat Höstdimma, där 20 är max, förutom för 

grundegenskaper där maxvärdet är 5) 

 

Grundegenskaper - 

Fysik:  2  

Sinne:  5 

Person:3 

Yrkespoäng: 3 (inom schaman/medicinman) 

 

Uthållighetspoäng: 30 (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger) 

Skaderesistans:8 (fyll i på Skaderesistansrutan) 

 

Utrustning: 

Kniv av guld 

Ceremoniell mask du använder för att kontakta andarna 

Rep 20 meter 

Ceremoniell dräkt med fjädrar, guldpärlor och ett fåtal ädelstenar 

En kraftig filt 

 

Färdigheter: 

Övertala 10                                                                    

Genomskåda  10 

Schamanism   15 

Närstrid   5 

Smyga:   10 

Växtkunskap  10 

Läkekunskap  15 

(såromläggning, örter osv.)  

Kontakt med andarna 10 

    

 

 

 

 
 

  

 

  

 

  

 

 


