
AFELA 

 

Du är en av byns framstående kvinnor. Trots din ungdom hittar du i skogen som i din egen 

ficka och är duktig på att spåra, gillra fällor för byten och jaga. Du känner också till mycket 

om skogens skafferi, vilka växter som är ätbara och giftiga eller t.o.m. anses ha skyddande 

krafter. Ofta finner du dig i rollen som stigfinnare vid längre jaktfärder och du ses ofta lämna 

byn för långa vandringar.  

 

Din dröm är att kanske en dag se något annat än byn och på dina vandringar har dina 

dagdrömmar fått näring när du från bergen sett rök från andra byar. Din äldre vän Koora 

brukar till och med berätta om de länder han kom ifrån där det skall finnas gigantiska byar 

med lika mycket folk som i en myrstack. Du känner en stark längtan bort från byn och 

stammens inrutade liv och du skulle ge mycket, nästan vad som helst för att komma därifrån. 

 

Utseende & Beteende 

Du går klädd i en lång ljusbrun dräkt av hampaliknande tyg. Du bär alltid med dig din båge 

och två lätta jaktspjut av trä och en säck för byten eller fynd du gör i skogen. 

 

 

De Andra 

 

Koora 

… är en skämtsam och glad typ. Han tycks ofta ha något på gång och är omtyckt i byn. Han 

kommer inte från stammen utan från de stora stammarna i norr, han brukar berätta historier 

om Maya och Aztec-rikena som han besökt. Han var först fiskare men har sedan dess rest 

mycket och hankat sig fram i livet. En riktig överlevare. 

 

Siji 

… är lärling till stammens schaman. Han är något av en ensamvarg och på grund av det och 

sitt yrke ses han därför snett på av många i byn. Man respekterar hans vishet, men du upplever 

att han ibland inte är närvarande utan är någon annanstans i sina tankar – han är inte alls lika 

jordnära som du. Mycket av hans visdom är nog ren galenskap. 

 

Kao 

… är son till stammens hövding i krig. Detta gör honom lite fruktad och hatad i byn, men han 

är en omtänksam kille. Han är stark och modig, men ibland lite godtrogen. Han verkar vara 

nöjd med att vara fastväxt i stammen och sin nedärvda plats i byn. Du söker inte samma liv 

som honom. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Utrustning 

Pilgift 

Läkande örter 

Båge, 10 pilar 

Kniv 

 

Egenskaper och Färdigheter 

(Information: systemet är ett kraftigt modifierat Höstdimma, där 20 är max, förutom för 

grundegenskaper där maxvärdet är 5) 

 

Grundegenskaper - 

Fysik:  4 

Sinne:  3 

Person:3 

 

Yrkespoäng: 2 (inom området stigfinnare) 

Skaderesistans:12  (fyll i på Skaderesistansrutan) 

Uthållighetspoäng: 32  (stryk över  40-”uthållighetsp.” antal uthållighetskolumner från höger)  

 

Färdigheter: 

Läka skador    15  

Örter/växter   10 

Avancerad omläggning med örter eller dylikt   5 

Båge    10 

Spåra    10 

Övertala:   5 

Uppmärksamhet:  10 

Klättra:     10 

Smyga:     15 

 

 

 
 


