STAR WARS

IMPERIETS SPANAER

Vaders jakt gir genom hela galaxen fran kidrnan till den yttre randen och de bortre territorierna.
Hundratals kryssare som sprider sina sonder igenom de system som de passerar, alit for den morke
lordens jakt pa den unge Skywalker.

Under Palpatins styre vixer Imperiets makt med ett dussin planeter om dagen Men dven under hans
vakande dga biorjar ter saret som han sjilv inflikade pa galaxen dppna sig igen och upproret har
efter slaget vid Yavin satt igdng pa allavar runt om i galaxen.

Minga slag ska utkéimpas innan striderna dr dver

och alla kiimpar inte med avancerat teknologi.

Det hiiriirbirjapaettsantslag.




Planeten tiden och Teknologin

| den yttre region finns hundratals planeter som inte kommit riktigt lika Iagt i den teknolagiska
utvecklingen som de varldar som ligger ndrmare kdrnan. Manga av dessa vardar har inte nagot varde
for den kejserliga krigsmakten och saledes lamnas de att skotta sig sjdlva tills det att situationen
forandras. | bland hander det inte alls, och vid andra tillfillen finns det yttre faktorer som férandra
hela laget pa planeten. | sin jakt pa Skywalker och hans rebeller skickar Vader ut tusentals
sondrobotar till galaxens alla hérn. Under denna tid utspelar sig handelser som satts i gdng pa grund
av den mérke lordens handlingar. Aven om de inte direkt har med upproret att gora, kommer de att
skaka om de varldar dér det intraffar. Galaxen kommer nog aldrig att fa nagon storre insikt i
handelserna pa dessa planeter. Det betyder dock inte att effekten av dem inte paverkar det
galaktiska inbordeskriget. Natilus dr en sadan planet .

Natilus

Natilus ligger borrtom den yttre rimmen i de mer okanda territorierna, planeten &r en idyllisk
skogsvarld med djupa snariga skogar, hoga berg och vidstrackta landskap. Varlden befolkas av ett
manniskosldckte som ar inhemskt, och besitter en teknologi som motsvarar var medeltid med
kastmaskiner, begransad hushallshygien, och man gor upp med lans och skdld eller svar och yxa.
Invanarna styrs av kungar som har sina egna sma riken runt om pa planeten. Vissa knappt medvetna
om sin egna grannar medan andra for krig eller samarbetar med sina.

Ett prasterskap av gudomligt vdlsignade méan och kvinnor som dyrkar den viskande drémmarnas
gudar som genom visioner guidar och leder présterna. Pa deras olika végar igenom livet vandrar de
omkring pa planeten eller haller sig i bakgrunden i de styrandes hallar och med sina gudomliga
krafter manipulerar dom folkets vag.

Prasterna och préstinnorna ses som heliga varelser som dyrkas och fruktas av alla. De som reser runt
gor ofta det i séllskap med krigsman klddda i praktfulla platrustningar med plymer och vimplar med
runor eller symboler som avslojar vilken prast som &r pa in gang. Det finns forstass dom som inte vill
bli sedda och inte gér sa stor sak av deras formagor eller gdvor. Me de &r fa till antalet.

Prasterna influerar och paverkar de olika furstarna som styr sina riken. Vissa praster soker att leva i
harmoni med allt levande, andra soker rikedom &ra, och andra bara MAKT.

P& ett par platser pa Natilus kan man hora den viskande gudarnas roster starkare @n andra. Dessa
platser kan praster kanna sig till med sin guds hjélp. De har platserna besoks ofta av prasterna for att
fa en djupare insikt i sitt livs mal. Och i bland stannar présten i flera ar vid sddana nexus.



SLP

Broderna Nao Kii och Vik

De tre bréderna ar pa en pilgrimsvandring genom landet for att besdka den heliga staden Kroell och
passerar bara nexus grottan av en slump, De utgdr inget hot, de ar artiga pratsamma o€h nyfikna
men kommer att ldgga ben pa ryggen om de blir hotade. De kommer lika sa att ta en hint om att de
staller for mycket fragor eller att de inte 4rm, dnskade pa platsen. Broderna dr kladda likt typiska
bonpojkar pa denna planet. | enkla overall liknade klader med ett férklade till och ett balte, med
hoga skor som skyddar mot vata. Alla har handskar i sina balten och en avdem har en kniv. | 6vrigt
bér de inga vardigfulla saker pa sig, forutom att en av dem ar en enkel liten sack som innehaller deras
proviant.

Prastinnan Najti Kawalo

Najti kom till Natalus i sitt rymdskepp strax efter att Palpatin utfardat order 66, i jakt pa en planet att
gémma sig pa. Natilus unga folkslag var i lagom utvecklad fas och hade ingen forstaelse om vad som
hande runt om i galaxen. En perfekt varld att gdmma sig pa. Nar hon slutligen upptdckte religionen
och hur kraften formade 6det for prasterna och deras folk beslét hon sig for att ta rollen som
prastinna i den eviga vindens order. Hon sprider den viskande gudens ldaror om harmoni och samspel
och vill pa sa satt hjalpa folket att forsta balansen i universum.

Hon har till sin forfaran insett att inte alla delar prasterna asikter och att vissa praster forleds av
kraftens mérka sidan. Hon misstanker att pa nagot sett har kraften fort henne hit sa att hon fortsatta
sin kamp pa en planets skala i stéllet for galax omspannande. | sin kamp har hon fatt hjalp av andra
som garna vill se henne lyckas forbattra tillvaron for alla eller fér dem med sina laror.

Najti var riddare, hennes kunskaper och insikter har vuxit sedan hon kommit hit. Hon har valt att
sparsamt anvanda sina férmagor sa att hon inte framstar som en utvald bland alla sjdlvldrda
trollkarlar och praster. Sitt lasersvard har hon gémt under sin prastkiadsel men har valt att inte
anvanda det efter som denna vérld inte &r mogen for den typen av teknologi. Najti har ett forflutet
med General Barkland, hon var hans general under Klonkrigen. Han lyckades inte déda henne nar
order 66 kom.

General Haroon Barkland

Generalen hart tjanat imperiet sedan dess fodelse efter Klonkrigen, han har under aren avancerat i
rang och blivit general. Och hans enda misslyckande under sin karridr ar att han nar order 66 kom
inte lyckades déda sin general Najti Kawalo. All hans fria tid, ndr han inte har natt sarkilt uppdrag,
agnar han at att leta efter sin forsvunna jedi. Han &r en skonigslos jagare som inte har natt samvet
eller empati fér natt. Han har for sin tjanster i kejsarens namn blivit belonad med en stjdrnjagare
under sitt totala kommando. Bedragaren utfor i detta nu Vaders sista kommando att hitta de
ansvariga for forstorelsen av dodstjarnan vid Yavin IV. Och spyr nu Sondrobotar dver de sektorer
som han passerar. Nar bilden fran sonden som visar Najti kommer in far Bedragaren gora en gris nit
och vanda om for att leta efter sonden och Jediriddaren.



Sond robot
Den ser ut som den som landar pa Hoth
Laservapen 3T Soka 4T Styrka 5T

Utrustning: Tvé armar med klor for att gripa saker, en arm med sagklinga for att skdra prover, en
svetsarm skara for att skidra metall. Tva antenner: en for lang rackvids kommunikation och en for
sensor svepnig efter livsformer och annat spannande. En latt laserkanon ( 3T skada )

Kunskapsprogrammering: Xenologi 4T Kultur och Militar historia 5T

Den letar efter teknologi som kan var kopplade till rebeller och forsdker sortera bort klassiska pirat
prylar. Den dr ocksd programmerad att kdnna igen kdnda millitdra och politiska brottslingar.

Spanare

Ur stormsoldaternas finaste kladda likt grabbarna pa Endor
Smidighet 2T:

Laservapen 4T Parera slag 4T Ducka 4T

Mekanik 3T:

Kéra repulsor 3T+2

Styrka 2T

Slagsmal 3T

Ovriga egenskaper har 2T

Rustningen: Den klasiska span rustningen paverkar inte smidigheten men 6kar styrkan pa bararen i
andamalet att gor skada.

De bar med sig en Laserpistol (4t skada) Ett lasergevar (5t skada)chockgranater (5t skada)

Jetcyklarna ar utrustade med en létt laserkanon (5t skada)



Kubius

Mer kand som ndbb ddden, eller den ropande déden. Denna enorma best tros ha varit utdod i
arhundraden. Men nér sondroboten slar i marken vicker den ett sovande jitte exemplar som borjar
bege sig pa jakt.

Besten har en onaturlig kubisk form, den likna ett enormt nibbdjur vars enorma ankliknande nébb &r
fylida med enorma téander. Korta men enormt muskulésa ben gér att den kommer upp i hastigheter
som far de som bevittnar blixtattackerna att forundras. Simhud mellan klorna i kombination med
den enorma baver platta svansen gor den till en god simmare. Den enorma platta svansen anvands
ocksd for att slunga stenar eller liknade pa eventuella fiender, eller f& dem ur balans genom att sla
den med enorm kraft i marken. | det forgangna var detta ett fruktat monster som troddes vara sint
frdn underjorden eftersom de tycktes var helt immun mot gudarnas magiska gévor. ( besten ar helt
emun mot kraften)

De enorma 6gonen kan férhdxa den som tittar for lange i dem och paralyser dem infér den gigantiska
varelsen. Bestens mest fruktade férmaga ar att harma sitt sista offers rop pé hjilp vilket den
anvander for att lura till sig andra inte ont anande offer.

Det mest mystiska med varelse ar hur den fortplantar sig. Man har aldrig riktigt férstatt var den
kommer i fran. Efter lock ropen dr bestens mest mytomspunna attack den s& kallade sista stoten.
Besten slungar ut sin tunga likt en groda som faster pa en varelses kropp. Under loppet av en sekund
l[amnar besten ett hundratal smd larver som s6ker sig in under huden p3 offret for att till slut
utvecklas till enorma larver som dter upp sin vérd inifrén och darefter limnar kroppen for att
utvecklas till den enorma Kubius.

Kubius

Styrka 10T

Alla andra grundegenskaper 3T

Bett 4T

Svansdunk 4T

Rush 3T

Sten Lobb 3T Skadan variera beroende pa storleken av vad som kastas

Tungspott 6T



Intro

| det lilla virdshuset i utkanten av byn Hamverk vaknar man upp till en ny dag. Stallpojken utfodrar
riddjuren som &r inhysta i stallet, medan deras dagare serveras frukost i gillesalen av dgarens dottrar.
Inne i gillestugan kokas en stor panna med Farbars grot av husmodern sjilv, doften av denna ganska
alldagliga frukost mat sprider sig i salen dér ett brokitt sallskap gor sig redo att fortsatta sin fard med
den heliga prastinnan. Ljudet av rustningskladda skor blir overhidngande nar de utvalda av
prastinnan méter en hel pluton av furst Boars vitsvart klidda man i den lilla for kammaren till
gillesalen.

Det kinns som att man ar mer utvilad efter bara ett par timmar i vardshusets séngar, an vad man blir
pa en hel natts sémn under stjarnorna vid vagens kant. Det 4r en skon kansla som faktiskt verkar
genomstrdmma hela gruppen nar de sitter upp pa sina riddjur for att fortsatta mot det som Naijti
kallar for ett religost nexus.

Det blir nog en bra dag i dag.
Scen 1 Allt tar sin bérjan

| borjan reser man pa sina riddjur, det kan var en borjan att bekanta oss med karaktarerna som trots
allt har rest en stund med varandra. Detaljer ar vill inte det viktigaste lat dem sjdlva bygga upp sina
karaktdrer genom att beratta for varandra.

Nir nistan hela dagen passerat kommer man till slut fram till den plats dar prastinna tar av vdgen
och beger sig in i skogen. Efter ett par timmar, i vad som verkar var en helt slumpmassig ritt nar
prastinnan sitt mal, den heliga grottan. Den ligger i en glanta i narheten av en lite sjé mitt inne i
skogen.

Najti hjalper till att bygga en lagerplats och dter med dem innan hon slutligen ber sina foljeslagare att
vinta pa henne vid brasans sken sa som hon har gjort tidigare vid andra heliga platser. Om nagon av
dem antyder att ndgon bor félja henne kommer hon bara att saga att dit hon ska kan inte ens hennes
larjunge folja henne.

Bara nagon timme efter att Najti gatt in i grottan hander natt som kan vérka vara ganska underligt.
Tre bréder vandrar genom skogen. De blir lika férvanade som rollpersonerna att finna nan mitt ute i
skogen. Broderna dr bondséner pa vag till den heliga staden Kroell. De &r pa vag for att be gudarna
om hjilp. De ut gor inget hot, de har bara tagit en genvag genom skogen och passerar omradet av en
ren slump om det nu finns natt sadant.

De ar frstas nyfikna pa vad de gor hir i skogen och staller fragor till det att de blir avspisade. De
kommer inte att sl&ss under nagra omstindigheter utan tar till flykten om de méts med vald, och
avlagsnar sig sa fort man blir ombed att forsvinna eller att stamningen blir dalig pa nagot satt.



Scen 2 Varelsen fran himlen

Samma natt som rollpersonerna kommer till grottan utspelar sig ett underligt fenomen pa himlen, ett
stjarnfall. Stjdrnan faller ner i skogen inte langt dar ifran. Marken skalver vid ner slaget, det kdnns
anda bort till lagret.

Andd det tar en stund att hitta nedslags platsen, nir det dr mérkt. Trotts all rok och gléd fran hettan
efter den atmosfariska resan. Detta ar forstass en kejserlig sond robot som kommit i sin jakt pa
rebeller. Skulle det var sa att rollpersonerna skulle vilja vanta till dagen darpa for att leta efter
stjarnan dveraskas dom av roboten i sitt Iager en stund senare. Om inte kommer de fram till nerslags
platsen, lagom till att roboten ska ha hamta sig fran nerslaget och fatt ordnig pa sina program och
order. Den kalkylerar en rutt och ska just till att borja sin fard fran den rykande kratern den landade i.

Vad som an intraffar nar roboten kommer fram far den inte d6 utan att ha fotat Najti, mitt forslag ar
att man antingen fajtas med den tills det att nagon hamtar henne eller tills det att det kdnns som att
de stackars rollpersonerna fatt tillrackligt. Och hon dyker upp efter att hon borjat ana orad i grottan.
Roboten &r inte tok stark och egentligen inte utrustad for att slass, men de primitiva vapnen borde fa
jobba lite mot dess metal kropp. och den har ju en laserkanon dven om kanon ar att dverdriva
formuleringen. Det som ocksa kan hjalpa till ar ju det faktum att rollpersonerna aldrig skadat nagot
liknande.

Som sagt rollpersonerna har inte skadat nagot liknade, den kommer inte heller att kommunicera med
dem. Kommer de for ndr den angriper den inkrdktaren. Den har ett uppdrag att finna hot mot
imperiet. Sondens analys av rollpersonerna ar att dom inte utgor ett hot mot imperiet, atminstone
inte tills den kdnner igen prastinnan.

Nar sonden fotat prastinnan som formodligen kdnner igen imperiets sondrobotar , kommer hon att
anvanda kraften att forstéra den om inte den gar ner pa annat satt. Tyvarr hinner den sdanda sitt sista
meddelande till Bedragaren och General Barkland.

Najti far nu en obehaglig kansla, och vill dter vanda in i grottan. Hon vill ocksa att rollpersonerna
genast beger sig av till Hamverk och skickar ett bud till fursten Boars. Hon kladdar ner natt pa ett
papper och satter en sigill pa den och ger den till sin larling. Med ordern att den inte far lasas av

nagon annan.



Scen 3 Brddernas fall/Himla krigare och mekaniska riddjur

Nér rollpersonerna tar sig ut ur skogen, kommer de ut just lagom for att se den tredje av bréderna
fr&n dagen innan skjutas ner av Imperiets scoutsoldater nar han for sdker fly for sitt liv. Detta kan
leda till tva saker, forsiktighet eller raseri. Man kan attackera scouterna och drdpa dem de dr tre till
antalet, och bér klassiska scout rustningar. Om man bara rusar fram kommer man att bli beskjutna
med lasergevir. De kommer att ta hand om kropparna sa att de stokar pa en stund sa att man kan
narma sig dem innan man anfaller. In till vigkanten kan man hitta tre jet cyklar som star parkerade sa
att de inte syns fran vagen.

Attackerar man scouterna kommer de att forsoka retirera. Om man vdljer att inte attackera dem sa
kommer de snart att ge sig av. Det farliga i leken ar att scouterna letar efter prasten med ett folje likt
rollpersonerna, far man inte dod pd alla har man gett soldaterna ett spar fortsatta leta pa. Och de har
ju lite mer avancerade sok satt an vad rollpersonerna ar vana att gmma sig for.

Om man dodar alla scouterna kommer man att land satta fler, samt sdtta in Tie- Scout skepp.

Under denna tid har Najti med hjilp av kraften sett sin fore detta underofficers ankomst och fruktar
nu fér planetens valfard. Aven hon har bérjat ta sig tillbaka till Hamverk men vill inte att hennes
vanner ska behova stota ihop med imperiets personal. | Hamverks utkant finns Najtis skepp gomt.
Hon har nog egentlige borjat forsta att det férmodligen inte dr en slump att hon dragits till det har
kraftens nexus.

N&r man kommer till Hamsverk har scout plutoner redan borja branna byn, i sin jakt har man fragat
ut bybor och visat ett hologram pa Najti vilket gor att byborna tror att det dr hennes fel. For att gora
saken dnnu varre kommer furs Boars man till byn just som man ropar ut att det ar deras fel allt ihop.
Man far nu férsdka gdmma sig for allt och alla. Ingen vill var ens van. Nar man krigat sig fram i byn ett
tag kommer Najti dit, hon inser vad som hadn och att de maste ta sig till hennes skepp.

| Hamverk finns tre plutoner med scouter 30 man, plus att furst Boars man kommer, ca 30 man. Plus
alla illasinnade bybor. Stéllet forvandlas till en krigszon utan tidigare skadade matt. Nar man inte
trodde att det kunde bli vérre sa dyker tva AT-ST och tva scout plutoner till upp. Om man vill kan det
dyka upp mer man ur furst Boar har.

N&n gang nu dyker Najti upp. Hon vet att det ar férsent att radda byn, men hon kan fa med sig sina
vanner i alla fall. Sa i ,tumultet forséker hon hamta sina vanner och tar dem mot sitt skepp.



Scen 4 Kubikus det legendariska djuret

Nar sonden landade vickte smillen fran landningen ett gammalt djur frdn en svunnen tid, Kubius.
Detta enorma djur har nu gett sig ut pa jakt, fér drhundraden sedan fanns detta djur i stérre om fang,
men har varit utrota i hundratals ar, enligt de larde vet man inte ens om den har existerat
dverhuvudtaget. Men i denna scen kommer vara rollpersoner 6ga mot 6ga med en av de mest
fruktade bestarna nagonsin.

Nar rollpersonerna narmars sig den kulle som egentligen &r Najtis skepp, hor man plotsligt en ung
kvinna ropa pa hjilp. Om man ignorerar detta kan man lata Najti be dem undersoka saken sa ska hon
bara hamta nagot bortom kullen.

Beroende péﬂ hur mycket tid som finns kvar kan man antingen lata spelarna slass till det bittra slutet
eller 1ata en pluton med scouter anldnda och hjélpa till mot Kubius. Kanske Najti rdddar dem med
kanonerna p3 sitt skepp. Spelet kan ta slut eftersom Najti har kommit till sitt skepp. Men man kan
ocksa lata Najti plocka upp spelarna och ta dem med sig.

Epilog
Ur Bedragaren klor

Skeppet skjuter ut ur atmosfiaren och den svarta men stjarnklara rymden breder ut sig framfér vyn,
som bara stdrs av den enorma triangelformade skeppet som far Najtis konsoler att bérja blinka och
pipa pa ett orovickande satt fér den som inte ar van vid rymdfarder. Under det stora skeppet borjar
det plotsligt rora sig likt en getigsvarm. Tva stycken grona eldar slungas ut mot er skepp och Najti ror
haftigt pa spakarna och skeppet kranger haftigt och ror sig ut ur vagen for eldarna som passerar
blixtsnabbt. Najtis stol svinger runt mot en annan konsol och hennes hander rér sig snabbt 6ver
knapparna, hon mumlar ndtt om gammala datorer och ar sedan ater vid spakarna. Skeppet krénger
ytterligare nar tva par av Bedragaren Tie jaktskepp passerar i hog hastighet. Ater slungas skeppet i
sidled och runt ett varv nar Najti bevisar for Bedragarens jakt piloter att hon kan flyga skyttlar s som
dom flyger jaktskepp. Pl6tsligt blir allt stilla, skeppet vrider sig langsamt mot de avlagsna stjarnorna
som genom magi drar dom plotsligt ut sig till Ianga strack dver skyttelns fonster och allt blir stilla.



