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Detta scenario skrevs ursprungligen till SillyCon 8 men då, på grund av den vanliga konventsstressen, blev det inte nog bra nedskrivet för att publiceras. Detta är således en reviderad upplaga av samma scenario och vi hoppas att det gör våra ursprungsidéer den ära som de förtjänar. Som rollspel kan man säga att idéerna är enkla men utförandet är svårt. Dels för att det är tio spelare och dels för att det är två spelgrupper och tre spelledare. Scenariot går säkert att framföra på annat sätt också, t.ex. har det varit prat om att göra det som ett televisions-program men det är inget vi har testat ännu. 

Alla likheter med verkligheten och det som förekommer i den, t.ex. Tv-program och seriefigurer är bara tillfälligheter och bör betraktas som spratt av ödet och inte som något juridiskt straffbart. Scenariot får spridas för privatbruk, skrivas om eller på andra sätt förvanskas bara det sker utan profitdrivna intressen.

Vad är Expedition Christoffer Robinson?

Varje år arrangeras en tävling som alla vill delta i och som alla andra följer spänt. Denna tävling går ut på att man tar några av dagens svenskar och forslar dem till en söderhavsö där man filmar dem då de försöker överleva. Denna tävling är så viktig att alla pratar om den jämt och alla deltagarna blir som genom ett trollslag berömda och får deltaga i allahanda nöjespress. Själva tävlingen går ut på att det med jämna mellanrum åker ut personer och vem som åker ut bestäms av de andra deltagarna i ett inslag av mobbing. Den som är ensam kvar på slutet är således den bäste mobbaren och vinnaren. Denna tävling heter Expedition Christoffer Robinson och vinnaren kan i ett helt års tid titulera sig med det ärofulla: Årets ”Christoffer Robinson”.

I korthet

I år består deltagarlistan av tio personer som alla är lika bestämda att vinna. Efter en lång resa ner till Kola-Bola ön någonstans i söderhavet blir dessa tio indelade i två lag som skall tävla mot varandra. Lagen möts i fem tävlingar där det lag som förlorar respektive tävling får rösta ut en av sina lagmedlemmar i ett ö-råd. Sedan slås de båda lagen ihop och då finns det bara ett lag där alla tävlar individuellt mot varandra. Här kommer även tävlingens joker in för att röra om i grytan. När det är fyra personer kvar blir det två finaltävlingar. De två som vinner dessa ska alla de andra (tidigare utslagna) deltagarna röstar 
på. Den som fått flest röster vinner så hela tävlingen och förvärvar titeln årets ”Christoffer Robinson”.

Scenariots uppbyggnad

Scenariot består i tre delar vilka är Intrig, Tävlingar och Karaktärer (10 stycken) plus denna inledning där lite klargörande saker beskrivs. Dessutom finns det tio intervjuer med deltagarna som är gjorda innan ö-vistelsen som kan göras tillgängliga för spelarna några timmar innan spelet börjar. (På ett konvent kan man sätta upp dem på en väg som lite reklam.). Dessa intervjuer är de som sänds i tv i ett halvår innan spektaklet egentligen startar och är bara kuriosa som ni som spelledare inte behöver fästa så stor vikt vid. Alla dessa delar är för den kreativa spelledaren möjliga att modifiera, t. ex. kan karaktärer eller tävlingar bytas ut om man kommer på något som är bättre eller roligare eller så kan man skriva om intrigen om man inte är nöjd med den som finns. Självfallet kan man även ta de tio karaktärerna och göra andra lag med dem för att skapa nya konflikter. Dock är det bra att ha i åtanke att lagen och intrigen är ganska intimt ihop-vävda. 

Scenariot är tänkt att spelas med tre spelledare och detta leder till vissa fördelar men även till vissa problem. När man har multipla spelledare är det viktigt att man verkligen har pratat igenom scenariot innan så att alla har samma eller i alla fall liknande uppfattning om hur det hela ska genomföras. Det är två spelledare för vardera laget, sl Nord & sl Syd. Dessutom finns det en spelledare som spelar Harald Lundin, programledaren. Den spelledaren som skall spela programledaren bör ha sett några avsnitt av tv-programmet Expedition Robinson för att få en bra bild av vad som förväntas av expeditionens programledare. Han skall intervjua deltagarna och kommentera och sammanfatta det som hänt, allt med glimten i ögat och en röst fylld av inlevelse.

(Praktiska) detaljer

- Intriger

För att tv-tittarna skall få ett intressant program att titta på måste det vara intriger på ön. Därför är det av vikt att alla motsättningar överdrivs och underblåses. Detta är upp till programledaren och till de båda andra spelledarna att de ger utrymme för intrigbildande, d.v.s. rent fysisk plats där deltagarna kan träffas två och två.

- Ö-råd

Ur rollspelssynpunkt blir ö-råden ganska långrandiga. Detta beror på att det tar lång tid för fem personer att gå till ett angränsande rum och skriva en lapp. Därtill bör det vara ett moment innan man röstar där programledaren trycker på de konflikter som finns på ön. Medan det fortfarande finns två lag bör även det vinnande laget få sitta med och se på ö-rådet, kanske även kommentera hur de skulle röstat. Vid uppläsandet av lappar är det synnerligen viktigt att programledaren tar långa pauser, är dramatisk till överdrift och efter varje lapp dels summerar hur många röster varje deltagare har fått på sig och dels säger saker som ”på nästa lapp läser jag”, ”nästa röst faller på” med ödesmättad stämma.

- Tävlingar

Något som förutom Ö-råd som tar lång tid är tävlingar. Det är av vikt att programledaren är väl inläst på tävlingsreglerna och förklarar dem utan klart och konsist för deltagarna. Fråga om alla uppfattat reglerna innan de startar. Medan spelledarna spelleder lagen kan det vara bekvämt om programledaren ”dukar” för nästa tävling.

- Tv-bås

En sak som inte är viktig men som ger en viss stämning, och som kan vara kul att kolla på efteråt är ett videobås där spelarna kan bikta sig. Det är viktigt att de förstår att de skall berätta om sina planer och berätta vad de tycker om de andra deltagarna. För att det hela skall fungera kan programledaren guida folk till Tv-båset och även ställa frågor till deltagarna.

- Musik

Man bör ha ”Robinson main theme”  på någon slags musikformat som man kan spela medan folk tävlar, när de röstar på ö-råd eller under summeringar. Får man inte tag på låten duger egentligen vilken annan pompös musik som helst. Dessutom finns det mycket deltagarrelaterad musik att få tag på för den som är flitig och letar.

- Summeringar

Efter varje ö-råd skall programledaren komma in och summera vad som har hänt under programmet som var och spekulera över hur det kommer att gå därefter. Här skall intriger och hemliga pakter nämnas, kanske inte ordagrant, men i alla fall skall Tv-tittarna känna att något är på gång. De skall avslutas med en miljöbeskrivning.

- Miljöbeskrivningar

Titt som tätt under spelet kommer det miljöbeskrivningar där helikoptrar drar fram och filmar vågor som bryts mot klippor, gröna öar och gnistrande stränder med krabbor och snäckor. Även närbilder på solande lemurer, solsken genom grenverk och blommor skall förekomma. Har du som spelledare inget att säga och deltagarna verkar lite avslagna är det bara köra en meningslös miljöbeskrivning.

- Hopslagningen & Jokern

Det blir onekligen så att när de båda lagen slås ihop och blir ett så behövs det inte längre två spelledare för att hålla ruljansen uppe utan då sadlar en av spelledarna om och blir deltagare i form av den inhoppande ”jokern”. 

- Personliga prylar

Alla karaktärer har ju med sig varsin personlig pryl men då allt inte är som det verkar är det bra att som spelledare och programledare veta vilka saker respektive person har med sig och vad de tänker göra med dem. Alla skumma planer kommer, om spelarna försöker, lyckas mer eller mindre utom möjligtvis eventuella trädplanteringar som tar alltför lång tid för att man skall hinna skörda frukten av arbetet. Gynnar det scenariot så lyckas det.

- Två spelgrupper

Det största problemet med parallella spelgrupper är att få tiden i spelet att gå lika snabbt i båda grupperna. Därför är det nödvändigt att man stämmer av och bestämmer att klockan X skall tävlingen Y hållas och fram till dess skall det gå så lång tid. Om nu spelarna börjar springa och terrorisera varandras läger eller liknande är det bra att stämma av så det någon gör på natten dag 1 som påverkar Grupp N inte sker samtidigt som Grupp N är mitt på dag 2. Ni förstår säkert vad jag menar. Det är detta som är det riktigt svåra, men med bra kommunikation blir spelet bra. 

Jokern

I årets Christoffer Robinson kommer det att komma in en Joker när de båda lagen slås samman. Detta är en väl bevarad hemlighet som ingen av deltagarna ens anar förens det är dags. Jokern spelas av den av spelledarna som inte längre har något lag att spelleda.

Vem är då denna Joker? Han är lite av en playboy som i vanliga fall åker jorden runt och umgås med barn för att få dem att äta sundare. Han syns ofta i tv sammanhang och då sportar han ofta vilket gör att han har lite av den perfekte mannen över sig. Som personlig pryl har han tagit med sig ett paket flingor… som är great! Den alltid lika oödmjuka Tony Tiger är således Årets överraskning som kommer att drabba Kola-Bola ön samtidigt som lagen slås ihop.

- Spela Tony.

Det är viktigt att Tony tiger har energi. Oftast har spelet pågått så länge att spelarna börjar tappa suget och då är det bra med en riktig vitamininjektion för att få dem att reagera igen. Tony är kaxig, han är snyggast, han vet alltid bäst och han är alltid bäst. Tror han själv i alla fall. Egentligen är hans omdöme ganska naivt och väldigt egocentrerat och empati är inget han kan stava till och än mindre känna. Han har förvisso en vältränad kropp men hans uppblåsta gymmuskler har aldrig gjort ett hederligt handtag i sitt liv och han tror att arbeta är synonymt med att ligga och sola i en hängmatta.

Dock är han väldigt ”gåpåig” och om Tiger fortfarande är kvar i programmet kommer han göra allt för att överglänsa honom. Hans flingor som han äter varje morgon vägrar han bjuda på med motivationen att ”bjuder han en måste han bjuda alla” och trots att han ser ut att tömma ett paket varje morgon har han på något sätt ett nytt nästa dag. Detta gör att han har mer energi än de andra lite svultna deltagarna och kan gärna ligga och göra armhävningar eller ta en joggingrunda mitt i solgasset. Han kan anstränga sig så länge det inte genererar någon faktisk nytta för någon annan. 

Intriger och liknande struntar han blankt i för han tror och vet att han är den enda värdiga vinnaren, något som han poängterar för de andra stup i ett.

- Tonys försvinnande och problem.
Eftersom Tony inte skall vara med i finalen då en spelledare inte får vinna tävlingen kommer Tony i en jakt efter en ost, månen, försvinna en kväll. Detta gör att ett tävlingsmoment har skippas då han inte behöver röstas ut, men detta kan leda till problem om han blir utröstad i en riktig tävling, för då finns det nämligen inte nog med tävlingar för att decimera antalet deltagare innan finalen. Detta löser man genom att om Tony blir utröstad och inte försvinner så kommer fem personer gå till final och finaltävlingarna kommer att byta ordning, det vill säga först tävling 9 – Supertärning och sedan tävling 8 – Vändtävlingen. Detta händer alltså endast om Tony blir utröstad. Blir han inte det utan ”försvinner” skall tävlingarna gå i nummerordning.


Intrig.
Intrigen har vi valt att dela in i en del där huvuddragen för alla karaktärer beskrivs och sedan en schematisk dag till dag beskrivning med vilka händelser som händer vilken dag. Dock är det svårt att avgöra hur intrigen kommer att rulla då man inte vet vilka karaktärer som åker ut och vilka som är kvar. Man får bara hoppas att deltagarna inser att utan intriger blir det ingen bra Tv.
Karaktärernas mål:

För att du som sl skall slippa dra igenom tjugosex sidor karaktärer och försöka memorera alla intriger sammanfattas de här nedan i ett kort referat för respektive karaktär samt hur dessa intriger kan tänkas påverka andra karaktärer.

Nasse: 

Vill inte visa att han inte kan simma. Där av borde han hamna i situationer där han måste simma, t ex kan Tiger slänga i honom i vattnet. Som personlig pryl har han tagit med sig ett Hollon som han kommer att plantera, men då han är rädd för okända djur och ljud kommer han knappast göra det där det finns en chans att det växer, d v s djungeln utan snarare på stranden. Kommer försöka kompensera sin litenhet med pakter, vilket man får se hur det går. 

Karaktär relaterad händelse: Om intrigen sinar kan Hollonet äntligen leta sig upp ur marken. Nasse kommer inse att det ligger i en riskzon för att bli söndertrampat och kommer att ”skydda” det med olika stängsel, m.m. Trots det blir det söndertrampat. Är han kvar vid sammanslagningen går det utmärkt att gräva upp Hollonet och flytta hela klabbet.

Nalle Puh:

Nalle Puh har inte några egentliga intriger planerade. Dock kommer han med säkerhet starta några. Detta beror på hans bristfälliga förråd av honung som han har tagit med sig, d v s två ynka burkar som kommer vara slut lite för snabbt. Sedan är det bara leta ny. Den enda honungen som finns på ön är dock Bamses dunderhonung. Om Bamse har gömt den är Nalle Puh den enda som kan hitta den med sin nos och går han inte själv och letar efter den kan man alltid få honom att gå i sömnen efter den. Kom ihåg att man har ont i magen i tre dagar om man äter dunderhonung. Kan dock botas med magpumpning.

I-or:

Är inte direkt någon intrigstartare, men däremot kan han försättas i situationer där han själv bara väntar på att andra skall hjälpa honom. Hamnar han i vattnet flyter han runt och jämrar sig tills han tröttnar eller någon drar upp honom. Äter tistlar som växer lite sparsmakat i djungeln och kan i sina strapatser råka snubbla över stigar och någon av öns inre hemligheter, se nedan. Kan även tappa sin svans vilket skulle leda till att han antagligen får de andra deltagarna att gå ”man ur huse” för att hitta den

Tiger:
Är en av de mer egocentrerade karaktärerna som kan ställa till mycket ofog. Har tagit med sig en fjärilshov som han bör få användning av genom att de flyger runt lite djur.  Dock så har Tiger missuppfattat vad hela tävlingen går ut på och han tror att målet är att hitta Nord Polen först och inget annat. Där av kan han egentligen göra vad som helst och är ganska oberäknelig.

Tror att han är den enda Tigern i världen och om han  är kvar när Tony Tiger kommer in i leken kommer de båda få övertrumfa varandra i ”Tigerspirit”.

Kanin:
När det gäller Kanin är inte allt som det ser ut, för det första är Kanin homosexuell vilket gör att han, förhoppningsvis, kommer stöta på Lille Skutt, för det andra har Kanin tagit med sig en hemlig låda till ön…

I den hemliga låda sitter det en till kanin som ser ut som Kanin och mumsar på de morötter som Kanin lagt ner i lådan. Denna kanin är till för att Kanin skall kunna fuska i olika tävlingar, för att kan skall kunna göra spratt och ändå ha ett alibi med mera. Dock händer följande om Kanin inte använder sin medtagna kompis. Kaninen i lådan tröttnar efter några dagar och ger sig ut på ön på jakt efter något att göra. Han spiller lite morötter i lag Nords läger vilket gör att de blir anklagade för fusk, och han syns på håll men flyr när någon kommer mot honom. Låt gärna någon se lådkaninen på håll för att sedan vända sig om och möta Kanin. Om Kanin är kvar när pristävlingen ”Krabbracet” går av kommer han också få problem. Priset är nämligen en kanin att ära och denne kanin rymmer och om de jagar efter fångar de Lådkaninen istället. Dessutom kommer nog Kanin och Skalman ha sina duster om hur laget skall skötas.

Vargen:

Vargen är en karaktär som kan ställa till med ganska mycket intriger. För det första är det han som är anledningen till att Bamse kommer försöka konfrontera Harald Lundin med det brev som Farmor fick. Detta tycker dock Vargen enbart är kul så länge inte misstankarna faller på honom. För det andra kommer han med all säkerhet försöka sig på en uppsjö rackartyg på ön. Ett sådant kan vara att leda Puh till dunderhonungen, till exempel. För det tredje kommer nog Vargen inte vilja åka ut från ön utan han har sina piratpolare som väntar på ett skepp i närheten. Får han nyss om skatten (se nedan) kommer han nog använda piraterna till att lägga beslag på dem. Annars kan han bara använda dem till att smuggla in saker på ön. Tecken till piraterna är en viss melodi som han kan spela på sitt dragspel och där av skulle det vara hemskt om det gick sönder, vilket det kan göra om han använder piraterna för mycket. Antingen har någon annan deltagare sönder det i ren frustration över de illjus som bälgen producerar eller så får någon spelledare ha sönder det på eget valt sätt.

Skalman:

Skalman har inga direkta förbestämda planer för ö livet. Han vet att hans knivskarpa intellekt kommer kunna lista ut hur man bör göra jämt. Han ser sig själv som smart och detta är även någon som han kommer förmedla till de andra på ön. Han skall spelas likt den extrema besserwisser han är och gör inte spelaren det får spelledaren gå in och påpeka för honom hur fel de andra gör allt hela tiden. Kommer han på någon uppfinning som han vill göra så låt han uppfinna den också. Det är lite av Skalmans lott att kunna klura ut smarta maskiner fast de inte har något att tillgå.

Bamse, världens starkaste björn:

En nitisk ärkekommunist som ser sig själv som öns egna utnämnda polis kommer självfallet dra igång intriger om han blir motsagd. Annars kommer han bara att, för det första: konfrontera Harald Lundin med brevet som Farmor mottog. Harald kommer ta det som ett skämt att någon verkligen tror att han personligen sitter och skriver 15000 brev, ett till varje person som inte kom med, och kommer först ironisera och sedan säga till Bamse att han inte skrev brevet. Kommer om Bamse är nitisk, be om ursäkt för den som skrev brevets räkning. 

För det andra kommer Bamse bli bestulen på sin dunderhonung. Det är så många som är efter den, eller i alla fall tre personer, d v s Nalle Puh, Vargen och Krösus, alla tre är dessutom inte med i Bamses lag. Låt de få en chans att stjäla den i den ordning som de presenteras här ovan. D v s har Nalle Puh åkt ur får Vargen chansen o s v.

Krösus Sork:
Krösus är den som ligger bakom själva sammansättningen av karaktärerna här på ön. Det var han som mutade programmakarna att ta bort de ordinariedeltagarna och istället ta med honom själv och ett gäng från sjumilaskogen. Dock hade fyra brev redan gått ut så han kunde inte hindra Bamse, Lille Skutt, Skalman och Farmor från att komma med. Dock kapade Vargen själv ett av breven vilket Krösus såg till att bli godkänt då han tycker illa om Farmor. 

I alla fall har Krösus en inställning att allting har sitt pris, även på en öde ö. Han har tagit med sig en mobiltelefon med vilken han kan be Fixarsorkarna göra ”Air drops” med det han vill ha. Denna källa av extra saker tänker han använda för att muta de övriga deltagarna.

Lille Skutt:
Lille Skutt vill egentligen bara vinna och bli känd. Men dessutom har han med sig en skattkarta vars skatt han tänker spåra upp, alldeles ensam. Dock har skattkartan gått sönder när han gick i land så han kommer ägna stor tid att leta efter den andra halvan. 

Förhoppningsvis vill han inte heller låna ut sin yxa vilket kommer att leda till att Bamse lånar den ändå och råkar sedan självfallet slå sönder den.

Förutom de karaktärsbundna intrigerna finns det några till. Dess har vi delat in i kategorierna ”Öns Hemligheter” och ”Andra händelser”.

Öns Hemligheter
Skatten:

Någonstans på ön finns det en skatt nergrävd. Det är en klassisk sjörövarskatt med dukater och smaragder, pärlhalsband och förgyllda kronor. För att hitta skatten måste man ha hela kartan, annars går det inte och Lille Skutt har från början den ena delen. Någon i lag syd, förhoppningsvis Kanin, hittar den andra biten och sedan måste de samsas, vilket för Kanin går utmärkt men för Lille Skutt, som trots allt är gift, inte går lika bra. Självfallet skall alla få nys om denna skatt och det skall bli en riktig skattjakt av det hela. För spänningens skull kan man bestämma att det krävs minst fyra personer, eller en Bamse, att bära kistan.

Christoffer Robinson:

I en grotta på ön bor det en strandsatt gammal sjöman, en riktig Robinson. Han vill bort från ön men tror att alla seriefigurer som springer runt bara är hans halosinnationer. När de dock kommer och tar skatten kommer han förstå att de är riktiga och storma in mitt i ett Öråd och kräva att de tar honom därifrån. Han säger att han heter Christoffer Robinson och är som sagt beväpnad med ett muskedunder. Är det någon som själv går på långa promenader i djungeln kan man stöta på honom ganska tidigt och då verkar han mest som en ensam galning. Inte fören vid slutet av spelet kommer flera personer samtidigt träffa på honom. Alla karaktärer från Sjumilaskogen tycker det är något bekant över honom, nästan som om han skulle vara Christoffer Robins sedan länge förlorade far…

Nord Pålen:

Är man riktigt nitisk kan man hitta en tillverkad påle på den högsta klippan på ön. Är man tillräkligt dum kan man dessutom dra slutsatsen att det är Nord Pålen som man egentligen skulle hitta då det var det som tävlingen egentligen handlade om. Observera att om man förflyttar Nord Pålen kan det bli problem när man letar efter skatten då den är med som ett riktmärke.

Andra händelser

Storm:

En storm träffar ön och livet blir väldigt svårt. I det södra lägret blåser i stort sätt hela lägret bort. Tidvatten, vågor och kuling gör allt liv svårt. Lag Syd får bygga upp lägret på nytt.

Valen:

Någon från lag Syd som är ute och spatserar hittar en val, ganska nära lag Nord. Genast kan man anta att alla matproblem är lösta på ön, frågan är bara vilket lag tillhör valen. Är inte Bamse kvar kommer programledningen in och lyfter ut valen med helikoptrar.

Pristävlingar:

Två tävlingar som ej beskrivs i tävlingsdelen förekommer. Dessa båda är såkallade pristävlingar som bara skall starta intrigerna lite. Den första tävlingen är en hinderbana i vilken Lag Nord skall diskas, redan innan tävlingen blir genomförd, se Kanins intriger, och priset är att en av deltagarna i Syd får gå på dejt med en valfri deltagare i Nord. Blir det som vi vill är det Kanin och Lille Skutt som får av njuta en romantisk middag för två.

Den andra pristävlingen är ett Krabbrace som ni får simulera på valfritt sätt. Detta är dock efter sammanslagningen och kan strykas om Kanin inte längre är med. Annars gör det inte så mycket vem som vinner en kanin som mat. Se kanins intrig för komplikationer.

Husbygge:

När det kommer till att bygga hus har Lag Nord fått en ypperlig plats att bygga på och har Mäster Bamse som antagligen ser till att allt går snabbt och snärtigt. Däremot har Lag Syd blivit tilldelade en plats långt ute på en udde där marken mest liknar ett rev och det på sin höjd växer några palmer. En massa irriterande flugor surrar också. Vem som tar kommandot här är lite me ovisst men Skalman och Kanin kommer med all säkerhet båda vilja göra det.

Sammanslagning:

Vid sammanslagningen flyttas båda lagen till någon sandstrand mitt emellan de andra lägren. De får inget virke eller byggnadsmaterial utan får hämta det från sina förra platser. Tony hjälper inte till att bygga.

Dag för Dag

Nedan kommer intrigen dag för dag att presenteras. Denna intrig får ni dock anpassa efter vad ni finner är lämpligt. Tävlingarna som står omnämnda kommer att presenteras senare i en separat tävlingsdel. Mycket av de som står är referat till saker som redan blivit förklarade ovan och därav kan det beskrivas mycket kortfattat.

Tävling 1 – dragkampen

Dag 1 – 3 


Husbygge. Grupperna får bekanta sig med sina och de andras roller. Ledarpositioner bildas. Bamse får inte låna Yxa av Lille Skutt. Nasse planterar sitt hollon. Kanin gömmer låda. Bamse gömmer dunder honung.

Dag 4

Tävling 2 – Ordbyggarna
Ö råd I

Dag 5

Storm. I lag Nords läger ligger det extra morötter. 
Dag 6 

Pristävling: 
Hinderbana. Lag Syd vinner då lag Nord blir bestraffade 
p.g.a. extra morötter. Lag Syd bör försöka bygga upp lägret igen. De skall även avgöra vem som skall på date. Kanin vill!
Dag 7

Stormen bedarrar under dagen.
 
En flaskpost med inbjudan kommer till Lille Skutt. På kvällen är det date mellan Kanin och Lille Skutt. Bamse lånar och slår av yxa när Lille Skutt är borta.

Dag 8

Tävling 3 – Frågetävling/20 frågor
Ö-råd II

Dag 9


Något har försvunnit från lag Nords läger under tävlingen (dock inte dunder-honungen). Kanins kompis har tagit det och har det i lådan.

Dag 10


En val strandar i närheten av lag Syds läger. Nord hittar valen och är och tittar på den.


Dag 11

Lagen bråkar om vems valen är. Tävlingsledningen plockar bort valen med helikopter.

Dag 12

Tävling 4 – De tre aporna

Ö-råd:III

Dag 13:

En skattkarta hittas av någon i lag Syd.

Dag 14 - 15:

Inget speciellt, Mycket video intervjuer och frågor om hur de ser på sammanslagningen.

Dag 16:

Tävling 5 - Den arga utmaningen

Ö-råd IV

Dag 17: 


Sammanslagning.

Husbygge inleds.

Dag 18:


Tony kommer till ön.

Dag 19

Tony går runt och kaxar sig. Bjuder en och endast en person på flingor till frukost. Säger att de är GREAAT och vägrar bjuda flera då dem då de skulle ta slut.
Dag 20:


Tävling 6 – Klapp leken 

Ö-råd V

Dag 21:

Eken som Nasse planterat skjuter sina första skott ovanför marken. Någon (Tiger) trampar sönder den.

Dag 22:

PrisTävling: Krabbrace

Vinner en kanin som mat. Kaninen rymmer på kvällen eller innan avrättningen och deltagarna bestämmer sig för att jaga rätt på kaninen dagen därpå. 

Dag 23:

Under kaninjakten lyckas de under kvällen fånga ”lådkaninen” istället för priskaninen. 

Dag 24:

Tävling 7 - Gissa Tid

Ö-råd VI
Dag 25 – 26:

Få till skattjakt. Christoffer Robin framträder. Han vill från ön och har ett gevär.

Dag 27:
Tony jagar månen och försvinner från tävlingen

Dag 28:


Tävling: Ingen behövs då Tony åker ut p.g.a. att han lämnat ön eller på annat sätt försvunnit.


Ö-råd VII – Utan utröstning
Dag 29:

Inför finaltävlingarna. De fyra kombattanterna får prata lite i fred och ladda inför finalen. Mycket kamera snack om stämningen inför finalen och vinnarspekulationer och personliga taktiker.

Dag 30:

Finaltävlingarna

Tävling 8 – Vänd tävlingen


Tävling 9 – Supertärning
På kvällen - Det slutgiltiga Örådet

De nio utröstade deltagarna röstar om vem av de två kvarvarande deltagarna som skall bli årets Christoffer Robinson. 

Om ni vill: Christoffer Robin skjuter Harald Lundin under ceremonin men vinnaren undkommer med den gula sydvästern på huvudet då det är en gammal musköt Christoffer skjuter med och en sådan tar lång tid att ladda om.
Tävlingar. 

Ganska centralt för själva programmet är tävlingarna. Det är dessa som skall vara de spänningsmoment som skall slå andan ur de chipsätande soffsittarna som fungerar som åskådare till hela detta spektakel. Vi har här nedan försökt komma på tävlingar som skall gå att genomföra med minimal rekvisita och som ändå skall fungera rent tävlingsmässigt och som dessutom skall kännas som om de var möjliga att genomföra på en öde ö och i ett rollspel.

Varje tävling beskrivs med ett nummer och ett namn, numret används som referens i texten och namnet är programledarens påannonseringsnamn. Sedan följer lite fakta om vilken dag tävlingen genomförs, omgivning, rekvisita och om det är något speciellt att tänka på. Därefter följer själva genomförandet. Om det står ”ö-råd” efter genomförandet betyder det att det skall hållas ett ö-råd efter tävlingen, annars finns det beskrivet vad som händer i stället.

Tävling 1 – Dragkampen.

Dag 1 – Morgon, Lagtävling.

Scenen utspelar sig på sandstranden där de tio blöta deltagarna just kommit iland från någon ranglig söderhavsbåt. När de står där något förvirrade kommer en man fram i skogsbrynet,. Allas vår Harald Lundin gör entre.

Rekvisita: Till denna tävling behövs det ett rep, gärna ett onödigt tjockt sådant, typ de lianer som man klättrade i när man gick i grundskolan. Har ni ett för tunt rep är det bäst att deltagarna har på sig hanskar så det inte skär in i händerna. Dessutom behöver ni en (tydlig) linje på marken. Helst skall det hela utspelas utomhus.

Speciellt: Detta är det första som händer så spelarna skall vara indelade i två lag men de skall inte fått ut sina karaktärer ännu. Karaktärerna får de beroende på vilket lag de hamnar i, nord eller syd.

Genomförandet: Gruppera de båda spelgrupperna vid repet och förklara reglerna för dem. Man skall dra det andra lagets främsta person över den linje som finns på marken för att vinna. Se till så båda lagen har lika långt till linjen och be dem fatta repet. Räkna sedan ner och låt dem dra. Bevittna förnöjt spektaklet.

När så ett lag har vunnit så skall de få sitt pris. De skall få välja läger. Antingen det i norr där det finns kokospalmer och en grund till en bra hydda, eller det i söder som inte är påbörjat och som har lite sämre läge. 

När det valt och det således är klart vilka som är lag Nord och vilka som är lag Syd är det bara att dela ut karaktärerna och börja spelet.

Tävling 2 – Ordbyggarna

Dag 4 – Eftermiddag, Lagtävling

Mitt emellan de båda lägren har det förberetts för den första lagtävlingen där det förlorande laget skall till ö-råd och den första deltagaren bli tvingad att lämna ön. Två högar med plattor ligger med tjugo meters mellanrum och där emellan står Harald Lundin med Christoffer Robinson statyetten i handen och hälsar de båda lagen välkomna där de kommer gående bakom respektive flagga.

Rekvisita: Till denna tävling behövs bara ett papper och penna och lite förberedelse eller brickor från ett alfapetspel. Ni måste välja ut ett ord som ni plockar ut bokstäverna till och lägger två uppsättningar av bokstäverna i en varsin hög. När ni väljer ord bör det ha något med tävlingen att göra och inte ha allt för många anagram. Har ni inget Alfapet får ni skriva bokstäver och riva lappar. Ju större ju roligare.

Speciellt: Då det är första tävlingen gäller det att vara tydlig. Lägg lapparna eller brickorna upp och ner från början så att det inte blir något fusk. När det kommer till ord är till exempel ”Fastemånad”, ”Tropikfeber” eller ”Strandsatt” ord som ni kan använda. Om ni vill ha en riktigt lång tävling kan det ju vara tre högar per lag och så måste man bli färdig med alla för att vinna. Då är det bäst att ni har lite avstånd mellan de tävlande så de inte kan se de ord som de andra lagt färdigt.

Genomförandet: Tilldela respektive lag varsin hög och sedan är det bara att starta. Det lag som ropar färdigt först och har lagt rätt ord med brickorna eller lapparna är det lag som vinner och då skall det andra laget till ö-rådet för att rösta ut en av sina deltagare.

Ö-råd

Tävling 3 – Frågetävling / 20 Frågor

Dag 8 – Frågestunden, lagtävling

Lagens andra drabbning utspelar sig på en båt som ligger och guppar en bit ut till havs. Detta för att deltagarna skall återfå sin saknad för det mindre primitiva livet.

Rekvisita: Den enda tävlingen som inte behöver någon rekvisita då det är en frågesport.

Speciellt: Här kommer lagen ha olika antal deltagare men man kan ändå låta alla delta i respektive lag om det inte är så att någon råkar ha ont i magen. Skall man plocka bort någon för att jämna ut antal tävlande bör det ske med lottning.

Genomförandet: Detta är en frågetävling i stil med 20 frågor där respektive lag frågar en fråga åt gången och försöker lista ut vad det är för person som man fråga om. Alla frågor måste vara av karaktären Ja eller Nej och det lag som har en person färre skall börja. Vi rekommenderar att tävlingen körs som bäst av tre eller bäst av fem. Personer som man kan använda är alla som är kända och som man tror att alla spelarna känner till. Det lag som förlorar får infinna sig i ett Ö-råd.

Tävling 4 – De tre aporna

Dag 12 – Ser inte, Hör inte, lagtävling…

Hur är kommunikationen i lagen? Egentligen? Nu skall även Tv-tittarna få en uppfattning om hur dålig eller bra den är. I en dimhöljd omgivning möter lagen upp med Harald Lundin.

Rekvisita: Kanske den tävling som kräver mest udda saker. Men papper och penna borde kanske räcka. Något att ta tid med.

Speciellt: Varje lag skall deltaga med tre personer så några får stå över. Publiken, de som står över, får inte heller ropa något vilket skall klargöras för dem.

Genomförandet: Detta är en av de få fysiska tävlingarna där spelarna skall lösa ett problem och genomföra det med sina kroppar. Saken de skall göra är inte svår. En person gestaltar något med sin kropp och de andra två gissar vad de är. Den som gestaltar får inte prata eller skriva men får nicka eller göra gester på annat sätt. När de klarat av det ena får nästa person ta över tills alla tre har gjort. Sedan jämnför man de båda lagens tid. Det laget som snabbast gissade rätt på alla tre vinner. Vad ni har som de skall gestalta får ni bestämma själva.

Tävling 5 – Den arga utmaningen

Dag 16  - Lunchtid, Lagtävling

I ett dygn har lagen vetat om vilken tävling det är som gäller och de har båda fått utse varsin champion för att representera dem. Nu kommer de båda gående upp på den lilla knallen där arenan för utmaningen skall stå. Utmaningen som skall avgöra vilket av lagen som förlorar ytterligare en lagmedlem.

Rekvisita: Nästan ingenting. Två stolar mittemot varandra. Någon slags åskådarplats en bit bort.

Speciellt: Det är viktigt att inte spelledarna glömmer bort att ge lagen utskicken om tävlingen så att de kan utse varsin representant. Denna tävling kan dessutom pågå länge utan att någon vinner och om det tar för lång tid får ni avbryta och ta in reserver från lagen som får ställa upp 
istället, alternativt distrahera de båda kombattanterna lite. Se bara till att få det hela rättvist..

Genomförandet: Deltagarna skall försöka segra i ”arga leken” genom att stirra i den andres ansikte. Reglerna för arga leken är något omtvistade men vi sätter upp följande premisser: Man får inte tala, Man måste kolla i den andres ansikte och man måste ha munnen lite öppen så man inte kan bita sig i läppen (ett känt knep för att vinna). Den som först skrattar, ler, blundar eller slår bort blicken förlorar. Alla typer av leende räknas, även mungiporna. För att försvåra det hela bör lämplig musik spelas, gärna någon hemskt spännande som påminner om frågeprogram i stil med ”vem vill bli miljonär?” eller ”kvitt eller dubbel?”. Om det verkar bli dött lopp kan gärna spelledarna börja fnissa eller rent av skratta för att få någon att ge med sig.

Ö-råd.

Tävling 6 – Klapp leken / Duellen

Dag 20 – 1406, Individuell tävling 

Nu är det inte längre lag som tävlar mot varandra utan från och med idag är det varje person för sig själv. Man mot man, kvinna mot kvinna, helt enkelt alla mot alla. Tävlingen kommer att testa expeditions-deltagarnas reflexer och kroppskontroll och se om den har försämrats under den svåra hunger som de utsätts för. Nere vid vattnet har några pallar ställts upp i en ring och vid den största pallen med tronliknande ryggstöd sitter Harald Lundin och väntar på deltagarnas uppdykande.

Rekvisita: En cirkel med stolar och ett papper med rutnät och två pennor.

Speciellt: Denna gång är det två tävlingar där den första får fram två finalister som möts i en duell för att avgöra vem som sitter säker i Ö-rådet.

Genomförandet: Klappleken går ut på att man klappar händerna, men det gäller att klappa rätt. Det gäller att vara vaken och på hugget för att inte bli lurad. Det går till så att en person börjar klappa händerna en gång och så skall nästa person medsols klappa så snabbt som den hinner och sedan nästa person och så vidare tills någon klappar två gånger för då vänder ”pulsen” håll. Det är då man kan bli lurad för då skall den som klappade nyss klappa igen. Svårbegripligt? Testa med några vänner så kommer säkert ni på hur vi menar. När någon klappar där den inte skall klappa eller om någon som skall klappa tvekar alltför länge, en sekund eller mer, åker man ut och då plockar man bort stolen ur ringen och sluter den igen och fortsätter. Den som börjar är den som lyckades ”lura” den som åkte ut och man börjar alltid medsols. Kör gärna en långsam testomgång så att alla förstår hur man gör innan ni startar denna tävling. Är folk för bra och det aldrig avgörs kan ni ändra så två klapp får varvet att fortsätta och tre klapp vänder håll.

När det är två personer kvar i ringen kan de inte längre klappa ut varandra då de jämt skall klappa efter den andre och då avgörs finalen med det ädla spelet luffarschack. En kör med kryss och en med ringar och man skall få fem av sina egna tecken i rad. Diagonalt räknas och kryss startar. Lotta vem som spelar vad. Detta kan självfallet utföras med fördel på tavla eller på overhead så att alla andra kan se ”kampen”. Den som vinner sitter säkert i ö-rådet.

Ö-råd.

Tävling 7 – Gissa Tid

Dag 24 – Skymning, Individuell tävling

Kanske den viktigaste tävlingen hittills då vinnaren går direkt till final då han sitter säker i det näst sista ordinarie ö-rådet. En bit inne i djungeln i en liten glänta bredvid en stor eld väntar Harald Lundin på deltagarna. Han väntar i tystnad.

Rekvisita: En hink, en äggklocka samt en cirkel uppmålad på marken med en diameter på runt tre meter.

Speciellt: En klassiker som är ganska lätt att genomföra, se bara till att alla lägger bort sina klockor, sina mobiltelefoner eller allt annat som kan visa tiden.

Genomförandet: Placera mitt i cirkeln äggklockan som ni sätter på tio minuter. Göm den sedan med hinken och informera sedan deltagarna om reglerna. Det hela går ut på att man skall gå in innanför cirkeln innan klockan ringer men den som gick in med minst tidsdifferens, det vill säga den som gick in sist innan klockan ringer vinner. Man bör även säga att den ställdes på tio minuter. Vinnaren sitter säkert i det näst sista Ö-rådet.

Ö-råd

Tävling 8 – Vänd tävlingen

Dag 30 – Gryningsljus, Finaltävling I

Då var det dags för den gastkramande finalen. På en vindpinad udde har en stor plan gjorts upp för kombattanterna att mötas på. Detta är dramatik.

Rekvisita: Till detta behövs kanske den jobbigaste rekvisitan hittills, nämligen 36 plattor av något slag som har en tydlig markering på ena sidan. A3 papper fungerar också eller så kan man göra en spelplan och spela med modeller men det förstör lite av känslan.

Speciellt: Funderar på om det är bra med en plan på 6*6 rutor. Det jämna antalet borde leda till att det är större chans att det kan bli lika vilket gör att hela spelet avgörs av vem som börjar. Kanske borde ha en rektangulär plan, med udda antalet rutor, t.ex. 5*7 eller 7*7 istället? Om någon läsare orkar tänka till om detta och komma fram till något smart kan väl denna höra av sig.

Genomförandet: I alla fall: Deltagarna startar i varsin hörnruta på spelplanen och sedan turas de om att en efter en gå till en av de angränsande rutorna, även diagonalt, och vända rutan de stod på. Vilket betyder att man inte får gå till den rutan längre. Detta gör att det blir färre och färre rutor att gå till och när man inte längre kan gå till någon ruta åker man ut. Sist kvar vinner. Man kan inte heller gå till en ruta där någon står. Vem som börjar lottas, därefter går turordningen medsols efter startrutan.
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Exempel: På bilden till vänster ser man hur de fyra olika deltagarna har gått de första tre varven. De överkryssade rutorna är där de har stått och på de kan de således inte beträda igen. På bilden till höger ser ni hur deltagare Röd har blivit instängd och därav åkt ut.

Den som vinner har kommit till det slutgiltiga ö-rådet och slipper därav deltaga i nästa tävling.

Tävling 9 – Supertärning

Dag 30 – Ödesmättat zenit, Finaltävling II

Sista chansen för de tre kvarvarande att få sitta med i det sista ö-rådet och ha en chans att vinna. Det kommer att bli en kamp där alla verkligen ger allt. Vem kommer att lyckas bluffa till sig den sista finalplatsen?

Rekvisita: Äntligen kommer rollspelarens bästa trostjänare, tärningen, in i scenariot. Ni som har väntat har inte gjort det förjävuls utan kan vaska fram nio stycken sexsidiga tärningar.

Speciellt: Även om vi försökte skriva ett scenario utan tärningar så gick det alltså inte. Järnspikar. 

Genomförandet: Ge deltagarna tre tärningar var, och tilldela dem varsin sida av ett bord så de kan sitta och stirra varandra i ansiktet. Sedan går tävlingen så att alla deltagarna slår alla sina tärningar men döljer dem under sin hand där bara de själva kan se dem. Självfallet kan ni ge dem någon form av skärm som de kan gömma sina tärningar helt säkert. Sedan får en av deltagarna, som ni utpekar, börja med att ge ett bud. När budet är givet får deltagaren till vänster antingen ge ett högre bud eller syna och så fortsätter det tills någon synar. Om det skulle visa sig att budet ej är uppfyllt får den som synade en poäng men om det skulle vara det får den som gav budet en poäng. Sedan fortsätter tävlingen med en till omgång tills tre omgångar är gjorda där alla fått börja en gång var. Om det då skulle vara lika i poäng kör man en utslagsomgång där man lottar (med tärning) vem som startar.

Men det där med bud då? Tänkte komma till det: Ett bud är att man säger vad man tror har slagits med alla nio tärningarna, det vill säga inte bara sina egna utan även de andra deltagarnas sex tärningar som man ej kan se. Budet ”tre fyror” säger att bland de nio tärningarna är det minst tre som visar fyror. Dock räknas ettor som vad som helst så budet ”tre fyror” betyder egentligen att det bland de nio tärningarna finns minst tre tärningar som antingen visar fyror eller ettor.

Vad är ett högre bud? När ens tur kommer har man valet att antingen syna eller bjuda över den andres bud. Att bjuda över är att ge ett högre bud där buden först värderas efter antalet tärningar och sedan efter siffran de visar. Det vill säga: Budet ”tre treor” är lägre än ”tre femmor” då de innefattar lika många tärningar och  man således värderar siffran istället för antalet tärningar men budet ”fyra tvåor” är högre än budet ”tre sexor” då det innefattar fler tärningar.

Låt deltagarna testspela några rundor där du själv kan sitta med och se till att allt är förstått. Den som får flest poäng är den som har vunnit och kommer sitta med som finalist i det slutgiltiga ö-rådet.

Ö-råd, det slutgiltiga

Det Slutgiltiga ö-rådet

Dag 31 – Tidlöst, andlöst, Alla eller bara två.

Tv-tittarna sitter spända av förväntan medan de båda finalisterna kommer in och tar sina platser. Alldeles innan har de fått höra vad de andra nio tyckte om dessa två men det har inte ändrat vad de själva tycker. Nu skall bara den patetiska utfrågningen om vad de skall göra med pengarna ske och sedan skall vinnaren koras. Spännande…

Rekvisita: Alla deltagarna, även jokern, nio kuvert och en typisk ö-råds stämning.

Speciellt: Även om detta inte är någon tävling i själva programmet så är ändå detta upplösningen på programmet som i sig självt är en tävling och därför tänkte vi att det passade sig att skriva om det i denna tävlingsdel. Eller något…

Genomförandet: Här skall det vara dramatik. Många tillbakablickar på det som skett. De nio som åkt ut under expeditionen skall få säga vad de tycker, dels om sin tid på ön och dels om de två finalisterna. De skall få prata om vad de vill se hos en värdig Christoffer Robinson  och filosofera över om de skulle kunna tänka sig deltaga igen. Sedan kommer de båda finalisterna som självfallet både blir utfrågade av Harald Lundin och deltagarna. Efter det sker äntligen det som alla väntat på, alla de nio som åkt ut får en efter en gå och rösta genom att skriva en lapp och lägga i ett kuvert som de tar med sig tillbaka till sin plats. (När Jokern skall rösta så kan den något egocentrerade Tony antingen rösta på sig själv, eller om det är någon av deltagarna som stått ut i rollspelandet så kan man som sl rösta på denne, men att rösta på sig själv är vad vi rekommenderar.)

Därefter säger Lundin något om avgörande ögonblick innan de som röstat en efter en får visa vad de röstat på. 

Prisutdelning: Vad man en tycker om att tävla i rollspel så bör man inse att detta är något av ett undantag. Efter tävlingen firas vinnaren och priset delas ut. Vad priset blir är lite vad ni som spelledare anser vara befogat men vi föreslår saker som en gul sydväst, en hink med morötter eller varför inte seriealbumet Pixie av Max Andersson? Priset överlämnas till vinnaren, rungande aplåder från de övriga tv-tittarna, tacktal hålls och det hela avslutas i ett gigantiskt antiklimax, lite som finalen på Tv brukar vara.

Slut

.

Karaktärer.

Här nedan kommer de många sidorna karaktärer och därefter kommer intervjuerna. Varje spelare skall få tid att läsa dels sin karaktär och dels alla intervjuerna. Detta blir mellan tio till fjorton sidor per spelare vilket du som spelledare måste ta hänsyn till. Räkna med runt en timmes karaktärsgenomläsning. Karaktärerna skall vara uppdelade i följande lag:

Lag Nord:
Bamse

Lille Skutt

I-or

Tiger

Nasse

Lag Syd:

Nalle Puh

Kanin

Krösus

Skalman

Vargen
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Nasse

Nasse är en liten gris. Han är ett mycket litet djur som ibland blir mycket rädd. Nasse vet också att han är väldigt liten och väldigt rädd, men det gör honom inte så mycket. Något som däremot stör honom är att alla andra vet det också. Han har alltid vetat att alla ser på honom som liten, svag och feg och han har i hela sitt liv försökt ändra på denna stämpel som han har fått, men eftersom han i sin natur är liten, svag och feg är det svårt för honom att vara något annat. Men nu har han fått chansen. Han blev mycket glad och stolt när han fick redan på att han blev uttagen till Expedition: Christoffer Robinson. Han blev ännu stoltare när han fick reda på att Uggla inte kom med. Samtidigt blev han lite skamsen över att han blev så glad. 
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Nasse ser verkligen fram emot tiden på ön. Han kommer att göra allt för att ta bort sin stämpel som feg och rädd även om det inte kommer bli så lätt. Han är ju trots allt ett mycket litet djur. Men han har bestämt sig för att ta denna nackdel och vända den till sin fördel. Som ett litet djur behöver man inte lika mycket mat som ett så stort djur som t.ex. Puh. Nasse drömmer om att han kanske till och med skulle hamna bättre än sin bästa vän och idol Puh. Inte för att han realistiskt skulle tro det men om det är något Nasse är bra på så är det att hoppas. Men dom skall alla får se. När Nasse är den som står där som vinnare så skall alla inse hur bra han är. Det är bara kämpa på och vända allt till fördelar för en själv. 
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Något som du inte har vågat berätta för någon annan är att du inte kan simma. Du har visserligen inte blivit frågad men du tyckte Puh sa någon gång att ”visst lilla Nasse, det är ju bra om man kan simma när man är på en öde ö”. Du har tänkt lite och kanske var det så att efter som du alltid går i din fina röd rosa randiga baddräkt så trodde kanske program makarna att du kunde simma. Men man får väl ta det som det kommer. Om det nu skulle dyka upp en ”vatten tävling” så kan man nog alltid komma på någon undanflykt lite snabbt. För du misstänker att det skulle vara riktigt illa om dom andra kom fram till att du inte kan simma. Då ser dom nog ner på dig ännu mer. 
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När det gäller din personliga pryl så är du själv väldigt nöjd med ditt val. Ett hollon. Det lysande  med att ta med sig ett hollon är kanske inte är så tydligt lysande men du har tänkt länge på det här. Det är nämligen så att så fort ni har kommit fram till ön så skall du efter noggrant övervägande välja en plats som ser bra ut för ditt hollon. När eken sedan har växt upp så har du fullt med mat och behöver inte jobba och stå i för att skaffa mer. Du kan till och med bjuda dina med tävlande på ett hollon då och då för att vinna deras sympatier. Och innan ditt träd har växt upp kan du alltid vinna sympatier genom att verka ledsen över att ditt hollon växer så långsamt. Hoppas nu bara att det finns en spade på ön så att du kan plantera ditt hollon. Annars får du väl be om hjälp.

Din taktik är lite som ditt liv. Du skall som alltid försöka göra ditt bästa för att inte verka lat men du inser samtidigt att det är bäst att passa sig för att verka så bra att någon kanske ser dig som ett hot. Men det är nog ingen risk egentligen. Du tror att om du bara kan ta dig till sammanslagningen av lägren så kan du nog lätt ta dig till final. Den svåraste delen är nog den första där det är lag mot lag och hur du skall klara dig ur den vet du inte riktigt. Men en sak du kanske kan spela på är dina vänner. Om du bara ser till att du får dem att tro att du röstar som dom vill så [image: image12.jpg]
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kommer dom nog inte rösta ut dig. Hemliga pakter är också ett vapen bara det inte är för elaka. Man vill ju inte att någon skall bli ledsen. Du skall dock se till att aldrig slänga din röst på någon som inte har chans att åka ut. Bland dina gamla vänner är Puh den du känner bäst och du tror inte att han någonsin skulle rösta ut dig. Däremot så är han ett klart hot för han är kanske den enda som inte ser dig som helt värdelös vilket ändå ger honom en anledning att rösta på dig. Och låt dig inte luras, han kan framstå som dum [image: image14.jpg]


men du vet att Puh innerst inne är en [image: image15.png]


ytterst kompetent tänkare. Både Kanin, Tiger och I-or ser dig som luft vilket gör att du inte är något hot för dem. Däremot är både Kanin och I-or ytterst kloka och Tiger är både stor, stark, snabb och orädd. Ja han är den mest atletiska du känner. 
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Nasse i Sjumilaskogen

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
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Nalle Puh

Vem är Nalle Puh? En björn med mycket liten hjärna men med väldigt stor mage skulle kanske någon svara och det är väl ganska nära sanningen. Men att beskriva naturkraften Puh med bara en mening skulle vara som att beskriva Expedition: Christoffer Robinson som ett tv program, det vill säga att orden inte riktigt täcker storslagenheten i de båda koncepten. Men vem är då Puh? 
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Nalle Puh har i sitt långa liv blivit kallad många saker men en av de mer frekventa kommentarerna är ”Dumma gamla björn.” Att han blir kallad något sådant är inte för att man försöker vara nedlåtande mot honom utan det är oftast sagt i en älskvärd ton och då menad som en komplimang snarare än en pik. Men om sanningen skall fram, och det skall den, så är inte Puh så smart, vilket flera som känner honom håller med om. Men det finns självklart flera sidor på detta. Puh är egentligen ganska smart det är bara det att det tar en stund innan polletten trillar ner som man säger. Men Puhs ”dumhet” är också något som han försöker använda till sin fördel. Om man betraktas som lite dum kan man alltid fråga efter lite mer honung utan att personen man frågar tar det som dåligt uppträdande. Men Puhs dumhet gör också att han ibland ser det självklara som inte dom kloka tänker på. Detta bygger på att han inte har några som helst förutfattade meningar om hur livet skall levas. Han försöker varken vara vänlig, sur eller värdig. Nalle Puh är bara sig själv helt enkelt.
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Nalle Puh kommer inte riktigt ihåg när han anmälde sig till Expedition: Christopher Robinson men någon gång måste han ha gjort det. När han då blev påmind om denna tävling som han skulle deltaga i blev han glad och gick till Nasse för att berätta den glada nyheten. Det visade sig då att Nasse också skulle vara med och det gjorde Puh ytterst glad då Nasse är hans vän. Sedan visade det sig att Tiger, Kanin och I-or också ska vara med. Detta gjorde Nalle Puh mycket glad och lite ledsen. Först och främst är det alltid kul att ha med sig sina vänner men att man sedan måste tävla mot dem och inte med dem är lite tråkigt. Men när solen väl skiner skall man inte gnälla på att det är varmt, eller något sådant menar Puh.
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Nalle Puhs relation till honung är något speciell. Den utmärks av den fruktansvärda hunger björnen känner när han inte har någon honung. Honungen är ju gul och god och han fick bara ta med sig två ynka burkar. Honung som är gudarnas gåva till björnarna. Honung som är livets och ungdomens  källa. Honung som får det att kurra i magen av hunger bara man kommer inom hundra meter. Honung som man inte kan leva utan. Puh har grämt sig för den möjliga honungs bristen då en björn utan honung är som en åsna i vatten eller något sådant tror han. Han vågar inte ens fantisera hur svårt det skall bli när burkarna väl tagit slut. Det kommer att bli en riktig plåga. Men han har hört det ryktas om att det kommer vara en till björn på ön och om Puh har tur kanske den björnen också har med sig honung som Puh kan smaka på. Vilket han säkert får. 

[image: image24.jpg]



[image: image25.jpg]



Först när Puh hörde att han skulle på expedition så trodde han att det var efter nordpolen igen men hans goda vän Christopher Robin förklarade för honom att detta var en annan slags Expedition. Det hela är en tävling där man samarbetar ibland och tävlar mot varandra ibland. När man gör vilket förstod inte riktigt Puh. Men det gör inget för Puh kommer nog bara gilla dom delarna där man samarbetar. Puh kommer göra allt för att vara sig själv och skaffa nya vänner då vänner är det som Puh gillar bäst, efter honung förstås.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Nalle Puh i Sjumilaskogen

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
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I-or

Om man tror på ödet så skulle man kunna säga att I-or har en armbåge i sidan på det. I-or har nämligen inte haft någon dans på rosor under sitt ganska långa liv. Snarare en dans på tistlar där han har stuckit sig ganska hårt. Det enda ödet har gett I-or som fördel är hans utseende. Det är det vackraste han vet. Därför gillar han att tillbringa ändlösa timmar stirrandes på sin spegelbild drömmande att han någon gång skulle träffa någon lika vacker som han själv. 
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Men speglandet i vattnet har på den sista tiden blivit en riskabel sysselsättning då det i skogen har studsat runt en testosteron stinn Tiger som har tagit som sitt kall att puta ner I-or i bäcken. Kanske skulle inte I-or ha så mycket emot det för det skulle ju kunna hända något mycket värre men nu är det så att det brukar ta en stund innan I-or orkar kravla sig i land och då har han oftast drivit iväg en bit och då blir oftast promenaden hem ytterst jobbig.
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Det är en av anledningarna till att I-or anmälde sig till Expedition: Christoffer Robinson är just det att tävlingen utspelar sig på en ö så han alltid kan spegla sig när han känner sig lite nere. En annan anledning var att komma bort från hans dryga vänner. Tiger är alltid jobbigt sprallig, Puh är en riktig dum björn, Nasse är inte heller något ljus och han oroar sig aldrig för det som är värt att oroa sig för utan bara för en massa goja, Ugglan som tror han är något och Kanin som alltid vill hjälpa med sina planer men lyckas oftast stjälpa. Dom är visserligen dina vänner men dom har en ovana att alltid vara på fel ställe vid fel tidpunkt, plus att dom inte riktigt inser hur briljant du är.
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För briljant är något I-or är. Han kan briljera inom en stor bred av olika allmänbildande ämnen. Dock så måste han erkänna att han själv kanske är lite dålig på att omsätta teorin till praktiken. Vissa skulle kalla honom sur men han själv ser sig som en perfektionist. Och vem blir inte lite sur när saker inte är eller blir som man vill? Ja just det och det är väl inte fel att vara lite mänsklig? Däremot går det lite stick i stäv mot I-or ideologier att delta i något så löjligt som ett tävlingsprogram i TV. TV-n fördummar och är den egentliga stora folksjukdomen. Men I-or har en plan. Om han deltar men struntar i att följa alla dumma regler och så och på det visset gör lite av en revolution mot idioterna som styr. Dessutom kanske han kan vinna och det skulle vara bra.

Och om han skulle vinna så har han förberett ett litet tacktal till nationen. Det går som följer: ”Folk längtar, säger någon. Folk gnäller, säger jag. Gnäll, självmord, elände och mera gnäll. Vad väntar sig människor egentligen? Vem har sagt att det ska vara roligt att leva? Jo, det ska jag tala om: ingen har sagt att det ska vara roligt att leva. Ingen! Inte till mig i alla fall. Ingen säger föresten något till mig någonsin.” Det är kloka ord som I-or vill dela med sig. 

För att vinna tänker I-or inte fjäska i onödan, mot dom som han inte behöver fjäska mot. Han tänker köra sitt race genom att ta det lugnt på dagarna och kanske peta in en extra växel under tävlingarna. Om någon skulle komma och säga åt honom vad han skall göra så tänker I-or inte göra det utan först i alla fall ifrågasätta det han skall göra och rätten den andra personen har att säga till honom. Han tänker dessutom tracka ner på dom sämre så att han själv ser bättre ut. Men om man vill vinna kan det kanske vara en god idé att smila in sig lite extra hos Christoffer Robinson Harald och någon taktiskt vald med tävlande. Och om någon kommer och säger att I-or inte bidrar till lagets mat så är det bara att svara att I-or inte äter av den heller då I-or endast äter sina tistlar.

I-or tänker också ha extra koll på sin svans för att inte tappa bort den för det skulle vara som ett stenskott på en ny Mercedes för hans utseende. Svansen är liksom pricken över i och om den kommer bort skall I-or vägra lämna ön förrän han har fått den tillbaka. Så det så.
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------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

I-or i Sjumilaskogen

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returernas till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
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Tiger
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Grrrr….. som Tiger säger när han känner för det. Och känna för det är något som Tiger är bäst på. Så skulle en historia om Tiger kunna börja men den skulle kunna börja lite hur som helst för Tiger kan göra det mesta utan problem. Men för Tiger är livet sådant: utan problem. Stöter man på något hinder så är det bara att ta sig igenom, över, under eller gå runt det. Detta är också något Tiger är bäst på. Men hur kommer det sig då att just Tiger är bäst på detta? Jo det beror på att han är en Tiger. Och Tigrar är som alla vet det mest magnifika djur på jorden. Därför kan man tycka att Tiger har haft tur genom att han råka vara den enda Tigern. Men å andra sidan så är tur något som Tiger är bäst på. 
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När Tiger fick höra att han var anmäld till Expedition: Christopher Robinson så blev han glad för just tävlingar som Expedition: Christopher Robinson är det som Tigrar är bäst på. Tiger har dock inte riktigt bestämt sig för vad han skall göra med vinsten än. Däremot vet han att han kommer att vinna. Det blir inte ens svårt då han är den enda Tigern på ön. Detta vet han ju säkert då han råkar vara den enda Tigern i världen. Han älskar att hoppa, springa och rusa omkring i skogen så man bara ser hans ränder komma flygande förbi en. Han älskar att sova länge på morgnarna fram till solen står högt på himlen och då gå upp för att fånga en fisk till frukost. Ja Tiger gillar helt enkelt att vara Tiger. Allt i hela hans person är det som han är mest förtjust i.  
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Men det finns flera saker som Tiger också gillar. T.ex. gillar han att busa med sina små vänner och om dom ber snällt så hjälper han dom också. Inte sällan är det som han har lett olika upptäcktsresor mot exotiska mål och alla hans små vänner har följt med. Han vet att Nasse, Kanin och Puh dyrkar honom som den Tiger han är och han har på känn att Kanin också ser upp till honom. Men något som skrämmer Tiger lite är alla de nya personer han skall träffa. Tänk om dom inte inser hur fenomenal han är? Därför har Tiger bestämt sig för att ge järnet från första stund på ön och på det sättet föregå med gott exempel för alla dom andra på ön.
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Det här med röster hit och dit har inte riktigt tiger förstått för förra gången han var på expedition till Nordpolen så höll dom inte på att rösta på det sättet som dom nu verkar göra. Men han misstänker att hans skarpa Tigerhjärna kan knäcka mysteriet med rösterna när det väl är dags. Annars kan man ju fråga någon…

Under hela sitt liv har tiger bara haft en riktig personlig motgång och det var när han och Christoffer Robin gick på Expedition till Nordpolen. Tiger hade tänkt att det då skulle vara han som skulle hitta Nordpolen först men så hade Puh hittat polen just innan han skulle ta den. Attans! Men det misstaget skall han inte begå den här gången. Nu tänker han gå först i Expeditionen och hålla alla sina sinnen på hel spänn för att inte någon annan skall hitta polen förre honom. Han har hört att den som vinner d.v.s. den som hittar Nordpolen skall få ett fint pris. Därför tänker han inte låta någon lura honom att tappa spåret på Nordpolen. Han tänker hitta Nordpolen först för han tänker vinna på sitt sätt.
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En annan av hans små roliga hobbies är att bada I-or. Det är nämligen så att I-or ofta vill bada men han vågar sällan hoppa ner i vattnet utan hamnar bara stående tittandes ner i vattnet. Då brukar Tiger smyga fram och ge honom en lätt puff på vägen. I-or har många gånger sagt att det är för mycket besvär för Tiger att göra något sådant men är man hjälpsam så är man och det är det Tigrar är bäst på.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Tiger i Sjumilaskogen

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
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Kanin

Kanin är lite rädd för att tappa kontrollen över sitt liv. Kanin är rädd för att inte passa in. Men han vet redan att han inte passar in. Han är inte riktigt som dom andra kaninerna. 
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Hans mor har oftast frågat honom om varför han inte kan vara som alla hans bröder och för den delen som alla andra kaniner. Men Kanin vill inte försöka bli som dom andra kaninerna, visst han skulle vilja vara som dom men hans känslor tillåter det helt enkelt inte. Kanin är homosexuell, vilket bland kaniner ändå måste betraktas som ganska ovanligt. När han berättade det för sin mor förstod hon inte vad han menade och det gör hon fortfarande inte. Så medan Kanins bröder har fått barnbarns barnbarn flyttade Kanin ifrån sin stora släkt till Sjumilaskogen. Sjumilaskogen var nog det rätta för Kanin för där brydde sig verkligen inte någon om varifrån du kom utan det var vem man var som räknades.

Kanin är en samlare och en sparare. Han drar sig verkligen för att slänga något eller göra helt slut på något för det är ju alltid bra att ha något kvar. Han sparar sina morötter på hög och han radar upp sina tillhörigheter ytterst noggrant. Det finns inget som är så kul som att sitta och räkna morötter och ordna och sortera dem i fina högar. Kanin är mycket för att organisera upp saker och ting och säga åt andra vad de borde göra. Han pekar med hela handen samtidigt som han spanar efter svagheter hos dem han pekar på. 
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Till expeditionen har han dessutom gjort lite förberedelser som han har lyckats hålla hemliga. Som personligsak har han tagit med sig ett hemligt paket som ingen förutom han vet vad det är i. Så fort han kommer fram till ön skall han ta sitt paket och gömma det i djungeln och när saker inte längre ser så bra ut skall han använda den för att klara sig kvar på ön. För Kanin tänker vinna, till varje pris och detta för att en gång för alla bevisa att homosexuella kaniner inte är sämre än de straighta. 
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Men vad är det som är i den hemliga lådan då? Jo när Kanin fick redan på att han hade blivit uttagen till Expedition Christoffer Robinsson började han planera och tänka på vad som skulle vara bäst att ha med sig till ön. Efter flera sömnlösa nätter och grubblande dagar kom han på det: han skulle ta med sig en till kanin! Och det tänker han göra. Han började bygga en special tillverkad låda med plats för en kanin och morötter för några veckor. När väl låda var färdig började han leta kanin och efter noggrant övervägande frågade han sin bror som är den kanin som liknar honom mest. Dom är så lika att till och med dom själva ibland har problem att se skillnad. Kanin är dock lite rädd att någon eventuellt skall komma på honom för han misstänker att det bryter mot reglerna att ta med sig en extra kanin till ön men skall man vinna så måste man satsa!

Ett rykte som Kanin har lyckats snappa upp är att det skall vara en till kanin med och tävla. En riktigt fin vit manlig kanin som skall vara något alldeles extra. Honom tänker Kanin försöka lägga tassarna på då kaniners sexualitet, som alla vet, alltid går på högvarv.

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Kanin i Sjumilaskogen

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
 

Vargen
Innan du läser detta, läs gärna Vargen – alla har en historia. 

När du returnerat Farmors svarsbrev med dina egna svarsuppgifter kände du med ens ett skönt välbehag. Bamse och de andra som alltid skulle vara så präktiga, nu skulle de få se att den som ger sin in i leken får leken tåla! Du låg en stund och funderade på vad för fantastiskt pris som skulle kunna tilldelas vinnaren av expeditionen: massvis med kosing, ett eget tv program, en godis fabrik, hundra kilo kaffe, sportbilar, en riktig skattkarta, eller kanske Bamses förpillade dunderhonungsrecept… nä. Föresten kanske tävlingen blir en chans att lägga beslag på Bamses dunderhonungsrecept när man ändå är i farten. Ja nu skall det bli kul med tävling och lite rackartyg. Dessutom är det dags att visa Bamse och hans löjliga polare vem som är bäst.

För att öka din vinstchans gjorde du noggranna förberedelser inför resan. Och när du berättade för sjöbusarna om dina kommande eskapader och planerna på att sno åt sig dunderhonungsreceptet blev det liv i luckan. Snart hade en plan utformats… I utbyte mot att Kapten Buster, Rusken, Slusken och Stollen fick ta del av vinsten, vad den nu var, skulle de lägga sig med sitt skörövarskepp i närheten av den öde ön, beredda på din signal att hjälpa till med vad som behövdes. Bland annat införskaffades ett stort lager korv, läskeblask, öl och andra läckerheter att ha på skeppet samt nytt torrt krut till kanonerna.

Du hoppas ingen av de andra deltagarna misstänker ditt ruskiga rackartyg och för att de inte skall få alltför stora misstankar kommer du vara ganska neutralt inställd mot dem. För att hålla sig väl med dem tog du med dig ett gammalt dragspel som kanske skulle kunna hjälpa dig hitta några sjysta polare bland de andra deltagarna, några polare som kan hjälpa dig trycka till Bamse.

Att Vargen har kommit till ön är ingen slump, ej heller en följd av god kämpa anda i uttagningarna. Lite fusk och gamla knep, så var saken biff! När du nu tar vargens roll i dramat så betänk att trots att Vargens skrupler är ytterst små, vad det gäller sina motspelare och då framförallt Bamse gänget, så är hans främsta mål att smidigt och lömskt sno åt sig förstaplatsen. En god idé kan vara att spela på den snällhet som de andra förhoppningsvis tror om dig, låtsas vara snäll men göra rackartyg i smyg och rikta misstankarna mot någon annan. Lycka till!

Vargen – Alla har en historia

Vargens föräldrar bodde i en skog långt bort. En dag när Vargen var riktigt liten så bröt en skogsbrand ut. Vargen ställdes då ner i en hink som Vargens mamma lät flyta iväg längs en å. Båda föräldrarna förolyckades i branden och Vargen var den enda som klarade sig. Men vart skulle han hamna?

De första som hittade hinken var de tre vargarna Slugger, Tyker och Urk som satt och tjuvfiskade vid vattnet. De visste inte vad de skulle göra med honom, men de lät honom bo hos sig i alla fall. När Vargen blev större fick han hjälpa till med olika "affärer" som att råna kiosker t.ex. Vid ett tillfälle under en flykt, så hamnade Vargen inne i Enok Vargs trädgård. Där mötte han Virginia, Enoks dotter.

Han fick en skriven lapp från henne med orden "DU ÄR SÖT" men Vargen hade inte lärt sig läsa ännu. Han skämdes och flydde därifrån. 

Så småningom fick i alla fall Vargen hjälp med att lära sig läsa och kunde nu förstå vad Virginia skrivit till honom. Han bestämde sig nu för ett hederligt liv och sökte sitt första jobb som han också fick. Det gick bra till en början, men snart fick man reda på att Vargen tidigare stulit saker, och då fick han genast sluta jobbet. "En gång tjuv, alltid tjuv!" fick han då höra. Nu bestämde han sig för att fly långt bort till trakter han inte besökt tidigare. Han vandrade och vandrade tills en dag han fann en övergiven stenkula i skogen. 

- Här ska jag bo!, sa Vargen. Det här blir min skog!

Nu började Vargens tuffa liv. Han stal och rånade och blev snart medlem i Tuffa Tuffingars förening där redan Sjörövargänget och andra var medlemmar. Till sist fick han det ärevördiga diplomet som världsmästare i elakhet.

Men han hade inte träffat Bamse ännu. 

Sedan Vargen lärt känna Bamse och hans vänner fick han det allt svårare med elakheterna. De var snälla mot honom trots att han gjorde elakheter. Han fick fira jul med Bamse efter att han stulit sina egna julklappar, han fick vara med och sköta Billy Boy och hjälpa till att bygga stallet. Nu började hans gamla kompisar reta honom och han ställdes ibland inför svåra val. På vilkas sida skulle han stå? På de tuffas eller på Bamses sida?

En dag mötte Vargen av en händelse Virginia som han tänkt så mycket på under alla år. Men det är inte som han har tänkt. Virginia har skaffat familj och barn. Vargen blev ledsen och svår att trösta.
Men så en dag….

”Jag har lurat Bamse, Bamse, Bamse, Kramse. Bamse är en toker, jag är mera kloker. Hihihi höhöhö hehehe” – Hördes från skogen i riktningen från Vargens kula.

Det var den 10:de april och du hade tråkigt. Väldigt tråkigt! Bus tråkigt helt enkelt!!! Under en längre tid hade ingenting av intresse inträffat på de små kullarna med de lustiga husen och inte i skogen eller någon annanstans heller för den delen. Du började fundera och kom på dig själv med att glädjas åt gamla elakheter som du en gång genomfört med ett leende på läpparna. Som den gången du stal en bil full med godis, som den gången du lurade Bamse med ditt listiga tunnelsystem eller den gången du stal dunderhonungen. Du slog tankarna ur huvudet. Sådant där var inget för en i Bamses kamratgäng. En tung suck ekade i vargkulan. 

Håglöst vankade du bort till bamses hus, kanske fanns där något som behövdes hjälpas till med. Kanske kunde du kratta Lille Skutts morotsland eller gå något ärende åt Farmor. Men när du kom upp till Bamses hus stod dörren öppen…

Det första du såg när du klev över tröskeln var ett, nej fyra brev. Bredvid bordet stod Lille Skutts brevbärarväska. Något kändes gel. Du satte dig ner och började läsa ett av breven:

Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Farmor ”Augusta Beata” på Höga berget.

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
De var fyra, alla likadana, brev adresserade till: Bamse, Lille Skutt, Skalman och Farmor ”Augusta Beata” på Höga berget. Det var då allt brast. En plötslig ilska strömmade upp genom dig. Varför hade de inte sagt någonting? Nej nu fick det ta mig fan vara nog! Du var arg och chockad över hur en gammal värdelös kärring kunnat kvalificera sig till den tuffa tävlingen. Men samtidigt tog en elak list form i ditt huvud. Dom skulle nog få se på rackartyg så det stod härliga till!

En kort stund senare var allt klart. Farmors brev hade blivit utbytt mot ett av dig egenhändigt skrivet exemplar:
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Till Farmor Augusta Beata på berget

Vi är måttligt lädsna att behöva meddäla att du, tack vare dina klena prestationer i våra uttagningar din illegala hemkörning av löjlig dunderhonung, din krumma gång samt din fula nuna etcetera, etcetera, inte på några vilkor är kvalificerad till årets strålande och stjärnspäckade sesång av Expedition: Christoffer Robinson.

Du felade för övrigt i vårt sista test. Ett test innehållande en intervju och ett blod – urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undervika till varje pris.

Bättre lycka nästa gång Farmor-skrälle önskar vi på Expedition: Christoffer Robinson – 99 redaktionen

Stick, fy, jag hatar dig.
Christoffer Robinson Harald
Med ett belåtet flin på läpparna och farmors riktiga brev i näven smög du tillbaka till din kula, nöjt trallandes: 

”Jag har lurat Bamse, Bamse, Bamse, Kramse. Bamse är en toker, jag är mera kloker. Hihihi höhöhö hehehe!” 

 

Skalman
Du har alltid varit en vinnare så det föll sig naturligt att anmäla sig när du fick upp ögonen för Expedition: Christoffer Robinson. Redan från start tog du till en smart metod. Du anmälde inte bara dig själv utan också Bamse, Lille Skutt och Farmor. De tre var givetvis glada åt tanken att få chansen att delta i tidernas televisions hit. Men baktanken är självfallet inte bara välvilja. Med stöd från dina intet ont anade och tacksamma vänner räknar du med att komma långt. Att de dessutom alla är ringa hot i tävlingarna gör dem om möjligt ännu mer lämpade som medkombatanter ur din synvinkel. Bamse med sin blåögdhet, Farmor med sin klena fysik och Lille Skutt som har hjärtat i halsgropen. Dessutom är de självfallet trevliga att ha med då de är dina bästa vänner. Din inställning till övriga deltagare är neutral. Du har ganska bestämda åsikter om hur folk skall vara, men kommer nog att komma överens med de flesta. De är tillsvidare oskrivna kort och kan lika gärna bli vänner som busar i din synvinkel. Huvudsaken är väl att ingen blir skadad och sedan kan ju inte alla vinna förstås.

Vistelsen på ön tänkte du tillbringa i en avslappnad tänkarpos, antagligen i din självgående skottkärra. Något fysiskt arbete blir det knappast tal om. I lag sammanhang är du en tänkare och vad det gäller lägerbygget har du redan några utarbetade skisser. Om någon skulle opponera sig mot dina byggplaner tänker du göra ner dem intellektuellt och sedan ändå genomföra dina egna. De andra måste förstå vem som är hjärnan.

Ett sätt att fördriva tiden på ön förutom att berätta för de andra om vad de skall göra är att bygga maskiner och olika hjälpmedel till laget och dig själv. Detta skulle inte bara göra dig populär som lagkamrat eller minska de fysiska ombärandena utan du skall självfallet se till att det bara är du som kan hantera maskinerna och ifall någon annan försöker kommer de oavkortat gå sönder, allt för att göra dig oersättlig.

Vad det gäller tävlingsmomenten på ön vill du självfallet att det skall gå bra. Du räknar stenhårt med dina kamrater hemifrån och om du mot all förmodan inte vinner hoppas du att någon av de gör det. Öns tropiska klimat passar dig perfekt och lika så den exotiska naturen, som du hoppas få tid över till att studera lite närmre. Lite plats för torkade växter och märkliga mineraler kan nog göras i skalet.

Ja Skalman är en karaktär med eftertanke men kanske dess mindre lagkänsla. Han har en snabb hjärna som enda kvicka reflex, en hatt, en skottkärra med ben och en klocka som plötsligt kan sätta stopp för både det ena och det andra. När den ringer är det inte mycket att göra åt saken, men vem vet, den kanske kan komma till hjälp. Lycka till!

Här följer det svarsbrev som damp ner i brevlådan för en tid sedan.

Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Skalman

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
Kort fakta om Skalman:

Skalman är en av de tre i den ”inre kretsen” (Bestående av honom själv, Bamse och Lille Skutt). Han är gängets hjärna på samma gång som han är den galne uppfinnaren. Han kommer med visa råd men strör också vetenskapliga klyschor och meningslöst fikonspråk omkring sig. Framförallt är han dock jämt cool. Skalman, sköldpadda som han är, tar det alltid lugnt. Ord som bråttom, skynda och snabbt är de mest svavelosade i hans öron, något som han absolut inte kan tåla. Hans liv är totalt inrutat av Mat- och sovklockan som talar om för honom när det är dags att äta, respektive sova, och han avviker aldrig från sina rutiner. (Fast om sanningen skall fram så har det hänt vid två tillfällen). När Skalman sover kan inte hundra kanoner väcka honom.

Skalman uppfinner alla möjliga och omöjliga saker. Han har det mesta i sitt skal – utom lokomotiv, atlantångare och rymdraketer. Dock har han innan expeditionen fått lov att tömma skalet för att det skall bli ”fair play”. Bland Skalmans uppfinningar märks tidsmaskinen, den självgående skottkärran, den uppfällbara helikoptern samt de raketdrivna rullskridskorna. Något mer udda uppfinningar är t ex skumposinen. Om Skalman blir rädd kan han krypa in i skalet helt och hållet..

Berättelsen om hur Skalman träffade Bamse och Lille Skutt första gången:

Skutt föddes tillsammans med sex syskon: Jumpa, Hoppla, Hipp, Happ, Gnager och Sprattel. När de flyttade hemifrån blev de alla varnade för en sak, nämligen Vargen. Vargen hade just blivit utsedd till världsmästare i elakhet och tänkte nu försöka slå ett gammalt rekord, nämligen hur många kaniner han kunde fånga på en enda gång. Han gillrade därför olika fällor och lyckades så småningom fånga in Skutts alla sex syskon. Till sist blev Skutt också fångad, men snabb som han var lyckades han smita. Han sprang iväg och såg sig inte riktigt för, plötsligt smällde det till. Lille Skutt hade sprungit på en björn, det var Bamse. Vargen var dock hack i häl och lyckades åter fånga in Skutt. Bamse försökte rädda honom från Vargen, men det blev inte så lätt utan dunderhonung. Plötsligt blir Vargen träffad uppifrån och slagen till marken av en ny bekantskap. De råkade nämligen befinna sig just vid Skalmans hus. Han hade hört oväsen och sett vad som pågått utanför. Innan Vargen nu kommer till sans så släpper Skalman kaninerna fria ur säcken. När Vargen vaknar blir han så klart rasande. Han tar tag i Bamse och ropar efter sina kusiner. De hjälps åt att binda Bamse och hänga upp honom i ett träd. Nu får den nyfunne vännen komma till hjälp. Bamse ber Skutt springa till Höga Berget efter en burk dunderhonung. När han kommer åter ber han om att få smaka lite av honungen, Vargen känner varken Bamse eller hans dunderhonung sedan tidigare. Bamse kommer nu snabbt loss, men vargarna tror fortfarande inte riktigt på Bamses nyvunna styrka. Bamse kastar upp Vargen i luften för att visa honom sina krafter. Så hade Skutt och Bamse nu börjat lära känna varandra, de båda lärt känna Skalman och Vargen lärt känna dem alla.

Vid den här tidpunkten bodde Bamse fortfarande hos Farmor på Höga Berget, men eftersom både han och Lille Skutt nu var på jakt efter varsin bostad så tog de hjälp av Skalman. Han gjorde ritningar till Bamses stenhydda och till Skutts ekstubbe och så fick Bamse sätta igång att bygga två hus på samma gång.
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”Heja Bamse, starkast är vår Bamse, men han tycker inte om att slåss. Dunderhonung, Farmors dunderhonung, äter han för att bli stark förståss. Å kommer någon stöddig typ och ger en liten svag ett nyp då för han akta sig jamen för Bamse är allas vän. Heja Bamse, snällast är vår Bamse, han är lika snäll som han är stark.”
En egenkomponerad trall du är mycket nöjd med. 

När du såg förra årets omgång av Expedition Christoffer Robinson blev du ganska upprörd då programmet helt klart innehöll inslag av mobbing. Men du kom till sans när du hörde att Skalman anmält sig, dig, Lille Skutt och Farmor. Nu kan ni deltaga i programmet och sätta stopp för de olustigheter som förekommer i det.

Egentligen har det nog ingen betydelse hur det går då ditt mål är att vara en bra förebild för barnen och ungdomarna som ser på det hela men du misstänker att du blir en bättre förebild om du kommer långt i tävlingen, och varför skulle du inte komma långt? Du är ju ändå Bamse, världens starkaste och snällaste björn, vilket du ser till att poängtera för alla du möter. Dessutom har du varit strandad på en öde ö förut i ditt liv och då lärde du dig öppna kokosnötter med tummen och lyfta valar så du har lite rutin på ö livet.

Något som oroar dig lite är ryktet om att Vargen skall deltaga. Visserligen har han varit snäll och skötsam en längre tid men han har ändå uppfört sig lite konstigt de senaste veckorna. Kanske är han bara nervös inför tävlingen? Du kommer dock hellre fria än fälla men gör han ett rackartyg är det kanske det är bäst att ge honom en knäpp på näsan så han håller sig i skinnet. 

Det andra som oroar dig är att du inte fick ta med dig en tunna dunderhonung som du först hade förberett. Tävlingsledningen gick in och sade att det inte riktigt skulle vara ”fair play” så du fick bara med dig en burk. Det är ack så lite med tanke på att du brukar äta en burk per dag i vanliga fall. Det är nog bäst att spara burken tills den verkligen behövs och inte slösa bort den. Dock kan det bog vara en bra idé att gömma den så ingen lägger sina smutsiga fingrar på den när du inte tittar. 

Svarsbrev från Christoffer Robinson Redaktionen:
Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Bamse

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald
Alla fick svarsbrev, Lille Skutt, Skalman och Farmor. Farmors var den enda som fick avslag. Hon visade sitt brev för dig och var väldigt upprörd över det otrevliga brevet. Hon gav dig det för att du skulle kunna ställa Christoffer Robinson Harald tillsvars för vad han skrivit:
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Till Farmor Augusta Beata på berget

Vi är måttligt lädsna att behöva meddäla att du, tack vare dina klena prestationer i våra uttagningar din illegala hemkörning av löjlig dunderhonung, din krumma gång samt din fula nuna etcetera, etcetera, inte på några vilkor är kvalificerad till årets strålande och stjärnspäckade sesång av Expedition: Christoffer Robinson.

Du felade för övrigt i vårt sista test. Ett test innehållande en intervju och ett blod – urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undervika till varje pris.

Bättre lycka nästa gång Farmor-skrälle önskar vi på Expedition: Christoffer Robinson – 99 redaktionen

Stick, fy, jag hatar dig.
Christoffer Robinson Harald
Berättelsen om hur Bamse träffade Lille Skutt och Skalman första gången:

Skutt föddes tillsammans med sex syskon: Jumpa, Hoppla, Hipp, Happ, Gnager och Sprattel. När de flyttade hemifrån blev de alla varnade för en sak, nämligen Vargen. Vargen hade just blivit utsedd till världsmästare i elakhet och tänkte nu försöka slå ett gammalt rekord, nämligen hur många kaniner han kunde fånga på en enda gång. Han gillrade därför olika fällor och lyckades så småningom fånga in Skutts alla sex syskon. Till sist blev Skutt också fångad, men snabb som han var lyckades han smita. Han sprang iväg och såg sig inte riktigt för, plötsligt smällde det till. Lille Skutt hade sprungit på en björn, det var Bamse. Vargen var dock hack i häl och lyckades åter fånga in Skutt. Bamse försökte rädda honom från Vargen, men det blev inte så lätt utan dunderhonung. Plötsligt blir Vargen träffad uppifrån och slagen till marken av en ny bekantskap. De råkade nämligen befinna sig just vid Skalmans hus. Han hade hört oväsen och sett vad som pågått utanför. Innan Vargen nu kommer till sans så släpper Skalman kaninerna fria ur säcken. När Vargen vaknar blir han så klart rasande. Han tar tag i Bamse och ropar efter sina kusiner. De hjälps åt att binda Bamse och hänga upp honom i ett träd. Nu får den nyfunne vännen komma till hjälp. Bamse ber Skutt springa till Höga Berget efter en burk dunderhonung. När han kommer åter ber han om att få smaka lite av honungen, Vargen känner varken Bamse eller hans dunderhonung sedan tidigare. Bamse kommer nu snabbt loss, men vargarna tror fortfarande inte riktigt på Bamses nyvunna styrka. Bamse kastar upp Vargen i luften för att visa honom sina krafter. Så hade Skutt och Bamse nu börjat lära känna varandra, de båda lärt känna Skalman och Vargen lärt känna dem alla.

Vid den här tidpunkten bodde Bamse fortfarande hos Farmor på Höga Berget, men eftersom både han och Lille Skutt nu var på jakt efter varsin bostad så tog de hjälp av Skalman. Han gjorde ritningar till Bamses stenhydda och till Skutts ekstubbe och så fick Bamse sätta igång att bygga två hus på samma gång.


Bamse Fakta

Bamse blir stark av dunder-honung som hans farmor lagar. Varje morgon äter han en burk. Han är inte bara världens starkaste björn, han är världens snällaste också. Han slåss aldrig men kan peta till tjuvarna med pekfingret om det skulle behövas. "Bättre att vara snäll än stark" brukar han säga., vilket är lätt om man råkar vara starkast.

Bamse är numera gift med Brummelisa och de har tillsammans barnen Brum, Teddy, Nalle-Maja och Brumma.

Bamses farmor experimenterade fram dunderhonungen när Bamse var mycket liten. Några av ingredienserna kom från de olika konstigheter hennes man (som var sjöman) tog med sig från sina resor. Dunderhonungen fungerar så att Bamse blir omåttligt stark av den, medan alla andra får ont i magen i tre dagar. Alla utom Surre, Bamses tama bi (som Bamse tagit med i smyg för att han inte skulle känna sig ensam där hemma) och Bamses dotter Nalle-Maja som både blir stark och får ont i magen. Dunderhonung har ett

bäst-före-datum. Honung som är äldre än tre månader fungerar inte.

Yrkeslivet

Bamses arbetslivserfarenhet är varierande, men naturligtvis dominerar fysiskt krävande arbeten. På senare tid verkar Bamse ha fått fast anställning som skogsarbetare under Brummelisas fars överinseende. Jag vill på intet sätt anklaga Bamse för nepotism, det är nog snarare så att Bamse är områdets mest effektiva avverkningsmaskin när han sätter den sidan till.  I sin ungdom var Bamse nog lite av en tillfällighetsarbetare och hade inget fast arbete som Lille Skutt, som tidigt fick anställning som brevbärare. Ett tag arbetar Bamse vid järnvägens godsavdelning.

Moral

Ett av de få ställningstagande som Bamse gör är sin fanatiska inställning till godis. På en direkt fråga om man får äta godis har Bamse svarat att nej det får man inte. Choklad, möjligen, om man borstar tänderna direkt efteråt. Bamse ställer alltid upp när någon behöver honom. Han hatar orättvisor, mobbing, och andra dumheter men tycker att man måste kunna skilja skilja på mobbing och Tv-lek, och det kan Bamse. Expedition Christoffer Robinson tycker han bara skall bli kul.


Av olika individer har Bamse genom åren blivit anklagad för att vara kommunist och även om han aldrig svarat på frågan har han berättat om hur Mao Zedong utropade den kommunistiska folkrepubliken 1949 i följande ordalag:

”Före denna befrielse svalt vissa år många miljoner människor ihjäl. Efter 1949 har man delat maten mer rättvist och ingen svälter. Det är en av 1900-talets viktigaste händelser – mer än var fjärde människa på jorden är ju kines!”
 

Krösus Sork

Krösus Sork är bussig – och bygger en bro.

Krösus Sork hyr Vargkusinerna att bygga en ny (dock något ranglig) bro över ån. På natten sätter sedan fixarsorkarna upp skyltar vid den gamla bron som säger att bron är trasig. Folk är då tvungna att använda Krösus bro, dock till en avgift av hundra kronor passagen. Bamse och Skalman genomskådar dock tricket, men nästa natt raserar Fixarsorkarna bron på riktigt. Då tvingas Krösus att följande dag köra över sin egna skruttiga bro som rasar och han hamnar i vattnet. Bamse räddar honom när han lovar att bygga en ny stenbro gratis. Slutet gott som alltid, trodde dom ja men nu är den riktiga revanschens stund inne…


Har man de rätta kontakterna inom medierna, mycket pengar och ett gott sinne för affärer är det inga problem att gå före 15000 andra sökande och själv komma med i årets televisionstävling.

Först hade du tänkt att skicka någon av fixarsorkarna till ön men du insåg snabbt att de bara skulle rasera dina chanser att uppnå dina mål. Skall man få något gjort skall man göra det själv och dessutom är du säker på att din popularitet skulle öka bland allmänheten om du skulle vinna det här kommersiella jippot. Ren reklam för dig själv alltså! Dina kontakter informerade dig i förväg om vilka de andra deltagarna skulle vara men efter att du granskat dem insåg du att det var ett gäng idioter! Du lyckades då ”övertala” program redaktionen att byta deltagare och istället ta med ett gäng inkompetenta nollor från sjumilaskogen. Dock gick inte alla överdryga idioter att ”avbeställa” så därför få du dras med ärkekommunisten Bamse och hans dryga vänner. En deltagare som möjligtvis skulle kunna vara till din nytta ur det gänget är Vargen. Han säger visserligen att han är snäll nu för tiden men det kan nog bli ändrig på den saken. För att det inte skall vara alltför knepigt att  vinna har du valt att tolka om reglerna lite. Som din personliga pryl har du tagit med dig en mobiltelefon och däröver har du placerat Fixar-Frasse på en närbelägen ö med diverse utrustning som kan underlätta vistelsen. Så länge du har kvar batterier i telefonen kan du därför få allt möjligt insmugglat, allt från mat till glassdrinkar går med lätthet att skaffa fram inom rimlighetens gränser. Detta materiella övertag kommer göra att du kan se till att de som inte vill svälta inte kommer att rösta ut dig. 

Själva grundidén till att du överhuvudtaget vill vinna Expedition: Christoffer Robinson är den att ju längre du är kvar i programmet desto sämre kan du få det att framstå. Och om hela programidén blir en flopp kan din egna kanal köpa upp den för en billig penning och du kan börja göra stora pengar på det.

Du har inte så mycket att komma med fysiskt på ön, men det tänker du komplettera med pengar och prylar som delas ut till de som är villiga att göra din del av arbetet. Däremot hoppas du slippa nedlåta dig till vänlighet eller fjäsk mot någon annan än Christoffer Robinson Harald. Slutligen har du via källor hört att det hemliga priset egentligen är en väl tilltagen pengasumma vilket skulle göra eventuella föremjuknelser uthärdliga. Du är ganska ärlig om vad du tycker men anledningen till ditt deltagande  i programmet skall du kanske inte vara så öppen med. Som undanflykt ifall någon skulle fråga har du med dig ett läkarintyg som ordinerar en liten viloresa till varmare nejder för att kurdinera dina luftvägar och lugna ditt stressande hjärta. Som om du hade något…

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Krösus Sork

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald

Sorken – Vill du veta mer?

Krösus Sork är den skurk i Bamse som aldrig visar tecken på godhet. I stort sett alla andra kan vid enstaka tillfällen visa sig i ett lite gynnsammare ljus, men Krösus försöker man inte ens närma sig. Han är helt enkelt för korrumperad och elak. Det är symboliskt att man aldrig lyckas få fast Krösus, utan bara hans fixaresorkar. De stora skurkarna får fortsätta relativt ostörda…

Detta gör att Bamse vid olika tillfällen betraktas som kommunist. Krösus Sork kan, med viss rätta, betraktas som den elake kapitalisten vilken Bamse bekämpar och vise versa.
         

Lille Skutt

Du halkade egentligen in i Expedition: Christoffer Robinson på ett bananskal, då det från början var Bamse och Skalmans idé. Då du brukar följa med Bamse på alla äventyr, fast du oftast egentligen inte vågar eller vill, följde du även med denna gång. Men den här gången känns det ändå lite kul att följa med på äventyr då du ser din chans att ändra på allmänhetens uppfattning om dig. Det skulle helt enkelt vara kul att vara kändis. Du har redan sett löpsedlarna i dina dagdrömmar där de basunerar ut: Hur man blir populär? – Christoffer Robinson Lille Skutt ger hemliga tips och goda råd. Annars tror du att en ödmjuk attityd är det bästa när man skall bo och leva med ett gäng främmande personer, speciellt om dom skall gilla en. Ja, det gäller nog att vara snäll och hjälpsam om man ska bli omtyckt och du vill gärna ha andras bekräftelse på att de uppskattar det du gör. Det är nog bra att ha med både Skalman och Bamse även om Bamse kan vara lite väl präktig ibland. Det är av någon anledning alltid Bamse som syns och du får alltid stå i hans skugga. Expeditionen ger dig en utmärkt chans att äntligen få hävda dig mot Bamse och visa att du minst är lika bra. Din största rädsla är att du inte skall få en plats i laget, att du inte skall vara behövd. Därför packade du för säkerhets skull ner en yxa som personlig pryl. Den kan nog bli bra att ha om man vill bli respekterad och behövd. Det skulle inte falla dig in att låta någon annan ens röra vid din fina yxa. Den är din trygghet som skall rädda dig kvar. 

När tävlingen nu närmar sig har du känt hur nervositeten kommer krypande och egentligen är du väl ganska rädd. Trots att du är rädd och egentligen en liten kanin är du ganska kaxig när du vet att du har makten på din sida, d v s när du är med Bamse. Vanligtvis säger du vad du tycker och snackar gärna skit om ”elaka” personer. 

Hmm, ja så var det där om skatten också… Några dagar innan avresan till den öde ön hade du och Bamse lovat Farmor att hjälpa henne med vårstädningen. Som vanligt var det mycket att göra när Farmor skulle städa. Du dammade uppe på vinden medan de andra piskade mattor och sanerade badrummet. Plötsligt såg du något som fick dig att släppa damvippan! Under en trave slitna och smutsiga mattor stack en gammal karta fram. I ena kanten stod det att läsa med spretiga bokstäver: Kola-bola Isla. Du drog fram kartan och se på sjutton, det såg ut som en äkta skattkarta. En streckad linje som ringlade sig över ön visade hur man kunde hitta fram till ett stort mörkrött kryss. Du bestämde dig genast att inte berätta för någon om kartan, inte ens dina vänner. Det var en underlig slump att du snavat över en skattkarta som gällde just den ö där expeditionen skulle äga rum. Den är nog menad för dig alltid. Ödet har fört er samman och inget skall få skilja er åt.
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Christoffer Robinson Redaktionen 1 april ’99

Lille Skutt

Vi kan med glädje och stolthet meddela att Du är en av de lyckligt lottade att få delta i årets Expedition: Christoffer Robinson. Dina prestationer, i våra fysiska så väl som mentalt och psykiskt krävande tester, har visat sig vara till stor belåtenhet, till redaktionens stora tillfredsställelse. Och har därmed givit dig en plats bland de tio lyckligt lottade att kämpa om årets stora titel i media, och förresten alla, sammanhang, årets Christoffer Robinson. 

Dock kommer ytterligare ett test göras innan den personligaprylen kan packas. Ett test innehållande en intervju och ett blod - urin prov för att förhindra att några krumma människor kommer till ön vilket vi vill undvika till varje pris. 

För att göra den bindande bekräftelsen, att vi har full ensamrätt på dig som person under ö dagarna samt det faktum  att du kommer tillåta rikssmädelser på din bekostnad  i televisionen, så skall blanketten nedan returneras till avsändaren med alla person uppgifter samt vederbörandes underskrift. På det sättet är du också anmäld till Expedition: Christoffer Robinson ’99.

Jag tror på dig, vi ses på ön.
 Christoffer Robinson Harald


Berättelsen om hur Skutt träffade Bamse och Skalman första gången:

Skutt föddes tillsammans med sex syskon: Jumpa, Hoppla, Hipp, Happ, Gnager och Sprattel. När de flyttade hemifrån blev de alla varnade för en sak, nämligen Vargen. Vargen hade just blivit utsedd till världsmästare i elakhet och tänkte nu försöka slå ett gammalt rekord, nämligen hur många kaniner han kunde fånga på en enda gång. Han gillrade därför olika fällor och lyckades så småningom fånga in Skutts alla sex syskon. Till sist blev Skutt också fångad, men snabb som han var lyckades han smita. Han sprang iväg och såg sig inte riktigt för, plötsligt smällde det till. Lille Skutt hade sprungit på en björn, det var Bamse. Vargen var dock hack i häl och lyckades åter fånga in Skutt. Bamse försökte rädda honom från Vargen, men det blev inte så lätt utan dunderhonung. Plötsligt blir Vargen träffad uppifrån och slagen till marken av en ny bekantskap. De råkade nämligen befinna sig just vid Skalmans hus. Han hade hört oväsen och sett vad som pågått utanför. Innan Vargen nu kommer till sans så släpper Skalman kaninerna fria ur säcken. När Vargen vaknar blir han så klart rasande. Han tar tag i Bamse och ropar efter sina kusiner. De hjälps åt att binda Bamse och hänga upp honom i ett träd. Nu får den nyfunne vännen komma till hjälp. Bamse ber Skutt springa till Höga Berget efter en burk dunderhonung. När han kommer åter ber han om att få smaka lite av honungen, Vargen känner varken Bamse eller hans dunderhonung sedan tidigare. Bamse kommer nu snabbt loss, men vargarna tror fortfarande inte riktigt på Bamses nyvunna styrka. Bamse kastar upp Vargen i luften för att visa honom sina krafter. Så hade Skutt och Bamse nu börjat lära känna varandra, de båda lärt känna Skalman och Vargen lärt känna dem alla.

Vid den här tidpunkten bodde Bamse fortfarande hos Farmor på Höga Berget, men eftersom både han och Lille Skutt nu var på jakt efter varsin bostad så tog de hjälp av Skalman. Han gjorde ritningar till Bamses stenhydda och till Skutts ekstubbe och så fick Bamse sätta igång att bygga två hus på samma gång.

Kort fakta:

Lille Skutt är rädd för det mesta, men kan skutta fram väldigt fort. Han följer med Bamse på alla äventyr, fast han egentligen ofta inte vågar eller vill. Viktigast är ju att vara en riktig vän till Bamse. Skutt har bl.a. jobbat som kock och brevbärare. Gift med Nina Kanin. De har sonen Mini-Hopp tillsammans. Lille Skutts mormor bor i stora skogen.

Kanin, kanin

Sysselsättning: 
Jordbrukare

Speciell egenskap:
Har god hand med jorden och det mesta
Personlig pryl:
-hemlig-
Egen motivering:
”Jag kommer att bli en bra Christoffer Robinson för att jag har förmågan att vara snabbtänkt och påhittig med enkla medel. Dessutom älskar jag att tävla.”


Kanin lever ett ganska stillsamt liv i Sjumilaskogen där han sköter sitt trädgårdsland och ordnar med hålet han lever i.
- Nu förstår du förståss vad vi alla funderar över, vad har du tagit med dig som personlig pryl? ”Detta är tyvärr hemligt.”

- Ok! Är det sant att du en gång tog nordpolen för en påle som slagits ner i marken? ”Nja det var länge sedan så jag minns inte riktigt. Jag har ju visserligen hållit på en del med nordpolar och sådant men kan bestämt inte erinra mig något för stunden. Men en påle var det väl inte?”

- Ha hm! Har du någon familj? ”Nej det har jag inte men en hel del släktingar och vänner. Ska det vara något att dra på mun och se dum över? Det är alltid bra att veta var man har sina släktingar och vänner oavsett om man behöver dem eller inte. Detta kommer helt klart att gälla även på ön.”

- Vad skall du göra om du vann, skulle du inte bli nervös inför titelns tyngd? ”Jag känner ju Christoffer Robin (son) tämligen bra så jag vet nog hur man kan bli en bra en.”

- Är det någon du tror du kommer att trivas extra bra med på ön eller någon du inte kommer komma överens med? ”Ja, ska jag vara ärlig så har jag lagt märke till att det kommer att förekomma ytterligare en kanin, både på gott och ont. Han blir nog en värdig motståndare i finalen men fram till dess hoppas jag att vi kan ha en härlig tid tillsammans han och jag. Bara inte den där Tiger kommer och förstör mellan oss. Han kan vara en riktig plåga i b…”
- Ja, ja, men varför detta hemlighetsmakeri, nu får du fan ta och berätta vad i helvete du har stoppat i den stora lådan som du tar med dig till ön!!! ”Det skall nog visa sig tids nog, Harald lille, när Expeditionen väl har börjat och vi sätter våra tassar på den varma stranden där vi kan se ut över havet från ön Kola-Bola.”

Tiger, tiger

Sysselsättning: 
Tiger

Speciell egenskap:
Studsa, hoppa, ja allt det tigrar är bäst på
Personlig pryl:
Fjärilshov
Egen motivering:
”Jag tror att jag kommer bli en bra Christoffer Robinson för det är det som Tigrar är bäst på”.


Tiger är en hejare på allt möjligt. Om man nu skall tro honom själv, och det skall man väl, så klarar han av det mesta bara genom det faktum att ”det är det som Tigrar är bäst på”.
- Ja du Tiger, du gillar att tävla men hur tror du denna tävling kommer att skilja sig från den ”vanliga” sortens tävlingar? ”Det kommer nog vara lite svårare motstånd än i vanliga fall men det skall nog ändå inte vara ett alltför stort problem.”
På frågan om har tränar regelbundet svarar han: ”Träna? Flåset  är väl inte det allra bästa men jag springer snabbt korta sträckor.”

- Varför sökte du in till Expedition: Christoffer Robinson? ”Tänkte att det skulle vara kul om en Tiger skulle vara med. Det behövs alltid en tiger för att fixa det dom andra inte riktigt klarar av och annars blir det ju inget gjort.”
Tiger tilläger dessutom: ”Tigrar är ju lite av det mest sällsyntaste djuret på jorden. Det bästa med Tigrar är att jag är den enda och hur skulle det se ut om inte en tiger ställde upp i tävlingen?”
- Du känner ju vissa av deltagarna sedan innan, men vilket intryck fick du av de nya ansiktena, de du inte känner sedan tidigare? ”Jo om man värderar de moraliska aspekterna var det fel att applicera dokumentet i detta fall.”

- Va? ”Öh, öhug, hajar du?”
…okej och med den slutkommentaren från Tiger så tror jag att vi fått en god bild av ytterligare en av Expeditionens deltagare på Kola-Bola ön.

Skalman, sköldpadda

Sysselsättning: 
Uppfinnare

Speciell egenskap:
Mycket bestämda mat och sovtider som höjer välbefinnandet
Personlig pryl:
En egentillverkad väckarklocka samt en modifierad skottkärra.
Egen motivering:
”Jag tror inte att jag kommer bli en bra Christoffer Robinson, jag vet. Detta på grund av att jag arbetar vetenskapligt.”


Skalman lever i ett av de lustigare av de lustiga husen på kullarna i solen. Huset har han själv byggt och på dörren hänger en skylt ”Skalman (uppfinner allt – men helst inte.)” Till vardags uppfinner han diverse finurliga mojänger, till exempel har han en självgående skottkärra, många konstiga stjärnkikare och en tidsmaskin på sin meritlista.

- Vilken är din bästa uppfinning? ”Hmm… Bäst av alla är mat och sovklockan, utan den går jag ingenstans.”

Alla de saker han uppfunnit bär han med sig i sitt skal på ryggen, ett skal som rymmer allt förutom lokomotiv och atlantångare. ”Något som irriterar mig är det faktum att jag fått lov att tömma mitt skal inför expeditionen” Påpekar Skalman i intervjuns inledning.

- Så, hur har du tänkt att lägga upp vistelsen på ön? Några taktiska drag kanske? ”Bara man tar det lugnt och använder huvudet skall det nog inte bli några problem. Jag har dessutom läst en hel del böcker om överlevnad, något som de andra också kan ha nytta av.”

Skalman verkar vara en lugn och eftertänksam person. På frågan om han inte tror att det finns situationer på ön där han skulle behöva skynda sig lite svarar han: ”Njjah använd inte fula ord!” Han förklarar sig med: ”Skynda är det fulast ord jag vet!”

----

Så mycket mer hinner vi inte ta reda på om Skalman innan mat och sovklockan ringer – dags för Skalman att sova lunch innan resan till Kola-Bola ön.

I-or, åsna

Sysselsättning: 
Filosof

Speciell egenskap:
Ser nyanser i tillvaron
Personlig pryl:
Sitt hus
Egen motivering:
”Jag tror jag blir en bra Christoffer Robin (son) därför att jag befinner mig på hans nivå rent intellektuellt och jag är som känt hans favoritdjur.”


När jag först träffar I-or ger han ett begåvat och intellektuellt intryck, men han verkar inte så värst glad. I och för sig skulle jag inte heller vara sprudlande av lycka om jag bodde i ett hus byggt utav pinnar.

I-or har lite förvånande tagit med sig just sitt pinnhus till ön.

- Vad gav dig denna idé I-or? Tror du inte att det kommer att finnas några pinnar på ön? ”Jo men man kan ju aldrig veta. Dessutom är dessa pinnar redan utvalda för att passa till mitt hus, som alla kan se.”
- Jo det förståss. Jag har ett citat här, något som du skulle ha sagt I-o1r: ”Du borde akta dig Nasse, så inte någon tar fel och plockar upp dig mitt i ett knippe styrmorsvioler och ställer dig i en vas på spiselhällen. Vad skulle du då ta dig till?” Därefter lär du gått din väg skrockandes för dig själv. Är detta ett taktiskt försök att få en medtävlandes ur balans genom hans komplex för sin storlek eller bara ett sätt att peppa dig själv i dina missmods stunder? ”Jag menade inget illa men han är ju väldigt liten, det måste jag säga. Vad tävlingen beträffar tror jag att Nasse kommer vara en stor konkurrent.

- Vilka förhoppningar har du inför vistelsen? ”Hmmp! Ja bara det inte regnar hela tiden eller snöar alltjämt så är jag väll överlycklig. För att inte tala om hur glad jag skulle bli om jag slappe en jordbävning eller två, men man skall väl inte ha för stora förhoppningar.”
- Vi går vidare. Hur övervinner du bäst en svårighet i vardagen? ”Jag kan berätta hur jag tänkte den gången så det snöade så fruktansvärt och jag höll på att begravas i snö. Jag sa till mig själv: De andra kommer att bli ledsna, om jag blir alldeles genomfrusen. De har inga hjärnor någon av dem, bara grått ludd som flugit in i huvudet på dem av misstag så de tänker inte, men om det fortsätter snöa en sex veckor eller så kommer någon av dem säga: ”I-or kan nog inte vara så överdrivet varm sådär omkring klockan halv tre på morgonen.” Och sedan kommer de bli ledsna.”

- Jaha. Och hur löste du situationen???

- tyst -

- Ja du överlevde i alla fall så strapatserna och utmaningarna på den plats du nu kommer att bebo blir nog ingen match för dig I-or. Men lycka till på Kola-Bola ön!

”Va?”

Krösus, sork

Sysselsättning: 
Affärsman

Speciell egenskap:
Mycket pengar
Personlig pryl:
Mobiltelefon
Egen motivering:
”Jag vill bli en bra Christoffer Robinson för att jag behöver bättra på mitt oförtjänt dåliga rykte.”

Krösus Sork, den kända affärsmannen, har sedan länge gjort uttalanden som att ”Allt går att ordna med pengar” eller att ”Alla är egoister innerst inne.” Men nu kommer han, liksom de andra deltagarna hamna på en öde ö där pengar inte har något värde.

- Hur känns det Krösus? ”Vad är det för dumheter att pengar inte skulle ha något värde?!? Självfallet kan man alltid använda pengar, även på en öde ö!”
När jag talar till Krösus får jag en känsla av den affärsmässiga proffsighet som vilar över honom. Han verkar dessutom vara väldigt målmedveten med expeditionen.

- Säg mig Krösus, har du någon speciell taktik inför vistelsen på ön? ”Jag kommer att köra mitt eget race. Jag bryr mig inte direkt ifall jag råkar trampa på någon annans domäner.”
Krösus äger många olika företag i världens alla hörn, han är något av en multimiljardär och många med mig undrar varför han ställer upp. ”Min doktor sade att jag skulle få en hjärtattack om jag inte tog semester och då kom detta lägligt. Dessutom har jag alltid gillat att tävla och jag är inte främmande att göra det på en öde ö.

- Några sista ord innan det bär iväg till ön, Krösus? ”Nu när jag vet vilka andra mesar som deltar anser jag att mina chanser till vinst har ökat avskyvärt. För övrigt har jag inga kommentarer.”

Och med de orden lämnar vi den segervisse Krösus och riktar våra blickar mot paradisön, Kola-Bola.

Nasse, gris

Sysselsättning: 
Utprovare av baddräkter

Speciell egenskap:
Ödmjuk litenhet
Personlig pryl:
Ett hollon
Egen motivering:
”Jag tror jag blir en bra Christoffer Robinson för att jag inte är falsk eller lurig utan jag är ärlig rakt igenom. Jag säger vad jag tycker utan att skämmas.”


Nasse kommer likt flera andra deltagare från den stora Sjumilaskogen. Där har han ett eget hus och han vill egentligen bara leva i lugn och ro, men så blir det inte alltid. Nasse berättar: ”En gång när jag vaknade var det vatten upp till farstubron och jag kunde inte ta mig därifrån. Det tog nästan tio dagar innan en båt passerade.”
- Ja då kan man ju säga att du varit strandsatt på en öde ö, eller? ”Det kanske man kan säga… Men det var ingen medveten fuskträning.”
- Kommer det vara en stor nackdel att inte kunna simma? ”Jag vet inte… Jag får hjälpa till på land så gott det går och under de tävlingar som går i vatten skall jag få låna en flytdyna.”
”Om jag kommer sakna något på ön, skojar du? Som tur är har jag ju en hel del vänner omkring mig, får man hoppas i alla fall ”

Nasse har aldrig haft ett pass. ”Jag har aldrig varit på väg speciellt någonstans. Men nu skall det bli kul att se något utanför Sjumilaskogen.”

- När man pratar med dina vänner får man ett intryck av att du är lite försiktig, hur stämmer det? ”Nämen oj! Vad har de nu sagt… Jag ka-kanske har ett rykte om mig att vara lite försiktig men det beror på att det ränner omkring hiskeliga heffaklumpar i skogen hemma. Jag hoppas verkligen att det inte finns några sådana monster på ön.”

- Kommer du ändra dina matvanor på ön? ”Jag är ett mycket litet djur och jag tog med mig ett hollon som jag ska plantera så jag slipper äta de konstigheter man kommer att hitta på ön. Om man planterar ett ekhollon kommer det att växa upp till en ek. Men om du planterar en honungskaka är det därmed inte sagt att den kommer att växa upp till en bikupa.”

- Jag har fått intrycket att du är väldigt laddad inför livet på ön som följer! Stämmer det? ”Jo, jag försöker vänja mig vid tanken. Det är svårt att vara modig och duktig när man är ett mycket litet djur…” Hmm, jo, men det är just för att du är ett mycket litet djur som du kommer att bli användbar i äventyret som ligger framför dig och dina kamrater.

- Jaa ja, annars vet jag inte om det finns några ekar på Kola-Bola ön, men lycka till Nasse!

Nalle Puh, björn

Sysselsättning: 
Diktare och biodlare

Speciell egenskap:
Stora kunskaper om bin
Personlig pryl:
2 stycken burkar honung
Egen motivering:
”Jag blir en bra Christoffer Robinson för att jag inte är den som ger upp, inte är rädd för att hjälpa till eller vara vänlig.”

Nalle puh påminner mig lite om ett naturunder och om det mest okomplicerade sätten att leva på. För Puh är ”Ingenting före klockan 11 värt att bry sig om.” Och han tycker att ”det okomplicerade är nyckeln till glädje.”
På frågan om han är sportig svarar Puh: ”Har joggat och spelar innebandy, men nu för tiden tar jag det mest lugnt och trivs istället för att träna.”
- Vad blir din speciallitet på ön tror du? ”Jag tror jag tar det lugnt med de fysiska aktiviteterna. Det blir nog mycket funderande.”
- Lustigt att höra från en björn med mycket liten hjärna.

Nalle Puh säger att han är: ”en liten underlig filur med konstiga idéer och ständigt ploppar nya tankar upp i hans huvud, den ena mer galen än den andra.” Puh berättar också att han är väldigt envis och att han alltid försöker vara ett föredöme som kompis. Han talar också om att han brukar vara blygsam och att hans enda riktigt stora intresse i livet är en produkt från en liten arg vän, biet. För honung är det bästa han vet, eller som han själv säger: ”Livet utan håning är som en håningsburk utan håning.”
Dock är inte honung det enda Puh tycker om att förtära utan det mesta slinker ner med ett leende på hans läppar. Därför oroar han sig mycket inför den kommande fastan.

- Slutligen, motivera ditt val av personlig pryl! ”När man ger sig iväg på en expotion, är det viktigt att ha med sig proviant. Eller åtminstone något att äta.”
Ja mat kommer bli ett men knappast det enda problemet när vi talar om en expedition på en öde ö, nämligen Kola-Bola ön i Expedition: Christoffer Robinson!

Bamse, björn

Sysselsättning: 
Arbetar i skogen

Speciell egenskap:
Är inte bara världens starkaste björn utan också världens snällaste
Personlig pryl:
En röd burk dunderhonung.
Egen motivering:
”Jag tror jag blir en bra Christoffer Robinsonför därför att jag är en god kamrat, alltid säger sanningen, bussig, omtänksam, hjälpsam och en bra förebild. Dessutom säger jag aldrig fula ord och så är jag väldigt ödmjuk.”


Bamse har alltid haft sina blåa hängselbyxor och sin blåa luva. ”Luvan har alltid varit ett av mina favoritplagg och just denna luva har jag fått av farmor.” På frågan om det är något på ön som Bamse kommer vara rädd för svarar han: ”Jag är aldrig rädd!”
Vidare berättar Bamse: ”Om jag får stanna länge på ön skall jag se till att spara min dunderhonung tills den verkligen behövs. Annars är jag ju van att äta en burk dunderhonung som farmor lagar varje morgon så  det kommer nog bli en viss saknad i magen.”
- Sämsta egenskaper? ”Det skulle nog vara… Jag vet faktiskt inte vad det skulle vara… De få saker jag inte klarar av litar jag till mina lagkamrater att klara, och hjälps man åt löser sig allt till det bästa.”
- Något du kommer sakna under övistelsen? ”Farmor och hennes härliga pannkakor och Brummelisa och ungarna såklart.”
- Jag har fått en veckotidning av Lille Skutt där det står att läsa att du är  ’ute’ Bamse. Du är för snäll! Vad säger du om det? ”Om det är ute att vara snäll vill jag inte vara inne. Annars vore jag inte Bamse.”

- Jaha, vad säger du då Skalman? ”Än är det kategoriska imperativet inte avskaffat – så vitt jag vet. Annars vore jag inte Skalman.”

- Har du förberett dig på något speciellt sätt Bamse? ”Nej det kan jag inte säga, men jag har faktiskt varit på en öde ö en gång. Där lärde jag mig bland annat att öppna kokosnötter med tummen och lyfta valar.”

Ja, vi får väl se om Bamse får någon användning av de erfarenheterna på Kola-Bola ön…

Vargen, varg

Sysselsättning: 
Ställa till rackartyg

Speciell egenskap:
Var i unga dar ”Världsmästare i elakhet.”
Personlig pryl:
Dragspel
Egen motivering:
”Jag tror jag kommer att bli en bra Christoffer Robinson för att jag är en sjyst kille som vet hur de som haft det lite svårt har det. Jag kan sätta mig in i deras situation.”


Vargen lever ensam i en kula ute i skogen och har ett invecklat system av hemliga gångar, ursprungligen för att lura och förvilla Bamse med. Vargen berättar att han hade en besvärlig barndom – föräldralös och tidigt inledd på brottets bana. Vargen vet med andra ord hur man klarar sig själv. Men Bamse sägs ha lyckats att göra honom snäll med vänlighet.

När han var liten ville han bli accepterad trots sitt mörka förflutna. ”min uppväxt var bra, men väldigt förvirrande.”
- Men är verkligen alla gamla elakingtakter borta för gott? ”Nja jag vet inte riktigt vad du menar. Jag hade ett fult rykte om att vara elak när jag var ung men nu mer är jag så snäll…”

- Ja, Vargen tycks faktiskt ha lagt om sin stil, men har du inga tankar på hur du bäst skall bära dig åt för att vinna tävlingen? ”Nej, det viktigaste är att man har kul på ön och sedan får tävlingen komma i andra hand.”
- Berätta lite om ditt intresse för musik, du tar ju trots allt med dig ett dragspel till ön. ”Jag har sedan länge varit intresserad av musik och sång och jag hoppas att de andra vill sjunga och spela med mig på den öde stranden när solen går ner.”
Vargen är också en hejare till fotbollsmålis och har flera andra talanger som han gärna talar om: ”Jag är bra på det mesta när det gäller sport och det tror jag kommer att ge mig fördel inför tävlingarna. Jag känner till knepen, kan man säga.”

Ja vi får se hur väl tonerna klingar från Vargens dragspel på Kola-Bola ön, under Expedition: Christoffer Robinson.

Lille Skutt, kanin

Sysselsättning: 
Brevbärare

Speciell egenskap:
Snabb när det gäller
Personlig pryl:
En yxa
Egen motivering:
”Jag kommer att bli en bra Christoffer Robinson för att jag är modig när det behövs och så tänker jag inte bara på mig själv.”


Han vill egentligen inte följa med Bamse ut på äventyr men blev övertalad eftersom Bamse inte tycker att det är rätt att lämna honom hemma. Lille Skutts enda klädsel är en röd rosett som han alltid har prydligt knuten runt halsen. På frågan vad han kommer sakna mest under vistelsen på ön svarar han: ”Morötter kommer nog vara sällsynta så det skulle nog vara det i sådana fall… Men att sova utan ett riktigt hus oroar mig också… lite i alla fall.”

- Du har ett rykte om att vara lite orolig, hur kommer du hantera det? ”vad flinar du åt? Det är inte roligt, jag är rädd.”
Efter en lite paus frågade vi Lille Skutt om hans förväntningar inför vistelsen. ”Det skall bli roligt att så tävla lite på skoj. Det är alltid roligt att vinna och det tror jag att jag gör.”
Lille Skutt Berättar också om sin relation till Bamse – världens starkaste björn, och likaså en av de andra deltagarna. ”Bamse är en av mina bästa vänner och det känns lite konstigt att behöva tävla mot honom. Ovansätt hur det går kommer vi nog vara vänner för alltid.”

Lille Skutt är gift med Nina Kanin och de har sonen Mini-Hopp tillsammans. ”Om jag kommer att sakna dem? Det kommer nog bli en svår period i det avseendet, men jag vet att de har det bra på de små kullarna där hemma.”
- Tror du att du kommer att få användning av dina flinka bakben under expeditionen? ”Det hoppas jag, men bara i tävlingarna.”
Jag önskar där med dig, Lille Skutt, lycka till på Kola-Bola ön.

Handouts:

Här nedan kommer de handouts som finns med i scenariot.

Arga utmaningen medelande: Budskapet hittas dagen innan den arga utmaningen av vardera lag i en flaskpost vid strandkanten.

Inventarielista: Delas ut en till varje lag i början av tävlingen.

Träff inbjudan: Hittas av lag syd efter att lag nord blivit diskade i första pristävlingen. När de kommer tillbaka till stranden sitter en kniv inslagen i lagets hydda med meddelandet.

Ö-Karta: Delas ut en till varje lag i början av tävlingen.

Skattkarta: Riv kanterna på kartan. Rivs den sedan i två delar så att det inte går att tyda den med bara den ena delen. En av delarna ger man i enrum till Lille Skutt under första dagen samtidigt som man berättar att kartan uppenbarligen måste rivits i två under gårdagen. Den andra delen delas ut på angiven plats i intrigen.

Var hälsad Lag Nord.

Detta är ett budskap skall få er i laget att lämna alla era konflikter bakom er och förena er bakom en person. Till morgondagens tävling skall ni nämligen i laget utse en förkämpe som ensam får representera er. De övriga kommer inte kunna påverka utfallet av tävlingen utan endast den utvalde kommer deltaga i ”Den arga Utmaningen.” Lyckas ni inte komma överens om en förkämpe räknas det som om ni har förlorat tävlingen.
Christoffer Robinson Harald

Var hälsad Lag Syd.

Detta är ett budskap skall få er i laget att lämna alla era konflikter bakom er och förena er bakom en person. Till morgondagens tävling skall ni nämligen i laget utse en förkämpe som ensam får representera er. De övriga kommer inte kunna påverka utfallet av tävlingen utan endast den utvalde kommer deltaga i ”Den arga Utmaningen.” Lyckas ni inte komma överens om en förkämpe räknas det som om ni har förlorat tävlingen.
Christoffer Robinson Harald

Inventarier Lista 

Egen packlista:

1 par strumpor

2 par trosor/kalsonger

1 skjorta

2 t-shirt/linne

1 par långbyxor

1 par shorts (2 för killar)

1 klänning eller kjol (tjejer)

2 par badkläder

1 sarong

myggmedel

solskydd

djungelkängor

sandaler

universalkniv

keps/hatt

Samt:

1 personlig sak (Harald Lundin t ex. valde en dosa snus när han fick testpacka)

Dessutom är det okej att ha med sig glasögon eller linser om man behöver det, och t ex allergimediciner.

Lagets utrustning:

1 påse mjöl

1 säck ris

Några få konserver

Olja

2 lampor med bränsle

1 wokpanna

1 kokgryta

1 krus

regnponchos

myggnät

fiskekrokar & rev

4 manchetes

1 spade

Samt en Överlevnadsbok, där deltagarna kan hitta bilder på de giftigaste fiskarna, och de ätliga växterna. Bland annat. 

Inventarier Lista 

Egen packlista:

1 par strumpor

2 par trosor/kalsonger

1 skjorta

2 t-shirt/linne

1 par långbyxor

1 par shorts (2 för killar)

1 klänning eller kjol (tjejer)

2 par badkläder

1 sarong

myggmedel

solskydd

djungelkängor

sandaler

universalkniv

keps/hatt

Samt:

1 personlig sak (Harald Lundin t ex. valde en dosa snus när han fick testpacka)

Dessutom är det okej att ha med sig glasögon eller linser om man behöver det, och t ex allergimediciner.

Lagets utrustning:

1 påse mjöl

1 säck ris

Några få konserver

Olja

2 lampor med bränsle

1 wokpanna

1 kokgryta

1 krus

regnponchos

myggnät

fiskekrokar & rev

4 manchetes

1 spade

Samt en Överlevnadsbok, där deltagarna kan hitta bilder på de giftigaste fiskarna, och de ätliga växterna. Bland annat. 

Till lag syd:

Eftersom ni vann pristävlingen får ni genom demokratiska processer utse en av er i laget som skall gå på träff. Den som skall på träff får välja valfri deltagare i motståndarlaget att bjuda på en underbar middag. Träffen sker i morgonkväll. Vid solnedgången.
Christoffer Robinson Harald




PERSONLIGT MÅL





Att hitta skatten! Att bli en riktig kändis, eller med andra ord, att få en framsida i veckorevyn och ingå i Martin Melins inre kompiskrets. (Att bli en kille som alla vill känna och tittarnas favorit, framför alla andra, även framför Bamse.)





+ Springa, mycket snabbt.





+ Rotfrukter





+ Konst och form





- Vargen, men skyltar inte med det alltför öppet.





- Orenligheter





- Höga höjder





”Det är inte lätt att vara en liten kanin.”





”Jag är bäst på att vara rädd.”





”Vargen borde få spö!”





”Hjälpte väl inte när hans förnicklade klocka förstörde allt.” – Om Skalman





”Vad flinar du åt? Jag är rädd!”





CITAT





DU GILLAR/OGILLAR
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PERSONLIGT MÅL





DU GILLAR/OGILLAR





+ Lyx och pengar, mycket pengar





+ Makt, mycket makt





+ Aktiespekulation





+ Stress





- Töntig solidaritet





- Alla former av socialism eller dylikt.





Att öppet förakta de andra skrattretande deltagarna och på sådant vis få så mycket publicitet som möjligt så fort kameran går på. Att jippot skall bli en flopp i mediasynpunkt, en flopp som du tänker vinna utan problem.


(Kanske kan man luska ut Bamses dunderhonungsrecept när man ändå är i farten.)





”Allt går att ordna med pengar!”





”Man kan väl inte skoja om pengar.”





”Utan fusk kan man inte göra några bra affärer.”





”Mycket smart att fuska så ingen märker.”





CITAT





�
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Att vara en bra förebild och inte se mellan fingrarna för orättvisor. Att hålla ordning på de andra deltagarna så de sköter sig och att vinna tävlingen





DU GILLAR/OGILLAR





PERSONLIGT MÅL





”Larva dig inte!”  - sa Bamse ”Vi förstår att det är du som har tagit honungsburkarna”.





”Stopp där” - sa Bamse





”Skyll dig själv då, jag varnade dig” –sa Bamse





”Är man väldens starkaste så är man.”





”Jag skall sätta stopp för dumheterna.”





”Jag är den ende i  hela världen som kan lyfta en val.”





”Det där  med så många ben hinner vi aldrig ikapp!”





”Det är alltid bäst att skiljas som vänner.”





+ Att alla följer reglerna





+ Jämnlikhet





+ Beröm





+ Att styra upp saker som är fel, orättvisa eller där någon (du känner) blir lidande.





- Godis





- Mobbing





- Att slåss





- Fula ord





CITAT
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PERSONLIGT MÅL





Att uppfinna och bygga den mest fantastiska maskin i bästa Skalman anda. En uppfinning som kan hjälpa ditt liv på ön och som samtidigt gör dig oumbärlig och älskad av dina medtävlande





+ Göra vetenskapliga ritningar och planer över alla tänkbara problem.





+ Uppfinna prylar med många händer och fötter (ditt hus står t ex på ben med fötter).





+ Att undervisa i det mesta.





+ Ta det lugnt





- Det fulaste ord Skalman vet är ”skynda”.





- Fysisk aktivitet





- När andra inte lyssnar på dina visa ord.





DU GILLAR/OGILLAR





”Jag har det innanför skalet. Såklart!”





”Nu skall vi se…”





”Inte så konstigt, därför att…”





”Vem som helst kan väl se att…”





”Jag kommer ihåg allt jag hör och ser. Förståss.”





”Vi får väl se.”





CITAT
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Att sätta dit Bamsegänget så det smäller om det och dessutom vinna hela klabbet. Men framför allt ta tillbaka titeln ”världsmästare i elakhet”, utan att för den sakens skull för en sekund avslöja sitt onda uppsåt under ö-vistelsen.





PERSONLIGT MÅL





+ Roliga rackartyg (gärna i practikal jokes stilen)





+ Respekt och vördnad





- Att förlora (speciellt mot Bamse & co.)





- Larviga snällheter





- Att vara uran mat en längre tid (men du är van)





DU GILLAR/OGILLAR





”Orättvist att dom har och inte jag.”





”Helfestliga rackartyg.”





”Slå mig inte! Slå mig inte!”





”Snick snack!” (Annat uttryck för: Du snackar skit!).





”Den dumme bamse. Den förpillade dunderhonungen.”





”Alla mina roliga elakheter”





”Gå på honom! Hejda honom! Stoppa honom!!”





”Bamse är en toker, jag är mera kloker. Hihihi höhöhö hehehe!”





”Det skall jag lägga beslag på…”





”Jag mår tjuvens. Åhåhh va det kurrar i magen.”





CITAT





”Orättvist att dom har och inte jag.”





”Helfestliga rackartyg.”





”Slå mig inte! Slå mig inte!”





”Snick snack!” (Annat uttryck för du snackar skit!).





”Den dumme bamse. Den förpillade dunderhonungen.”





”Alla mina roliga elakheter”





”Gå på honom! Hejda honom! Stoppa honom!!”





”Bamse är en toker, jag är mera kloker. Hihihi höhöhö hehehe!”  





� EMBED Word.Picture.8  ���





Att bli den som bestämmer hur laget skall jobba. Lägga vantarna på den andra kaninen. Visa att homosexuella kaniner minst är lika smarta, snabba och starka som ”vanliga” kaniner. Och självfallet att vinna tävlingen utan att någon avslöjar lådan hemlighet.





PERSONLIGT MÅL





+ Prydlighet och ordning





+ Rotfrukter i kopiösa mängder





+ Samla och ordna





+ Mäktiga män





- Småkryp och ormar





- Främlingar





- Ryska författare





- Smutsig tvätt.





DU GILLAR/OGILLAR





” Det är alltid bra att veta var man har sina släktingar och vänner, oavsett om man behöver dem eller ej.”





”Att kunna stava till tisdag är inte det viktigaste. Vissa dagar har det ingen betydelse alls om man kan stava till tisdag.”





”Man kan inte annat än respektera någon som kan stava till tisdag, även om han inte stavar det rätt.”





CITAT
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PERSONLIGT MÅL





Att visa att tigrar är bäst. Att hålla ett mycket högt tempo ö-vistelsen igenom. Att hitta Nordpolen förre någon annan.





+ Tigrar (i och med att du är den ende)





+ Att vara den enda tigern.





+ Fiskleverolja





+ Att visa upp din kropp





- Inaktivitet





- Folk som uttalar sin om något de inte har erfarenhet av.





- Tidiga mornar





- Taktik röstning (vad skall det vara bra för?)














DU GILLAR/OGILLAR








”… är ju vad tigrar är bäst på.”





”… är ju vad tigrar gillar bäst.”





[Fåniga stön och utrop]





CITAT





�





PERSONLIGT MÅL





+ Tistlar.





+ Ditt utseende.





+ Din Svans.





+ Uppmärksamhet.





- Att bli blött.





- Att bygga hus.





- Att ingen bryr sig om dig.





- Tidiga mornar.





Att få dom andra på ön att inse hur dålig denna tävling är. Att komma till final. Att hålla ditt tal om du vinner eller när du åker ut.


Att charma Christoffer Robinson Harald.





DU GILLAR/OGILLAR





CITAT





”Det här slutar med trubbel. Och jag får ont någonstans som alltid.”





”Först eftertanke och sedan hårt arbete.”





”Alla kan inte och somliga vill inte. Så är det bara.”





”Olyckshändelser är konstiga saker. Man råkar inte ut för dem, förrän man råkar in i dem.”





�





�





�





Att bli omtyckt av alla genom att vara ditt eget charmerande jag. Att bara vara dig själv som du är och ta dagen som den kommer. Att i första hand leta mat om du är hungrig då magen är själens spegel.





PERSONLIGT MÅL





+ Honung.





+ Poesi





+ Idéer





- Att vara utan ett välfyllt skafferi som man kan småäta ur.





- Personer som är missnöjda utan anledning.





- Åska och oväder.





DU GILLAR/OGILLAR





”När man ger sig iväg på en expotition är det viktigt att man har med sig proviant. Eller åtminstone någonting att äta.”





”Poesi och visor är inte saker som du hittar, utan de är saker som hittar dig. Allt du kan göra är att gå till ett ställe där de kan hitta dig.”





”De som är smarta, har hjärna, begriper aldrig någonting.”





”Om du vill göra en sång lite mer gnolig kan du lägga till några tiddelipom.”





”När man skall hämta honung med ballong är det av yttersta vikt att man inte låter bina höra när man kommer”





”Ingen kan känna sig nere med en ballong.”





CITAT





�





Att äntligen lära dig simma. För att på så sätt bli lite mer respekterad som den du är. Du vill att alla skall tycka du är bra och en värdig vinnare om du vinner.





PERSONLIGT MÅL





+ Goda vänner som lyssnar





+ Komplimanger





+ Ballonger





- Vatten





- Otrevliga överraskningar





- Stora vilda okända saker i alla dess former





DU GILLAR/OGILLAR





”Åhhhh kära nån!”





”Det är inte lätt när man är ett mycket litet djur”





”Jag vet inte, något förskräckligt kan hända”





”Hjälp, hjälp, en Heffaklump, en hiskelig Heffaklump. Hjälp Hjälp, en hoskelig Hiffaklump. Hjilp, hjilp, en hiffelig Håskalump. Hjålp, hjålp, en himpelig håffalusk.”





”Vad gör Jagularerna?”





”Gyttja är skönt”





”Det var nära ögat”





”Det är bra mycket bättre att vara två.”





CITAT





�
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