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UTMATTNING/SVALT:

Redan nar dventyret borjar ar rollpersonerna utsatta for svalt. FOr varje halvt dygn som
rollpersonerna upplever under svélt, rulla en 1t6 for att se hur mycket skada pga svalt som de
upplever.

YRKESPOANG:

Istéllet for Hostdimmas Ode anvinder vi hir “yrkespodng”, detta innebir att man far satsa ett
poéng ur sin "pott” med yrkespodng nir man star infor en utmaning som ar knuten till ett
omrade som rollpersonen har erfarenhet av. Detta innebar i princip ett gratis lyckat slag, eller
att man kan lyckas med nagot som annars ar snudd pa omojligt. Det ska dock vara inom
rimlighetens och realismens grinser. Det ska inte jimforas med Hostdimmas “6despoédng”
vilka &r mycket maktigare.

SISUN/bevéapnade pansarterrangbilen pa militarbasen:

Sisuns skytt uppe i dess “kanontorn” gor 10 podng + 2t20 i skada vid traff.

Vid en bra traff med ett svart skott (-5 pa att lyckas pa slaget) kan Sisun forstoras av
granatgevar eller med en enda traff av faltkanonen, om nu rollpersonerna skulle komma 6ver
den. Det finns forstas andra satt att forstora den pa, som man som SL inte kan forutse men
Robert och Hassan vet bada att en molotov cocktail inte skulle racka for att skada den eller
dess forare (dock dess skytt).

Tanken/stridsfordon 90:

Tankens kanontorn &r vridbart, &ven om larvfotterna ar odugliga. Traff fran kulsprutan gor
samma skada som Sisuns kulspruta och en eventuell traff fran kanonen ar lika med doden,
daremot &r det svarare for dem att traffa manniskor med kanonen och det tar ett tag att ladda
om.



