Supercalifragilistic Party
Flickorna vid internatskolan St. Erisian School for Girls ägnar sig som vanligt åt att skapa kaos på ett sätt som verkligen inte anstår fina flickor. Skolans motto är: ”Teach it to them before they teach it to you”

Om två veckor skall det enormt populära bandet Wyld Stallions spela på klubben The Bronze. Ni skulle göra vad som helst för att se bandet spela, enda problemet är att ni är portade där sedan bråket förra terminen. Var ju definitivt inte ert fel, och de feta kossorna från Whistwhile’s Ladies College förtjänade ju verkligen att få stryk. Förutom läxor, explosioner och alla intriger på skolan så för att göra era liv mer komplicerade har ni ju en landhockeymatch nästa vecka mot det serieledande laget från Sandyhurst School for Women, och som vanligt försöker övernitiska skolinspektörer som tror de är guds gåva till mänskligheten att stänga er skola. Och så har vi ju alla söta pojkar borta på King George Academy…
Det är ju inte för inte som ni är anarkins beskyddare.

System: Hellcats & Hockeysticks

Antal spelare: 2-10

Åldersgräns: PG13+  (eller på ren svenska 11-årsgräns)
Tanken är att det är spelarna som skall driva sakerna framåt, men spelledaren bör slänga in saker för att öka på kaoset. Som Raymond Chandler sa: Om det börjar bli tråkigt, släng in lite folk med pistoler. 
Tidslinje:

Måndag 10 augusti: Skolinspektör James Walthers dyker upp på skolan i sin gröna sportbil. 

Onsdagen 12 augusti: En av flickorna på skolan blir brutalt dumpad av en av kille från King George Academy som bara hade varit ihop med henne för att vinna ett vad. Sådant går ju bara inte för sig.
Lördag 16 augusti: Hemmamatch mot Sandyhurst School for Women. De är duktiga, så hur skall ni besegra dem?
Söndag 17 augusti: en kull med förstaårselever drar iväg själva till köpcentrat inne i staden Millhaven. Stoppa dem innan de orsakar att skolans elever blir portade där. 
Tisdagen 19 augusti:  3 desperata småskurkar på flykt från polisen tar sin tillflykt till skolan.
Lördagen 23 augusti: Wyld Stallions spelar. Har rollpersonerna lyckats fixa så de får se spelningen?
Övriga händelser som kan slängas in vid behov:

· Olika gäng på skolan börjar bråka med varandra. 

· Kemilabbet exploderar. (igen).

· Några wiccatjejer lyckas kalla fram en demon. Tyvärr var de inte lika bra på att kontrollera den. Hur stoppar man den?
· Oförberedda prov.

· Vaktmästaren hittar och beslagtar den senaste hembränningsapparaten som flickorna gömt inne på skolan.

De flesta lärarna på skolan stannar inte mer än ett par månader, sedan måste de söka sig mindre stressfyllda jobb som polisens bombstyrka, minröjare i Afghanistan eller liknande. Men de som klarar av jobbet på skolan är populära bland eleverna.

Persongalleri

Skolans personal (skolan lär eleverna det eleverna vill lära sig, så väldigt varierande ämnen)
Anna Donaldsson – Lärare i konst

Hon är en blyg kvinna runt 35. Hon är väldigt duktig konstnär och hade en lång karriär på att göra kopior av kända verk. Tyvärr var hennes kopior lite för bra, så efter att ett flertal muséer upptäckt att de köpt hennes verk istället för ett original så var hennes karriär över.

Anthony Milton - Engelskalärare

Väldigt populär lärare och flickorna är alltid välartade på hans lektioner. Kan bero på att han är väldigt snygg och är något av en poet.
Cécile Delasinge – Franskalärare

Mörk mystisk skönhet. Ryktas att hon jobbat för franska underrättelsetjänsten. Populär bland Goth-flickorna för sina många och tragiska kärleksrelationer.

Dr Margery Banks – Biologilärare

Hon har jobbat många år som läkare, men alltid under falska namn då hennes metoder inte är direkt etiska. Använder skolan för att kunna fortsätta sina egna konstiga experiment.

Erasmus Worm – Religionslärare

Bor i källaren på skolan och går omkring och mumlar för ig själv, ständigt på vakt för något. Somliga tror att han är en odöd och är rädd för döden.

Felicity Stanhouse – Idrottslärare

Hon var tidigare officer, men skadades under sin senaste tjänstgöring i Afghanistan. Ser skolans elever som sin pluton och behandlar dem därefter. Eleverna älskar hennes krigshistorier.

Juliette Gibson – Musiklärare

Nykomling på skolan. Rockbrud som brinner för musik. Har levt rockmyten under sin karriär som sångerska.

Michael Williams – Kemiläraren

Han är en gammal man i 50-års åldern. Han har långt grått skägg, lätt ovårdat och delvis bränt. Går i slitna kläder. Han hör väldigt dåligt och är i det närmaste döv pga alla explosioner i kemisalen.

Millicent Steamworthy - Mattelärare

En gammal tant, som är professionell pokerspelare på nätet. Utger sig då vare en högljudd burdus manlig amerikan från Texas. Lär eleverna även spelteori och hjälper dem sköta aktieportfolios.
Oliva James – Skolans kokerska

Gammal kvinna som lagar all mat på skolan. 
Richard Willis – Skolans vaktmästare

En tystlåten man i 50-års åldern. Han inser att han inte kan hindra flickorna från att ”låna” hans verktyg och nycklar för deras upptåg, men han uppskattar om de frågar först, eller åtminstone ser till att lämna tillbaka grejerna och lägga dem på rätt plats. Han kan fixa det mesta. Brukar konfiskera hembränningsapparater, bombutrustning och liknande om de är farliga och kan övertalas att ge förslag på hur flickorna kan göra dem bättre
Victoria Sands – Skolans rektor

Hon är en karriärsdriven kvinna i 40-års åldern och har en vass tunga. Lite väl förtjust i sin Gin dock.
Antagonister

James Walters – Skolinspektör

Han är en ung man runt 30, som är en karriärsbyråkrat. Hans stora passion i livet är hans gröna sportbil av märket Morgan. Han är lång, mager och går klädd i en brun tweed-kostym.

Willpower: 8
John May – Utkastare på The Bronze

Stor biffig kille med hästsvans och ring i örat. Går antagligen på steroider.
Willpower: 6
Stephen Andersson – Utkastare på The Bronze

Äldre kille som har varit med ett tag. Betydligt lugnare än sin kollega, och snackar med gästerna.

Willpower: 4
Martin Conway – Pojke från King George’s Academy

Martin är en sportsjock. Han gjorde misstaget att brutalt dumpa en tjej på skolan efter ha avslöjat att han bara var ihop med henne pga ett vad. Tyvärr för honom och hans kompisar så var flickan han dumpade rejält förälskad i honom. Willpower: 4

Andrew Riker - Småskurk
Lång mager och fumlig småskurk. Han och hans kompanjoner har just gjort ett stort rån mot en juvelbutik inne i London, och är nu på flykt norrut. Eftersom de inte är från trakten så vet de inte om skolans rykte. Willpower: 4
Tim Baker – Småskurk
En tjock småskurk som alltid är hungrig. Han och hans kompanjoner har just gjort ett stort rån mot en juvelbutik inne i London, och är nu på flykt norrut. Eftersom de inte är från trakten så vet de inte om skolans rykte. Willpower: 4

Nathan Brown -  Småskurk

Synnerligen paranoid småskukr som ser ett hot i varje skugga. Han och hans kompanjoner har just gjort ett stort rån mot en juvelbutik inne i London, och är nu på flykt norrut. Eftersom de inte är från trakten så vet de inte om skolans rykte. Willpower: 4

Övriga personer av eventuellt intresse

Michael Spector – Domaren i landhockey-matchen
Förväntar sig rent spel, men det lär han ju inte få med tanke på att det är på St. Erisian…

Willpower: 2
William Miller – Managern till bandet Wyld Stallions
En riktig sleazebag. Kan han tjäna pengar på något så är han intresserad, oavsett vad det är. Tänk Malcolm Mclaren från Sex Pistols tiden. Willpower: 6
Miljöbeskrivning
Skolan är en gammal 3-vånings stenbyggnad från 1600-talet med en varierande historia (Den har varit ett tempel åt gudinnan Eris, en bordell, herrgård, hemsökt hus, skola). Den har byggts till under ett antal gånger och har mängder med rum och korridorer (och en och annan dold passage, och massa ställen att gömma saker) fyllda med tavlor och andra prylar som speglar dess historia. Naturligtvis finns en rejäl källare som en gång i tiden bland annat rymt vinförråd och fängelsehålor. Den uppmärksamme kan här och var på väggarna se massa magiska symboler inristade på stenarna.
Runt skolan finns stora ägor, med bland annat spelplan för landhockey, och friidrottsanläggningar.  Hela skolområdet omges av en mur, och en stor skog. Finns även ett par mindre dammar på området. Grupper av yngre elever jagar flockvis omkring på området och äter vad de kommer över.

Skolan ligger i närheten av byn Birchgrange som ligger nära Nordsjön. Invånarna där ogillar skolan och är misstänksamma. Tar runt 10 minuter att gå ner längs landsvägen till skolan. Från byn går det bussar in till staden Millhaven där allt annat händer och där de omgivande skolorna ligger. Tar ca 30 minuter med buss längs den slingrande vägen. Åtskilliga studenter har fått gå hem efter att de missat sista bussen.

System
Man slår ett antal T6 för att komma över vissa bestämda tröskelvärden. Varje tärning räknas för sig. Då skolan uppmuntrar eleverna att testa saker och ting, och eleverna snappar upp både det ena och det andra från sina kamrater så har de normalt sett alltid minst 1 tärning. Därefter lägger man på sin färdighetsnivå, och om man vill kan man spendera upp till 3 poäng viljestyrka (varje poäng man spenderar ger 1 extra tärning).  Detta ger då den tärningspool som skall slås.
Men eftersom vissa saker är svårare än andra så kan man offra tärningar från sin pool för att få +1 på slaget för de resterande tärningarna. För varje 3 tärningar man offrar får man +1, man kan bara offra 6 tärningar för en total bonus på +2 på slaget.

Svårighetsgraderna är som följer:

4 (lätt) - Klättra upp för en klippa med många ställen att sätta händer och fötter
5 (besvärligt) -  Klättra upp för samma klippa under svåra omständigheter (mörker, regn etc)
6 (svårt) - Klättra upp för en slät klippa i mörker

7 (absurt) - Klättra upp för en slät klippa i mörker, med en hand bakom ryggen och bärandes en medvetslös kamrat

8 (omöjligt) Samma klippa som ovan, men i mörker och med båda händerna upptagna och det regnar.

Man kan inte avsiktligt döda någon i spelet. Dock kan man ju knäcka deras viljestyrka, eller få dem försatta ur spel pga skador. Rollpersoner kan dock dö om de råkar ut för någon typ av olycka eller extern påverkan som är för stor. Exempelvis befinna sig inne i ett rum fullt med sprängämnen som detonerar eller liknande.

Att börja en strid kostar 1 willpower. Kostar inget att försvara sig eller gå med i den senare efter att striden börjat.
Eftersom St. Erisian är en flickskola, så är en av de elakaste saker som kan hända att någon drar tillbaka sin vänskap. Vilket brukar leda till massa drama. Detta orsakar att den som drabbas tappar 1 willpower. Är det ens bästa vän som gör det så tappar man 2 willpower istället och är det ens rival så tappar man inget eftersom man förväntar sig sådant av en rival. Att vara på den vinnande sidan i en sådan konflikt är ett av sätten att få mer willpower.
Skolans kemilabb är tillräckligt bra för att göra sprängämnen av kategori small och medium. Dvs nog kraft för att spränga sönder ett lås (Skada: slapped) respektive spränga bort hela dörren (Skada: 1-3 slapped, 4-6 battered). Vill man upp en nivå till så får man hitta bättre saker.  Att göra sprängämnen tar två timmar per batch. Men man msåte bygga dem i nivå per nivå. För att lyckas behöver man först klara ett fear-test och sedan ett chemistry-test. Svårigheterna är: Small: Fear (4)+Chemistry(5), Medium: Fear(5)+Chemistry(6) etc upp till Chemistry(8) för svårigheten ”What the hell were you thinking?”
Om man blivit skadad så tar lite olika tid att läka: Slapped (direct efter striden, men max 1 timme, -1 kumulativt på allt under striden), Battered (kräver medicinsk omvårdnad, och 1 dags vila. Halvera din tärningspol avrundat uppåt tills du läkt. Tappa 1 willpower.), Trashed (Kräver medicinsk omvårdnad. Man är utslagen, och får tillbaka medvetandet efter en dag, men är då battered resten av äventyret. Du har endast 1 tärning för fysiska saker, men halva poolen för annat, och tappar 2 willpower). Vid attack, där anfallaren får fler successer => slå 1 d6. resultst 0-3 Slapped, 4-5 Battered, 6+ Trashed. Obeväpnad strid drar bort 1 på slaget. Kniv +1 och en pistol +2. Slår anfallaren dubbelt så många successer som försvararen lägg till1. Samma gäller om försvararen inte lyckas få någon success alls.
