Spelet kan bérja! Tid max. 75 min
Syfte

Att ha lite roligt och rollspela. For dventyret i sig spelar det ingen storre roll vem som
blir sponsor. Men en av spelarna kommer att f4, sin vilja igenom och det kan ju paverka
spelet senare. For att det inte skall ses som nagot totalt misslyckande bor dock alltid
Buppo se till att f4 pengar. Han behover ca 30: talenter for att kunna aterstélla kassan
och péborja eller fardigstilla olika vig och brobyggen. Gaius Milius bor soka stod for
det kommande satrapvalet, bade inom gruppen och bland sponsorerna. Dessutom bor
antingen Aemilius, Domitius eller Gemellus fa sin vilja igenom. Om gruppen
misslyckas med detta ir det DALIGT.

Timeline

Efter 60 minuter kommer en slav och ringer i en klocka och basunerar ut att endast 15
minuter aterstdr innan badet stings. Markera for spelarna att detta ocksé ar fallet i
realtid.

Nir det aterstér endast fem minuter kommer folk att ta sig ut ur badet och klockan ringer
igen.

Om de inte har valt en sponsor nir badet stinger far de helt enkelt ta forst bésta, alla
viktiga sponsorer kommer dock att vara tagna. Ge gruppen en mdjlighet att ta den enda
aterstdende sponsorn, Castor Culinarus.

Spelarna torde finna det for gott att bege sig in i badet genast for att skaffa sig en
sponsor. Om inte, anvidnd Gallius Mirmillo Nedan. Efter att gruppen satt sig ner och
diskuterat en stund (20 min) borde de inse att det dr dags att kontakta folk som kan
tinkas sponsra deras expedition. Om inte, bor spelledaren skicka pa dem en god vin,
expraetorn Gallius Mirmillo, som ger dem f6ljande rad

En bit bort ser ni er gamle véan Gallius Mirmillo som gar mot er med bestdmda steg

"Har ni inte bestamt er &nnu? Pompus Impolarius har redan sagt att
han ténker stédja Scipio Saguntum och hans gang. Ni far nog
skynda er, annars blir det endast fér ert eget héga ndjes skull som ni
riskerar livhanken...”

Nir spelarna vil har valt en sponsor kommer de att inbjudas till en “mindre middag*.

Nu tar vi oss ett gemensamt kallbad i vantan pa festen. Jag skall se till
att era familjer ar redo i morgon bitti.

Efter badet dras spelarna ivdg direkt till festen, detta for att undvika allt for mycket
spring i Almondia.

Foljande personer finns att kontakta.

Militarkonsulen Obsidianus

Praetor Castor Culinarus

Rofocale pristerna, med (biskop) Victor Scutum i spetsen for sjumannaskaran.
Konsul Pompus Impolarius

Questorn, Josephus Severus, finansminister

Marco Pantelleria, Brishamns ambassador

Drusus Titilio
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Fritt att hitta pa for spelledaren, till exempel trasmunken Sloke som skickats hit
for att omvénda Almond till Audax fantastiska léra.



Rykten i badet

Foljande rykten cirkulerar pé badhuset, for den som stéller ritt frigor eller betalar rtt
summa (ett par silverstycken till en slav kan ricka).

Dessa kan erhallas fran slavar, andra senatorer och kontaktpersoner. Sédvida han inte
jobbar i Syllas dngbad, sa hor en slav mycket om allt och alla pé ett sént har stidlle. Om
inte spelarna sjilva tar reda pa nagra rykten bor nagra vil valda personer, eller slavar,
erbjuda sig att beritta nagot intressant for VAR OCH EN av spelarna. D.V.S minst fem
rykten skall spridas, vilj sdédana som framjar den rddande rollspelssituationen. Av dessa
fem mdste de rykten markerade med * ingd. Ta inte med alla rykten utan for in de som
passar pa ett naturligt stt.

*

Obsidianus domer enbart pé personers utseende. (F)
Josephus har personliga stora skulder. (S)

Pristerskapet lar vara anhidngare av satrapkungaddmen, speciellt om tronen
innehas av en troende (S)

Praetorn Castor Culinarus tillbringar mer &n lovligt mycket tid i baden,
“nudge nudge* (S/F, vilj sjalv)

Praetorn Castor Culinarus har tidigare tagit mutor frdin Ambassador
Marco Pantelleria (S/F, vilj sjilv)

Praetorn Castor Culinarus senaste offer till Rofocale gick helt snett. Alla
tecken tydde pé att hans nédrvaro misshagade Rofocale (S/F, vilj sjélv)

Praetorn Castor Culinarus har konverterat till Audax (S/F, vilj sjélv)

Praetorn Castor Culinarus tillhor en familj som var med om att dridpa
Barca forra gédngen som han pldgade Almond. (S) Culinarus har lyckats
otroligt vil i det politiska livet trots detta.

Obsidianus tre generaler, Orcibaldes Pictor, Pentus Frestus och
Alonso Soares har mycket stort inflytande pa hans beslut.(S) Obsidianus
skulle inte klara sig utan dem egentligen. (F)

Drusus Titilio 4r en mycket traditionsmedveten man.(S)

De som lyckas med att fordriva Barca har blivit forfoljda av en hemsk
forbannelse som inneburit att all makt, langsamt men sékert runnit ur deras
héinder.(S)

Drusus Titilio 4r en stark motstandare till satrapkungadomen (S)
Victor Scutum &dr mycket makthungrig (S, han dr ju Rofocaleprist)

Drusus Titilio anser att ekonomiska sporsmadl dr oldmpliga for en
hogadelsman.(F)

Ambassador Marco Pantelleria kan gi nistan hur langt som helst for att
kldamma &t Pompus Impolarius.(S)

Ambassador Marco Pantelleria har néstan obegridnsat med ekonomiska
tillgdngar, som alla brishamnsbor.(F)

Drusus Titilio ar mycket svag for god retorik.(S)

General Pentus Frestus dr mycket svag for god retorik.(FF!)
General Alonso Soares dr svag for vin, kvinnor och vald.(S)
General Orcibaldes Pictor har ett genuint intresse for létt infanteri.(S)



Huvudpersonerna

Obsidianus, Orcibaldes Pictor, Pentus Frestus och Alonso Soares

Dessa fyra min kan patréffas i badhuset i vilken konstellation som helst. Obsidianus
bor dock alltid vara i sdllskap med minst en av de tre generalerna. Obsidianus med
sdllskap patréffas troligast vid ndgon av fyra stora kallbaden dér de sitter och
kontemplerar livets visentligheter och Almonds bésta.

Obsidianus lyssnar alltid noga pa sina generaler innan han fattar ndgot viktigt beslut,
eftersom han dr medveten om deras kompetens. Obsidianus har levt ett 1&ngt och lyckat
liv s& nédr som pa en sak. Han har aldrig fatt fira en Triumf under sin tid som konsul.
Detta skulle vara kronan pa verket i hans langa tjanstgoring till Almond. Han kan ténka
sig att sponsra en av grupperna for upp till tvé talenter var, militért spaningsunderstod
fran den utsatta provinsen samt naturligtvis de traditionsenliga fem broden, vattnet och
saltet. Obsidianus dr mycket méan om att gruppen inte verkar tafatta. Han vill verkligen
att de skall lyckas men, om inte de accepterar hans bud finns det definitivt andra
grupper som skulle det. Naturligtvis skulle Gemellus hamna i bra dager hos Obsidianus
om han lyckades med uppdraget i Obsidianus namn.

Orcibaldes Pictor &r en av de fa hoga officerarna som har ett genuint intresse for létta
infanteritrupper. Han ir fascinerad 6ver vad ‘simpla’ fotmén kan astadkomma och har
studerat dylik taktik atskilligt. Han intresserar sig for gruppen endast ifall de nimner
vad de sysslat med (ldtt infanteri). Vilket beslut Obsidianus skall fatta i sponsorfrdgan
bryr han sig inte om ifall gruppen inte visat ett tydligt intresse for infanteri, i sa fall
stodjer han gruppen. Han &r en militdr av den gamla falangen som anser att hans asikter
alltid 4r ratt. Naturligtvis gor inte Obsidianus alltid som han foreslér, men politik, som
han anser 4r orsaken till detta, har aldrig fallit honom pa ldppen. Han 4r militar.

Pentus Frestus avskyr viltaliga, rovslickande och instdllsamma sméyngel. Hans syn
pa virlden stricker sig till att handling gor mannen. Att prata vackert om att utféra ndgot
ar bara en ursidkt for att dra ut pa tiden. Handlingskraft och ett rittframt beteende ar
dygder som skall premieras. Oration ér till for veklingar som inte kan visa vad de menar
med agerande! Pentus Frestus faller aldrig for viltalighet, utan blir snarare forndrmad
vid sadana fasoner. Om rollfigurerna ldgger sina ord ytterst vil till Obsidianus i Pentus
Frestus nidrvaro blir Pentus omdome lika ytterst hart. ‘Uschliga oduglingar!’

Alonso Soares ir en levnadsglad hedonist. Han &terfinnes ofta pd Cirkus eller pa
nagon privat fest. Hans storsta karlekar i livet dr nordalmondskt slottsvin, népna
rodhériga konkubiner samt en god dos underhallningsvald. Han &r en stor importor av
olika sorters slavar, bestar och andra varelser till de regelbundna gladiatorspelen och
Alonso missar sédllan en sddan forestdllning. Privat dr han en omfangsrik och
bombastisk man utan storre finesser i motoriken. Alonso Soares dr en mycket skicklig
strateg men har borjat alltmer strunta i sina dtaganden som general. Allt eftersom aldern
tilltar vill han hinna med att njuta av livet s mycket som mgjligt. Han kan ibland kidnna
en viss oalmondsk avundsjuka pa unga, friska och spénstiga ménniskor.

Praetorn Castor Culinarus &r en alderstigen och less man. Han har sett sina bésta
dagar och det vet han mycket vil. Han onskar att han hade levt ett stillsamt liv hemma
pa sin gérd istillet for det harda och intrigerande liv han fort hir i Almondia. Nu i
efterhand har han insett att all den smutskastning han héngivit sig at genom aren
visserligen har givit resultat; han 4r trots allt Praetor; men att det haller pd att sla tillbaka
mot honom.

Han har for ménga fiender som har bérjat att fa grepp om honom och hans position.
Detta dr anledningen till att det finns s manga rykten om Praetorn i cirkulation. En sak
som skulle kunna rddda honom ér att fa Triumfen i sitt eget namn. Han vet att det kostar
pengar, men sddana har inte gott om ldngre. Han kan ddremot ljuga friskt! Om



senatorerna pressar honom kan han ténka sig att lova upp till fem talenter var till dem!
Han kan naturligtvis inte betala det, men det 4r ett senare problem...

Vad Culinarus inte vet 4r att han dr den person som lyckats allra bést hér i livet med
tanke pa att hans familj bér pa Barcas forbannelse. Hans starka gudatro har delvis
lyckats avstyra de virsta katastroferna for Culinarus, men gudarna kimpar inte ldngre
pé Culinarus sida. Det finna alla skal att anta att nésta generation Culinarus kommer att
fa det betydligt svarare att fjarma sig mot Barcas hdmnd.

Castor &r en trott man som har sett en sista chans att kunna dra sig tillbaka med hedern i
behall. Han &r inte uppenbart desperat, men han famlar efter det sista halmstréet.



Rofocalepristerna, med biskop Victor Scutum i spetsen

Dessa sju (i de flesta fall...) inflytelserika mén leds med en fast och Rofocalsk hand av
biskop Victor Scutum. Det ér naturligtvis Victor som for gruppens talan utat. Victor
ar vdl medveten om sin egen stidllning och sina egna fardigheter och kunskaper. Han &r
inte helt olik senatorerna sjidlva! De andra i gruppen ar ocksa lite hogfardiga, men vet
vil sina platser bakom Victor. Victor har tolkat fdglarnas flykt sa att det vore mycket
fordelaktigt for kyrkan (och honom) om problemet med Barca 16ses i Rofocales namn.
Det kan naturligtvis inte underskattas hur stort det implicita trycket pd gruppens
Haruspex skall vara!

Bland de 6vriga pristerna finnes bland annat den ndgot nervost lagda skriftstidllaren
Primus Julius samt den starkt uppatstrivande men ack sa ldttlurade Vermillius
Segula. Vermillius ér av fin familj, men kommer aldrig att lyckas pa ngot sitt sd ldnge
han forsoker halla sig till Rofocalekyrkan. Hans familj insdg tidigt hans inkompetens
och fadern skickade honom, i ren elakhet, till Almondias Rofocaletempel. Han utnyttjas
hért av de andra adepterna att gora deras smutsiga arbeten. En forlorare med andra ord!

Pristerna sitter allihop i ett speciellt for dem utvalt massagerum. Det dr omdjligt att fa en
privat audiens med nagon av dem, da Victor har gett de andra ordern att hélla sig i
nirheten av honom hela tiden. Han vill inte att ndgon av de yngre adepterna far for sig
att utfora saker pd egen hand. Présterna kan tdnka sig att erbjuda, forutom da
naturligtvis brodet, saltet och vattnet, en halv talent till gruppen for utgifter samt lite
magiskt skydd. Kanske en pergamentrulle med De Vandddas cirkel av Avsky pa (Scroll
of prot. undead) skulle falla dem i smaken? Om inte detta tar skruv kan de ocksé sldnga
in en formel for att ateruppvécka nyligen avlidna (Raise Dead). Dessutom skulle
Domitius naturligtvis fa anvianda det stora hogtidsaltaret for sin spAdom innan avfiarden
och fé spa i en vit oxes lever istillet for i en simpel gets.

Pro Konsul Pompus Impolarius ir en man med ett mycket stort inflytande. Hans
storsta mal i livet dr att Brishamn skall invaderas. Brishamn &r i Pompus 6gon en vagel
stor som inget annat. Den staden skall helt enkelt tillhéra Almond. Tyvérr har Almonds
militdra krafter alltid varit inriktade pé kavalleri och d& Brishamn ligger bakom ett
omfattande triskland och den enda andra vigen &r via havet sa har krigslyckan aldrig
varit riktigt med dem i detta sammanhang. Pompus 4r egentligen inte intresserad av att
hans namn skall st som sponsor, om han inte tror att detta kan medféra en allmin
konsensus om att Brishamn maste bli ndsta mal for en invasion. Det dr dock mycket
sannolikt att Impolarius redan &r “upptagen” som sponsor men detta beror naturligtvis
pé hur snabbt spelarna agerar. Pompus Impolarius ar en léttirriterad och sofistikerad
man. Han har svart med ménniskor som inte innehar hans kompetens och intelligens.
Han démer en man pé ett misstag, s han har fa vinner som han egentligen litar pa.
Impolarius kan stricka sig till, om senatorerna gor ett bra intryck, tva talenter per
person samt brodet, saltet och vattnet naturligtvis.



Questorn, finansminister Josephus Severus har ett stort problem, ett problem
han delar med bl.a. senator Buppo. Han har ont om pengar. Det vore en sak om
stadsfinanserna vore hans egna finanser, men Josephus &r for drlig for detta. Han skulle
pé grund av sin heder och sin patriotism inte kunna stjdla fran Imperiet! Josephus
Severus dr naturligtvis mycket man om att hélla tyst om sin egen ekonomiska situation,
da han inte vill forlora det inflytande han har. I den situationen att senatorerna skulle
nalkas Josephus med forslag eller forfragningar, s& 4r han en mycket forsiktig och
kalkylerande man. Han forhastar sig aldrig och forsoker upptridda sikert. Josephus ar
en liten man med sma och plirande 6gon. Av naturliga skil kan Josephus inte bidra med
nagra pengar, men han skulle utan att tveka snabbt kunna frambringa brodet, saltet och
vattnet. For att forklara varfor han inte kan sponsra med pengar kommer han med
argument som:

“Hur skulle det se ut om jag, Questorn Josephus Severus,
finansminister i Aimond, sponsrar ett féretag likt detta? Nej, det gar
inte for sig att ge sken av att vart Aimond sponsrar en enskild grupp!
Det &r gudarnas sak att avgéra vilka som skall lyckas och det har inte
vi ndgot med att gora.”

Marco Pantelleria, Brishamns ambassador ser sitt jobb som en mindre pest.
Han vill inget hellre &n bege sig hérifrdn och komma hem till Brishamn. Han tycker illa
om dessa almonders stdandiga badande och sjéalvforharligande. Marcus Pantelleria &r
dock en skicklig diplomat och later inte sitt forakt skina igenom allt f6r uppenbart. Om
senatorerna nalkas honom med forfrdgningar om sponsoring eller hjilp, s& kan han
tdnka sig att lova néstan vad som helst inom rimlighetens granser. Han spelar gidrna pa
idén att han har enorma méngder pengar om senatorerna antyder detta. Marco skulle
tycka det vore utomordentligt underhéllande om Brishamn stod som officiell sponsor till
ett uppdrag som rdddar Almond. Detta skulle forarga Pompus Impolarius till en grins
bortom almondskt fornuft... Tilldggas skall att Marco dr medveten om att uppdraget bor
lyckas, eftersom ett misslyckande kan innebdra tva saker, enligt hans
informationskéllor:

Antingen sé faller Almond samman, vilket skulle vara en katastrof for den brisiska
handeln, eller s& enas Almond under en krigisk harforare, vilket inte heller vore sa
populért i den lilla och utsatta staden Brishamn.

Marco Pantelleria dr en duktig diplomat, sméfattig och lite foraktfull 6ver vad han anser
vara den Almondska ineffektiviteten. Han ldngtar hem, men roas dock av det politiska
ravspelet i badhuset och hjélper girna lite rykten pé traven.

Som gridde pa moset kommer han inte ens ihég att erbjuda saltet, brodet och vattnet.



Drusus Titilio sitter pa en bink i en alkov i varmbadet tillsammans med nagra andra
gubbar ur hogadeln. Drusus ér till en borjan omedveten om att han borde hedra
rollfigurernas uppdrag, s de bor ldgga fram sin sak for honom pa ett virdigt och
overtygande sitt. Lat hidr den rollfigur som framfor forslaget sla ett retorikslag,
modifiera gidrna tirningsslaget beroende pa den inlevelse spelaren har (max. +/-5).

Beroende pé hur gruppen lagger fram saken sa reagerar han som foljer:
1. En retoriskt korrekt och virdig framstéllning.

Drusus blir intresserad och utbrister (Mer till sina vénner &n till rollfigurerna)

“O adling, ditt tal rér mig likt den store Lykurgus ord nar han talade till
haren. Hedern till Er av att Ni i denna tid av traditionsférfall dar pébeln
likt en skock hundar I6mskt fikar efter lagre skatter och mat i verfiéd
Onskar sta Imperiet bi. Aven jag, Drusus Titilio, har lekt med tanken
att detta uppdrag utféres i mitt namn. Jag, Drusus Titilio, erbjuder
eder att min fru Pirinne Titilio sjalv bakar de fem traditionsenliga
bréden samt att min son skall sjalv hamta vattnet fem mil bort i floden
Vadimo och att jag sjalv snarast skall rida till saltgruvorna i Descons
och bryta saltet. Dessutom i stipendiata en halv talent fér edra
utgifter.”

Drusus 4r ovillig att férhandla om detta bud. Han papekar dock att en halv talent absolut
inte kan anses som muta.

Om rollfigurerna senare nalkas honom och accepterar hans bud pa ett korrekt sitt s&
utbrister han (aterigen mest till “publiken®)

“Horen | Almonds adel av gammal stam att jag, Drusus Titilio, med
eufori accepterar hedern av att Kejsar Barcas ande skall befrias och
forpassas till dédsriket fér gott”

2. Om diremot rollfigurerna &r framfusiga, kaxiga eller pd nagot annat sitt
upptrader oviardigt (t.ex. genom att inte finna ord, staka sig eller krdva mer
pengar etc), blir Drusus mycket mer sarkastisk i sitt upptrddande.

“Vid Almonds &ldste; lyss mina vénner, lyss till denne senators
uppbarande av Lykurgus traditioner i oratoriska storverk! Det gladjer
mig, Drusus Titilio, att de arofyllda konster som rakryggat burit det
Almondska Imperiet sedan tidernas begynnelse, vérdas och vardas
med tilltagande émhet av Almonds yngre begavningar. Skaden |
mina vanner, skaden | Aimonds framtid. Sk&den dem och...

(Konstpaus)

...s0rj. Sorj i edra hjartan. Soérj att de yngre av Aimond respekt for
Traditionerna urholkats till allena ett tomt och innehallslést skal
bestar. Jag, Drusus Titilio, fragar er alla: “Varthén &r det Aimondska
Imperiet pa vag?”

Drusus Titilio viander sig sedan till sina vinner och borjar samtala med dem igen.
Audiensen #r 6ver. Om spelarna aterkommer kan de lappa ihop ett eventuellt fiasko, ett
daligt retorikslag skall inte behova vara avgérande.



Olika faktioners maximala ersittningar

1.

Obsidianus vill fi en triumf for att ha gjort allt. For detta betalar han tva
talenter var samt erbjuder militér hjalp. Han lovar dessutom stddja Buppo i
hindelse av att revisionen ir tveksam. Satrapvalen bryr han sig inte om men
kan tidnka sig att inte lagga ett veto, mot rimlig ersdttning (2-4 talenter).

Praetorn Castor Culinarus vill rddda sitt namn och kan erbjuda fem
talenter var for detta. Han bluffar dock da han inte dger s mycket pengar.

Pristerskapet med Biskop Victor Scutum vill f& mera makt. Magi, en
halv talent till gruppen samt ett bra offer erbjuder de. Stodjer tanken pé lojala
satraper, dvs tillbedjare av Rofocale och anhéngare av hans kyrka.

Senator Pompus Impolarius har makt, men vill utplana Brishamn. Tvé
talenter var kan han ténka sig att ge.

Questorn Josephus Severus har inga pengar. Han erbjuder bara vatten
och brod. Samt saltet naturligtvis!

Ambassadoren Marco Pantelleria vill trycka ned Pompus Impolarius.
Erbjuder upp till kanske fem talenter var (i reverser i Brishamns namn). Marco
tycker att satraper dr utméarkt, men kan inte paverka ndgonting i frigan. Det
behover han dock inte ndmna.

Drusus Titilio 4r inte sa intresserad av en Triumf att han betalar mer 4n en
halv talent till gruppen. Emellertid dr han en stark motstidndare till att
satrapkungadomen tillats inom riket och har hotat med att lagga fram lagforslag
pa att forbjuda satraper i framtiden. Detta vet inte Milius eller gruppen men det
skall vara ldtt att f reda pa om man fragar runt lite.

Vad rollfigurerna vill; en sammanfattning

1.
2

3.

4.
S.

Thvius vill gifta sig med Titilios dotter.

Domitius vill komma i god dager (eller snarare inte i dlig dager) hos resten
av Rofocalepristerskapet.

Gemellus vill bli eftertradare till Obsidianus och fo6ljaktligen ge honom
néagot for hans stod i den saken.

Buppo maéste fa pengar, det spelar ingen roll varifrdn de kommer.

Milius vill bara lyckas med uppdraget for att kunna bli satrap i sin provins,
men om han kan vinna roster i forhandlingarna 4r detta bara positivt.

OBS! Direkt till sponsorn hus efter badet.



En liten middag Tid max. 10 min
Syfte

Det forsta syftet ar att spelarna skall dividera om vilken som é&r den storsta hjilten i
gruppen och bestimma vem som skall rida forst genom Pictos Triumfbage. Det andra
syftet 4r att undvika allt for mycket planerande och strul under natten. Tipsa spelarna
om att en l&ng natt sdmn &4r av mycket stor vikt. Spelarn har inga av sina sldktingar i
staden och darfor inga andra att ty sig till. Inga egna slavar att ge order till 0.s.v.

Pa denna traditionella fest da brodet bakas finns endast familjens narmaste, vilket
brukar innebéara ett 30 tal personer. Dessa fester pAminner pa intet satt om de
normala orgier som hélls utan de brukar urarta i veritabla fylleslag langt tidigare, icke
utan vissa erotiska inslag i form av dans och férlustelser i kulisserna. Dock &r det lika
fast kutym att de som skall ut pa uppdrag haller sig nyktra. Detta leder i regel till att
man gar hem tidigt, uttrakad.

Beskriv gidrna hur roligt alla andra har det pé festen, samt att det inte betraktas som ofint
att gé efter midnatt. Maten 4r sa grotesk som du kan tinka dig, friterade, fyllda grodor,
spackade niktergalar, honungsmarinerad helstekt gris fylld med ekorrar o.s.v.
Hjaltarna dter dock endast greosisk rabiff, enligt gammal tradition.

Deras sponsor kommer fram och séger:

"Jag har sett till att edra familjer &r redo i morgon vid ceremonien sa ni
har ingenting mer att planera nu. Jag var sa klart tvungen att hyra in
lite skadespelare, men det bjuder jag pa. N4, férlusta er nu.”

Om spelarna inte innan kommit fram till vilken ordning de skall rida genom Pictos
triumfbége &r detta ett utmarkt tillfdlle for deras sponsor att fréga detta. Om de inte kan
bestdimma sig kommer sponsorn att avgora det hela. Han véljer sjédlvklart den som har
propsat mest pa att han skulle fa bli sponsor och om detta 4r oklart later han Buppo rida
forst eftersom det var han som anmaélde gruppen till uppdraget.



Forum Boarum Tid max. 5min

Syfte

Spelarna skall fa en bittre blick pa vad de andra viktiga grupperna har fétt for
sponsorer. Om de strular med vem som skall rida forst genom Pictos triumfbége finns
det all anledning for dskddarna att skratta ut den redan lite forlgjligade gruppen.

Ritualen sker utan problem pa samma séatt som det beskrivs i historiebdckerna.
Val pa cirkus &r det uppenbart for er att hotet mot er nar det galler detta uppdrag é&r

Scipio Saguntum, Maximilian Drafco och Graxus Praecones, méjligen &ven Zerindar
Septimus. De andra fem grupperna stéar sig inte i konkurrenssen.

Senator Sponsor Reservsponsor
Scipio Saguntum Pompus Impolarius Josephus Severus
Maximilian Drafco Rofocalekyrkan Obsidianus

Graxus Praecones Avalyskyrkan
Zerindar Septimus Senecas Akademi
Nar ceremonierna till slut r avklarade avbryts abrupt massans sorl av en trumpetstét

Detta &r den traditionella starten som symboliserar de almondska riddarnas standiga
beredskap att ga ut i krig. Alla narvarande hjaltar rider heroiskt ivag.



Offret Tid 10 min
Syfte

Grupperna skall fa den forsta indikationen pa var Barca finns, vilka grupper som far
varthén, samt gnugga in saltet i Pollios sar, eller 1ata honom glénsa.

De flesta grupperna borjar med att rida till ndgot av stadens tempel for att dar fa
gudarnas vélsignelse och vidgvisning. Pollo Domitius torde fora gruppen till
Rofocaletemplet pa Eleusiniakullen, en av Almondias atta kullar.

P& vagen till templet féljs ni av Zerindar Septimus och hans féljeslagare, ett
hardhudat gang som ar i tjanst till en av rikets méktigaste familjer.

Eventuellt &r Maximilian Dracfo ocksa pa vig till Rofocale templet, tink da pa att hans
prést, Tallia Cothurnus, far anvianda hogaltaret som Rofocales forkampe.

P& en mindre kulle utanfér staden ligger ett tempel i klassisk almondsk stil, med sex
kolonner pa langsidorna. Langsidorna &r alltid &r dubbelt s& 1&nga som kortsidorna.
P& kortsidorna finns dérrarna, pa ena sidan for prasterskapet och p& motsatta sidan
fér de tillbedjande. Taket ar platt med en 6ppning fér ljusinslapp och rékventilering.
Har inne finns en forgylld staty av Rofocale. Denna erséatter den i massivt guld som
Ibrahim den inkompetent och modiése, sélde for att sanera stadsfinanserna, samt for
att f& rad med sitt sommarpalats vid guldbukten pa grénsen till Argos.

Lat Pollio spela ut sitt offer sjdlv, anvédnd annars beskrivningen nedan.

Har akallar haruspex Rofocale och ber honom att mottaga de offer som skall ges.
Direfter hills vin och olivolja i ett fat och haruspex sjunger en hymn. I en procession
bars sedan fatet ut och dess innehall hills ut pd marken. Djuret som skall offras leds
sedan fram till altaret och ges en skédppa med vélsignat foder av templets dversteprast.
Efter att den har dtit upp fodret skédr haruspex av djurets halspulsdder med en
ceremoniell kniv. Nér djuret fallit ner 6ppnar haruspex buken pé det och later indlvorna
rinna ut pa marken. Beroende pa de monster som indlvorna bildar kan haruspex tyda de
tecken som gudarna behagar sédnda. Gudarnas budskap finns dolda i de utrunna
tarmarnas intrikata monster pa marken och leverns former.

Vid hogaltaroffer finnes dven en jungfrukor som sjunger med i hymnen till Rofocale.

Genom att sedan sitta eld pé indlvorna pa det nirbeldgna stenaltaret fullgor han sina
plikter gentemot guden. Om offerdjuret &r dtbart saltar présterna in kottet som sedan
delas ut till behovande, troende. (Pobeln har ocksa viss makt, som kan kopas billigt.)

Lat Pollio sl ett dolt slag for spaAdom. Beskriv hans relativa framgéng misslyckande i
termerna av ett klumpigt offer alt. ett elegant. Om Pollio lyckas far han reda pa 1-4, om
han “misslyckas” far han endast reda pa 1. Ett totalt fiasko kan inte uppstd, men papeka
gérna att det gick bra eller daligt. Om han offrat pa hogaltaret ges han alltid 1-4.

1 Tarmarna bildar monstret av den provins dér Barca dyker upp, Iberia minor.

Levern visar foljande.

2 Barcas ande &r oerhort stark just nu och den soker en kropp att besitta.
3 Vigen ér langre 4n man tror.
3 Ara och svérmod finns vid mélet

| flera dammoln ses grupperna med riddare férsvinna ut mot landsbygden, jakten pa
ara och berémmelse, rikedom och framgang, har bérjat!



Grymlingar! Tid max 20 min

Syfte

Spelarna skall fa sldss en smula och férmodligen lida ett mindre nederlag som de inte
har tid att vinda till seger. De skall forstd att tiderna dr ganska harda pé landsbygden.
Det primira dr dock att de skall forlora nagra héstar s att de tvingas besdka Barecetta,
och att de skall hamna pa efterkédlken gentemot andra grupper.

Gruppen kommer obonhorligen att distanseras en smula av de grupper som férdas
samma vig som dem, sannolikt Via Agrippina. Grupperna kommer att skiljas &t &n mer
efter "Grymlingar” som Graxus séllskap rider rakt igenom.

Gruppen rider over prérien langs en svagt markerad viltstig. Tyvérr sd &r hjéltarna pa
vég in i ett omrade dér en prarlegrymhngsstam haller till. Dessutom sé har just denna
stam haft dalig jaktlycka pé senaste tiden och har nu blivit sd desperata att de tédnker
anfalla en grupp ménniskor och nappa nagra av deras djur. Observera att i hela denna
strid sa &r inte grymlmgamas frimsta prioritet att sld ut rollfigurerna utan att sa snabbt
som mojligt doda en eller tva histar, stycka dem och ta kottet ner i gryten. Om spelarna
anfaller styckarna kommer de att dra sig ner i hdlen igen i vénta pa att spelarna skal dra
vidare. Stammens krigare kommer att “bedriva fordrojningsstrid* tills malet uppnatts
och efter det dra sig ner i gryten. Ténk ocksa pa att hela omradet dér striden sker ar fyllt
med ingangar till gryten sa att grymlingarna latt kan smita om de vill. Om du som DM
tycker att det ar kul s kan nagon PC kliva ner i ett hél vilket inte ger ndgon skada men
det tar ett par rundor att ta sig upp.

P4 kartan ir ett omrdde markerat “spanska ryttare” detta omrade dr fyllt med vassa
stenar och annat otickt. Prariegrymlingarna vet exakt var omradet &r och undviker detta.
Ténk ocksa pa att 14ta rollfigurerna sla mot sin fiardighet i ridning nér deras héstar blir
skadade for forsta gdngen eller gar pa en spansk ryttare. Resultatet av detta dr upp till
dig.

Nasta dag gér farden vidare. Det naturliga valet &r att félja via Agrippina nagra mil
véasterut, men sedan torde den snabbaste vagen ga langst med den gamla vagen till
Iberia Minor sbderut, Via Paullus. Den underhalls inte langre, eftersom endast ett
fatal vill bo i det omrade av Baskinien som har besékts av Barca sa sent som fér 180 ar
sedan. Vagen ar i daligt skick och ofta bestar den endast av en stig i manga
kilometer. Vagknuten &r vid staden Eporebia och folket dar kan beréatta att en grupp
herreméan red langst med stigen fér nadgra timmar sedan.

Spelarna kanske konfererar en smula men papeka att &ven om Via Agrippina &r en bra
vig sd kommer gruppen formodligen att distanseras av motstandarna.

Stigarna ar ganska val anvanda och det &r inga problem att halla god fart. Nar ni saktat
ner en smula for att ta er férbi en lite komplicerad passage marker ni plétsligt...

Overfallet

(Se kartan till denna strid.)

Rollﬁgurema kommer ridande langs stigen riktning nedat pa kartan. Priariegrymlingarna
ar som alltid bra kamouﬂerade och har automatiskt surprise” forsta rundan. Av de
grupper som finns markerade pé kartan sa dr grupp 4b generell reserv och anvénds pé
sétt du som DM anser lamphgt Emellertid kommer grymlingarna att ta sig ner i gryten
sa fort de har dodat tva eller flera héstar.

RND 1: 20 st vanliga PG. (grupp 1) reser sig upp ur graset och kastar var sitt std.. spjut
mot rolifigurerna. De kastar mot héstarna och primart mot de utan skydd. Skada en
eller tva héastar allvarligt och nagra andra mindre allvarligt. Satt gérna en pil i benet
pa en riddare

RND 2: Grupp 1 kastar &terigen var sitt spjut, samma mal. Féll en eller fler hastar samt
slang nagot spjut pa rollfigurerna. Nu far spelarna reagera om de vill.



RND 3: Grupp 1 smiter ner i sina gryt. Grupp 3 (11 st) reser sig upp och kastar var sitt std
spjut mot rollfigurerna for att skramma bort dem. Vid detta laget har sékert en eller
flera hastar stupat. Nu reser sig grupp 5 och rusar fram mot de fallna hastarna och
bérjar stycka dem om de kommer at hastarna utan att riskera livhanken. Grupp 5
(odefinierad méngd) &r inte intresserad av rollfigurernas utrustning utan sléanger
den at sidan (med avskurna sadeljordar o dyl. naturligtvis). Om spelarna gér utfall
mot PG. smiter de genast ner i sina gryt och blir odtkomliga. Om Riddarna inte gor
nagot konstruktivt kommer de mojligen att bli hanade av PG., om de fértjanar det.

7.1.1 Efterspel

Oberoende hur striden gick s dr formodligen rollfigurerna ganska upprorda dver att ha
blivit “besegrade* av otygen. Lt dem ta igen sig en stund i trygghet. S& fort riddarna
ldimnat sina doda histar och fortsatt kommer prariegrymlingarna upp ur sina gryt och
paborjar styckningen. Fallna prériegrymlingar har mycket lite av intresse pa sig, beskriv
girna grymlingarnas tirda smala kroppar. Rollfigurerna kan inte ge sig ner i gryten da
de 4r for stora. Om gruppen far idéer som att roka ut prariegrymlingarna sa gr inte det
da deras gryt ir vilventilerade och omfattande. Om karaktérerna vill, s kan de skrika
ner i ett hal och fa svar, pririegrymlingen som svarar r uppspelt eller sorgsen beroende
pa hur det gick for dem. Grymlingen kan beritta att: De svilter, de brukar inte attackera
miénniskor i vanliga fall men sant r livet samt att de inte sett till ndgot mérkligt senaste
tiden.
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Ett adelt besok Tid max 25 min
Efter dusten med pririegrymlingarna sd dr vdra hjéltar i starkt behov av ett antal nya
histar. Lat dem halta pa nagra timmar i usel skick tills:

Efter att ha hankat er fram i flera timmar utan ordentliga riddjur far ni syn pa nagot som
borde latta upp stdmningen. En vagsten visar att det endast aterstar nagra kilometer
till byn Ciria och som Guvernér i provinsen vet Gajus att det finns folk i byn. Efter
nagon timmes resande kommer ni fram till Ciria. Det &r en medelstor by pa ca. 15
gardar belagen langs en av de mindre av Imperiets vagar. Ni passerar forbi ett antal
hagar med hastar i.

By innevanarna vill inte silja sina héstar utan hdnvisar envist till godset, "Barecetta
sdljer gédrna sina héstar”.

P& en hojd strax utanfér byn ligger godset, det ar ett typiskt Aimondskt lantgods, en
vaning, stort, valvda fonster med fonsterluckor och vitrappat. Mdngden stall, hagar
och héastar runt godset tyder pa att har bor det folk som kanske mer an vanligt fér en
almonder, alskar hastar.

Nér ni kommer upp pa gardsplanen springer det ut nagra stallpojkar och tar hand om
era hastar, samtidigt ropar de att husfolket ska séga till Husbonden att det &r besok.
Ni far ndgon minut pa er att borsta av er resdammet. Dar efter kommer det ut en smal
reslig man med langt svart har samt pipskdgg och mustascher. Han tittar
genomtréangande pa er

"Jag &r Riddare Raimé Barecetta, vilken lysande grupp senatorer ar
det som forarar mig sitt besék?”

Familjen Barecetta &r likt rollpersonerna hogadliga men sitter inte i senaten (vilket dr
ganska ovanligt) diarfér Raimés nagot ovanliga presentation som riddare och inte
senator. Familjen drog sig sjalvvalt tillbaka frén politiken for fyra generationer sedan
(mer om det senare) men Raimé hinger fortfarande med s& mycket att han kinner igen
en grupp hojdare nér han ser dem.

Nir rollpersonerna har presenterat sig och sitt drende sa bjuder han dem att stanna dver
natten och #ta middag med honom och hans familj. Raimé visar naturligtvis Guverndren
av Baskinien, Gajus Milius vederborlig respekt men ér inte allt for imponerad. Vigarna
t.ex ir inte excellenta hir i trakterna.Till morgondagen sa skall han se till att de som
saknar hastar kan fa kopa nya.

En slavinna visar er till gastflygeln déar ni alla far varsitt rum, det finns ocks& méjlighet
att bada fér dem som vill det. Middagen serveras som brukligt i detta hus sent.

Familjen Barecetta bestar av fem personer:

Raimé Barecetta: En statlig karl i femtiodrsdldern, utmaérkt héstkarl och affirsman.
Han 4r komfortabelt rik och mycket aktad i denna trakt. Raimé dr mycket intelligent och
har som alla Barecettas en osviklig formaga att bedoma folks karaktdr och avsikter.
Raimés sjdlvkontroll dr dock utmirkt och han anmérker sillan pé andras underliggande
motiv. Han &r en réttfram man som har litt till skratt och gérna sitter uppe pé nitterna
med sina géster och diskuterar militdrhistoria.

Miriam Barecetta: Raimés fru ir en tanig kvinna nagonstans mellan 40-50, hon &r
ganska tystlaten och tycker absolut inte om smicker. I sina yngre dagar var hon en
otrolig ryttarinna och dven idag si ar hon oerhort sdker i sadeln. Hennes négot vilda
ungdom har lett till att hon oftast &r bevdpnad. Observanta personer kan om de har tur
se de fem kastknivar hon nistan alltid bar med sig. Hon &r inte sérskilt historie
intresserad men duktig pa djurs anatomi, hur djur rent mekaniskt fungerar nér de ror sig
fascinerar henne mycket.



Galenus Barecetta: Aldsta sonen, ir mycket lik sin far i utseendet, men é&r inte lika
skojfrisk. Galenus dr ocksa mycket intelligent och dessutom en god talare. Till skillnad
fran sin far sé kan han tidnka sig att kanske igen sétta sig i senaten. Han har gjort fem é&r
i armén under sin mors flicknamn, Fabianus, d& han menade att sldktnammet bara
skulle vara till nackdel. Galenus har tjanat med Gemellus da de blev mycket goda
vanner. Galenus formaga till karaktdrsbedomning dr minst lika god som hans fars men
hans sjdlvkontroll 4r inte lika god, blir han pressad kan han undslippa sig nagon
giftighet.

Livilla Barecetta: Aldsta dottern och familjens stora problem. Livilla &dr 25 ar ganska
vacker och mera vild dn tam. Livilla har drvt sin moders smak for knivar och &r duktig
pa detta vapen, dessutom fuskar hon en del i magi. Livilla &r rédttfram och om hon
uppfattar folk som dolt ohederliga (hon &lskar 6ppet ohederliga personer) s& kan hon
stro giftigheter omkring sig. Livilla dr oerhort gladlynt och kan bara for att chockera
beritta de mest oanstidndiga saker. Hon &dr dock pé resa till Argos och ddrmed
oantréffbar.

Milo Barecetta: Yngste sonen &r pa internatskola for tillfallet. Milo och Buppo skulle
bli béstisar om de nagonsin trdffade varandra.

Mirk att ingen av medlemmarna i familjen finner sig i att bli behandlade nedlatande av
rollpersonerna, de &r av minst lika fin familj som bestkarna.

Middagen blir en ganska traditionell affar med liggande bord och ett éverfléd av
véllagad och god mat. Det blir daremot ingen underhalining till maten, nagot som
Raimé urséktar.

Om rollpersonerna har beréttat om sitt uppdrag s& underhaller dock Raimé dem efter
middagen med familjens historia.

Raimé berattar att familjen har som anfader General Barecetta.
General Barecetta var den siste av Barcas stora generaler och den
ende som Overlevde honom. Han berattar mycket om olika faltslag
och en del om Generalens relation med Barca (god). Godset familjen
bor pa testamenterades till Barecetta av Barca sjalv. Raimé beréttar
vidare att Generalen var den som var huvudansvarig fér Barcas
begravning och den siste som sag kroppen. Generalen var den siste
i graven och den som personligen férseglade den. Vad betréaffar
Barcas "aterkomster” sa ar Raimé av den asikten att det &r trolidom av
Barcas fiender som ligger bakom. Vidare sa berattar Raimé att
familjen under lang tid satt i senaten men att de sjalvvalt avsade sig
platsen under det varsta forfallet (har tittar han noga pa lhvius).
Generalen och flera av var slakt ar begravd i Nekropolen i Coussela.
Familjen brukar bege sig dit d& och da och férnya de magiska
skydden pa graven.

Om spelarna vill kan de fa ut mer information fran Barecetta vid ett eller tva tillfdllen.
Om de spelat bra finn det ingen anledning att halla inne med nagon information. Om de
spelar mindre bra kan du ”tvinga” dem att atervéanda efter det att de slagits med Barca.

Det hér dr vad Barecettas berittar om sin anfader, om rollpersonerna har gjort ett bra
intryck :

1 Generalen har i sina brev beskrivit en ganska normal Barca hart tdrd av krigen
och sina generalers och véanners dod. Denna information strider mot den
officiella bilden av 6verménninskan Barca, men 4r inte forrddisk pa nagot sitt.

Familjen visar dock inte upp Generalens efterlimnade brev da

"Endast gudarna vet vilka Id6mska politiska mal de skulle anvéndas till
om vi slappte pa dem.”



Om rollpersonerna har gjort ett mycket bra intryck och dr mycket overtygande sd
avslojar Raimé att:

2 Det var Generalen som ritade Barcas grav och att familjen har kvar ritningarna.
Rollpersonerna kan fé kopiera dem men Barecettas sldpper dem absolut inte
ifrdn sig. De &r det enda exemplaret i vérlden.

Nir ddlingarna skall bege sig vidare s& har Raimé ordnat héstar 4t dem som behdver
det. Priset han begir for dem, 1/4 talent per hést, dr gott och ingen ldr behova anse
honom gniden .

Hall girna inne lite information om spelarna inte gjort sig fortjénta av den. P4 vigen
tillbaka efter striden med Barca har de alla mojligheter att reparera sina misstag fran
forsta besoket.

Syfte
Att vicka misstankar mot Barcas goda rykte och att ge viss information om att
Barecettas grav kan innehalla viktig information.



Farden till Coussela Tid max. 5 min

Syfte
Vicka misstinksamhet om att allt inte star ratt till.

Efter besoket hos Barecettas sa bér det av at sydvast igen.

Ni foljer den gamla landsvagen langs floden Ludus, nufértiden omledd fér att
bevattna rikare omraden. Provinsen Iberia minor &r ganska bergig och mest bebodd
av surmulna bergsbénder. Under denna del av resan beméts ni med respekt men
knappast med varme. Farden mot Coussela tar ca. tre dagar. Pa vagen dit traffar ni pa
diverse faraherdar. Av dessa har ni fatt reda pa:

. Da och da kommer det aventyrare for att leta i ruinerna, ofta har de med sig odéda
eller animerar sadana i Nekropolen.

. En del skattletare tar sig naturligtvis in i staden, ndgra av dem kommer sékert
ocksa ut igen.

. Det finns monster inne i staden. Inga som besvérar den férsiktige men sékert en
del kvargldomda oddda och annat. Beréattaren har vid ett par tillfallen sett nagra
stora antilopliknande svart-vita saker, men han vet inte vad det var.

. Det finns mycket lite av varde kvar i staden da den davarande guvernéren
plundrade den grundligt efter férstérelsen fér att “f4 pengar ill
ateruppbyggnaden®. An har det inte hant nat.

. For nagra dagar sedan sé red en rikt utrustad grupp krigare forbi, de stannade inte
utan hastade forbi pa vag sdéderut.

Spelarna kan fa for sig att offra ett djur eller dylikt for att Pollio skall kunna spa. Han
maste dock ha tillgang till ett Rofocalskt tempel for att det skall lyckas. Det drosar inte
av Rofocaletempel hir ute.

Ni fardas pa botten i en gammal floddal. De breda féalten med en gang mycket rik
akermark stracker sig langst med bada “strandkanterna“. Det regnar anda fran
morgonen denna dag och framat kvallen sa tar det i ordentligt. En liten backfara
bildas pa den gamla flodbotten, nar ni férbereder ert nattldger (pa stranden
férhoppningsvis) s& ar strommen réatt bred.

Pa natten sa bryter ett valdsamt &skvéder ut ingen av er kan sova, istéllet kliver ni upp
och gar ut ur taltet och staller er vid flodkanten. Er syn bldndas av de oerhérda
ljusblixtar som slar runt den gamla floddalen. Blixtarna ser nastan ut som de vore
massiva fléden av guld vilka svammar éver himlavalvet.

Hiér har Gaius M. ett utmaérkt tillfalle att spa i blixtar for detta dskvéder &r i sanning sént
av gudarna, Pollio kanske ocksa forsoker men Gaius kommer att lyckas bast. Har far
du som DM forsoka flaska pa s& mycket som mo_]llgt forhoppningsvis hjédlpt av Gaius
spelare for att f det minnesvirt. Vad Gaius far reda pa:

* Dod och dterkomst
4 Rening
* De Doda vet



Coussela, stad i ruiner Tid max. 25 min

Syfte

Spelarna skall forsta att

*

*

*

*

Det inte ricker med att sl ihjél Barca.
Barca var inte en helt fin kille.
Endast spelarnas grupp kanner till hur Barca skall fordrivas for evigt.

En annan grupp kan hinna ”doda” Barca fore dem och dndé ha misslyckats
med uppdraget. Detta dr oerhort viktigt att de forstar. Annars finns det en stor
risk att de misstolkar Fem Farliga Filurer och automatiskt ldgger sig i bakhall.

Dagen efter dskvadret kommer de fram till ruinstaden

Framfér er ligger ruinerna av den en gang stolta staden Coussela. | dag &r den en
sorglig och skrammande syn. Staden vid flodfaran pdminner lite om skelettet av en
strandad val. Halvt raserade och hela triumfbagar och triumfkolonner kastar sina
skuggor likt valens revben. Stadens ostra delar paminner om dess huvud. Den
relativt intakta stadsmuren ser ut som en tallrik, och det hela ger ett intryck av att
gudarna har haft en festmaltid pa staden. Stadens icke férstérda delar &r i ett ganska
bra skick férutom att allt har brunnit.

P& det som en gang i tiden var en ¢ i mitten av floden vilar stadens Nekropol. Ett p&
avstand intagande myller av mausoleer, villor, obelisker av néstan alla byggnadstyper
man kan forestélla sig. Nekropolen verkar mycket mindre raserad &n staden.

I staden kan rollpersonerna hélla pa och pula ganska ldnge utan att nagot annat hinder
dn att de blir trétta och dammiga. Stressa dom darfor med att det finns stor risk
nedfallande stenar i staden. Mycket lite av intresse finns inne i staden.

Nekropolen

Om rollpersonerna bestimmer sig for att rida ver till Nekropolen och undersoka si kan
det hinda béde det ena och det andra, mycket blir upp till dig som DM men hir kommer
en del fakta; framfor allt, hall tempot:

Nekropolen ér ett myller av mausoleer, gravhus, underjordiska gravvalv,
obelisker, gravstenar och éven en del hus som ser ut som helt vanliga
almondska villor fast ndgot mindre.

Gyttret av byggnader gor att det &r extremt svart att orientera sig i Nekropolen.

Pa nagra platser i Nekropolen sé finns det kvarlimningar av dventyrare som
haft oturen att stota pa nagra av platsens mer kraftfulla oddda det finns
skelettdelar, rostiga vapen, ruttna ldderdetaljer och annat. De senaste
lamningarna 4r ca. 3 méanader gamla.

Nir Barca raserade staden si kallade han ganska méktigt upp sina oddda
tjanare det finns alltsd fortfarande ganska gott om skelett och zombies 1
Nekropolen. De som é&r kvar dr dock i de flesta fall for svaga for att ta sig ut
fran sina gravkammare. De kraftfullare ododa har under arens lopp limnat
Nekropolen eller blivit forstorda.

“Detect evil” kommer att ge drivor med utslag i flera olika riktningar. De rér
sig dock inte. Utslagen ges av inldsta ododa som inte kan gora ndgot om man
inte sldpper ut dem. Om de sldpps ut, improvisera.

Generalens Mausoleum
I en griand i Nekropolen hittar rollpersonerna Barecettas mausoleum.

| en grand finner ni ett kubformat mausoleum i réd marmor. Inskriptionerna pa sidan
férkunnar att detta ar familjen Barecettas vilorum. Utsdkta friser som berattar om



familjens stordad I6per runt ovandelen. Dérrarna in i mausoleet ar dubbeldérrar i
brons med magnifika scener ur Deipnons epos "Dicastes”. Mausoleet &r i mycket
gott skick, sannolikt beroende pa familjens I6pande underhall .

De formler som forna tiders praster lade pa Generalens grav skyddar den fortfarande.
Till att borja med sa dr graven magiskt skyddad (Prot. fr. Evil 10r) och dessutom av en
speciell variant av ”Antipathy” formeln. Antipatin fungerar som foljer: personer eller
varelser med en viss livsinstdllning paverkas inte, alla andra far svar avsmak for
mausoleet och vill undvika det sd mycket som mojligt. I detta dventyr innebér det att
Buppo och Ihvius tar sig in utan problem 6vriga maste slé ett rdddningsslag med -4 pa
tiarningen, nir (om) de missar detta slag sd drabbas de av illaméende, yrsel och svar
ridsla for mausoleet. Det blir svért for dem att intridda i graven. Vil inne i graven mdste
karaktdren sla ett slag dd och dé for att inte kasta upp (kon -4). Denna effekt héller i sig i
ca. 1 dygn (i ndrheten av graven).

Att ta sig in i graven kan variera i komplexitet, enklast dr det naturligtvis om man varit
uppe hos Barecettas och lanat nyckeln. Annars far de hitta pa annat.

* Dérrarna in i mausoleet dr dubbeldorrar i brons, med ett intrikat 1as (-20 “open
locks™).

* Innanfor bronsdorrarna finns en kort korridor som avslutas med en rejal
gallerdorr med hinglas pé gallerdorren dr vaktad av en “Fire Trap” (1d4+12
hp. skada)

i Precis bakom gallerdorren sa finns den klassiska 3x3 meters falluckan (sla mot

DEX -4 for att undvika fallet, om karaktdren missar sa faller den 10 fot tar 1d6
i skada av fallet samt tréffas av 1-4 mycket rostiga och taggiga palar som ger
2d4 skador/st och en garanterad blodforgiftning).

Om rollpersonerna stiger in i mausoleet sé ser de att

Gravkammaren innehaller 16 stensarkofager. Manga av dem ar mycket eleganta. Tre
av sarkofagerna ar tillagnade Barecettas hustrur, resten sentida slaktingar och en till
Generalen sjalv. Inskriptionerna pa vaggarna ar ytterligare bevis for att Raimé inte ljog
om sin familjs anor. Generalens sarkofag ar latt att hitta. Den ar mycket stor och ar
tillverkad av vit marmor. Framtradande inskriptioner pa den ar symbolerna for de sex
triumftdg som Generalen fick i sina dagar. Generalen ar avbildad i statyform pa
sarkofagens lock. Han ar avbildad som om han sov pa en taltsédng. | ena handen
haller han en skrivrulle, pa vilket det star:

"Svardet ger makt men kunskap ger frid” .

* Allt inne i mausoleet &r svagt magiskt ifall ndgon kollar.

i Observanta mirker symbolerna for skydd mot ondska som dr inbyggda i
kistan.

= Det finns tre kistor i mausoleet som ér tilldgnade ”Min kira hustru...”

Inskriptionerna visar pa att fruarna hette Papiria, Hannah och Tullia. Om négon av
rollfigurerna slar mot Almondsk eller militir historia kommer han ihag att det anses vara
nagot mystiskt med en av hans hustrur dé ingen ndgonsin hade sett henne. Ytterligare
ett lyckat slag innebar att han kommer ihag att det var Hanna som var den mystiska
hustrun. I denna falska grav finns alla Barecettas anteckningar. Tjugo rullar ligger i
kistan, men inget annat. Om spelarna undersoker rullarna sa ser de att de &r numrerade
fran 1 till 20. Endast ett papper dr av riktigt stor vikt och det ramlar ut nér den sista
rullen (20) vecklas ut; se nedan. En intressant aspekt &ar att det betraktas som
gravskiandning forst ndr man brutit sig in i en kista eller sarkofag. Saledes bor spelarna
stréva efter att ta reda pa vilken sarkofag som ér falsk.

" Det finns inget dvrigt av intresse i Mausoleet.



Caubicum, Kejsarens hemvist Tid max. 20 min
Négra dagar efter Coussela sd borjar gruppen ndrma sig det omrade dér Barca enligt
spddomarna skulle ha dykt upp. Omradet &r Distriktet Caubicum i provinsen Iberia
Minor huvudort Caubicum 6500 invéanare.

Nir de rider in i distriktet 4r det fran borjan valdigt lugnt men lite senare triffar hjédltarna
pé bonder som vilar lidngs vigen under sin flykt ifrdn omradena kring Caubicum. De
flesta av flyktingarna har legat still de senaste fem dagarna, osékra pa vad de skall gora
nu. Flyktingarnas beréttelser &r alla ganska lika:

"Det var for ungefar en vecka sedan, vi markte forst att néstan ingen
reste ut ur staden langre. Dessutom sa aterkom inga av dem som red
in till den. Lite senare sa sag vi hur staden brann har och dér, da
flydde vi. Vi har redan sett till fem riddare fér en dag sedan och de
lovade att ta itu med problemet.”

Rollpersonerna forstar forhoppningsvis ledtraden och beger sig mot Caubicum. Landet
blir bara tommare och tommare ju ndrmre staden de kommer. Hidr och dir pa
landsbygden kan de se en brand gard, sarskilt nar de kommer néra staden, annars &r allt
lugnt.

Fem Farliga Filurer

Syfte
Att fatta att Barca inte &r en skrattmatch och att ingjuta ett visst hat eftersom de inte hade
nagot otalt med de dodade riddarna.

Nir rollpersonerna bara har en liten bit kvar till Caubicum hénder f6ljande:

Bortom kullarna ser ni hur himlen fargas réd av den nedgaende
solen. Nar ni kommer upp pa kullens krén ser ni ett dammoln som
stiger upp pa det karakteristiska sétt som en mindre trupp ryttare river
upp damm da de rider fram i sporrstrack pa torra almondska stigar.
Truppen narmar sig er med god fart, deras baner fladdrar i vinden
rustningarna glanser och aterkastar den nedgdende solens alla
farger. Nar det endast aterstar hundra meter mellan er ar det
uppenbart att Avalys kyrkans baner vajar ovanfér senatens, och att
de rider i traditionell triumfformation, ni ar slagna av Graxus
Praecones grupp.

Har kan spelarna reagera olika, mest sannolika 4r

¥z Misstanksamt lagga sig i bakhdll bland de smé kullarna. De kan vara
misstdnksamma av olika skél. Om de riktigt spejar mot horisonten ser de att det
dven 4r stora brander som ligger bakom himlens rodnad. Riktiga riddare skulle
inte ldmna ett by eller stad i brand. Det dr ingen grdsbrand och ingen skog
finns dér. Pa avstand finns det annars inget skl till att misstdnka nagot fel,
men det skulle se mycket illa ut i senaten om det kom ut att man missat att
hedra riddarna som segrat over Barca.

Om de gor detta kan de observera att:

i Riddarna har helt klart varit i strid, de &r hart atgdngna, men detta syns mest pa
héstarna.
. Om spelarna noggrant observerar histarna pd max. 30 meters hall, gar det att

se att deras det roda i deras 6gon inte &r en reflektion av solens stralar. De &r s&
hért atgdngna att de inte rimligen kan hélla det tempo som de gor.

2: Invidnta dem i traditionell Ovatio formation, d.v.s. en rak linje med den
enklaste riddaren forst, eller i lottad ordning nir denna 4r tveksam. Ovation
sker med vapnen dragna och dessa hélles upp framfor ansiktet.



Detta ir sjdlvklar det korrekta valet under alla omstdndigheter. Det innebdr emellertid att
spelarna kommer att bli 6verraskad (surprised) av de framstormande dodsknektarna.

3: G4 till anfall. Detta 4r det bista valet men det finns inget skl till varfér man
skall gora pa detta vis.

Det fem dodsknektarna bestér av den grupp som forst kom fram till Barca. Emellertid
var deras plan ofullstidndig och de dodades i striden med Barca och hans hir av odéda
fran nekropolen vid Caubicum. I denna strid fororsakade de Barca och hans hiér
betydande skador, men nir inte ens fem almondska riddare rédcker till &r motstdndet mer
4n lovligt hart. Vem ledaren for de fem &r gér att identifiera pa baneret som de slagits
under, samt resten individerna efter striden pé personliga dgodelar.

. Senator Graxus ‘“den obetvinglige* Praecones
. Equiten Tarquinus Priscus

. Senator Cornelius Paullus

. Equiten Nicias Lazarus

. Vice Kenzur Petrus Octavianus

Efter striden kan intelligenta rollpersoner ligga “speak with dead” pa Graxus och hans
anhang. Den ddde dr mycket samarbetsvillig och berittar vad han vet. Graxus & Co.
gjorde ett frontalanfall, vilket inte var ndgon bra idé. Efter en hérd strid med ménga
odoéda lade sig Barca i striden och avgjorde den med kraftig magi, sedan animerad han
dem i syfte att rida till Almondia for att héna senaten. Det tog en bra stund innan nagon
reagerade pd dem i Caubicum, det gar nog att smyga sig in. For 6vrigt f& du som DM
improvisera.



Audiens hos Kejsaren Tid max. 45 min

Syfte

Att fa lite pisk och att ”doda” Barca vilket kommer att leda till en forbannelse kastas pa
dem.

Att tanka pa i denna scen:

Tiden! Det ér lite tid med 45 minuter for en sddan hér strid, men det kan inte hjilpas!

Caubicum é&r en stad som ligger ldngs den sodra landsvégen. Staden saknar stadsmur
men har for Ovrigt i princip samma utseende som alla almondska stédder.
Rollpersonernas intdg i staden kommer sékert att skilja sig at mellan olika grupper sé du
som DM féar anpassa beskrivningarna efter vad din grupp gor. Har kommer lite
basfakta:

i Staden &r i1 princip obevakad, de charmade eller animerade resterna av
stadsvakten patrullerar runtomkring och i staden. De betraktar dock inte en
liten grupp som farliga och ignorerar dem.

* Inne i staden rader viss aktivitet. Omkring 40% av stadens befolkning har
overlevt, alla dr dock grundligt charmade av Barca. De levande som har vettiga
uppgifter att gora utfor dem, murare, smeder och sadana. Resten sitter mest
och tittar. Alla levande dr mycket magra, Barca har inte tdnkt pa att ge dem
order att &ta, de flesta av befolkningen har bara nagra dagar kvar att leva.

* De av stadens invanare som avlidit har animerats av Barca och stillts upp i tva
legioner utspridda pé olika stillen inne i staden.

* Sparen av striderna med Graxus och hans anhang syns hdr och dar, raserade
hus och dylikt. Brinder rasar fortfarande néstan okontrollerat inne i staden.

* Kommunikation med invénarna dr mojlig men den ger mycket lite, det mesta
som gar att f& ur invénarna dr ”Vet Inte” ”Kejsaren Vet” ”Jag maste skynda
mig” ”Kejsaren &r vis, han vet sdkert, fraga honom”.

* Om spelarna forsoker smyga sig in kommer de obonhorligen stdta pa levande
eller ododa som sdger ” Dar ar ni, Kejsaren soker er, skynda pa”

Barca haller till i stadens stadshus, en cirkuldr byggnad i centrum av staden, beldgen vid
en av stadens storsta torg. Att ta sig in i stadshuset &dr inga storre problem, ingen bryr
sig sarskilt mycket om rollpersonerna. Det finns ett par pojkar som tar hand om hastar
och annat. Inne i stadshuset sa ar det nédstan 6de, det fatal som fangades av Barca
hérinne sitter nu och skriver @ndlosa rapporter, utrustningslistor och nya lagar. Den lilla
aktivitet som sker verkar vara centrerad pd sammantradessalen i mitten av byggnaden,
da och da stoter gruppen ihop med en stressad vandod pa vég till eller ifran salen.

Nir rollpersonerna till slut triader in i sammantrddessalen sa ar den ganska tom, vissa
spar av strid synes men som helhet dr det ganska oskadat. I centrum av salen sitter en
smal tdrd man iklddd roda klader (Barca) omkring honom och i ivrigt samsprak med
den rodkladde star fyra dldre mén, klddda som senatorer. Om rollpersonerna trader in
Oppet i salen sa tittar Barca upp pa dem och siger:

”Ett ogonblick bara” efter det s byter han ndgra ord med sina radgivare innan han véder
sig till rollpersonerna ”Knabdojer ni inte for Kejsaren? Na vilka dr ni och vad vill ni?”.
Om rollpersonerna svarar nagorlunda artigt och presenterar sig sa blir han mycket ngjd.
I andra fall sa sdger han "’Sa senaten har sdnt ut fler tolpar for att eliminera mig, ni
kommer inte att lyckas bdttre denna gdng. Ni dr sdkert visa mdn. Ge upp och ni | far
leva.” Om hjéltarna inte ger sig hédr sa utbryter striden direkt. Om rollpersonerna ger 51g
eller konverserar sa kan den prata med Barca en stund faktiskt, Barca vill ha reda pa
foljande saker:



* Den relativa makten hos senaten, armén och folkviljan.

g Forutsdttningarna for ett framgangsrikt krig mot Abranien, Ihv och Audor samt
de stater som ligger langre norrut.

* Skattenivan.

Slutligen s begir Kejsaren att hjéltarna skall rida till Senaten med Barcas krav. De blir
informerade av Barca om kraven vilka dr mycket harda. I korthet innebér de:

* All makt till Barca.

4 Omedelbar mobilisering.

" Alla satraper skall omedelbart avrittas (i Barcas virld 4r en satrap bara en
dolkstot fran kejsarmanteln).

¥ Var 10:e ambetsman skall omedelbart avrittas for korruption.

* Hitta pa flera krav om du kénner for det, malet &r att rollpersonerna skall vigra
att gora detta sé slutstriden kan borja.

Slutstriden

Nir till slut rollpersonerna eller Barca ledsnar sa bryter striden ut. Stridsplatsen &r inne 1
provinsparlamentets motessal, denna ar cirkuldr, skalformad, med 30 meters diameter
och 10 meters takhdjd, ut ur salen gar fyra dorrar. Barcas taktik dr ganska enkel till att
borja med sé avlossar han en “Fireball” mot hjéltarna (Barca och hans tjénare tar ritt lite
skada dven om de &r innanfor ytan) efter det “Detect invisibility”. Dérefter &r han
formodligen i nérstrid da anvinder han sina "Power Words” mot dem som ger honom
skada i nérstrid. OBS Barcas magiska krafter stors inte av tréffar i strid. Senare delar av
striden 4r omojliga att forplanera men tink pa att utnyttja Barcas ”"Dimension Door” for
att komma ur knipor. Han slass till det bittra slutet.

Barcas fyra radgivare (de dldre minnen klddda som senatorer) agerar skridckslagna den
forsta rundan, direfter forsoker de komma i lage for ett osynligt anfall i ryggen pa
rollpersonerna. De anvénder dven de sin Teleport for att komma ur en knipa eller for att
alla fyra bege sig runt en stackare och simultant attackera denna fran alla héll. De fyra
raddgivarna dr formforandrade demoner sidnda av Barcas hirskare for att skydda och
hjdlpa honom.

Nir Barca har fatt nddastoten kommer det att bildas ett moln kring honom och han
uttalar sin och demonens forbannelse 6ver spelarna. Spelarna Maste sla ett ”save Vs.
paralysation -5” for att fa agera varje runda. Demonen befinner sig inte i denna
dimensionen och kan inte ge eller ta skada.

Barcas kropp tycks bli en smula dimmig och oklar. Strax stiger det en rékpelare upp i
taket pa kupolen och molnet tar formen av en blandning mellan Barca och en demon
fran underjorden. Demonen tittar ner pa er och utbrister ett avgrundsvral som éar
laddat med ett tusenarigt vrede. Sedan sager den med djup stdmma som far
byggnaden att skaka och ert blod att isa sig.

"Ni, patetiska dodliga, som kallar er séner av Almond, ni har endast
beseglat era egna 6den med de svardshugg ni riktat mot den evige
kejsaren. Ni och er avkomma kommer endast att finna plats i
rannstenen i det som en gang var vardens centrum men som nu &r
en bakgard till barbarernas riken. Jag den evige kejsaren Jucario
Barca férbannar er i tusen generationer. Dar haft framgangar méter ni
motgangar som far er att langta efter déden. Och nér ni méter déden
kommer vi ater att métas i dodsriket, till min outséagliga gladje och er
eviga pina.”

Darefter kanner ni hur era muskler tycks bli svagare anda tills det att det svértnar foér
6égonen och ni svimmar.



Férbannelserna verkar Tid max. 10 min

Spelarna vaknar upp i palatset efter en kvart ungefiar och méts av de fa dverlevande.
Alla ododa har kollapsat och ligger spridda 6ver ett enormt omrade. De &verlevande ér
djupt tacksamma om de begriper att spelarna har befriat dem. Avfirden till Almondia
torde dock ske omedelbart efter en ordentlig natts somn.

Firden hem gar samma vag tillbaka eftersom den 4r kortast. Det regnar mest hela tiden
och floden som flyter forbi Coussela &r néstan full. Under resan till Almondia kommer
det forsta bevisen pa att Barcas makt dnnu inte forsvunnit, och vad som 4r @n vérre sd dr
den stark. Om du tror att det finns tid 6ver kan du lata nigra smé missoden intriffa pa
viagen hem.

Nir sillskapet firdas mellan tvd hoga platder utspelar sig foljande fenomen pa
himlavalvet.

Regnet har antligen slutat och solen tittar fram och ert humér kan ga upp en smula.
Langst med den branta platadn pa er vanstra sida betar nagra far stillsamt i de varma
solstralarna. Plotsligt 16sgor sig en stor jordmassa som snabbt rasar ner mot faren
som skingras, alla utom fem som verkar férstenade och darfér krossas med ett dan.

Om Gajus forsoker tolka fenomenet 4r det uppenbart sa att de fem faren som inte kunde
fly representerar gruppen.

Nagon dag senare har rollfigurerna torkat och inga storre missoden har intrdffat sa
humoret har stigit ytterligare nagra sndpp. Dé tornar molnen pa himlen upp sig igen pa
ett mycket dramatiskt sétt, och regnet faller ater.

Om Gajus forsoker spé far han foljande utslag
Det andra foljer efter det férsta

Spelarna kan ta sig till Almondia direkt eller via Barecetta. Hur som helst kommer det
slutgiltiga beviset pa Barcas makt att visa sig ndr de &r néra staden.

Under forbannelsen kommer spelarna att ha minus 3 pé alla to hit” och ”saves”,
dessutom har de plus tre pa all "skillrolls” och "AC.”

Lat dock inte detta sabotera allt for kraftigt for spelarna. Lat dem gidrna misslyckas men
1at dem f3 till det i bland, gérna nér de néstan tdnker ge upp.

I vissa tempel finns det mot hog ersdttning (10 talenter) mojligheter att fa fram
information om de 6vriga personer som i gangna tider besegrat Barca. Det dr samma
berittelse varje géng, det har gatt mycket daligt for dem, mycket mycket daligt. Denna
information &r hemlig eftersom det skulle vara svart att fa hjdltar att stilla upp pa en
Dilectus om de visste vad som skulle drabba dem. Det dr néstan endast pristerskapens
absoluta topp som 6verhuvudtaget vet om att Barcas forbannelse definitivt inte 4r en
myt. Eftersom almonderna i gemen 4r skrockfull har de antagit att de otursforfoljda
personerna forgripit sig pa gudarna pé négot sitt. Dessutom gick familjernas kollaps
ganska ldngsamt, bortsett fran att alla drabbats av en initial katastrof. Det &r forst i den
tjugonde generationen som familjen &r helt utblottat och forlorar sin aristokratiska
status.



Bulle fér Buppo
Buppo kénner igen en av sina viénner i jaktlaget, equiten Manlius Potestas, som
kommer ridande mot hjéltarna nér det endast aterstar ett par timmars ritt till stadsmuren.

Senator Buppo, vilken gudomlig tur att jag fann er. Ni maste agera
snabbt for nu har det intraffat en katastrof utan motstycke. En
stortflod spolade bort bron éver Licca, det finns ingenting kvar av
den. Kenzuren har redan skickat ivag tre méan fér att underséka det
hela. Om det visar sig att de uppfattar bron som undermaligt byggd
har du inte en chans att klara en revision, trots att ni enligt
forhandsryktena lar ha klarat av att drépa Barca. Jag forstar ingenting.
Jag vet att den var valbyggd som fa broar och en sadan stértflod har
ingen skadat i mannaminne.

Manlius vet inget mer men kenzurens min véntas ater om drygt en vecka, och dé
kommer domen att falla samma dag, forvisning pa livstid! Manlius kommer att gora det
som hans patronus Buppo begir. Om inte Buppo stiller ndgra krav kommer Manlius att
rida hem till Karaktan.

Ge de 6vriga spelarna sina “handouts” om de tar sig in i staden. For att ta sig in i staden
maéste de ta sig in dagtid genom stadsportarna. Det gar saledes inte att smyga sig in
nattetid, inte utan magi i alla fall. Om de inte vill ga in kan du papeka att de inte riskerar
nagot genom att ga in, och att det redan &r ként i staden att gruppen var vildigt nédra
huvudstaden. Det skulle se underligt ut om gruppen inte tog sig till senaten for att kridva
sin triumf.



Senatens bemoétande av hjaltarna Tid max. 10 min
Syfte

Spelarna skall fatta att det enda sittet att vianda oturen &r att hdva férbannelsen. att jaga
ivdg efter fruar och liknande kommer inte att leda nigot vart, dessutom &r det ett
irrationellt och oaristokratiskt sitt att angripa problemet. Det finns inget stod att hdmta i
senaten for att trida in i Barcas grav. Spelarna skall fatta att aktionen att intrdda 1 Barcas

Nir hjéltarna trader in i curian kommer alla senatorer att hidlsa dem med:
"Hell, hjaltar av Almond, er triumf &r fullstandig.”

P4 det hela taget dr senaten lite dimpad om &n ldttad. Ovetande om att det dr Barcas
forbannelse som ligger till grund for nagra av de andra skeendena i staden, ser de stora
problem med att just denna grupp klarade av uppdraget. Att ndgra av hjiltarna riskerar
revisioner och forvisningar ldgger helt enkelt sordin pa stimningen. Triumfen i sig dr
dock ohotad och enligt reglerna kommer den att genomféras en vecka efter
hemkomsten, dvs precis fore det att revisioner m.m. kommer att vara fardiga. Att infor
senaten hivda att de blivit utsatta for en forbannelse kommer att motas med mycket stor
skepsis och endast forvérra situationen.

Alla senatorer som spelarna moter kommer att gratulera dem och samtidigt forklara att
situationen for nirvarande &r lite infekterad. Innan nagon officiellt vill uttrycka sitt stod
for hjiltarna ser de helst att d&tminstone en av de som utsétts for revision skall rentvas,
som man sager

”Klasen kan inte forstéras av en rutten druva, om den slangs i tid.”

Det finns inga mojligheter att fa ett officiellt tillstdnd att 6ppna Barcas grav. Det ar
framfor allt ett religiost problem dé allt 6ppnande av gravar &r att betrakta som plundring
i Almondsk lag. Straffet for detta ér i regel forvisning, eller att muras in levande i den
grav man plundrat. Senaten kan séledes inte ge sitt tillstdnd att gora detta utan att beslut
om en lagindring gors pa tva pa var andra foljande sjunde senatssessioner som av
tradition behandlar statens och kyrkans relationer. D4 senaten gett sitt godkénnande
maste detta i sin tur behandlas i folkférsamlingen och i kyrkorédet.

Argument som att det finns en forbannelse biter inte eftersom
1 Det som drabbat spelarna dr slumpmassig otur.

2 Gudarnas straff, flera skall ju utséttas for revision.
3. De gudarna élskar utsétts for provningar
4

Men framfor allt (dven om ingen erkénner det) om det finns en forbannelse,
varfor dé utsitta sig sjdlv for den? Landet &r ju inte hotat.

5: Viss lobbying pagar som gar ut pa att umandvrera spelarna i politiska spelet.

Hur som helst bor nu spelarna fatta att

L: Man inte skall propsa for mycket pa ett politiskt ingripande da detta larmar
eventuella fientliga fraktioner inom senaten. dessa kommer da se till att
bevakningen stédrks vi graven.

2; Ett politiskt ingripande tar for 14ng tid

3: Det finns inget intresse av att hjélpa spelarna under den korta tidsperiod som
krivs for att forbannelsens effekter skall fa sin fulla verkan. En forvisning ar
en forvisning, och férbannelsens upphidvning innebér inte att man far skamligt
mycket tur som kompensation.



Spelarna har ndgra dagar pa sig i Almondia att gora vad de vill. En vecka efter
ankomsten till staden borjar forbannelsen att fa sin fulla verkan. Ju snabbare spelarna
forstér att inget gér att gora utan att forst bryta Barcas forbannelse. Det &r inte sa att de
saknar vinner i senat och kyrka, men de kénner sig maktlosa. Kom ihdg att
Almonderna dr mycket skrockfulla, och att spelarna betraktas som olycksfiglar, och
sddana bor man som bekant undvika, otur smittar!

Grupper som forsoket 16sa sian problem pa ett annat sitt @n att rena Barca, bor pa ett
subtilt sitt informeras om det meningslosa att utféra den typen av aktioner. Men 14t dem
forsoka om de envisas.

Spelarna kan inte soka hjilp med formler i staden under veckan, endast aterupplivande
om négra varit sé klantiga att de dott. Priser for ett ateruppvickande ar 1o talenter och
det 4r lika i alla kyrkor. Formelkomponenter finns dock att f& tag pa i de mingder som
behovs, liksom komponenter till alkemisten.

Den ende som kommer att uttrycka sitt stod for gruppen &r deras sponsor, om inte detta
ar Obsidianus som ligger infér doden och &dr avsvimmad mest hela tiden. Observera att
det inte ror sig om en sjukdom vilket kyrkan ldtt hade kunnat bota, utan om en oerhort
kraftig forbannelse. Emellertid anser kyrkan (for enkelhetens skull, och for att inte
verka inkompetenta) att Obsidianus helt enkelt ligger infér doden pa grund av sin hoga
alder. Om inte forbannelsen hévs inom ett par veckor kommer Obsidianus att avlida.

I ovrigt ligger det i sponsorernas intresse att hjdlpa gruppen inom lagens ramérken.
Deras sponsoring var ju annars inte till ndgon nytta. Men de kan endast hjélpa till inom
senaten. De kommer inte att stodja en inbrott i Barcas grav, men de kommer heller inte
yppa for ndgon att de kdnner till att sddana planer finns. Alla sponsorer kommer dock
att saga.

"I hdndelse av att ni blir pakomna i Barcas krypta kommer jag att
forneka all kinnedom och dessutom yrka pa dodsstraff for att rentva
mitt eget namn.



Barcas Krypta Tid max. 45 min
Syfte

Befria Almond och sig sjdlva fran Barca snarare &n att befria Barca

Barcas Mausoleum har alltid varit vil besokt av almonderna. Att ta sig in 1 den kommer
att vara problematiskt men inte omojligt. Beténk att spela pé oturen utan att sabotera for
spelarna.

Barcas mausoleum ligger vid Ebores vackraste meander. Denna pagodliknade
byggnad med den evigt brinnande elden langst upp och prunkande grénska av
murgréna och cedertra ar ett populért utflyktsmal. Har kan almonderna vila i skuggan
av traden och kanna vordnad infér naturen och infér Barca som sékrade vélstandet
for Aimond under manga decennier.

Dagtid gar det att ga in i graven for att beskada mosaikerna som beskriver Barcas
verk. Mosaikerna i ytterkanten beskriver Barcas dad och innerkanten beskriver hans
begravningstag. Sjélva gravkammaren ar dock val dold och till den har ingen tilltrade,
det finns i sjalva verket inte en doérrl Gravkammaren &r bevakad dygnet runt av
ovidergardet, sex vakter dagtid och tre vakter nattetid.

Dagtid finns sex vakter kring gravkammaren, dessutom ett flertal turister eftersom
Barca 4r i ropet just nu. Att forsoka ta sig in i gravkammaren under dagen stoter pa
stora problem. Vakterna i ovidergardet &r inte ldttlurade och kommer inte att ga pa nagra
latta finter. Dessutom &r de omutbara. Att s1a ut dem med véld dr klart olampligt, dels ar
de ganska duktiga och dels slass spelarna sémre under forbannelsen. Ovriga almondier i
narheten kommer att reagera pa det sitt som spelledaren finner lampligt men om de
misstidnker att ndgon tianker plundra hjéltekejsarens grav kommer de garanterat att hdmta
hjélp pa den nérbeldgna volcanusfiltet vilket tar ca fem minuter. Att pa ett lurigt sitt
anvanda sig av magi kan g& men folk i gemen ér inte ldttlurade alls. Om spelarna spelar
klokt sa l1at dem lyckas, men spela gidrna pa att de har otur under férbannelsen.

Om spelarna lurat sig in genom att pastd att de vill visa Barca sin hedersbetygelse och
sin dnger Over att ha dodat hans kropp kommer vakterna att acceptera detta. Emellertid
kommer de att ta sig in i kryptan efter en timme. Det &r svart att ta sig in osedda i
kryptan. Betédnk att d&ven om vakterna star bredvid porten kommer det att vara mycket
svart att smyga in. En avledningsmanover leder till att det blir ldttare emedan en vakt
kommer att undersdka det hela, men om avledningen &r klumpig kom da ihag att tva
vakter kommer att ga varsitt varv runt mosaikerna, mot olika hall.

Om de pa nagot sétt lyckas ta sig in ensamma i mausoleet se nedan.

For att ta sig in i gravkammaren maste man ta hal i vdggen eller komma in via taket.
Viggen tal 70HP och tar fulla skador av trubbiga och tunga metallvapen. Stavar svird
mm ger endast 1/4 skada. Om man gor averkan pé viaggen kommer foljande att ske.

Alla skador under 10hp kommer att vara tysta om spelarna vidtagit vettiga atgarder, och
inga ljud kommer da att horas eller kénnas utanfor kryptan.

Alla skador 6ver 10hp kommer att vicka vakternas uppmérksamhet och nér de blivit
larmade fyra gdnger kommer de att ta sig in i kryptan, (alla utom en som hdmtar
forstarkning), med vald om sa krédvs. Att ta sig in i kryptan tar tre rundor tack vare den
extremt tunga stendorren. De kommer att begira att rollfigurerna léagger ner sina vapen
och foljer med till arresten, om spelarna inte lyder blir det strid, med vidhidngande
forstarkning som kommer efter 15 rundor fran det att de horde fjirde dunsen.
Portocullisen &r alltid nersdnkt pd natten, och kan anvindas for att 1dsa in brakiga
spelare under dagtid.



Tre stenharda angrepp p& muren eller ett flertal smé &r de enda sitten att ta sig in. Om
spelarna anvinder silence mirks dndé vibrationerna utanfor graven. Lerdker av sten
(Rock to mud) fungerar utmaérkt.

Att ta sig in genom att gréva sig in ovanifrdn fungerar bra men det tar 1ang tid eftersom
jordlagret #r fyra meter tjockt och sedan kommer betongtaket. Gravningen kan ske i gott
skydd av de buskar och cedertrd som vixer pa graven. Betongtaket angrips p& samma
sdtt som viggen men tdl endast SOHP, vakterna larmas pd samma sitt. Att gréva ett
sddant hal kommer att ta 7 timmar vilket dr precis sa 1dng som natten &r. Varje timme &r
det 15% risk att de blir upptédckta av vakterna som reagerar pd samma sitt som 1
ovanstéende exempel. Att ta sig igenom jorden forutsétter nastan formeln "Dig”.

Det finns kloaker som rinner under kryptan. Hir kan spelarna arbeta relativt ostort.
Golvet til dock 150HP men vakterna larmas endast pa skador 6ver 25hp. Forst méste
spelarna ta sig forbi kloakens tak, men det larmar inte vakterna. Det dr forst nédr de gjort
detta som de vet var de befinner sig under kryptan. Dessutom kommer vakterna, om de
inte finner nigra som bryter sig in, att bli kallsvettiga och tro att Barca forsoker ta sig
ut. Detta leder till att de kallar pa forstdrkningar som inte kommer att gora nigot
eftersom de 4r livridda. Emellertid kommer Centurionen Enrico Moltobello att infinna
sig 20 minuter efter larmet och missténka att ndgonting &r fel. Han kommer att skicka
ner en patrull i kloakerna och efter en timme kommer de att ha funnit halet i golvet och
ta sig in. Under inga forutsittningar kommer dock Moltobello att bryta sig in i
gravkammaren. Detta gor han mojligen nidsta dag pd senatsbeslut om inte patrullen
aterkommit.

Att ta sig in golvvigen innebdr att de endast har 25% chans att pricka ritt pa forsta
forsoket, nista forsok modifieras av det foregdende. Spelarna lyckas alltid pa det tredje
forsoket.

Slag Hamnar Mod. pa nista slag
0-25 Kryptan - - = i Lo e

26-50 Gangen utanfor kryptan -30

51-75 Betongplattan -20

76-00 I jorden (larmar ej vakter) -10

Om spelarna gjort tafatta forsok under dagen kommer inte vakterna att vara lika rddda
om inte spelarna skriamt upp dem pa nagot sitt. D4 kommer de snabbt att fatta vad som
4r p& gang och redan efter 50 minuter kommer patrullen att vara vid hélet. Ovriga vakter
kommer att ha tagit positioner vid mosaikerna. Samma sak kommer att ske i fall de i
senaten varit ihdrdiga om att gé in i kryptan, da dr dessutom bevakningen dubblad.

P4 det stora hela skall spelarna lyckas om de inte beter sig klantigt som bara den. Varna
dem i god tid att det dunsar och later, att vakterna verkar en smula misstdnksamma,
0.s.v. Ge spelarna tid att korrigera sina misstag. Kom &ven ihdg att de ir stressade och i
en situation som 4r mycket ovanlig for dem, dessutom dr ju straffet for gravplundring
inte speciellt trevligt.

Vil inne i kryptan ser spelarna foljande.

Ni ser ett ovalt rum som &r 6X9m och 4 meter i taket pa det hégsta stéllet. Alla golv
och takytor &r tackta av en vacker mosaik som férestéller ett himlavalv med en
nedgéende sol i ena kortdndan. | den andra kortandan finns en blinddorr som tacker
halet dar Barcas kropp férdes in i graven. Halet murades sedan igen utifran. | mitten
av rummet ligger en sarkofag. Pa sarkofagen ligger i sin tur en staty av Kejsaren i full
stridsutrustning. Statyn &r i sten men sjélva svardet &r det som Barca sjélv anvénde
under sina falttadg, han kallade det for "Segerstal”.



Gomt pa det stalle som Barecetta beskrev finns ett litet silverskrin. | skrinet finns en
liten silverhammare med uraldriga runor pa huvudet. Dessutom ligger dar en ganska
stor glasflaska i ett silveretui, flaskan ar full av en vattenklar vatska.

Detta ar de verktyg som krivs {or att forevig forpassa Barca till dodsriket. det dr bara att
hilla vitskan over skelettet och sedan krossa skallen med silverhammaren.

Sarkofagen lock gar latt att ta av och dar inne ligger skelettet av den maktigaste
mannen som nagonsin betratt jorden, Kejsar Jucario Barca. Linnetogan ar val
bevarad men i évrig ser ni ingenting speciellt med skelettet.

Ett frasande ljud hors nar ni haller det heliga vattnet éver benknotorna, det verkar
nastan som om de gor motstand mot den heliga vatskan och i sin ilska fraser tillbaka
mot de goda gudarnas krafter. Strax innan flaskan ar tom slutat det frasa, tid for nasta
fas

I samma 6gonblick som hammaren traffar skallbenet hérs en hég knall som av tusen
splittrade glasrutor. Ett dammoln sprider sig i sarkofagen, kroppen ar helt pulvriserad.

Langsamt stiger en figur som ni kanner igen upp ur kistan, den demon som
forbannat er i Barcas namn. En strid mellan gott och ont harjar under nagra 6gonblick
i demonen och till slut slits den itu. En mork skugga férsvinner ut i en annan
dimension, endast demonens vral klingar kvar ett 6gonblick..

Ett vitt spoke svavar nu i mitten av rummet. Det ar Barca, vars sjal inte langre ar
forvriden av demonens sjuka sinnen. med hdg och klar stamma bérjar han tala till er:

"Ni har befriat mig fran mitt misstag, jag ar er evigt tacksam och min
demons skugga skall icke langre férmorka era liv. Som tack for er
osjalviska insats att radda min sjal far ni dessutom vasin énskan som
jag skall be gudarna att uppfylla at er. Min tid pa jorden ar nu antligen
till anda, jag har fatt frid.”

Endast damm aterstar, och en tystnad som tillater er att hora era hjartan dunka. En
befriande kansla fyller era kroppar och sjalar ni &r fria!

Gruppmedlemmarna har fatt varsin “Limited Wish” att spendera som de onskar.

Eftermale

Spelarna skall forhoppningsvis kunna ta sig ut ur graven osedda. De kommer aldrig att
kunna skryta med att de dodat Barca permanent, men forbannelsen dr hidvd och de
kommer att njuta de fulla frukterna av sitt ursprungliga storddd. Om det finns vilja eller
tid 6ver kan du spela ut hur de lyckas dndra pa den olycka som drabbat dem forut. Det
ar bara att spana pd, men framfor allt ha det KUL!!!!



