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Inledning

[ XJ [ XJ

Irland = den grona on
Historia

Keltiska gaeler invandrade pa 300 f£.Kr och tringde undan
ons ursprungliga befolkning, De hade en druidisk religion
som cirka sjuhundra ar senare, 400 e K, ersattes av kris-
tendomen. Det var Irlands skyddshelgon, aposteln Patrik
fran det romerska Britanien, som omvinde irerna. Efter
kristnandet av Irland anlades manga nya kloster (Armagh,
Bangor med flera). Itland blev kint som de heligas och ldrdas
6. Manga irlindska munkar missionerade pa det europeiska
fastlandet, frimst i Centraleuropa och Norden. Irlands kon-
takt med vikingarna - frimst norska - i slutet av 700-talet, blev

bérjan till en stor férédelse av en blomstrande klosterkultur

Vikingarna kom att skapa egna kungariken pa Irland. De
forsta riktiga stiderna — bland annat Dublin, Waterford, Li-
merick, Cork - grundlades av vikingarna. Nordminnen och
deras kultur kom, som pa sd manga andra platser, att smalta
samman med ursprungsbefolkningen. Historieskrivarnas slut
for det vikingatida styret pé Irland star ar 1014 e.kr dd kung

Brian vann slaget i Clontarf.

Geografi och klimat

Irland dr den vistligaste av de brittiska 6arna. Klimatet ér
fuktigt och solfattigt vilket missgynnar jordbruk men limpar
sig vil f6r djuruppfodning. Stora delar av 6n ér ldgland.

Spelarnas introduktion

Nira Atlanten, pa den irlindska kusten, finns en liten plats
som ni alla kallar hem: Inishmurray. Det dr dir ni bor och
g6r er dagliga girning, det dr platsen som forser er med mat
nir ni dr hungriga och tak 6ver huvudet nir det regnar. Det
ar ett ganska gott liv ni lever, atminstone om man jaimfor
med den vanlige bondens. Oftast finns det gott om mat i
forraden och adeln har ett gott 6ga till kyrkan, atminstone
tillrickligt for att befria er frin skatt. Aven om ni alla tillhér
de prestigemassigt lagre skikten av munkar i klostret, brukar
ni jorden och skéter er sjdlva det mesta av tiden. Hér skulle
ni kunna tinka er att leva resten av livet, nagot annat skulle
nistan vara otinkbart. Cellach diremot ser fram mot att
atervinda till sitt eget kloster. Ext hem dr en liten cell av kal
sten, ungefir tre ginger tre meter med ett konstant kallt drag
mellan den lilla fonstergluggen och doérrhilet. Oftast stiger
ni upp langt innan gryning, Ni kldr er till ljudet av klockan

som kallar till morgonbén. Nagra kalla stink vatten i ansik-
tet far er att vakna till innan ni skyndar till morgonboénen,
varefter hart arbete och sedan frukost vintar. Lingtan bort
blir oftast starkast pd vintern, da sandalerna knappast ricker
till f6r att halla fétterna varma och en tunn isskorpa bildas
i vattenkrukan pa morgonen. Detta dr det som ni fostrats
till, det som ni levt ert vuxna liv med. Detta ir ert liv. Ni
vet att ett liv ndgon annanstans med sikerhet skulle vara
forknippat med stérre umbiranden dn det liv ni lever nu.
Trots lingtan, avsaknaden av privatliv och ndgot helt eget
har ni funnit er tillritta.

Inishmurray

Inishmurray édr ett ensligt beldget kloster pa den irlindska
vistkusten. Det omges av fiskeligen och smabrukarbyar,
de flesta ganska fattiga. Jordmanen 4t inte sirskilt bra och
de flesta maste kimpa for att 6verleva. Sjilva klostret édr en
tvavanings byggnad av gravit kalksten. Klostret 4r byggtien
fyrkant och innergarden bestir av en tridgard, som nu pi
sommaren ir mycket vacker. I den sédra dnden av fyrkanten
finns en lite storre tillbyggnad som inrymmer lokaler for
tillbedjan, ett klocktorn samt strax bredvid en matsal med
tribinkar och tillhérande kok. 1 denna del av byggnaden
finns ocksa en stor stentrappa som leder upp till den andra
vaningen, dir bibliotek och skrivsalar samt de torftiga bo-
stadscellerna dr beligna. Uppe pa den andra viningen dr det
oftast okristligt kallt pa vintern. Den stora skorstensstocken
frin koket passerar genom skrivsalen, och det dr f6ljdriktigt
den enda plats pd Gverviningen som ir varm nog att sitta
och arbeta i. P4 bottenviningen finns ytterligare bibliotek,
en sjukstuga och olika typer av arbetsutrymmen férutom
det tidigare nimnda. Klostret omges av mindre byggnader
som har med det dagliga arbetet att gora; redskapsforrad,
stall, brunnshus och andra brukshus. En manshég stenmur
omgirdar en 6rttridgard med medicinal- och kryddvixter.
Det dr hir som rollpersonerna arbetar. Lingre bort fran
klostret finns ocksd en vattendriven kvarn som periodvis
skots av tvd munkar. Dagtid édr det oftast ganska mycket
liv och rorelse utanfor klostret: munkar skyndar f6rbi med
vattenhinkar, hackor, boskap, vagnar och mycket annat. Den
6vre vaningen dr nistan alltid tyst och lugn, oftast hors bara

det eviga raspandet av penna mot papper fran skrivsalen.

Bakgrund

Det har hittills varit ett gott ar. Varen kom tidigt i 4r, och sa
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linge det inte blir torka verkar det som om skdrden skulle
kunna bli riktigt god. Det dr nu juni, och det 4r lagom varmt
och mycket vackert utomhus, dven om kvillarna och nitterna
kan bli fuktiga och rda sa hir nira havet. En god skord har
muntra aterverkningar i samhillet; hos er, eftersom ni vet
att tiondet kommer att bli stort och férraiden kommer att
fyllas; hos adeln, ty de vet att de kan fa in skatten utan allt
for mycket problem och det finns ingen risk for att det blir
nagot bondeuppror; hos bénderna, f6r de vet att efter att
skatten och tiondet dr betalt blir det tillrdckligt Gver for att
mitta dem och deras familjer. Det enda som ir lite oroande
ar att med en god skord finns det méjlighet att stilla upp en
rejil armé och gé i krig mot grannarna, men vad stor det er;
ni vet ju att ett krig inte skulle ha nagra storre dterverkningar
paer. A andra sidan ger ju en god skérd stora méjligheter for
era broder att sitta undan stora mangder korn f6r att brygga
6l, som brukar vara mycket uppskattat. Dessutom kommer
det goda vidret att ha en mingd andra effekter. Lammen
kommer att vara feta nir de slaktas i host. Frukttriden
kommer att sta fulla innan frosten kommer. Det kommer att
finnas en god tillgang pa helande 6rter i fall nagon skulle bli
sjuk. Bara det goda vidret haller i sig, sa ser allt ut att kunna
ordna sig till ett riktigt gott herrens ar 794...

Morka moln

I'snart en och en halv dag har ni varit borta fran Inishmurray.
Eftersom tridgarden klarar sig utan er ett tag, valde abboten
ut er for att fara och séka upp nagon som skulle kunna ata
sig att battra pa murarbetet pd klostret, ty vintern var hard
och frosten har skapat orovickande sprickor i murverket.
Abboten sade, att murarbetet borde ga bist nu ndr det ér
riktigt varmt och ganska torrt. Ni gav er ut och fann en man
i en nirliggande by, som var villig att ata sig arbetet for en
modest ersittning. Ni kom 6verens om att han skulle komma
om en vecka och bérja arbeta, f6r han hade visst en del att

gbra pa girden innan han kunde limna den.

Ni ndrmar er nu krénet pa en kulle, och bakom den ligger
Inishmurray. Ni ser redan fram emot ett rejilt mal, fér nu
star solen som hogst pa himlen och dd borde era bréder ha
samlats i matsalen f6r middagsmalet. Ni hoppas bara att ni
Nar

ni nir kronet ser ni ert hem nere i dalen; det ser vackert ut;

hinner i tid, annars kanske ni fir n6ja er med resterna. .

frukttriden star i full blom, faren ser ut som sma tussar av
ull dér de fridfullt gar och betar nere i dalen, men vackrast
av allt dr dnda er 6rtagird med blommor titt, titt i alla
regnbagens farger. Ni stannar en liten stund for att njuta
av utsikten trots den vintande middagsvarden, och nir er
blick vandrar vidare ser ni ett skepp ute pa havet. Solens
reflektion i vattnet blindar er nastan, men ni kan 4nda se det.
Det ir inget fiskeskepp, for vad skulle det géra s langt frin

fiskeldget? Dessutom ser det ut att vara storre dn traktens
fiskeskepp. Det dr lingsmalt och skir knivskarpt genom den
lugna vattenytan och dess rod-svartrutiga, fyrkantiga segel
har fyllts utav vinden. Lings relingen sitter runda skoldar
placerade i en lang rad och ni kan ana att en man med langt,
blont hér star lingst bak vid rodret. I féren sitter ndgon typ
av trafigur placerad, men ni kan inte se vad den forestiller.
Skeppet ser ut att halla kurs mot stranden. ..

Vad som hinder nu dr upp till spelarna. Oswald har varit
med om en vikingardd férut och bor dirfér, om spelaren
rollspelar bra, bli uppskrimd. Man kan egentligen tinka sig
tva handlingsalternativ f6r denne spelare: antingen Gverty-
gar han sina kamrater om att de ska ge sig av dirifrin fort
som 6gat och s6ka skydd ndgonstans eller att de férvarnar
resten av klostret och férsdker Gvertala dessa att s6ka skydd
tillsammans med dem. Om kamraterna inte tror att det ar
nigon fara bor du lata detta passera utan alltfér mycket sté-
hej. I sjlva verket har spelarna missbedémt skeppets kurs.
Vikingarna kommer att segla férbi och gora ett (fredligt)
strandhugg en bra bit nedét kusten. Detta innebir givetvis
att om inte spelarna gér nigot, si kommer ingenting att
hinda. Ifall Oswald lyckas 6vertyga rollpersonerna om att
det dr fara 4 firde och utrymmer klostret, kommer det att
bli ganska pinsamt, men trots allt en littnad nir ingenting
hinder. Klostret 4r mest omgivet av 6demark, sd det finns
gott om skog, klippskrevor och annan terring att gdmma sig
i. Nir det sa smaningom verkar som om ingenting hander,
kommer abboten att skicka ner rollpersonerna for att un-
ders6ka om det finns nagra vikingar i klostret. Det kommer
det naturligtvis inte att géra, men du kan dnda gora det lite
spannande genom att lita spelarna smyga sig fram och lyssna
efter ljud. Nir rollpersonerna kommer tillbaka och rapporte-
rar att ingen finns i klostret, kommer abboten att beordra att
alla gér tillbaka till sina sysslor. Han kommer inte att skilla

ut rollpersonerna, men de morka blickarna siger mycket. ..

Lugnet atervinder
Det som nu hinder dr... ingenting! Allt atergar till det nor-
mala. Lt det bara inte ga s ling tid att det blir trakigt innan
det dterigen borjar hinda saker. Lt spelarna fa lite mer kidnsla
av hur det 4r att leva i ett kloster, och lat dem fa bekanta sig

med omgivningarna, men som sagt: lt det inte bli trakigt!

Abbotens dod

Nir spelarna dr pa vig in i klosterbyggnaden for att inta en
maltid hors ett kort skrik och plétsligt kommer abboten ned-
tumlande for en brant stentrappa. Hans lemmar faktar vilt i
luften innan han slutligen kollapsar framfér rollpersonerna.
Han har slagit sig hart i huvudet och bloder kraftigt. Vid en
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nirmare undersokning visar det sig att han dven brutit ena
larbenet, ena armen samt ett antal revben. Han ar medvetslos
men stonar lite grann nir rollpersonerna underséker honom.
Ingen annan minniska syns i nirheten, dven om ett antal av
klosterbréderna skyndar dit nir de hér ovisen. Abboten tas
om hand av bréderna och birs ivig till sjukstugan. Flera av
broderna dr bestorta och beklagar sig. Abboten ligger i koma
i resten av dventyret och doér slutligen. Ifall rollpersonerna
misstanker att abboten kan ha blivit mérdad, kan du lita dem
sl ett slag for uppmirksamhet. Ett lyckat slag betyder att
rollpersonerna inte sig nagon annan i trappan; ett misslyckat
att de 6verhuvudtaget inte hann uppfatta tillrickligt f6r att
avgora detta, samt ett fumlat att de 4r ritt sikra pa att de sag
en figur férsvinna uppfor trappan bakom abboten. Vill de
undersoka vilka som befinner sig pd ovanvaningen finner de
ett tiotal munkar i skrivsalen ovanfor trappan. Férhor med
dessa ger ingenting, antingen sig de inget eller si var de
ganska sikra pd att ingen knuffade abboten. Det var inget
speciellt med dennes besck i skrivstugan, han besoker den
flera gianger dagligen. Flera av personerna blir irriterade om
rollpersonerna stiller alltfér insinuanta fragor eller dr alltfor

ihdrdiga med sina undersékningar.

Sanningen

Sanningen ér den, att abboten fitt ett férodande slaganfall
just som han gick nerfér trappan. Ingen ligger alltsa bakom
hans oturliga olycka. Abboten befinner sig i princip bort-
om all medeltida medicinsk hjilp. Ifall inte slaganfallet var
tillrickligt, sd var det paféljande fallet definitivt nog for att
skicka honom i graven. Abboten kommer att ligga i koma i
négra dagar innan hans lekamen ger upp helt. Den objektiva
sanningen och vad folk tror dr dock helt skilda saker.

Dagen efter olyckan

Dagen efter att abboten avlidit kallas samtliga av munkarna
till ett mote efter aftonbonerna. Det blir en del sura miner,
eftersom detta innebir att man tvingas stanna uppe lingre
och gar miste om dyrbar sémn. Det dr en kall kvill, sa ét-
skilliga av rollpersonernas kamrater sitter och huttrar och
somnar till om vartannat. Stimningen verkar dock ganska
orolig, och rollpersonerna kan se flera munkar som sitter
och viskar upprort till varandra. Uppenbarligen dr det nagot

som rollpersonerna inte kdnner till. ..

Motet

Det som skall avhandlas pa motet dr givetvis vem som
kommer att ersitta abboten och hur detta skall ga till. En
av de dldsta munkarna, Alcuin, férklarar inf6r férsamlingen

foljande:

wSedan linge har jag tianstgjort vid var abbotts sida. Jag tror, dven om
han aldrig uttryckte det Rlart, att han ville ha mig som sin foretridare.
Jag vet att det finns ndgra fi av er som tillbett Herren hir under en
langre tid dn mig, men jag tror att det skulle bli bast om jag ledde vir
skara under den tid som det tar for var abbott att tillfriskna. Ja, jag
ser att vissa av er tivlar pa det, men jag ar dvertygad om att Herren
kommer att ge var abbott ndgra ar till, ty vem kan séiga att han var
[frommare dn honom? Om det dr nagon av oss som fortjanar Herrens
tillvitelse, s dr det han. 'Till er tviviare kan jag dessutom saga, att om
Herren bestiammer sig for att hamta var frommaste broder, sa kommer
kyrkomotet om tva veckor att avgira vem som skall leda vir skara i
Sframtiden. Naturligtvis blir det di jag som far till kyrkomitet, nen
inte ensans; naturligtvis foljer nagra av de trognaste i var skara med, sa
som brukligt dr. Jag bar skickat en skrivelse till synoden om vad som
bar hant hdr, och jag hoppas att den kommer fram i si god tid att de

har tid att tinka over alternativen innan mitet halls.

Ett mummel hérs fran en grupp munkar som sitter lingre
fram i salen. Ni kan inte héra vem det dr eller vad som sigs,
och motet uppléses dd broder Alcuin férklarar att det var
allt han hade att sdga. De som slumrat till vicks snabbt och
diskret av sina kamrater och direfter hastar samtliga ivig till
sina celler under nistan total tystnad. Ingen av bréderna har

nédgon lust att samtala om det som hint.

Ett ovantat dodsfall

Dagen efter motet tycks allt ha atergatt till det normala.
De flesta av munkarna har accepterat faktumet att Alcuin
blir ny eftertrddare. Om rollpersonerna samtalar med sina
klosterbroder om vad som hint, verkar det som att alla har
accepterat att det som hidnt abboten bara var en olyckshéindel-
se, och att Alcuin blir ny abboten ifall den nuvarande avlider.
Enligt vad de flesta har hort sd ligger abboten fortfarande i
djup medvetslshet, och spelarna kan sjilva gi och bescka
honom i sjukstugan, dir en klosterbroder hela tiden vakar
6ver honom. Efter morgonmaissan arbetas det som vanligt,
men en liten bit efter middag, dd middagsmalet intagits
och det aterigen ir dags for missa, saknas broder Alcuin.
Upprorda réster hors genast eka i kyrkosalen. Spelarna vet
alla att Alcuin inte missat en missa pa dtminstone tio ar, sa
négot allvarligt maste ha intraffat. Massan kan knappast ge-
nomforas utan en abbot, eftersom det 4r han som skall leda
den. Ingen tar nagot riktigt initiativ att gbra nagot. De flesta
blir sittande och mumlar ligt och oroligt. Nu bér spelarna
verkligen intressera sig for den senaste tidens hindelser ...

En djavulsk plan har under natten planerats och under dagen
genomforts. Planen dr enkel; morda Alcuin och ligg skulden
pé nagon oskyldig. Bakom planen ligger munken Winfrith.
Planen genomférdes strax innan maltiden da Alcuin lock-
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ades ut till kreatursladan under férevindningen att nagot
allvarligt intraffat. Ndr han kom fram hade kreatursskétarna
redan limnat ladan och Alcuin med sina sammansvurna (se
nedan) vintade dar. Alcuin klubbades till d6ds och det hela
arrangerades s att det skulle se ut som han sparkats ihjal
av arbetshisten. Det finns ett antal indicier pa att det hela
inte riktigt stimmer:

‘Alcuin har ett flertal krossir, medan en héstspark bara borde
ge ett par stycken.

Sirens storlek Gverensstimmer inte med storleken pa en
histhow.

‘Arbetshistar dr sillan aggressiva, men det hinder. Vildigt
sallan.

‘En vildigt noggrann undersékning av ladan visar att det
finns blodstink pa platser dir det inte kan ha hamnat om
,»olyckan® gitt till pd det sdtt som arrangerats.

Naturligtvis har dock de sammansvurna arrangerat olyckan
ordentligt, sa att liket placerats strax bakom en arbetshist.
Vidare har man strukit blod pa bakhovarna pa histen, samt
pinat den sa att den ska bete sig underligt nir det hela upp-
dagas. Efter nagra timmar beter den sig dock helt normalt.
Ett svart slag f6r limplig firdighet kan ge spelarna en ledtrad
om att histen verkar ridd, men bara om de sjilva dr inne pa
dessa tankebanor. Winfriths medbrottslingar dr fyra bekanta
fran Winfriths tidigare liv.

Liket

Formodligen ger sig spelarna s smaningom ut och letar,
och det bor inte ta alltfor ling tid att finna Alcuin. Nir de
iterfinner honom, kan de knappast kinna igen honom, ef-
tersom han dr sa sonderslagen. Det mesta av hans ansikte ér
tickt av levrat blod och ett enda r6dspringt 6ga stirrar tomt
mot spelarna; det andra dr krossat och har reducerats till en
blodig hdla. Nir spelarna nirmar sig liket upprors ett moln
av flugor; ur sérjan av blod och har pa likets huvud, samt ur
munnen och det som en ging varit nisan. Blodlukten ligger
tung iluften. Vidare dr det uppenbart att kiken dr krossad, ef-
tersom den hinger i en mycket underlig vinkel mot resten av
ansiktet. Tungan hanger slappt ut ur munnen och munkkipan
ir flickad med blod. Nir spelarna uppticker liket har det gatt
nigon timme, sd det dr inte helt kallnat. Det dr naturligtvis
placerat si som de sammansvurna arrangerat det. Om inte
spelarna tagit nigon med sig, kommer nagra klosterbroder
efter ndgra minuter att finna dem. Dessa blir naturligtvis
(liksom spelarna, ifall de rollspelar bra) bide dcklade och
upprorda av vad de ser. Nir den forsta uppstindelsen lagt
sig dr det lidge for spelarna att resonerna. Om de inte ligger

marke till nagot konstigt, sa bér nigon av broderna papeka

att hidstarna aldrig beter sig underligt. Men kanske att den
ar besatt av djdvulska demoner...Det kommer att bli svart
for spelarna att uppticka de andra avvikelserna om de inte
undersoker liket och platsen nirmare (histens nedblodade
hovar dr dock ndgot som ingen kan missa), och darfér bor de
fa tid till att komma pa att gbra detta innan nagra av bréderna
foreslar att man ska flytta den déde. Efter detta kommer
spelarna att ha ndgra timmar pa sig att pilla pa liket innan det
snyggas upp och placeras i en kista. Dagen direfter planerar
man att begrava det, sdrskilt med tanke pa det varma vidret.
Missan kommer givetvis av sig och efter en stor uppstandelse
enas man om att forlinga vespermissan (dvs kvallsmissan)
for att be for klostret och alla sina bréder, och man gar sedan
till sina respektive arbetsuppgifter. Det behover vil knappast
papekas att stimningen bland klostrets invanare dr mycket
dimpad. Ett flertal av bréderna planerar att stanna uppe
hela natten for att be och spika sig. I forvirringen funderar
knappt ndgon 6ver vem som ska bli ndste man att (f6rséka?)
eftertrida abboten. For Winfrith dr det dock helt klart vad
som skall hinda...

Den nye abbotten

Dagen efter de horribla hindelserna bérjar som alla dagar
med morgonmissan. Winfrith, tar givetvis pd sig uppgiften
att leda morgonmissan eftersom han ser sig som den nye
ledaren. Han bérjar dock morgonmassan med att meddela
att den gamle abboten avlidit under natten, och att han kom-
mer att begravas med sin kortvarige eftertridare i samband
med middagsmassan. Sedan kommenderar han att dagens
béner helt ska inrikta sig pa att be f6r de tva avlidnas sjilar.
Missan fortgir sedan under normala former. Oron ir inte
sd tydlig bland bréderna, dven om den mirks en del. Efter
morgonmissan kan spelarna bérja snoka i det hela, eftersom

de férmodligen bérjat ana orad. ..

Stamningen bland munkarna

Stimningen bland bréderna ér naturligtvis valdigt spind.
Ifall spelarna skulle friga nigon vad de tror om den senaste
tidens hindelser, kommer svaret att bli vildigt tvekande.
De flesta av bréderna tror att hindelserna orsakats av att
Gud dr missndjd med dem och att de maste bevisa att de
inte fértjanar denna olycka. Nistan ingen har funderat sa
mycket pd vem som kommer att leda klostret i framtiden,
och man antar att synoden senare i sommar kommer att 16sa
denna fraga. Naturligtvis dr var och en medvetna om att just
de begitt en eller annan syndig handling den senaste tiden,
sd dven om man tror att Guds vilja dr oundviklig tittar de
flesta sig girna 6ver axeln en extra ging. Hela vardagslivet
ir liksom genomsyrat av en diffus fruktan och nedstimdhet

som inte riktigt kommer till uttryck.
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De sokande rollpersonerna

Nu startar férhoppningsvis en del detektivarbete. Spelarna
kan utan problem limna sina arbetsplatser, om 4n inte for
hur lang tid som helst, si du bor inte ge dem alltfér stora
problem av typen: “Vad gor ni hir egentligen? Ska inte ni
vara i tridgarden?”. Spelarna fir det formodligen tillrickligt
jobbigtind4... Ett antal villospar har redan placerats ut, och
fler 4r pd vig. Detta har Winfrith férsdkrat sig om, da han
vet att kanske inte alla kopt bluffen med héstsparken. Syftet
ar naturligtvis att kasta skulden pd ndgon annan, slinga ut
vederborande ur klostret och direfter lita lugnet dtervinda
till ett kloster under nytt befdl. Den som de sammansvurna
valt att placera skulden pa dr en av munkarna som arbetar i
klostrets lada, och dirmed hade anledning att befinna sig pa
mordplatsen. Det dr naturligtvis inte klostrets intelligentia
som placeras att arbeta i en lada, sa de sammansvurna riknar
kallt med att kunna misskreditera eventuella vittnesuppgifter,
helt enkelt genom att vittnet i fraga ér for korkat.

Villospar

Foljande har redan gjorts under natten: En rejilt blodig och
harig klubba har placerats under den oskyldiges sing. En rejil
bit av hans kdpa har rivits bort, blodats ned och placerats
innanfor kliderna pd det sorgliga liket. Om spelarna redan
spanat in liket, kommer naturligtvis Winfrith att kinna till
detta och dirmed placerar han inte ut denna ledtrad. For
sidkerhets skull ser han till att det sdtts sma blodflickar pa
den oskyldiges sandaler. Slutligen ir ett ett forfalskat brev
placerat bland Alcuins tillhérigheter, dir han berittar om

vissa saker som hint pa senare tid:

,,Jag, Alcuin, skriver detta brev eftersom jag fruktar f6r mitt
liv. Om nédgon ldser detta har jag avlidit och mina farhagor
ar sanna. Det finns en liten chans att brevet kommer pa
avvigar utan att mina farhdgor besannats, och eftersom jag
hir beskriver fruktansvirda misstankar som kan vara sanna
eller falska, kommer jag inte att nimna nagra namn, eftersom
jag inte vill beskylla ndgon som 4r utan skuld. De senaste
dagarna tycker jag mig ha mirkt att en av munkarna som
arbetar i var lada har givit mig perverterade blickar. Jag dr inte
siker, men jag misstinker att han givit sig at de onaturliga
frestelser som en man kan hemfalla 4t i franvaron av kvinnor.
Om det ar sant har hans tycke fallit mot mig och trots att jag
bett Gud beskydda mig fran honom, ir jag inte siker pd att
han kommer att motsta Satans frestelser. Om han f6rséker
ta mig pd sitt onaturliga sitt ser jag endast en utvig: att sla
tillbaka, ty att underkasta sig sidan besmutsning dr en synd,
liksom att ta sitt eget liv. Om jag dr dod, vet sdkert ldsaren
bland vilka han skall s6ka min mérdare. Oavsett vilket bor

detta manuskript brinnas och lisaren noga vakta sin tunga,
ty det som star hdr dr alltfér hemskt f6r att komma ut.*

Det bor papekas att detta som sagt dr ett villospar. Det dr inte
moijligt f6r spelarna att fastsla att brevet ar en forfalskning,
ty den dr mycket skickligt gjord. Det édr inte heller meningen
att spelarna ska misstinka att brevet dr falskt.

Sokandet efter mordaren

En sak som spelarna sikerligen kommer att géra dr att
springa runt och friga en massa minniskor om vad de vet.
Det kan ju kanske hjilpa i en del dventyr, men knappast i
detta. Anledningen ir helt enkelt att de sammansvurna ir
sd pass hemlighetsfulla att ingen kinner till att deras rinker.
Dessutom genomférde de mordet sd bra att ingen har sett
nigot av det. Om spelarna behéver lite hjilp pa traven,
kan ndgon nimna att Alcuin hade varit ridd f6r ndgot pa
sistone, och att han kanske limnat nigot efter sig som kan
hjilpa dem. Naturligtvis kommer detta tips frain Winfriths
sammansvurne munk. Fér att denna bit inte ska bli alltfor
urvattnad och trist, kommer hir nedan nigra saker spelarna

kan tinkas fd hora ndr de fragar runt:

\.Jag bar inte sett nagot. Jag stirrar ju bicker bela dagen, och i matsalen
dter jag med nedbijt huvud som det dr pabjudet. Arligt talat tror jag
inte att jag hade sett nagot om s en hel har hade ridit genom matsalen.

2 Ujnjuj, nej. Mina dgon har blivit si daliga pa sistone, sd jag ser inte
mycket alls nufortiden.

N, jag har inte sett nagot, men det kan vil knappast vara djdvulens
verk? Djdvulen arbetar val i det fordolda, eller..? Ja, jag vet inte, men
Jjag tror det var en olycka, jag.

INde, jag skoter mitt, jag! Borde inte ni ocksa gira det..?*

wDet sigs att himlen formirkades av en svarm med grishoppor i
Cormwall forra mdnaden. Och i Clonmacnoise sags det att eldtungor
slagit ut fran himlen mitt i natten. Det dr daliga omen, brider. Jag

tror att vi stdr infor olyckor av ofattbara proportioner!*

,,INd, nat misstinkt har jag inte sett, men visst dr det ruskigt?
Jag trodde att det skulle bli en av de bista somrarna i manna-

minne. Jaja, skorden ser i alla fall fortfarande ut att bli god.*
Anklagelser

Sa smaningom, men inte alltfér snabbt, bor ju spelarna ha
uppfattat den oskyldige som den skyldige (he, he). Vad ska
de da gora it det hela? Om de konfronterar den misstinkte,
kommer han naturligtvis att blineka, eftersom han ér oskyl-
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dig. Hans kamrater arbetar ju tillsammans med honom och
intygar att han dr fullt normal och absolut inte kan ha begatt
morden. Men under korsférhér borjar de, pa grund av att
de inte 4r de mest begavade och dessutom ganska osikra pa
sig sjilva, tveka och erkidnner att de faktiskt inte kan veta sd
sikert. Spelarna kan alltsd inte fa ndgot ut av att konfrontera
sin misstinkte. Det finns naturligtvis en massa handlingsal-
ternativ, men ett av de mer naturliga bor vara att ta kontakt
med nagon 6verordnad, till exempel den stillféretridande
abboten (som ju dr ledaren f6r ssmmansvirjningen). Oavsett
vem i klostret spelarna pratar med kommer de sammansvur-
na att fd reda pa det. I och med detta har deras plan géttilas.
I samma sekund som Winfrith fir reda pa detta kommer han
att snabbt s6ka upp spelarna och sidga ungefir foljande: ,,Jag
har underrittats om att ni har undersokt de senaste dagarnas
hindelser, och ni hatr era misstankar, eller hur? Naturligtvis
ar det ju inte bra att rykten om detta cirkulerar i det redan
sd anstringda klostret, si borde inte ni och jag samla alla

broderna, inklusive den misstinkte, och ga igenom det helar*

Vad han férs6ker uppna dr naturligtvis att skuldbeligga den
misstinkte infor alla, s att det hela kan anses som 16st och
dirmed slutar folk férhoppningsvis att rota i det hela. Han
kommer att kompromissa hejdlést med rollpersonerna f6r
att fa till stind nagot slags mote. Oavsett vad han lovar, sa
kommer métet att spara ur till en regelritt rittegang och
sluta med att den oskyldigt misstdnkte utesluts ur kloster-
gemenskapen.

Rittegangen

Motet kommer att ske samma kvill som abboten far reda pa
hur det ligger till. Ingen utom spelarna varnas pa férhand om
vad som skall ske. Hur métet borjar beror pa vad Winfrith
lovat spelarna, spelarna kan ju vara sa sikra pa sin sak att de
anser att det dr dags f6r den skyldige att fa sitt straff, eller sa
vill de bara informera sina bréder om att de héller pd och
undersoker saken lite. Hur det dn borjar, sa kommer Winfrith
att successivt att ta Gver om inte spelarna visar sig villiga att
framkasta sina misstankar. Winfrith kommer att dra ur dem
informationen bit for bit och sjilv fylla i dir spelarna inte vill
sdaga nagot. Till slut kommer han att kalla upp den anklagade
och hans kamrater och friga ut dem grundligt. Som sagts
tidigare 4r inte den anklagades kamrater nigra speciellt bra
vittnen, sa de kommer inte att hjdlpa honom speciellt mycket.
De stillda frigorna ir enligt féljande slag:

W Ar du helt siiker pé att du sag den anklagade hela vigen frin ladan?

Kan han inte ha forsvunnit en bit innan ni kom fram?*

wMen du kan vil inte vara si siker pa att han inte dr vildsam, ni

spenderar ju till exempel inte. . .natten ihop? Eller gor ni det, kanske?
Hur kan du vara siker pa att han inte varit valdsam nar du inte

varit dir? Nej, just det!*

..och naturligtvis mycket mer i samma stil. Det siger sig
sjalvt att den anklagade dr domd péd férhand, sirskilt om
spelarna sett att hans sandaler har blodspir eller om de
funnit mordvapnet i singen. Under motet ligger dock inte
saken 1 spelarnas hinder lingre, och eftersom de knappast
kan ljuga f6r sin abbot om vilka spar de funnit, si kommer
de hur de dn gor att bidra till att den anklagade déms till att
uteslutas ur orden. Naturligtvis kan abboten, om spelarna
sjilva dr villiga att ge sig pa den anklagade, inta en mycket
slitstruknare roll. Dd gar ju spelarna hans drenden pa ett
alldeles fortraffligt sitt. ..

Mbotet slutar med att den anklagade tvingas limna klostret
samma kvill, med endast de kldder han har pd kroppen. Ingen
av de andra munkarna siger ett ord eller bevirdigar honom
ens med en blick. Salen téms och om spelarna dréjer sig kvar
kan de se den utstStte tungt kliva ut i skymningsljuset och
tyst hasa ivig mot kullarna init land. En doft av fuktigt gris
hinger i luften, och bakom denna arom kan man kanske ana

den tunga doften av oskyldigt blod...

All¢ ar bra..?

Under natten

Den stackars oskyldige vandrar omkring pa kullarna, ensam
med sin angest. Se till att en av spelarna vaknar och hér ho-
nom skrika av angest och sorg, det blir sd mycket effektfullare
da ndr de inser att han ér oskyldig. Den olycklige kommer
att vandra runt i skogarna kring Inishmurray, radvill och
ensam, for att sedan dyka upp en sista gang och jivlas lite

med spelarna.

Prévningen dr nu 6ver, man har kastat ut det onda...tror
man. I sjilva verket har spelarna hjilpt till att déma en
oskyldig man till en ndstan siker dod. Men, alla tror att nu
kan man aterga till det normala och stimningen dr dirfor
lattad hos nistan alla, utom de sammansvurna. De har insett
att spelarna, och sirskilt da Ethelfred, kan bli ett hot mot
abbotens makt. Darf6r haller man nu pa som bist att planera
hur dessa ska r6jas ur vigen, och till slut anser man att det
bor ske snarast. Eftersom Aldhelm har en hallhake pa en av
rollpersonerna kommer han att anvinda den for att se till
att de gar i fillan. Planen dr att rollpersonerna ska mérdas
och sedan férsvinna sparlost i havet, eftersom man knappast
behéver fler lik i klostret. Sedan ska man sdga till bréderna

att rollpersonerna var alltfér svaga i tron och riddhagsna
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och dirfor har gett sig av ndgon annanstans.
Lomska forslag

»Morgonmissan inleds lite trevande, men snabbt kommer
den igang och kérerna tycks ljuda kraftfullare och bittre
in pd linge. Det dr uppenbart att alla ér littade 6ver att allt
atergatt till den gamla vanliga lunken. Ni ser flera som snabbt
blickar mot varandra och ler, och f6r ett 6gonblick ser det ut
som er nye abbot liter ett leende spela p4 sina tunna, stringa
lippar, men det 4r inte sdkert. Fulla av fortréstan gar ni till
lisesalen och sedan till ert arbete. Under morgonen blir
vidret allt bittre, och det dr forsta gangen pa linge som ni
har reflekterat 6ver vilket behagligt liv ni egentligen har. Ni
arbetar er svettiga under den gassande solen, och ni kommer
paer sjilva med att reflektera Gver hur enkla néjen egentligen
kan vara; dven en skopa vatten under en het dagi tridgarden
kan ju vara en riktig gudagava. Framtiden har sikert mycket
kvar att bjuda pa, till och med f6r en asketisk munk!*

Under dagen efter rittegangen atergar allt till det normala,
men under middagsmaissan sitter sig snabbt Aldhelm bredvid
Caedmon och 6verlimnar snabbt och osynligt en lapp till

honom. Dir star foljande:

2 Omr du vill att din hemlighet ska bevaras, niot mig vid bithuset i
skymningen. Ta med dina vanner. Jag kan berditta en del om morden
som ni inte kanner 1/l

Missan tilliter naturligtvis inte att man pratar, si Caedmons
spelare kan knappast borja stilla fragor. Det dr bara att géra
som det star pa lappen, helt enkelt. Aldhelm forsvinner efter
missan snabbt till sina sysslor, och réjer inte med en min
vad han har i tankarna. Naturligtvis kommer spelarna att bli
6verraskade, de tror formodligen att mordgatan 4r I6st, eller
sd kanske de har sina aningar om att allt inte star ritt till.
Oavsett vilket si kommer kombinationen av nyfikenhet och
hallhake att se till att spelarna verkligen gar till bathuset. Om
inte detta sker, kan du istillet lata de ssmmansvurna séka upp
spelarna, och lata hindelseférloppet bli ungefir detsamma.

Ett odesdigert mote

Naturligtvis lyder Caedmon uppmaningen och tar med sina
vanner till bathuset, dir Aldhelm vintar, men inte bara han.
Gomda kring bathuset finns resten av de sammansvurna,
minus abboten som passar sig for att vicka misstankar nu
nér han vil stirkt sin stillning, Nir spelarna nidrmar sig
bathuset stiger Aldhelm hukad fram ur den liga porten pa
kortsidan av bathuset. Han vintar tills spelarna nirmat sig
honom, om de tvekar sd vinkar han dem till sig. Nir han vil

lockat dem till sig, kommer de andra fyra sammansvurna att

omringa dem, bevipnade med yxor. Aven ifall spelarna ir fem
och anfallarna fyra (Aldhelm oriknad, ty han dr obevipnad)
sd kommer det inte att vara en bra idé att ge sig in i strid
eftersom vapnen ger spelarna ett stort underldge. Se till att
spelarna fattar detta, om de dr tillrickligt dumdristiga kan du
ge en av dem ett rejilt hugg i benet. Nir spelarna omringats
tar Aldhelm till orda, men med ganska lig rost av ridsla for
att horas upp till klostret:

NG dr verkligen smarta, mina vinner, inte som resten av farskocken
7 det har klostret. Men intelligens dr dubbeleggad. Onr man bar den
pd sin egen sida dr det bra, men om man har den emot sig ar det
mycket, mycket diligt. Det dr synd att ni ska vara sa samvetsgranna
hela bunten, annars skulle jag kanske kunna lata er leva. Oj, sade
Jag samvelsgranna? Ja, det giller verkligen inte for en av er! (vinder
sig till Caedmon) Inte sant, gamle horbock? Jag undrar om flickans
bror fortfarande dr ute efter dig, han kanske bar blivit lansherre vid
det har laget? Nvdl, vi har i alla fall bestamt oss for att ni dr lite for
smarta for att lata leva. Synd bara att. ..

Plotsligt avbryts Aldbelms tirad av en dov duns. Ni forstar
ingenting forst, men nagot Ggonblick senare stupar Aldbelm framat och
mellan hans skulderblad sitter en pil djupt begraven. Han kdmpar

for att komma pa fotter igen, men ndr han midosamt rest sig upp till

kndstaende hostar han plitsligt och vildsamt upp en obebagligt stor
mangd blod ner i det fuktiga gréiset. Han kollapsar igen, under det att
hela hans kropp rycker i hostningar. INi sliter blicken frin Aldbelm
och ndr ni tittar dver honom, ut mot bhavet, ser ni fackelskenet spegla
sig mot det svarta, mjnkt boljande havet. Det dr ganska mirkt nu,
men ni ser skeppets Ronturer, och ni forstar att det dr samma skepp
som ni sett fidigare. Ni hir kommandorop eka dver skeppet pa ett
barbariskt sprak. Nar ett par av mdannen hoppar dver relingen och
Ludligt plaskande birjar vada i land i det midjedjupa vattnet kommer
ni plotstigt 1ill sans igen. De sammansvurna har samlats kring Aldbelm
och forsoker bjilpa honom pa fotter, da en av ménnen i vattnet plitsligt
och med stor precision slungar en kastyxa mot er. Den triffar en av de
sammansvurna med ett obehagligt krasande och han kastas pa rygg
vid era fotter. Ni blickar rakt in i hans kluvna ansikte under det att
hans hander krampaktigt fumlar med yxskaftet. Han flantar hogt.
Blod téicker snabbt hans ansikte och han dor forvanansvart snabbt,
pd nagot dgonblick bara. Ni kommer pa er sjilva med att omedpetet
backa upp mot land. Kanske det birjar bli dags att springa..?

Givetvis forsoker spelarna sitta sig i sikerhet, men sa fort
de springer borjar nista akt, vikingahugget. Dags for ett

6verraskande karaktirsbyte.
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Vikingahugget

Den nya situationen

Spelarna ir, férhoppningsvis, férvanade 6ver bytet av karak-
tirer. Nu ska de spela vikingar som 4r ute efter att plundra
och massakera. Det hir mellanspelet kommer att vara kort
och syftet med det ér att bidra till ett klimax i dventyret
samt att ge spiannande effekt och ny dimension at spelet.
Vikingarnas bakgrund finns beskrivna i anslutning till spel-

ledarpersonsavsnittet i slutet av héftet.

Spelarna har stor frihet att spela sina nya rollpersoner och
forvintas gora det realistiskt. Sdg inte ritt ut att de anfaller
det kloster de tidigare rollspelat i, d4ven om det faller sig
sjalvklart f6r dem att det dr det.

Stamningsbeskrivning

Din uppgift som spelledare dr nu frimst att bidra till att
spelarna sa snabbt som md&jligt finner sig tillrdtta med sin
nya situation. Delepisoden tar sin bérjan ndgra hundra meter
frin stranden. Beskriv firden sia mélande som mojligt. Har

kommer nédgra fraser som kan vara till hjilp:

“Baten knarrar och vigorna skvalpar mot skrovets sidor medan
foren skdr genom det bla vattnet. Stranden syns bittre allt eftersom

ni narmar er.”’

N7 dr tysta ndr ni ror. Seglen dr surrade. De yngre bland er dr
sammanbitna infor det kommande medan de mer erfarna samtalar

lagt sinsemellan”

“Himlen dr molntickt och gra. Mdarkret borjar snabbt ligga sig.
Kusten framfor er dr mossgron och miorkbrun. Thorleif sitter i foren
meed svérdet draget och skilden pa vanster arm. Hans hartestar som
sticker ut under hjalmkanten fladdrar i vinden, annars ser det ut som

vore han huggen i sten”

Plundringen

Moérdandet botjar snabbare dn vintat. Nir baten sliri sand-
stranden och de forsta krigarna hoppar i vattnet fir Thotleif,
som fortfarande star kvar i féren och spanar in mot land syn

pa en ung munk.

”Han som springer dir borta, stoppa honom! Tysta truten

12?

pa honom innan han varnar sina frinder!” skriker han.

En ung munk syns ett tiotal meter bort, hans 6gon lyser av
skrick och han haller upp kappans nederdel med hinderna
for att kunna springa bittre.

Ge rollpersonerna en kort stund att ta initiativ till att tysta
munken. Om de inte gbr ndgot, lit en annan viking déda den
unge med sitt kastspjut. Stimningen f6r vikingahuggssce-
nariot ska vara rd och grym. Scenen ir en orgie i plundring
och mord. Ingen hinsyn visas till religiésa féremal eller
symboler. Thorleif kommer att vara n6jd nir han férsikrat
sig om att allt av virde dr funnet och vill inte stanna pd
platsen allt for linge.

Improvisera hindelser som du vill och om tidsuttrymmet for
spelsessionen medger detta. Munkrollpersonerna bor dock
hallas utanfér hindelsernas centrum. Spelarna byter till sina

gamla karaktirer tidigast nér vikingarna ger sig av.

Upplosning

Naturligtvis har rollpersons-munkarna 6verlevt det hela, sa
nu dtergir spelarna till sina ursprungliga karaktirer. Klostret
har i stort sett 6delagts och hela rollpersonernas tillvaro
ligger i spillror. Vad som kan riddas ur klostret rent mate-
riellt dr upp till dig som spelledare, men nir rollpersonerna
atervander till klostret star det i ljusan liga och inte mycket
kan rdddas ur huvudbyggnaden. Det mesta av boskap och
dylikt har ocksa plundrats av vikingarna.

Nya tider, svara tider

,» Till och med fran ert gémstille i skogen 4r det uppenbart
att klostret brinner. Ni ser skenet mot den morka himlen,
och roklukten kinns dnda hit. Skriken har tystnat och det
verkar som om hedningarna gett sig av. Ni har ingen aning
om hur linge ni har suttit hir, vettskrimda, och lyssnat till
deras vettlsa stridsvral och era broders klagan. Solen syns
innu inte vid horisonten, men det kan vil knappast vara
ling tid tills det ljusnar. Just nér ni ska bryta upp och ge er
av mot klostret for att ridda vad som riddas kan, hor ni en
man ute i skogen. Ni dyker snabbt ner i buskarna igen, men
forsent, han verkar ha fatt syn pa er. Han kommer ett par
steg nirmare och med ldttnad ser ni att han bar munkképa.
Det maste vara en av era broder...Nir han kommer dnnu
nirmare ser ni att det 4r den utstétte brodern. Nir han
kommer dn ndrmre faller manljuset pa hans tirda ansikte,

och han stannar pa nagra stegs avstind frin er. Han sdger:

Sd det fanns tydligen nagon lycka i min olycka i alla fall. Jag antar
att ni inte vet det, men jag var faktiskt oskyldig. Nu sitter bade offret
och bodlarna i samma sits. En ddets ironi, kanske? Jaja, det ser ut
att bli en god skird i ar, i alla fall.* Direfter lamnar han glantan
och stiger ut i natten.
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Vi forutsitter vl nu att spelarna nirmar sig klostret for att
se vad som kan riddas. Om spelarna spanar fran skogsbryn
eller liknande innan de vagar smyga fram, blir det ganska
snabbt uppenbart att vikingarna verkligen limnat klostret;
biten syns inte till och inte en levande varelse syns réra
sig ndgonstans vid klostret. Vidare kan spelarna se att hu-
vudbyggnaden brinner, stora eldkvastar star ur de en gang
vackra fonstren pa skrivsalen och da och da hérs den urgamla
byggnaden knaka och rasa under ligornas pafrestningar. Ort-
garden ligger farligt ndra huvudbyggnaden och om spelarna
tittar ndrmare pa den ser de att alla de spidda blomstinglarna
hiller pd att forgds av hettan. Nir spelarna nirmar sig de
omgivande byggnaderna, hor de plotsligt ljudet av tva min
som strider. De rusar antagligen dit f6r att underséka, varpd
en hemsk syn méter dem:

INaGr ni rundat knuten ser ni genom nattmorkret tvi man inbegripna
7 en vild strid pa marken. Den ene dr uppenbarligen en hedning, och
den andre ser ut att vara en broder, dven om bans munkkdpa bara
dr sotiga trasor. Bada tva dr uppenbarligen obevipnade och strider for
sitt liv. Just som ni ska springa fram och bjilpa er broder rullar de
stridande runt, och ni miter Aldbelms vilda, stirrande blick. Hans
forr sd praktfulla skdgg dr brant av flammorna och tovigt av blod.
Pilen tog tydligen inte si hart som det sag ut att gora, dven om han ser
forsvagad ut. Han skriker dt att bjalpa honom. Vad gir ni¢*

Hir kommer ett val. Ska spelarna hjilpa sin dédsfiende eller
hjilpa till att ta livet av honom? Eller kanske hjilpa bada tvé i
god kristen anda? Valet paverkar inte scenariots utgang, men
det kan vara intressant att se vad som hander. Hirefter finns
inte mycket kvar att géra pa klostret, de flesta av bréderna
har dédats inne i byggnaden och deras kvarlevor kommer
dirmed att forgéds i flammorna. De fa bréder som dédats
utanfér byggnaden kan begravas ganska snabbt, verktyg
kan spelarna hitta i de omgivande byggnaderna. Klostrets
huvudbyggnad kommer att brinna lingt in pd dagen och
rasa ihop efterhand, tills bara en stenhég dterstar. Inga fler
6verlevande stdr att finna, och det verkar som om hedningen
blivit kvarlimnad av de sina. Han kommer givetvis att ge
sig av vid forsta bista tillfalle for att vara langt borta innan

spelarna eller ndgon annan kommer att tinka pd himnd.

L]
Epilog
I limmnar Inishmurray lika fattiga som ni levde dér. Ni dger in-
genting forutom kladerna pa kroppen, och de ar inte ens torra. Den
framtid som [or bara ett dygn sedan sdg ljus och trygg ut, dr nu bara
en mork tiarn av kaos och osakerbet. Till detta kommer aningen om
att ni kanske giort er skyldiga till hemska synder; kunde ni gjort nagot
Jor den oskyldigt domde? Var ban oskyldig? Borde ni istallet varnat
era brider, sd att de kunde satt sig i sikerhet pa bekostnad av era liv?

Har ni egentligen valt ratt en enda gang under de senaste veckorna? Om
ni har syndat dar framtiden siker och kiar, ty Gud kommer i si fall
sdfkerligen att straffa era synder med mycket lidande och hunger. Medan
ni tittar tillbaka pa ruinerna av det som en ging var ert hem, borjar
ett regn att falla. Som ett sista han tycker ni er ana ett ridsvartrutigt
segel, kenappt synligt i diset lingt ute till havs. Sandalerna halkar i det
fuktiga gréset nar ni kimpar er uppfor kullarna, indt land och langt,
langt bort frin Inishnurray, allt medan regnet tilltar*
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Rollpersoner och SLP

Munkarna
Vardagsliv i klostret

Munkarnas dagliga schema ser ungefir likadant ut for alla
pa klostret. Vickning sker kl 2.30 pa morgonen foljd av
morgonsamling med boén och psalmsang. Vid éttatiden
tvattar alla sig och byter skor. Vid tvd pa eftermiddagen ér
det middagsdags och resten av eftermiddagen dgnas ét arbete
och studier. Vesper sker klockan fem och tiden efter den
dgnas at studier. Liggdags sker klockan 19.

Munkarnas arbetssysselsittningar varierar. De stricker sig
fran att skota tridgarden till att printa ned lirdomstexter
till att arbeta i smedjan

Om rollpersonerna
Alla rollpersonerna kdnner varandra vil och umgis dagligen
pé sin gemensamma dagssysselsittning, att skota klostrets

ortagard. Pa klostret bor sammanlagt 41 munkar.

Caedmon, 27 ar.
STY 12, SMI 10, KRO 12, VIS 10, VIL 10, UTS 12, UPP 9

Firdigheter: Allminkinndeom 12, Berittarkonst 9, Kris-
tendom 13, Sjunga 12, Gaeliska 16, Latin 8, Lisa latin 7,
Jordbruk (Orter och tridgard) 14, Slagsmal 10, Slunga 7,
Sarvard 8, Overtala 10

Utseende: Har grovt, morkeott, lockigt har och ett kantigt
ansikte med skarpa anletsdrag, Pratar med en behaglig, mjuk
stimma. Klidderna dr i bittre skick och han 4r mer vilvardad

an de 6vriga munkarna pa klostret.

Upptridande: Ar trevlig mot alla som inte gjort sig direkt
ofdrtjanta av ett sidant bemotande. Uppfattas oftast som en
trevlig person och kanske till och med som mjikig av en del.

Personlighet: Tycker om tridgardsarbete och virdesitter det
praktiska livet hégre dn de flesta andra pa klostret.

Har ett vilbalanserat temperament och brusar sillan upp.

Bakgrund: Notera: Beriitta inte om din bakgrund [or dina medspelare,
agera utifran din rollpersons personlighet!

I sin ungdom levde Caedmon gott i en jordbrukarfamilj.
Den stitlige, charmerande och viltalande Caedmon f6rférde
dottern i traktens adelsfamilj. Vad som frin borjan var ett
erotiskt dventyr urartade till en blodig mardrom nir han
blev uppmirksammad av dotterns far. Flickan hade blivit
gravid och avslojat férovaren. Adelflickans bror dripte
Caedmons kusin som vedergillning och svor Oppet att ta

Caedmon av daga.

For att undga den medeltida rittvisan beordrade Caedmons
far honom att bli munk. Han skickades till ett kloster langt
hemifran. Dir levde Caedmon lugnt i ndgra manader, tills
han s6ktes upp av en man fran hemtrakterna som berittade
att adelsmannen visste var Caedmon befann sig. Han flydde
i hast. Nu har rollpersonen kommit till Inishmurray och dir
visar det sig snart att det finns en annan munk som kinner

till hans morka hemlighet.

Nu verkar det som om han skulle kunna tinka sig att féra
den morka hemligheten vidare om inte rollpersonen gor

som denne dikterar. ..

Den hir hemligheten fir du som spelare under inga om-
stindigheter yppa for dina medspelare!

Ethelfred, 51 ar.
STY 9, SMI 9, KRO 12, VIS 12, VIL 11, UTS 12, UPP 12

Fardigheter: Allminkinnedom 9, Kristendom 16, Gaeliska
16, Latin 14, Lisa latin 10, Jordbruk (Orter och tridgard)
17, Likekonst 4, Sarvard 7

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anlets-
drag. Pratar med en auktoritir stimma och knyter alltid 4t
livtemmen lite f6r hart sd att den tjocka bukens konturer
syns tydligt.

Upptridande: Kan uppfattas som en bestimmande typ som
girna tar 6ver kommandot. En del ser honom som en trygg

ledargestalt, andra som en arrogant besserwisser.
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Personlighet: Har svirt att handskas med faktumet att han
boérjar bli kommen till dren. Tycker inte om att nya, unga
férmagor sticker upp sina uppnosiga trynen”. Anser ofta
att han vet bast och har de storsta erfarenheterna.

Bakgrund: Har levt pa Inishmurray i 6ver 40 ar. Ar ansvarig
for skotseln av klostrets ortgard. Trivs bra i sin nuvarande
position och atnjuter fértroende hos de dldre munkarna dven
om hans kontakter med de andra dr ganska formella. Har fatt
till uppgift att vaka 6ver den nya munken Cellachs leverne
vad gilla fromhet och mattlighet i dtandet. Avligger rapport
till klostrets abbot om Cellach vatje minad.

Aidan, 18 ar.
STY 12, SMI 14, KRO 12, VIS 15, VIL 13, UTS 8, UPP 10

Firdigheter: Allminkinndeom 8, Kristendom 11, Rida
8, Sjunga 12, Schack 6, Gaeliska 16, Latin 4, Lisa latin 3,
Jordbruk (Orter och tridgard) 8, Slagsmal 6

Utseende: Har rakt, tjockt, nétbrunt har. Ansiktet dr drrigt.
Pratar med en grov stimma som rimmar illa med hans tunna

och gingliga kropp. Nisan dr bred och krokig.

Upptriddande: Ar osiiker i rérelserna men liter siker i rosten.
Ar ofta tystliten i diskussioner och samtal Uppfattas som
klipsk av omgivningen.

Personlighet: Ar tystliten men tvekar inte att ta till orda nir
han har en klar asikt i en friga. Aidan lider inte lingre av
nigon sjilvémkan. Han nir en inneboende 6nskan om att
visa omvirlden vem han egentligen 4r och tinker kimpa sig
upp inom kyrkans hierarki. Férsoker sa gott som méjligt att
inte framstd som insmickrande men tar varje tillfille i akt att

stiga i anseende hos de 6vriga munkarna.

Bakgrund: Uppvixt i en ldgadlig familj. I de nedre tondren
blev han svart sjuk, drabbad av smittkoppor. Han 6verlevde
den svara sjukdomen men ”6vertalades” av sina forildrar att
g4 i kloster. Modern besker honom fortfarande ibland f6r
att dimpa sitt diliga samvete. Forildrarna dr littade Sver

att inte beh6va visa upp sin son i de kretsar de umgas med.

Cellach, 30 ar.
STY 12, SMI 9, KRO 15, VIS 11, VIL 11, UTS 9, UPP 10

Fardigheter: Allminkinndeom 11, Berittarkonst 9, Kris-
tendom 13, Laga mat 13, Gaeliska 16, Latin 8, Lisa latin 8,
Jordbruk (Orter och tridgard) 14

Utseende: Ar naturligt skallig och 6verviktig, Har rosiga
kinder och fylliga lippar. Pratar med en slipig rost och har
ett bullrande skratt. Saknar bada framtinderna.

Upptridande: Ar trevligmot sin omgivning. Tycks vara
okinslig for gliringar och kommentarer om sitt utseende.

Personlighet: Gillar mat och kimpar allt som oftast mot att
inte ge efter f6r dédssynden frosseri. Ar vil medveten om
sitt siregna utseende men gor sitt bista for att verka oberérd

av férolimpningar.

Bakgrund: F6ddes som det dttonde barnet i en bondefamilji
nirheten av Lorrha i mittersta Irland. Nar hungersnéden
blev for stor lamnades han bort av sina foraldrar. Han blev
funnen utanfér klosterportarna och adopterades in i den

kristna gemenskapen.

Glad i maten sedan barnsben tyckte klostrets abbot att Cel-
lach borde lira sig fromheten sisom det var tinkt av Herren.
Dirfor befinner sig nu Cellach i Inishmurray sedan ungefir
ett ar tillbaka med stringa férhallningsorder om daglig bon
och avhallsamhet vad giller kulinariska utsvivelser. Cellach
halls under uppsikt av Ethelfred som rapporterar till klostrets
abbot om Cellachs framsteg, Nir Cellach anses ha ldrt sig dkta
fromhet kommer han att bli tillbakasind till sina hemtrakter.

Oswald, 24 ar.
STY 14, SMI 11, KRO 13, VIS 12, VIL 13, UTS 12, UPP 9

Firdigheter: Allminkinndeom 9, Berittarkonst 9, Kris-
tendom 18, Gaeliska 16, Latin 13, Lisa latin 12, Jordbruk
(Orter och tridgard) 12

Utseende: Ar vilbyggd och har mérkbrunt har. Pratar med en
lagmild r6st. Har ett stort fodelsemarke vid sidan av halsen..

Upptridande: Ar trevlig mot sin omgivning. Kommer ofta
med kommentarer och hinvisar till den heliga skriften fér
att ligga kraft bakom sina ord.

Personlighet: Ar starkt religids och ser sitt liv som 4dgnat
at att utdva och sprida den ritta liran. Har inget sinne for
humor och saknar foérstaelse fér bade ironi och sarkasm.
Tycker om att vara del av en grupp och ser till att hélla sig
vil med Ethelfred.

Bakgrund: Kommer frin en bondefamilj. Visade sig redan
vid ung dlder vara hingiven det religitsa livet. Uppmark-

sammades av en munk frin klostret som overtalade dennes

2 RRARECREBOIRERMAEER DORERIAEER SRR

2L I 7777072 4

Py T 2022 27722720 2 0307777027 Z T 7 7




ARRRECRE R RPRLLER STE AR SRR

772 P2 L L2708 707 7

22777724 V2727777277 g2 0777022772 2 L.

foraldrar att lata sonen bli munk.

Typisk munk
STY 9,SMI 9, KRO 11, VIS 11, VIL 11, UTS 11, UPP 911

Firdigheter: Allminkinndeom 8, Kristendom 12, Gaeliska
16, Latin 8, Lisa latin 7, Jordbruk, Sarvard 6, (Firdighet inom
specialomrade 13)

Namnférslag: Egfreth, Penda, Willibrord, Edbert
Utseende: Gar kliadd i enkla klider. Sandaler, underskjorta

och tunika. Héret dr ordnat i klassisk tonsur (dvs renrakat

pé hjdssan).

Upptridande och personlighet: Varierar givetvis.

Bakgrund: Anledningarna till att ha gatt i kloster varierar.
Genuin religositet ar givetvis ett skdl men anledningarna kan
vara mer virldsliga. En del kan ha f6tts vanskapta och funnit
sin enda 6verlevnadsmoilighet inom kyrkan, andra dr ensto-

ringar som inte tycker om att umgis med folk och sé vidare.

Ethelbald, abbot, 54 ar.

Bakgrund: Den framlidne abboten var 6verhuvud for klostret
imer 4n tjugo ar. Han var en resonabel men barsk man, vars
auktoritet aldrig ifrigasattes under dennes levnadstid. Hans
d6éd kom som en Overraskning men var naturlig. Trots sitt
friska yttre var hjirtat i simre form och han dog hastigt vid
en hjirtattack. Det finns inga spekulationer pa klostret om
att doden skulle skett onaturligt Ett kyrkomote ska hillas
om drygt en manad och den representant for klostret som
skickas dit forvintas bli klostrets nye abbot. Det finns en
tillsynes sjilvklar ersittare, men den nidrmaste tidens hin-

delser kommer att dndra pa mycket.

Alcuin, aspirant till abbotpost, 30 ar.

Utseende: Har n6tbrunt har och skarpa anletsdrag, Pratar

med normal men saker rost.

Upptridande: Ar sansad och logisk. Starkt troende och haller
fast vid sina principer. Tolererar inte slapphet och ignorans.
Uppfattas som barsk men drlig och réttfram.

Personlighet: Arbetar hart med sina uppgifter som i mycket
bestar i att hdglisa ur den heliga boken vid kvillsvarden och
att Gversitta bocker. All annan tid gar at boner och botgoring,

Winfrith, 16msk munk och mérdare, 41 ar.
STY 9, SMI 8, KRO 12, VIS 15, VIL 15, UTS 11, UPP 10

Firdigheter: Allminkinndeom 11, Gémma sig 9, Kris-
tendom 15, Gaeliska 16, Latin 12, Ldsa latin 12, Lakekonst
5, Overtala 9,

Utseende: Har nétbrunt hdr och jimna, vackra anletsdrag,
Pratar oftast med en lugnande och foérklarande rést som blir
gill och skrikig dd han tappar kontrollen Gver sina kinslor.
Ar av normallingd och rér sig ledigt.

Upptridande: Ar sansad och logisk. Uppfattas litt som
sympatisk. De som kinner honom nirmre vet att han inte
alltid siger det han tinker och att han ir klippsk. Férsoker
halla sig vil med sin omgivning och det kan lysa igenom att
hans trevlighet ir tillgjord.

Personlighet: En man som vill stiga i hierarkin. Kédnner sig
forbigangen och har bestimt sig for att fa det som han tycker
ar hans; positionen som klostrets abbot. Tvekar inte att lisma
till sig férdelar. Forsoker att vara som “en fisk 1 vattnet” och
anpassar sitt upptradande till situationen. Att han dr kapabel
till att gd langt star utan tvekan — det dr han som tagit livet av
Alcuin, munken som skulle ha tilltritt som ny abbot.

Aldhelm, munk och utpressare, 26 ar.
STY 12, SMI 11, KRO 10, VIS 13, VIL 9, UTS 10, UPP 11

Fardigheter: Allmiankinndeom 11, Kristendom 12, Gaeliska
16, Latin 8, Lisa latin 6, Slagsmal 10

Utseende: Brunharig, ”snilla” anletsdrag, markerade 6gon-

bryn.

Upptridande: Tyst och tillbakadragen. En antisocial mann-
iska.

Personlighet: Tycker inte om andra ménniskor. Kommer frin
samma trakter som rollpersonen med den mérka hemlighet-
en. Han kinner till dennes férflutna, men rollpersonen vet

inte vem Aldhelm ir.

Bakgrund: Ar sammansvuren med Alcuin och hoppas pa
en bittre post, girna dir han far vara i fred f6r de andra

munkarna.

Vikingar

Vikingarna kan betecknas som en sliten samling révare.
Bakgrundsbeskrivningarna for rollpersonerna dr kort héllna
da de anvinds under sa kort tidsrymd i spelet. Vikingarna

kommer fran norska vastkusten och anfors av en storman,
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Thorleif. Thorleif dr fattig for sin bord; hans samhalle har
haft ett daligt 4r sedan langhuset brann till grunden i en
eldsvada. Han har skrapat ihop tillricklig minga min for att
vaga ge sig ut i viking men sillskapet dr dndé for litet f6r att
vaga ge sig pa nagra storre bosittningar. Allt som allt dr de
30 man och matférraden héller pa att ta slut. Baten har seglat
forbi klostret vid ett tidigare tillfille (i bérjan av dventyret).
Rollpersonerna kdnner varandra sedan tidigare och beskrivs
hir endast med utseende och karaktirs och firdighetsvirden.
Detta ger spelarna stort utrymme att skapa egna tolkningar

av sina karaktarer.

Gudréd Gunnarson, 23 ar
STY 14,SMI 12, KRO 14, VIS 10, VIL 12, UTS 12, UPP 13

Fardigheter: Yxa 12, Kastspjut 14, skéld 13, Undvika 12,
Slagsmal 9, Svird 11

Vapen: svird, yxa, kastspjut
Hirkldder: hjilm, liderskydd, skold

Utseende: Har yvigt, kolsvart skidgg och flottigt har som
sticker ut at alla hall. Kraftigt byggd och ling (1,80 meter).

Luktar smuts. Ogonen ir intensiva och mérka.

Sveigder Rode, 21 ar
STY 11,SMI 10, KRO 12, VIS 10, VIL 12, UTS 10, UPP 14

Fardigheter: Bage 13, Langsax 10, Skold 12, Undvika 12,
Sj6vana 6, Navigation 6

Vapen: spjut, handyxa , tva kastyxor
Hairkldder: hjdlm och skold

Utseende: Har lysande rétt har och vilansat skigg. Vilbygged
och bretaxlad. Luktar smuts. Pratar sansat med stark och
fast rost.

Roégnvald Granmarson, 19 ar
STY 12, SMI 12, KRO 13, VIS 11, VIL 10, UTS 12, UPP 9

Firdigheter: Yxa 12 eller Spjut 13, Kastspjut 8 eller Kastyxa
8, Slagsmal 8, Skold 13, Undvika 12

Vapen: Vilj tva av foljande vapen handyxa, spjut, kastyxa
Hairkldder: skold, hjalm

Utseende: Ar blond, blaégd och har héga kindben. Smal
men inte klen. Résten gar upp i falsett da han blir upphetsad.

Toke Orm, 24 ar

STY 13,SMI 12, KRO 10, VIS 10, VIL 10, UTS 10, UPP 14
Firdigheter: Bige 11, Yxa 11, Skold 12, Undvika 11,
Vapen: bage, handyxa

Hirklader: skold

Utseende: Ar brunhirig, kortklippt. Saknar flera av fram-
tinderna. Vilbyggd.

Frode Arngrimmson, 30 ar.
STY 14,SMI 12, KRO 13, VIS 14, VIL 11, UTS 11, UPP 14

Firdigheter: Bige 14, Yxa 12, Skold 13, Stridsvana 7, Und-
vika 10, Navigation 10, Sjévana 12

Vapen: bage, skiggyxa
Hairkldder: pansarskjorta, hjdlm

Utseende: Ar brunhirig och har skarpt markerad nisa.
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Inishmurray

Inishmurray dr ett ensligt beldget kloster pa den irlindska vistkusten. Det omges av
fiskeldgen och smabrukarbyar, de flesta ganska fattiga. Jordmanen ir inte sdrskilt bra
och de flesta maste kimpa for att Gverleva. Sjilva klostret dr en tvavanings byggnad
av gravit kalksten. Klostret dr byggt i en fyrkant och innergarden bestar av en trad-
gard, som nu pa sommaren ar mycket vacker. I den s6dra dnden av fyrkanten finns
en lite storre tillbyggnad som inrymmer lokaler for tillbedjan, ett klocktorn samt strax
bredvid en matsal med trabinkar och tillhérande kok. I denna del av byggnaden finns
ocksa en stor stentrappa som leder upp till den andra vaningen, dir bibliotek och
skrivsalar samt de torftiga bostadscellerna dr beligna. Uppe pa den andra vaningen ar
det oftast okristligt kallt pa vintern. Den stora skorstensstocken fran koket passerar
genom skrivsalen, och det ir foljdriktigt den enda plats pa 6vervaningen som ér varm
nog att sitta och arbeta i. P4 bottenvaningen finns ytterligare bibliotek, en sjukstuga
och olika typer av arbetsutrymmen férutom det tidigare nimnda.

Klostret omges av mindre byggnader som har med det dagliga arbetet att gora; red-
skapsforrad, stall, brunnshus och andra brukshus. En manshég stenmur omgirdar en
orttridgard med medicinal- och kryddvixter. Det dr hir som ni arbetar. Langre bort
fran klostret finns ocksa en vattendriven kvarn som periodvis skots av tva munkar.
Dagtid ar det oftast ganska mycket liv och rorelse utanfor klostret: munkar skyndar
f6rbi med vattenhinkar, hackor, boskap, vagnar och mycket annat. Den 6vre vaning-
en dr nastan alltid tyst och lugn, oftast hors bara det eviga raspandet av penna mot
papper fran skrivsalen.
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Caedmon, 27 ar.

Utseende: Har grovt, morkrott, lockigt har och ett kantigt ansikte med skarpa anlets-
drag. Pratar med en behaglig, mjuk stimma. Kldderna ér i battre skick och han ar
mer vélvirdad dn de 6vriga munkarna pé klostret.

Upptridande: Ar trevlig mot alla som inte gjort sig direkt ofortjéinta av ett sddant
bemotande. Uppfattas oftast som en trevlig person och kanske till och med som
mjakig av en del.

Personlighet: Tycker om tradgérdsarbete och vérdesatter det praktiska livet hogre én
de flesta andra pé klostret.
Har ett vilbalanserat temperament och brusar séllan upp.

Bakgrund: Notera: Berdtta inte om din bakgrund for dina medspelare, agera utifian
din rollpersons personlighet!

I sin ungdom levde Caedmon gott i en jordbrukarfamilj. Den stétlige, charmerande
och viltalande Caedmon forforde dottern i traktens adelsfamilj. Vad som fran borjan
var ett erotiskt dventyr urartade till en blodig mardrom nér han blev uppmérksam-
mad av dotterns far. Flickan hade blivit gravid och avsldjat forovaren. Adelflickans
bror dripte Caedmons kusin som vedergillning och svor 6ppet att ta Caedmon av

daga.

For att undga den medeltida réttvisan beordrade Caedmons far honom att bli munk.
Han skickades till ett kloster ldngt hemifrén. Dar levde Caedmon lugnt i ndgra ma-
nader, tills han soktes upp av en man frdn hemtrakterna som beréttade att adelsman-
nen visste var Caedmon befann sig. Han flydde i hast. Nu har rollpersonen kommit
till Inishmurray och dér visar det sig snart att det finns en annan munk som kénner
till hans morka hemlighet. Nu verkar det som om han skulle kunna ténka sig att fora
den morka hemligheten vidare om inte rollpersonen gor som denne dikterar...

Den hér hemligheten far du som spelare under inga omsténdigheter yppa for dina
medspelare!

Dina vanner

Ethelfred, 51 ar.

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anletsdrag. Pratar med en auktori-
tér stimma och knyter alltid at liviemmen lite for hart sé att den tjocka bukens kon-
turer syns tydligt.

Aidan, 18 ar.
Utseende: Har rakt, tjockt, ndtbrunt hér. Ansiktet ér drrigt. Pratar med en grov stdm-
ma som rimmar illa med hans tunna och gingliga kropp. Nésan &r bred och krokig.

Cellach, 30 ar.
Utseende: Ar naturligt skallig och dverviktig. Har rosiga kinder och fylliga lippar.
Pratar med en sldpig rost och har ett bullrande skratt. Saknar bada framtdnderna.

Oswald, 24 ar.
Utseende: Ar villbyggd och har mérkbrunt hér. Pratar med en lagmald rost. Har ett
stort fodelsemérke vid sidan av halsen..
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Ethelfred, 51 ar.

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anletsdrag. Pratar med en auktori-
tar stimma och knyter alltid at livremmen lite for hart sa att den tjocka bukens kon-
turer syns tydligt.

Upptrddande: Kan uppfattas som en bestimmande typ som gérna tar 6ver komman-
dot. En del ser honom som en trygg ledargestalt, andra som en arrogant besserwis-
ser.

Personlighet: Har svart att handskas med faktumet att han borjar bli kommen till
aren. Tycker inte om att nya, unga formagor “’sticker upp sina uppnosiga trynen”.
Anser ofta att han vet bast och har de storsta erfarenheterna.

Bakgrund: Har levt pa Inishmurray i 6ver 40 &r. Ar ansvarig for skotseln av klost-
rets Ortgard. Trivs bra i sin nuvarande position och atnjuter fortroende hos de dldre
munkarna dven om hans kontakter med de andra ar ganska formella. Har fatt till
uppgift att vaka 6ver den nya munken Cellachs leverne vad gélla fromhet och métt-
lighet i dtandet. Avldgger rapport till klostrets abbot om Cellach varje manad.

Dina vanner

Caedmon, 27 ar.

Utseende: Har grovt, morkrétt, lockigt har och ett kantigt ansikte med skarpa anlets-
drag. Pratar med en behaglig, mjuk stimma. Kldderna &r i béttre skick och han ar
mer vilvardad dn de 6vriga munkarna pa klostret.

Aidan, 18 ar.
Utseende: Har rakt, tjockt, ndtbrunt hér. Ansiktet dr drrigt. Pratar med en grov stim-
ma som rimmar illa med hans tunna och géngliga kropp. Nédsan ar bred och krokig.

Cellach, 30 ar.

Utseende: Ar naturligt skallig och dverviktig. Har rosiga kinder och fylliga lippar.
Pratar med en sldpig rost och har ett bullrande skratt. Saknar bada framtdnderna.

Oswald, 24 ar.

Utseende: Ar vilbyggd och har mrkbrunt har. Pratar med en 1agmald rost. Har ett
stort fodelsemérke vid sidan av halsen..
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Aidan, 18 ar.

Utseende: Har rakt, tjockt, ndtbrunt hér. Ansiktet ar drrigt. Pratar med en grov stim-
ma som rimmar illa med hans tunna och géngliga kropp. Nésan dr bred och krokig.

Upptriddande: Ar osiker i rérelserna men later siker i rosten. Ar ofta tystlaten i dis-
kussioner och samtal Uppfattas som klipsk av omgivningen.

Personlighet: Ar tystldten men tvekar inte att ta till orda nir han har en klar &sikt i
en fraga. Aidan lider inte ldngre av nagon sjdlvomkan. Han nir en inneboende 6ns-
kan om att visa omvérlden vem han egentligen dr och tdnker kimpa sig upp inom
kyrkans hierarki. Forsoker s& gott som mdjligt att inte framsta som insmickrande
men tar varje tillfalle i akt att stiga i anseende hos de 6vriga munkarna.

Bakgrund: Uppvéxt i en ldgadlig familj. I de nedre tonaren blev han svart sjuk,
drabbad av smittkoppor. Han 6verlevde den svéra sjukdomen men ”6vertalades” av
sina fordldrar att gé i kloster. Modern besdker honom fortfarande ibland for att dim-
pa sitt daliga samvete. Fordldrarna ar lattade 6ver att inte behova visa upp sin son i
de kretsar de umgéas med.

Dina vanner

Ethelfred, 51 ar.

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anletsdrag. Pratar med en auktori-
tér stimma och knyter alltid at liviemmen lite for hart sa att den tjocka bukens kon-
turer syns tydligt.

Caedmon, 27 ar.

Utseende: Har grovt, morkrott, lockigt har och ett kantigt ansikte med skarpa anlets-
drag. Pratar med en behaglig, mjuk stimma. Kldderna &r i béttre skick och han ar
mer vélvardad dn de 6vriga munkarna pé klostret.

Cellach, 30 ar.

Utseende: Ar naturligt skallig och dverviktig. Har rosiga kinder och fylliga lippar.
Pratar med en sldpig rost och har ett bullrande skratt. Saknar bada framtdnderna.

Oswald, 24 ar.

Utseende: Ar vilbyggd och har mérkbrunt har. Pratar med en ldgmald rost. Har ett
stort fodelsemérke vid sidan av halsen..
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Cellach, 30 ar.

Utseende: Ar naturhgt skallig och 6verviktig. Har rosiga kinder och fylliga léppar.
Pratar med en sldpig rost och har ett bullrande skratt. Saknar bada framtdanderna.

Upptriidande: Ar trevligmot sin omgivning. Tycks vara okinslig for gliringar och
kommentarer om sitt utseende.

Personlighet: Gillar mat och kdmpar allt som oftast mot att inte ge efter for dods-
synden frosseri. Ar viil medveten om sitt siregna utseende men gor sitt bista for att
verka oberord av forolampningar.

Bakgrund: Foddes som det attonde barnet i en bondefamilji narheten av Lorrha i
mittersta [rland. Néar hungersndden blev for stor limnades han bort av sina foréldrar.
Han blev funnen utanfor klosterportarna och adopterades in i den kristna gemenska-
pen.

Glad i maten sedan barnsben tyckte klostrets abbot att Cellach borde ldra sig from-
heten sdsom det var tinkt av Herren. Darfor befinner sig nu Cellach i Inishmurray
sedan ungefar ett ar tillbaka med stringa forhallningsorder om daglig bon och av-
hallsamhet vad géller kulinariska utsvivelser. Cellach hélls under uppsikt av Ethel-

fred som rapporterar till klostrets abbot om Cellachs framsteg. Nér Cellach anses
ha lart sig dkta fromhet kommer han att bli tillbakasénd till sina hemtrakter.

Dina vanner

Ethelfred, 51 ar.

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anletsdrag. Pratar med en auktori-
tér stimma och knyter alltid 4t liviemmen lite for hart sé att den tjocka bukens kon-
turer syns tydligt.

Caedmon, 27 ar.

Utseende: Har grovt, morkrott, lockigt hér och ett kantigt ansikte med skarpa anlets-
drag. Pratar med en behaglig, mjuk stimma. Kldderna &r i battre skick och han ar
mer vilvardad &n de vriga munkarna pa klostret.

Aidan, 18 ar.
Utseende: Har rakt, tjockt, ndtbrunt har. Ansiktet ar drrigt. Pratar med en grov stim-
ma som rimmar illa med hans tunna och géngliga kropp. Nésan ar bred och krokig.

Oswald, 24 ar.

Utseende: Ar vilbyggd och har morkbrunt har. Pratar med en lagmald rost. Har ett
stort fodelsemaérke vid sidan av halsen..
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Oswald, 24 ar.

Utseende: Ar vilbyggd och har morkbrunt har. Pratar med en lagmaild rost. Har ett
stort fodelsemaérke vid sidan av halsen..

Upptridande: Ar trevlig mot sin omgivning. Kommer ofta med kommentarer och
hénvisar till den heliga skriften for att lagga kraft bakom sina ord.

Personlighet: Ar starkt religids och ser sitt liv som #dgnat 4t att utdva och sprida den
ritta laran. Har inget sinne for humor och saknar forstaelse for bade ironi och sar-
kasm. Tycker om att vara del av en grupp och ser till att hélla sig véil med Ethelfred.

Bakgrund: Kommer fran en bondefamilj. Visade sig redan vid ung alder vara hingi-
ven det religiosa livet. Uppmérksammades av en munk frén klostret som dvertalade
dennes foréldrar att 14ta sonen bli munk.

Dina vanner

Ethelfred, 51 ar.

Utseende: Har gratt har och ganska intetsdgande anletsdrag. Pratar med en auktori-
tdr stimma och knyter alltid at liviemmen lite for hart sé att den tjocka bukens kon-
turer syns tydligt.

Caedmon, 27 ar.

Utseende: Har grovt, morkrott, lockigt hér och ett kantigt ansikte med skarpa anlets-
drag. Pratar med en behaglig, mjuk stimma. Kldderna &r i béttre skick och han &r
mer vélvardad dn de dvriga munkarna pé klostret.

Aidan, 18 ar.
Utseende: Har rakt, tjockt, ndtbrunt har. Ansiktet &r drrigt. Pratar med en grov stdm-
ma som rimmar illa med hans tunna och géingliga kropp. Nésan ér bred och krokig.

Cellach, 30 ar.
Utseende: Ar naturligt skallig och dverviktig. Har rosiga kinder och fylliga lippar.

Pratar med en sldpig rost och har ett bullrande skratt. Saknar bada framtédnderna.
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Spelarmeddelanden

Munken bredvid dig smyger till dig en lapp:

¢ sbymuingen. [a med dina vdnner. Yag ban berdtta en del

Tnget speciellt hdnden. Fakitiokt ingenting alls.
Du fin MNTE wica lappen fir dina medepelare.

Tnget speccellt hindern. Faktiokt cngenting alls.

,,Jag, Alcuin, skriver detta brev eftersom jag fruktar for mitt liv. Om
nagon laser detta har jag avlidit och mina farhagor ar sanna. Det finns
en liten chans att brevet kommer pa avvdgar utan att mina farhagor
besannats, och eftersom jag har beskriver fruktansvirda misstankar som
kan vara sanna eller falska, kommer jag inte att nimna nagra namn, ef-
tersom jag inte vill beskylla nagon som ar utan skuld. De senaste dagarna
tycker jag mig ha markt att en av munkarna som arbetar i var lada har
givit mig perverterade blickar. Jag dr inte sdaker, men jag misstanker att
han givit sig at de onaturliga frestelser som en man kan hemfalla at i
franvaron av kvinnor. Om det &r sant har hans tycke fallit mot mig och
trots att jag bett Gud beskydda mig fran honom, &r jag inte sdker pa att
han kommer att motsta Satans frestelser. Om han férsoker ta mig pa sitt
onaturliga sdtt ser jag endast en utvag: att sla tillbaka, ty att underkasta
sig sadan besmutsning ar en synd, liksom att ta sitt eget liv. Om jag ar
dod, vet sakert lasaren bland vilka han skall soka min mordare. Oavsett
vilket bor detta manuskript brannas och lasaren noga vakta sin tunga, ty
det som star har ar alltfor hemskt for att komma ut.”
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