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Foldertext: Feststimningen 4r pa topp i Bogenhafen, den arliga Schaffensfest har borjat.
Folk i massor har flyttat sina kroppshyddor till detta evenemang for att dricka och festa i
dagarna tre.

P4 en plats har feststimningen svért att klibba sig fast- Mister Diedrichs arbetsrum. Han ar
Oversteprist i dodsguden, Morrs, nybyggda tempel i Bégenhafen. Normalt sett brukar det ju
inte vara nagra dirckta festivaler eller glidjefnatt p4 tempelomrédet, men stimningen 4r nu
tyngre dn vanligt. Méster Diedrich har just fatt reda pa att Baron Appfelschloss kropp har
forsvunnit. Méster Diedrich har ett lik for lite...

Synopsis: Under Schaffensfest i Bogenhafen férsvinner Baron Appfelschloss kropp fran
Morr templet och de fyra spelarna (varav tvd ér prister, en 4r en nyligen invigd yngling och
den siste ar en fore detta legosoldat som har blivit omvind och jobbar som tridgirdsmaistare)
méste finna kroppen innan festen 4r slut, tre dagar.

Problemen 4r manga, ingen fir veta att kroppen ar borta, Morr anhéngare gér alltid klidda i
sina svarta kapor, de klér alltsa inte ut sig, det finns vildigt mycket folk i stan under
Schaffensfest och sist men virst, den fruktade inkvisitorn Marten af Sturmen kom till
Bogenhafen igér, han gillar att brinna trollkonstnirer och han férsoker bevisa att Morr
tillbedjare ar nekromantiker som jobbar under skydd av begravnings entreprenorer.

Vid brottsplatsen finner man spar av balsamerings oljor som Morr templet inte anvinder vilket
leder till att prata med physicians guild. Man finner dven att en droska har véntat utanfor och
kort bort i hog hastighet. Man behover bara spara den Lustriska bevaringsalvan och den
mystiska droskan si finner man den skyldiga Body snatchern eller....

Ténkta forovare: Den lokala nekromantiker gruppen en sddan bor finnas eftersom kroppar
ibland gravs upp fran framst brottslingarnas gravplatser.,

Det kan &ven vara ndgon doktor som vill géra experiment pa kroppar.

Baronens familj hade kanske négot att dolja, templet skulle ju faktiskt undersoka hans kropp
eller &r det kanske ndgon som kommit hit till festivalen.
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Ett lik 161 lite

Rollspelsarrangemang: Sydcon-97
Spel: WFRP
Spelare: 4

Inledning

Spelar Inf0: Ni dr alla Broder i Morr templet i Bogenhafen. Templet dr nybvggt och
det finns ett tjugo tal broder hir. Templet styrs av Mdster Diedrich (‘en 65 drig prist med
fodelsemdrken éver allt, en kroppshydda som tre och en ndstan obefintligt hdr krans pd
huvudet).

Bégnhafen ligger i de vistliga delavna av Riket och styrs i princip av ett stadsrdd dir
handelsmdnnen har en stark position.

Varje vdr sd dr det Schaffensfest i staden, en tre dagars festival med djur marknad och
handelsresande frdn ldng viga platser. Det dr den perfekta platsen att finna varor frdn hela
riket och dven en del utrikiska varor pd. Mdnga unga kommer till festivalen i hopp om att
finna ndgon kringresande handelsman eller artist som kan fora dem bort fran vardagens
trista gdng. Under de tre dagarna festar och dricker folk hejdiost sa 6gerna bléder och
marknadsomrddet dr livat i princip dygnet runt. Eftersom dér dr sd mdnga besokare sd har
mvndigheterna svdrt att hdlla lag och ordning. Tjuvar, bedragare och annat lost folk dras hit
i hopp om snabba pengar-.

Dagen innan Schaffensfests borjan sd avlider Baron Appfelschloss ovintat och oforklarligt.
Han var endast 32 dr och sd vitt folk i allmdnhet kinde till sa var han vid god hilsa.
Baronen fordes medetsamman till Morr templet for att begravas. Anledningen till att han inte
fordes till physicians guild for att undersékas dr okdnt och vildigt mérkligt.

Kroppen kom till templet pad kvillen och lades svept i linne dukar inne i hospitalet for att pd
morgonen tas om hand av Broder Berthold.

Pd morgonen sd kliver den unge Brodern Hans in for att gora iordning liket, men var é liket.

Han letar ferbrillt inne pd hospitalet utan resultat det enda han finner dr en ndistan tom
lerkruka pd golvet.

Han springer till Broder Berthold och fragar andfdtt:

- Exakt var placerade du Baronen?

-Va?

- Jag undrar exakt var placerade du Baronen?

- Inne pd hospitalet?

- Ja det forstar jag men var?

- Pd bordet? Eller... Jo de var det. Ja é ndstan siker pd att de va pd bordet.

- Har ni méjligtvis varit inne och flyttat pd honom nu pd morgonen eller i natt?

- Ndd? Inte va de jag. Va é de om?

- Baronen, den avlidne alltsd, ligger inte inne pd hospitalet sdvida jag inte dr lika blind som
Broder Helmut.

- Vaa!? Det dr klart att han gor.

- Ar du dév Broder? baronen ligger inte inne pd hospitalet.

- Vaaaa!!!!

Och bdda rusade till hospitalet. Liket stdr inte att finna pd tempel omrddet och man blir
tvungna att gd till Mdster Diedrich for att framfora nyheten att den avlidne Baronen ldmnat
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tempel omrddet. Mdster blir rasande och beordrar att man i tysthet ska vinda upp och ner pd
templet for att hitta Baronen, det fir inte komma ut att kroppen inte stdr att finna det vore
valdigt illa for templet.

Man sokte igen utan resultat, det enda man fann var:

Den ndstan tomma lerkrukan innehdllande en siraps liknande vitska.

Master Diedrich tar in fyra Broder i sitt arbetsrum och spelet kan bérja....

Spelledar info: Baron Appfelschloss sjilv dr den skyldige, han har révat bort sig
sjalv sa att sdga. Baronen var under sitt naturliga liv en nekromantiker av hog rang och vida
kénd som en ytterst skicklig trollkarl, han korresponderade med nekromantiker 6ver hela riket
och &ven en del frén utanfor riket. Under sina studier s fann Baronen hemligheten om hur man
blir en Lich.

Han forberedde sig minutiost for att genomfora sin dlskade och efterlingtade férvandling och
undret skulle ske p& Schaffensfests forsta dag men négot gick fel.

Han skulle ldgga en forvandlings besvirjelse, ta sitt liv och efter 5 timmar balsameras med en
Lustrisk bevaringsalva, 72 timmar (eller strax efter att spelarna kommer ditt medan hans
kumpaner foérbereder slut ceremonin) efter det sa skulle han vakna till liv igen men nu som en
fullfjadrad och fruktad Lich.

Baronen lade sin besvirjelse, lade sig till ritta och drack en dods drog, hans trogne (men négot
mentalt skadade) tjdnare Carl glomde att lasa dorren till Baronens laboratorie och Baronens
syster Isabelle gick in och fann Baronen dod pa sitt arbetsbord. Hon blev vildigt upprérd och
sprang skrikande ut, tjanstefolk rusade ditt och &ven Baronens bror Jonas skyndade ditt. Jonas
hade ldange missténkt att hans bror héll p4 med trollkonster (onda sddana), s& han skickade
genast bud till Morr templet for att begrava Baronen innan ndgon hinner underséka honom,
Jonas vill inte han en skandal da han vet att Baronens hand blivit deformerad till en klo av hans
hemska experiment. Jonas tror ocksa att om man begraver en trollkarl s& binds hans hemska
krafter i den heliga marken och medan kroppen ér pa helig mark (templet) s kan inget ont
hénda.

S4 langt var allt val, men Carl blev helt ifran sig och visste inte vad han skulle géra. Nir
Baronen korts till Morr templet rusade Carl bort till Dr Hoojdonk for att dér soka hjélp.
Doktor Hoojdonk &r ocksa en nekromantiker och den som inforskaffat den Lustriska
bevaringsalvan till Baronen. Han siger till Carl att kora och himta Baronen och skynda sig
med att balsamera kroppen han skickar med sin larjunge Jens, dom tar baronens droska, ticker
Over vapnet pa sidan och beger sig till Morr templet, dom smyger sig in och balsamerar
kroppen bér ut den och skyndar ivag nér en vakt patrull ndrmar sig. De for kroppen till Dr
Hoojdonk s praktik for att invanta forvandlingen. De forvara kroppen uppe péa doktorns vind
dér han 4ven har sitt laboratorie.

Marten af Sturmen har kommit till Bégenhafen nu till Schaffenfest for att jaga trollkarlar,
demoner och tillbedjare av onda krafter. Han dr Grand Inkvisitor och utsénd av Stor prefekten
av Sigmar. Han ar kind for att vilja finna bevis for att Morr tillbedjare sysslar med trollkonster
och nekromantik. Marten sétter pA morgonen tre man pé att spionera pd Mérr templet och dess
forehavanden. Nir de uppticker ndgot sa sticker en till Marten och rapporterar medan de
andra foljer efter om de finner det vara av intresse som t ex om munkarna bérjar forhora
marknads besokare. Marten kommer att ha en tva mana “eskort” pé spelarna under hela
Schaffenfest.

Han tror att munkarna haller pa med négot fuffens under skydd av Schaffensfest och han bara
invéntar att munkarna ska avsloja sig sé att han kan ingripa och stilla munkarna infor ritta.
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Aventyrets ging

Dag 1: Morgonen: Plats: Méorr templet, Mister Diedrich arbetsrum

Mdsters arbetsrum dr svagt upplyst, luktar unket och en doft av kamomill ligger i luften.
Mister verkar orolig och fingrar pd sitt blickstdll oavbrutet han svettades ymnigt och hans
hdr tofsar verkar okammade. Han sdger:

-Brader vi har ett seridst problem, vi har ett lik for lite och det dr inget att va glada dt.

Vi mdste snabbt finna honom, om vi inte har kroppen innan Schaffenfest dr slut sa ligger vi
pyrt pd det. Det dr skandalést att ndgon skulle vara sd nedrig som att smyga in pd vdrt heliga
omrdde och stjila en kropp frdn vdrt hospital.

Ni fyra bréder far i uppgift att finna baronen och det mdste ske ytterst diskret sd att ingen
Sfattar misstankar mot oss. Vi befinner oss i en delikat situation och minsta skandal kan stjdlpa
vdr redan svaga position bland myndigheterna som tror att vi sysslar med trolleritrams och
liknande schafs.

Ni behéver inte underrdtta mig om hur ert arbete fortskrider utan det rdacker med att ordna
tillbaka liket.

Motet tar slut och spelarna skickas ut for att finna den déde baronen.

Dag 1: Morgonen: Plats: Mérr templet, Hospitalet

Hospitalet dr en stor byggnad dir det pd évervdningen finns det sjukrum och sovsalar medan
det pd nedervdningen arbetsrummen och lagerrummen finns.

Sjdlva hospitalet dr dédr Broder Berthold gor iordning kropparna som skall begravas vare sig
det dr vik eller fattig. Det luktar underligt av en mdngd orter och dekokter, langs viggarna
stdr bokhyllor som dr fyllda med likebocker, underligt formade burkar, glas flaskor med
vitskor, e-kolvar och andra mystiska attiraljer. Mitt i rummet stdr det stora arbetsbord dir
kropparna brukar liggas.

P4 golvet invid bordet ligger en lerkruka som néstan dr tom men de lilla som finns kvar &r en
siraps liknande viétska av oként slag.

Dag 1: Morgonen: Plats: Morr templet, Samtal med noviser och munkar

Templet sover aldrig utan dér &r alltid folk som &r vakna och eftersom dorrarna aldrig ér lasta
sd dr det inte svart att ’bryta” sig in. Nir man forhor noviserna och munkarna s visar det sig
att en av dem horde en droska eller vagn kora bort med hog hastighet vid tre tiden pa natten.
Han tinkte inte s& mycket pd det nu eftersom det anlidnder mycket folk till staden och han hade
annat att tdnka pa.

Dag 1: Morgonen: Plats: Utanfor Mérr templet, # 43 Samtal med handelsmin

Utanfor templet har ett antal handelsmdn slagit upp sina stdnd och ndgra kringresande
artister har slagit upp sitt stora firggranna tdlt. En bit bort ligger ett stort 0l tdlt som redan
har dppnat sitt hungriga gap for att locka in mdnniskor i berusnings dis.

En av handelsménnen vid namn Roy kom sent till sin plats och medan han slog upp sitt stdnd s&
sag han en fin droska som stod en bit fran tempel ingéngen. Den hade sitt vapen 6vertickt och
drogs av tva stycken histar, efter ett tag sa horde han hur den korde ivag. Han tyckte att en av
hjulen s&g nyare ut.

En man frén cirkus tiltet vid namn Knut Panzer sig tva stycken mén bara ut négot fran templet
pé natten.
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Dag 1: Morgonen: Plats: Vid East Gate, Samtal med handelsmin #1

Vid East Gate dr de storsta delarna av Festival omrddet hdr har mingder av stdnd vuxit upp
som svampar ur marken.

Handelsménnen har inte lagt mérke till ndgot de har varit upptagna med annat.

Dag 1: Morgonen: Plats: Vid East Gate, samtal med vakterna #1

En vaktstyrka dr standigt hdr vid porten och nu under Schaffenfest sd dr porten oppen alltid.
Vakterna som star vid porten var inte pa vakt under natten utan de ligger i barackerna sidan
om porten men med en del dvertalning s lyckas man fa triffa vaktpersonalen som dr nagot
somndruckna. De minns att p4 natten s& korde en droska dragen av tva héstar ut och nagot
senare sd korde den in igen, det va inget man brydde sig om och man ség inget markvardigt
med den.

Dag 1: Morgonen: Plats: Herbalist's guild #40
Herbalist guild kan kontrollera vad det dr for vitska som finns i lerkrukan. Men det tar en dag
eller s& for dem att undersoka saken.

Dag 1: Morgonen: Plats: Physician’s guild #34

Doktorerna kan for en summa av 3GC undersoka vad det ar for vitska i lerkrukan det tar
nistan en hel dag och spelarna far komma tillbaka under kvéllen d4 de borde vara firdiga.
Dir ar ingen som vet ngot att stilla fragor till.

Dag 1: Morgonen: Plats: Cartwright's Guild #33

Nidr man pratar med méistaren sa kan man muta sig till att man lagat tva droskor den senaste
tiden den ene var Baron Appfelschloss och den andre var familjen Ruggbroders droska.
Béda fick sina hjul utbytta da detta behovdes.

Dag 1: Morgonen: Plats: Ruggbroders stadshus #F

Huset dr ett vackert sddant och rikt utsmyckat, inte lika mycket som vissa andra men dock.
Vid grinden stdr en vakt och en stor hund och har trdkigt.

Vakten ér véldigt uttrakad och pratar gérna en stund om ditt och datt. De flesta ur hushéllet &r
pé festivalen. Deras droska stér i stallet och va inte ute under natten da den fortfarande inte &r i
topp skick utan héller pd att repareras av stalldrangen.

Dag 1: Kvillen Plats: Physician’s guild #34
Det visar sig att de inte blivit firdiga och dér 4r ingen som vet ndgot. Spelama fér aterkomma
nésta dag.

Dag 1: Morgonen: Plats: Appfelschloss Stadshus # H Samtal med tjinstefolket
Appfelschloss stadshus ligger i Adel ring och dr ett vackert vit palats med stora fonster och en
stor tradgdrd runt huset. En stdtlig grind leder in pd omrddet ddr stora hundar vaktar under
ndtterna och pd dagarna sd stdar det tva muskelberg vid grinden.

Om man lugnt och sansat pratar med vakterna s far man under eskort komma in och framféra
sitt &rende for husets butler.

Tjénarna 4r inte speciellt pratsamma och sorjer sin avlidne herre som de dlskade och vordade
da han var snill och tillmétesgdende. Han var ofta uppe i sitt laboratorie d han var véldigt
intresserad av kemi och metallurgi. Det var néstan bara han och hans personliga tjdnare Carl
som gick upp dér men i bland sa gick ndgon annan upp dér, for sa linge dorren inte var last s&
fick man komma in till honom, medan néir den var last sa ville han inte storas eller holl pd med
lite farligare experiment.

-Hur han upptécktes?
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P4 kvillen hade de flesta tjinare fatt ledigt och gatt till sitt. Tydligen hade Lady Isabelle gtt
upp till baronens laboratorie for plotsligt s& hordes ett valdsamt skrik uppe frén laboratoriet
och nir man rusade ditt fann man Baronen ligga déd p4 sitt stora arbetsbord. Man fann inte
anledningen till hans déd.

-Om han hade nigra underligheter for sig?

Han hade alltid handskar pa sig och gillade inte religiésa méan, han tyckte d&ven om Carl och det
var det inte ménga som gjorde da han ir lite underlig av sig.

Droskan den lagades fora veckan, det var lite forslitningar och behovde lite underhall.

-Vem som anvéinder den?

Ja egentligen 4r det bara nér herrefolket séger till men ......

-Ngj ja vet inte om nagon anvént den.

Dag 1: Morgonen: Plats: Appfelschloss Stadshus # H Samtal med Isabelle (Baronens
syster)

Isabelle dr en vacker kvinna i med ldngt blont lockigt hdr och ljus bld dgon som kan fi en
sten till att smdlta, hennes ljuva rést dr som vacker musik for en svulten man. Hon verkar
medtagen efter hennes brors ovintade déd.

Det var Isabelle som fann sin bror déd i sitt laboratorie ditt hon gick for att héra om han ville
dricka ett glas likér med henne innan singgdendet. Hon upptickte att dorren inte va 1ast s& hon
gick in och dér lag han.....

Sedan minns hon knappt ndgot mer.

Droskan?

Dag 1: Morgonen: Plats: Appfelschloss Stadshus #H Samtal med Jonas (Baronens
lille bror)

Den nye Baronen Jonas dr en stdtlig man pd 193 med brunt hdr och ett stolt ansikte. Han dr
trevlig och tillmétesgdende med ett bra sinne for humor. Han verkar inte speciellt tagen av
situationen men det kanske bara dr en fasad infor utomstiende. Han dr i borjan av sina
medeldlder och vekar livsvan och sjdlvsdker.

Han vet inte vad hans bror dog av och dr mycket fortegen om det lilla han vet, han séger att
hans anledning till att vilja begrava sin bror s& snabbt ar att han inte har finanserna for att ha en
stor likvaka och han siger att hans bror va ju gammal och lite krasslig s& det var ju inte s&
underligt.

Han kanske bara lade sig pé sin arbetsbink for att vila ett slag och sd somnade han in for gatt.
Baron Jonas visste att hans avlidna bror bar handske for att dolja sin klohand. Han misstdnkte
ocksa att hans bror sysslade med onda trollkrafter och ville inte ha ndgon skandal d& det kom
ut, vilket det troligen skulle goéra om doktorer undersdkte kroppen. Han tror ocksa att om en
ond man begravs snabbt sa gar han inte igen.

Vem som var den avlidnes doktor?

Dr Hoojdonk.

Angéende droskan ?

-Den stér vil i stallet och ja visst den reparerades for ett tag sedan.

Dag 2: Morgonen: Plats: Herbalist’s guild

Herbalisterna har kontrollerat salvan och konstaterar att det 4r en Lustrisk bevaringssalva och
att den ar vildigt ovanlig.

-Vem som har kopt den?

Ja det ér ingen av oss sé ni far hora med physicians guild for att se om nigon av de har
importerat salvan.
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Dag 2: Plats: Physician’s guild #34

-Varfor Baronens kropp fordes direkt till templet for att begravas?

Jag vet faktiskt inte vi brukar undersoka patienter som avlidit méarkligt men hans doktor kanske
undersokte honom.

-Vem som var Baronens doktor?

Det var den dir Doktor Hoojdonk. Han har varit deras husldkare i sakert femton ar. Han
kanske vet ndgonting.

Vitskan i lerkrukan 4r en Lustrisk bevaringsalva som dr véldigt ovanlig och svér att fa tag 1 héar
1 Bogenhafen

Efter en del 6vertalning si sdger han att han bara vet en man i staden som kan fixa en sidan
ovanlig vétska och det 4r Dr Hoojdonk.

-Nekromantiker?

Det finns négra stycken som vi har anklagat men inte funnit bevis pa.

Dir kom en skum typ for ndgra dagar sedan han bor nere pa Virdshuset “Die griinen baumen”
(de gréna granarma). Han heter Helmut Valtfogel och kommer fran Altdorf. Han ér en kort,
tjock, rodlétt herre med stor buskig mustasch.

Dag 2: Plats: Dr Hoojdonks praktik # 41

Byggnaden som ni stdr framfor dr relativt fint skick men den ligger ju inte i de finare delarna
av staden. Dérren till detta tvd vaningshus dr rod mdlad med Physicians guild mdrke i guld
utanpd. Ndr ni knakar pd 6ppnas dorren av 25 drig ung och vacker man.

Mannen ér Jens, Doktorns ldrjunge och undrar vad de vill. Doktorn dr upptagen och kan inte
triffa dem utan de fir komma tillbaka en annan dag dé han har tid.

Dag 2: Plats: Utanfor och runt Hoojdonk's praktik #41

Maénga av husen 4r tomma da mycket folk &r pa festivalen da den nu 4r i full gdng. men de som
ar hemma vet ingenting. Forutom den dldre damen Liebfraumilch som ar omradets skvaller tant
till henne hénvisar alla i trakten men hon kommer inte hem forran pa kvillen.

Dag 2: Kvilllen Plats: Dr Hoojdonks praktik #41

Byggnaden som ni stdr framfor dr relativt fint skick men den ligger ju inte i de finare delarna
av staden. Dérren till detta tvd vaningshus dr rod mdlad med Physicians guild mdrke i guld
utanpd. Ndr ni knakar pd éppnas dérren av 25 drig ung och vacker man.

Mannen &r Jens, Doktorns larjunge och undrar vad de vill. Doktorn tar emot han ar 60 ar och
en ful gammal gubbe, luktar illa, har spretigt gratt har, hingande ansikte och ett allmént orent
intryck. Han 4r 170cm 1ang men viger futtiga 50kg. Han &r svag, klen och hostar stindigt.
Han séger att Baronen var ritt illa ddran, mycket mer dn vad som syntes och att det inte kom
som en chock for honom att Baronen dog. Att han inte skickades till Doktorn for att
undersokas kanske 4r lite méarkligt. Han minns inte att han ordnat en sddan Lustrisk
Bevaringssalva.

Dag 2: Kvillen Plats: Damen Liebfraumilch’s hem #44

Huset dr ett litet inkldmt gront tvavdningshus med en stor vacker réd dérr med en bronskatt
som dérr klippa.

Det 4r ganska svart att komma till tals med den 4ldre skropliga damen dé hon inte tycker om
att prata med framlingar i stora svarta képor, det kravs en hel del 6vertalning och smorjning
eller hot for att hon ska 6ppna och slidppa in broderna. Damen ér en liten mager tant med stort
grétt har pa huvet och pé lappen. Hon s&g “hérom” natten att en vagn kom och stod parkerad
utanfér Dr Hoojdonks praktik hon sag inte vapnet for det var overtickt.
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Dag 2: Kvilllen Plats: Virdhuset ”Die griinen baumen” #42

Virdshuset dr nog och forhoppningsvis inte stadens bdsta, den ligger inkldmd mellan en
slaktare och ett skit stall. Det har inte renoverats eller mdlats pd vildigt linge och skulle
behova en mingd arbete. Utanfor dorren stdr en ljuger bink dar det sitter tvd fyllos. Ovanfor
den spruckna dorren hinger en trd skylt med en skog av grona grannar.

Inne i skinkrummet Gr inte mycket bittre dn utsidan. Rummet dr rokigt och stékigt trots att
marknaden dr i staden. Det verkar vara stammisar och dring fulla alkisar som hdller till pd
denna “skéna” krog. Frdn taket hinger kandelabrar med ljus som sotat det liga taket.
Ldngst in finns en bardisk dir det bakom stdr en stor bardrmad hdrig vird och torkar muggar
med en skitig handduk.

Fyllosen utanfor har sett att det bor en ”som kldr sig snoffsigt och tramsigt som om han va
viktigare dn andra”.

Virden vet ingenting utan betalning och med s sdger han att han inte vet vad de snackar om.
Tv4 herrar p4 krogen 4r Helmuts undersétar och bor ocksé pa virdshuset. Helmut &r inte pa
virdshuset nu utan befinner sig pa Schaffensfest och roar sig.

Ingen annan hér siger ndgot.

Nir de l4mnar s3 foljer bovarna efter for att se vad det ar for underliga typer som frigar om
deras chef. De upptiicker att munkarna blir forfoljda av ndgra andra typer och avbryter nér
(om) munkarna konfronterar Martens hejdukar.

Dag 2: Kvillen Plats: Nagonstans i staden

Ni gdr ldngs en gata nér ni plotsligt kinner att ni dr iakttagna och allt kdnns underligt ni
mdrker att ni dr skuggade av ndgon eller ndgot.

Spelarna mérker att de 4r forfoljda av Marten af Sturmens hejdukar de tva som nu foljer
munkarmna r inte s bra pa detta, Peter och Roger. De gor ingenting fysiskt men flyr inte och
gar inte att jaga ivig utan om det gér till handgripligheter tvekar de inte.

Dag 3: Plats: Virdhuset ”Die griinen baumen” #42
Om munkarna atervinder hit for att undersoka Helmut eller nagot liknande sé skickar han tre
av sina “muskler” pa dem for att ge dom smorj och ge en léxa.

Info som man kanske inte vill veta:

1: Baron Appfelschloss (den avlidne) heter Jan-Adolf i férnamn.

2: Den trevlige Doktor Hoojdonk heter Marco Mengele i fornamn.

3: Den ritt igenom snille Carl heter faktiskt Carl i fornamn (fast han vet inte sikert).

4: Schaffensfest ér en fér fest.

5: Folket som bor i staden Bogenhafen kallas inte i allmént tal for Bogar.

6: Baron Appfelschloss har faktisk ett slott en bra bit utanfor Bogenhafen med en méngd
appletrad.

7: Ingredienserna till den Lustrisk bevaringssalvan finns att fa pa Internet. S6k pd sérjasom
liknarsirapochgordigtillenLich@Undead.gick

Ett lik for lite
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Avslutnlngg Vid det hir laget borde de misstinkta vara:
1: Den nye Baronen

2: Dr Hoojdonk

3: Helmut Valtfogel

Om man misstinker den nye Baronen och konfronterar honom krivs mycket hérda ord och
overtalning for att f4 honom att 6ppna sig och sdga att hans bror holl pd med skumma
experiment och nog var trollkarl, han siger di sanningen om varfor han skickade bort liket
medetsamman.

Om man istillet skuggar honom eller letar igenom stadshuset finner man inget som tyder pa att
Jonas dr pa nigot sitt inblandad. Om man misstinker ndgon av Baronens medhjélpare forutom
Carl s upptécker man ingenting, de gér p4 marknaden och roar sig.

Om man misstinker Helmut Valtfogel och skuggar honom sé upptécker han det efter ett tag
och skickar tre av sina “muskler” for att ge munkarna smorj. Han dgnar sig &t en del skumma
affarer men inget som har med Baron Appfelschloss att gora. Forfoljer man Helmut s& vandrar
han runt p4 marknaden, traffar en hel del skumma personer. Han vistas ocksé en hel del inne i
staden pa de sdmre krogarmna. Men inget som han haller pd med gar att forknippa med
Baronens dod eller forsvinnande.

Om man smyger sig upp till Valtfogel sa blir man ¢verraskad f6r han har fem kompisar som
sover och bor dir. Om man fixar hans muskler sa finner man &nda inget som binder honom till
Baronen.

Om man misstinker Dr Hoojdonk eller om man misstdnker Carl sd 4&r man pé rétt vig. Dessa
tvd och den unge Jens stannar néstan hela tiden i Dr Hoojdonks praktik och man maéste smyga
sig in for att uppticka att Baronen ligger uppe pa vinden och inviéntar att besvirjelsen skall bli
klar och han skall vakna till liv igen som en ny ménniska”. Det kommer kanske att behovas
handgripligheter for att fa tag i kroppen och fora honom till templet igen.

Dag 2: Plats: Dr Hoojdonks praktik # 41

Byggnaden som ni stdr framfor dr relativt fint skick men den ligger ju inte i de finare delarna
av staden. Dérren till detta tvd vdaningshus dr rvod mdlad med Physicians guild mdrke i guld
utanpd.

Huset inuti dr enkelt men smakfullt moblerat med bastanta mébler med mdnga dr pd nacken.
Pd mdnga stillen ligger det mattor pd golven och det hdnger hyfsat fina tavlor pad viggarna.
P4 nedervaningen finns hall, kok, hans praktik rum och en liten matsal. Inget underligt finns pa
nedervaningen.

En smal trappa leder upp pa évervaningen diar Doktorn har ett sovrum, hir uppe finns ocksa
Jens sovrum, vardagsrum och ett arbetsrum.

I den 6vrehallen finns en trappa i taket som ar vildigt vil dold, denna trappa leder upp pé
vinden dédr Doktorns Nekromantiker laboratorie &r beldgget. Det ar hir pa en brits som Baron
Appfelschloss kropp ligger och invéntar den saliga timme dé han pa bérjar sitt nya “liv”’ som
han sa het eftertraktar. Hér &r ett stort laboratorie med méngder av underliga bankar med
skumma burkar och krus p4, fran taket hinger exotiska djur frén frimmande lénder.

Nar munkarna kommer in i laboratoriet sa dr det valdigt néra besviérjelsens fullbordande, om
det ar andra dagen eller formiddag pa trede dagen s& har munkarna ett par timmar (lampligt
spannings antal) pa sig att fora kroppen till templet och begrava den och om det ar tredje
dagen pa eftermiddagen s vaknar han till liv nér de &r hir inne och borjar sladss mot munkarna.
For att forinta Baron Appfelschloss maste man anvdnda magi eller begrava honom i helig mark.

Ett lik for lite
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Spelledar-karaktarer:

Carl: En man pa 30 nigot med ett typiskt Quasimodo utseende som gor honom till ett
mobbing offer och en typisk onding. Han &r 150cm och viger cirka 80kg har puckel och ér halt
pé hoger ben. Hans ansikte 4r forvridet i ett d4ckligt flin och hans vénstra 6ga sticker ut en fem
cm fran ansiktet, fula arr korsar 6ver det ’snygga” ansiktet.

Carl foddes in i Baron Appfelschloss hus, son till en piga, han hdnades och misshandlades men
Baronen sag att man kunde manipulera en sddan svag sjil och tog honom till sig. Carl var
tacksam att den unge Baronen skyddade honom och gjorde honom till sin personliga tjénare.
Det har han varit nu i 22 ar.

Carl’s Profil

Skills: Dodge Blow, Animal Care, Drive Cart, Heraldry,
Utrustning: Halv fina hela klider, 6 GC, Svird, Kniv,
Vapen: Kniv (1+10; D -2; PY -20), Svéird

Jens Faust: Jens dr 25 &r ung och vacker man. Man skulle aldrig gissa att denna trevliga
och viltaliga yngling &r en spirande nekromantiker med ménga onda och grymma drag.
Han hatar samhillet och livet med alla dess falska forhoppningar och Gvertygelser, det finns
bara ett sett att leva for evigt skapa ditt egna efterliv genom Lichdom.
Jens dr f6dd son till en respekterad doktor i staden och har gatt som larling hos Doktor
Hoojdonk som Jens mét pa fester tidigare. Jens mirkte dir att deras asikter var vildigt lika och
en vinskap vixte fram. Han blev lirling (bdde nekromantiker och doktors) at den gamle Dr
Hoojdonk.

Skills: Read & Write, Scroll Lore, Heal Wounds, Cast Spell - Petty Magic

Utrustning: Snygga kldder med frack plymhatt, 8 GC, Svérd, Kniv, Snygg silver ring pd
vénster ringfinger, Doktors viska

Vapen: Kniv (1+10; D -2; PY -20), Svird

Magic Points: 8

Spells: Sleep, Curse, Sounds, Open

Ett lik for lite
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Dr Hoojdonk: Doktor 4r 60 ar och en ful gammal gubbe, luktar illa, har spretigt gratt har,
hidngande ansikte och ett allmant orent intryck. Han 4r 170cm lang men véger futtiga 50kg.
Han ar svag, klen och hostar stindigt.

Doktorn &r en inbiten nekromantiker sedan sin ungdom. Hans frimsta kontakter dr med lika
sinade pa andra sidan vattnen och ner mot Araby och bort mot Cathy.

For 20 4r sedan s tréffades Doktorn och Baronen for férsta gdngen i nekromantiker
sammanhang och gissa om de blev forvanade da Doktorn varit hus lidkare for Appfelschloss
huset i 15 4r utan att misstdnka ndgot. Ur deras moéte foddes ett bra samarbete och 6msesidigt
utbytte av information. Baronen gick med p4 att vara den som testade om Lich besvirjelsen
fungerade och om det misslyckades skulle Doktorn géra en ghoul av honom.

Dr Hoojdonk s Profil

Skills: Heal Wounds, Demon Lore, Surgery, Identify Undead, Cast Spells - Petty Magic
Cast Spells - Necromantic Lvl 1, Cast Spells - Necromantic Lvl 2,

Utrustning: Stor méktig doktors viska med allt. Fina kldder och en svart rock, 18GC, kniv
Vapen: Kniv (1+10; D -2; PY -20)

Mp: 15

Spells: Curse (1), Remove curse (1), Zone of Silence (1), Glowing Lights (1/H), Destroy
Undead (2), Summon Skeletons (4), Control Undead (3),

Marten af Sturmen: Marten 4r en muskul6s man i sina bésta &r (304r). Han har breda
axlar, blont har och ljusbrunt har. Han 4r 185¢m lang och dr 90kg muskler.
Marten &r till sittet en trevlig man men han #r alltid misstinksam och forséker ut ménniskors
inre hemligheter som han sedan kan utnyttja till sin egen vinning. Marten #r en Inkvisitor och
njuter av att branna folk pé bal, om offren ar skyldiga utom alla tvivel eller inte ér egalt i
Martens 6gon det rdcker att misstankarna ar starka (i Martens égon).
Marten har jobbat med detta i 10 ar och har fatt ett valfortjdnt ryckte om sig att vara hard mot
Morr tillbedjare och andra “trollkarlar”. En stor skara unga min som soker makt har dragits till
honom som hjélpredor och hantlangare. Marten har kommit till B6genhafen nu till
Schaffensfest for att finna charlataner och se om dessa 4r “brinnbara” eller bara dr humbug,
han ska ocksa ta sig en titt pA Morr tillbedjarnas forehavanden.

Marten's Profil

Skills: Strike Mighty Blow, Specialist Weapon - Pistol, Specialist Weapon -Fencing sword
Utrustning: Svarta och roda adels kldder, Hatt med stor rod fjader fran ndgon exotisk fagel,
25GC i fin siden pung, Metall brostplat, Fakt virja med vacker skida, Ett antal guldringar pa
sina fingrar, Dekorerad kniv, Duellerings pistol, 10 kulor och krut.

Rustning: Kroppen (1AP)

Vapen: Kniv (1+10; D -2; PY -20), Virja (I+20; D-1), Pistol (R - 8/16/50; ES 3; 2 rnd load,
1 rnd fire)

Ett lik for lite
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Peter, Roger, Patric, Jusippe, Klein, Ulrich: 6 stycken rdbusar med tillstind att snoka
och vara allmént otrevliga eftersom de 4r Martens trogna hantlangare och gor precis de han vill
att de ska gora. De ser ut som vanliga personer fast med ett elakt flin pé sina lappar och lite
finare klader.

Peter, Roger, Patriqz Ju31 ppe, _Klgin, Ulrich Profil

Skills: Dodge Blow, Strike Mighty Blow, Disarm, Secret language - Battle Tongue
Street Fighting, Ride Horse, Animal Care

Utrustning: Enkla kldder i svart, Ringbrynjeharnesk, 5GC, Svird, kniv,

Rustning: Kropp (1AP)

Vapen: Kniv (I1+10; D -2; PY -20), Svird

Helmut Valtfogel: Ar en kort, tjock, rodlitt herre med stor buskig mustasch. Han tycker
om att kl4 sig snyggt och spenderar en del pa sitt utseende. Han 4r faktiskt en helt oskyldig
skummis utan inblandning till mordet men som sysslar med skumma afférer. Han gillar inte att
folk snokar och sitter snabbt stopp for sddant beteende.

Skills: Blather, Evaluate, Magical Sense, Palm Object, Charm, Wit,
Utrustningen: Vildigt snoffsiga kldder, smycken och skrofs, smalt snyggt svird, 12GC, kniv
Vapen: Kniv (1+10; D -2; PY -20), Svird

Ernst, Bjarn, Friedrich: Helmut Valtfogels “muskler” som ser till att nyfikna slutar vara
det. De ser ut som vanliga personer fast med ett elakt flin p4 sina ldppar.

Ernst, Bjarn, Friedrich Profil

Skills: Street Fighting, Strike Mighty Blow, Secret Language - Thieves” Tongues, Secret Signs
- Thieves” Signs

Utrustning: Enkla kldder i svart, Laderjacka, 3GC, Svird, kniv

Rustning: Kropp och armar (0/1AP)

Vapen: Kniv (1 +10; D -2; PY -20), Svird

Jonas Appfelschloss: Jonas ir en statlig man pa 193 med brunt hér och ett stolt ansikte.
Han ar trevlig och tillmotesgdende med ett bra sinne for humor. Han ér i borjan av medel-
aldem.

Ett lik for lite
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Baronen Appfelschloss: Baronen ir en dldre man (65 ar) han hr en begynnande flint och
héret som finns &r gravit och tunt. Hans ansikte dr smalt och prytt med med ett stort skigg
aven det ar gralitt. Han dr smalt byggd och kort till viaxten (150 cm, 50 kg). Han klér sig alltid
vildigt smakfullt och bér en hel del smycken pa sig. En virja pryder alltid hans juvel besatta
skérp.

Baronens Profil

Skills: Blather, Charm, Etiquette, Heraldry, Luck, Read & Write, Ride Horse, Wit, Spec
Weapon - Fencing sword, Identify Undead, Cast Spells - Petty Magic

Cast Spells - Necromantic Lvl 1, Cast Spells - Necromantic Lvl 2, Cast Spells - Necromantic
Lvl 3, Cast Spells - Necromantic Lvl 4, Demon Lore

Utrustning: Fina kldder, smycken virda 23GC, virja med juvelbesatt skida ( anledningen till
att han fortfarande har dessa grejorna dr att han skulle begravas med det och hade bara precis
blivit placerad pé bordet inne pa hospitalet).

Vapen: Kniv (1 +10; D -2; PY -20), Virja (I+20; D-1)

MagicPoints: 40

Spells: Curse (1), Remove curse (1), Zone of Silence (1), Glowing Lights (1/H), Destroy
Undead (2), Summon Skeletons (4), Control Undead (3), Gift of Tongues (1/turn), Hand of
Death (1/touch), Raise dead (12), Summon skeleton horde (12), Lich transformation (35),
Total control (12)

Ett lik for lite
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