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Allmanna spelarinstruktioner

Det hir scenariot ir baserat p3 en historia om sjilavandringen av 3 sjilar. Scenariot dr
indelat 6 akter. Den forsta akten ir ett rent skidespel for att ni skall kunna agera i
bakgrundshistorien som finns bakom denna berittelse. De 6vriga akterna bestar av
rollspel. En viss inlevelse och passion ir givetvis pd sin plats.

Det ir tillitet och kanske t o m dnskvirt att ni som spelare agera fritt i rummet under
scenariot. Det 4r dven er uppgift att beskriva hur era karaktirer ser ut for varandra.

F3 inte panik &ver att materialet verkar omfattande. Ni kommer snart att mirka ni
kommer snabbr att pl6ja er igenom texten efterhand som akterna spelas upp. Storre
delen av materialet bestir av den forsta akten som snabbt kommer att avklaras.

Din uppgift ir att spela en roll i de olika 8den som sjilarna genomlever. I varje akt
finns 3 karaktirer och en spelare som ir karaktirernas samvete. Samvetets rost talar
till karaktirerna och forsoker paverka deras val. I vissa akter forekommer dessutom ett
antal biroller som ni spelar i vissa scener.

De inbérdes rollerna vixlar mellan spelarna, ibland ir karaktiren en man och ibland
en kvinna. Den sjil som befolkar en karaktir kan dock litt kinnas igen pd vissa attri-
but som hérfirg eller 6gonfirg.

Infér varje akt, utom den forsta, skall ni lisa igenom avsnittet Inledningen och den
forsta scenen i akten. Ni skall INTE lisa resterande scener, forrin strax innan ni kom-
mer till denna scen i varje akt.

Lycka till och ma kirleken och romantiken finna en plats i era hjirtan.
Tirningen ir kastad, bortkastad - Spelet kan bérja.

Per-Ola Olsson

© Copyright Per-Ola Olsson 1997.

Upphovsritten till detta scenario tillhor Per-Ola Olsson. Ev liknelser till verkliga personer eller héndelser ir helt
oavsiktligt. Kopiering och spridning av scenariot far endast ske med upphovsmannens tilldtelse.

Bildmaterialet i detta scenario 4r tecknade orignal gjorda av Asa Beckman och upphovsriitten till bilderna tillhor
tecknaren.
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Det dr nu manga ar sedan Ni utsags till helig Inkvisator, men Ni
minns dnnu orden i brevet fran Rom.

%nxiyniore Buiyio N7 ér den av ]{e/iya romerska fyr[ans ﬁﬁys/a
utsedd till Ae/iyyn‘{wkalor.

N7 ér en av de som skall rena véirlden /}‘a"n syn(/ och ondska. Den
rene yuo(ens budbérare som skall, /1'nna den ondes verk och a(zs/b'/'a
dem /?')'r vad de dr.

T SGuds namn skall 'Ni rensa vérlden /fr‘aon ondska och /&'Jriua of'&'uu-

/en, Jemonerna OC/{ Je.s.s anﬂ('jnyare.

Langt och domt manga man, kvinnor och barn som forletts av
djavulen. Ni ber standigt att Ni inte skall behova finna fler
syndare, att denna tid av provning for manskligheten skall vara slut.

®et dar nu manga ar sedan Ni fick denna order. Ni har rest

Trots detta finner Ni alltid nya tecken i varje by, i varje stad pa att
ondskan dar narvarande. Ni har straffat orakneliga och kampat val,
men verkar ondskan verka inte ge vika. Den finns dverallt runt €r och
standigt kommer nya vittnesmal om katterska handlingar och
manniskor som star pa demonernas sida.

ed €r pa dina resor har Ni en svarthuvade foljeslagare. €n

man som var domd till bodel av en ung JFurste i norr. Han

gavs som en gava till den heliga romerska kyrkan och har
varit en palitlig foljeslagare pé €ra resor i den heliga Inkvisationens
namnm.

Genom bodelns redskap har Ni framtvingat bekdannelser fran de flesta
av de som Ni domt till doden. Utan dessa redskap kan man inte fa
fram sanningen. Inget visen av ondska erkdanner frivilligt sitt brott
mot Gud. Ondska maste pryglas, plagas och straffas for att erkanna
sina brott.

Monsigniore Cuigio dar en man med en blond munkkrans och klarbla
ogon. Han gar kladd i sin svarta drakt, barande trakors hangande i
ett bonerep runt midjan.

Budet fran JFursten Det kommer en ryttare med ett brev ..



i gar till barnmorskans stuga for att undersoka den. Ni soker

genom nedanvaningen och finner flera bevis for att barn-

morskan holl pa med oheliga ting. Du finner flera mystiska
salvor, orter och brygder som verkar misstiankta.

Medan du letar igenom ett skap, hor Ni ett Ljud bakom €Er och ser en
svart katt som hoppar ned pa €r ifran vinden. Ni hoppar undan och
kastar ett krus som Ni haller i handerna pa katten. Den blir liggande
livles pa golvet. Det dar en SUART KATT

Allt pekar pa att den onde har an en gang forlett en kvinna
att bli hans tiinarinna och ga den ondes vagar.

Nu behovs endast bekdannelserna om skuld fran de tva haxorna. Ni
bibringar daven sacken med bevis. Den doda katten och burkar med
oheliga salvor och orter. Ni tvekar inte att sa som brukligt ar anwinda
viald och tortyr for att fa dem att bekanna. Tjinare och tiinarinnor till
den onde Ljuger alltid. Piskor, tumskruvar, brannjarn alla dessa
verktyg har Ni allt for ofta varit tvingade att anwvinda for att fa fram
sanningen. Ni vet att det ar det enda sakra sattet att fa fram
sanningen.

(-Uittnesmalen och bevisen i den gamla barnmorskans stuga.

Ge forst order om att vakterna skall hamta den gamla barnmorskan.
Ni vill forhora henne forst och sedan den unga kvinnan.

Under forhoret anklaga dem for att vara haxor och anwind bevisen
som Ni funnit och de vittnesmal Ni hort. Visa ingen nad och begar
tortyr varje gang de nekar till vad Ni redan vet dr sanningen. Tortyr
symboliseras av att spelaren som dr Bodeln, slar sin hand i bordet
varje gang tortyr anwinds.

Nar forhoret ar over forkunna domen. Att haxorna skall brannas i
gryningen.

i har nu gjort vad som star i €r makt. Nu kan endast odet och
W Gud avgora vad som skall hdanda.
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Undersokningen

Jorhoret

Slutet
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I skyttegraven Vi som dilskade varandra sa myckel

Du &r fodd den 6/10 ar 1889 kommer fran en rik képmans familj utanfor Inledningen
Liverpool. Du ar den tredje och yngsta dottern i familjen och ar betraktad

som nagot av ett svart far. Du dr 27 ar och har inte gift dig och skaffat

familj som dina systrar, utan ville fa ett yrke och arbeta. Denna idé ar

inte uppskattad av dina fordldrar, sarskilt inte sedan du valt att bli sjuk-

skoterska.

Dina systrar foraktar dig och anser att du dr misslyckad. “Du blir aldrig
gift sa som du haller pa“, sager de. Du forséker att inte ta notis av dina
systrars pikar och haller huvudet hogt. Visst har det funnits uppvaktande
unga mdn, men ingen av dem kan tdnka sig en fru som arbetar. Du har
tvingats sdtta karleken at sida for din storsta karlek att hjdlpa lidande
manniskor.

Du hari flera ar arbetat pa samhillets skuggsida och hjalpt de fattiga i
Liverpools hamnkvarter. Du har latt for att engagera dig i andra mannis-
kors 6de och har hjdlpt manga olyckliga manniskor. Din stora ambition ir
att kunna ldsa vidare och bli ldkare, men dven om ditt arbete med de
fattiga dr givande sa ger det mycket sma inkomster.

Nér kriget bryter ut 1914 borjar militdren soka efter medicinskt kunnig
personal. Du far tjanst som sjukskdterska och placeras pa ett sjukhus for
atervandande skadade soldater. Nar kriget bryter ut kommer det en strid
strom av sarade till sjukhuset. Du forstar nar du talar med de ater-
vandande soldater att kriget dr grymt och att manga dor i striderna.

Behovet av sjukvardspersonal i féalt 6kar och efter ett halvar far du chan-

sen att delta i en grupp sjukskoterskor som aker over till Frankrike for att
forstarka sjukvardsinsatserna vid fronten. Du tror dig stark och hirdad av
dina ar i Liverpool och att ha arbetat med de atervandande soldaterna.

Verkligheten vid faltsjukhuset i Frankrike dr dock en svar chock. De
sarade du sett tidigare var trots att de t ex forlorat en arm eller ett ben i
gott skick. Pa féltsjukhuset anldnder dag som natt ett ordkneligt antal
sarade.

Ldkarna tvingas ta snabba beslut om vem de skall forsoka hjdlpa. De som
ar mycket allvarligt sarade kan de inte radda. Det enda ni kan gora for
dem dr att ldtta deras lidande med smartstillande medel, séva dem med
eter och ge dem forsdkringar om att de skall klara sig. Mycket fa av dem
overlever och denna standiga press Gver att se unga man dé runt om dig
tynger ditt sinne.

Du nar en niva dar du trots allt uthdrdar och gor ditt bésta for att hjilpa
de ni kan. Manga ganger kdnner du smarta och skuld 6ver alla de som du
inte kan hjdlpa, alla dessa unga man som dor, dér utan att ha levt ett
fullt liv och kédnt varme och karlek.

&
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Forstarkningarna
anldander

- Major
McPherson

I faltsjukhuset

Du har blont hér som nér du var liten gick till midjan, men nu &r det
klippt i page. Haret dr dolt i huvudbonaden till uniformen som du bar
som sjuksyster, men du kan ldt kdnnas igen pa dina djuppbla dgon.

I denna scen spelar du birollen som Major MacPherson och rollen som
Syster Mary kommer i resten av scenerna i denna Akt.

Major McPherson dr “drkebritt” och ett strangt befil som dr van att bli
atlydd. Du anldnder strax efter att Kapten Harris har tagit befil éver sina
2 nya plutoner. Inspektera de nyanldnda trupperna och berém dem lite.

Du har dock inte kommit hit for att titta pa de 2 plutonerna, din avsikt
dr att ge en order till Kapten Harris. Han skall forbereda sitt kompani for
att anfalla i gryningen. Ni har fatt order fran brigadchefen att ditt rege-
mente skall anfalla den tyska skyttegravslinjen som ligger ca 200 meter
bort.

Anfallet ingdr i ett storre koordinerat anfall. De kommer att fa stod av
artilleri i en timme innan anfallet for att sla sonder den tyska linjer och
tvinga tyskarna pa retrdtt. Du dr nu pa vig till dina kompanichefer for att
informera dem om ordern personligen.

Nar ordern ar framférd och bekraftad av Kapten Harris ge honom order om
att ge sig av med sina trupper omgéende.

Du @r ansvarig for ett av sjuktélten i faltsjukhuset. Den médngd av
sarade som kommer pa en gang har du inte sett pa flera veckor. Du
hjdlper till att undersoka de inkommande for att underlitta bedom-
ningen om vem som behover mest akut hjalp.

Du gor snabba undersékningar och fatta raka enkla beslut. Litt ska-
dad, allvarligt, dod, latt skadad ...

Aldrig hade du trott att du skulle kunna géra sadana beslut och
tvingas vdlja mellan vem du skall hjdlpa. Nigra kommer att do
innan ni hinner hjdlpa dem, oavsett vem ni valjer. Det dr grymt och
ordttvist att man inte kan rddda dem alla, att s3 madnga unga méan
maste do.

Det kommer ytterligare tva barar och pa den forsta ligger en ung
man vid namn Lucas Harris. Han ar mycket svag och har fatt en
kula i magen och en i bréstet. Han ar svag ... Kan han opereras ?
Du tror det och skickar honom till operationstaltet.

Naste man heter Terrance Harris. En till med namnet Harris undrar
om de &r slakt ? Det finns nog ett sldktdrag. Denne unge man ar
inte lika allvarligt skadad.
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En kula har passerat genom hans hdogra ben och vinster fot. Han dr
medvetslds, men hans skador har férbundits och blédningen dr hivd. Du
skickar hans bar till ditt sjuktalt.

Du blir avldst efter drygt en timme for att du skall hinna &ta lite. Nir du
ar pa vag till médssen ser du en kirurg som kommer ut ur operationstiltet.
Han ser uppgiven och arg ut. “Hur skall vi kunna arbeta under dessa for-
héllanden ?“ skriker han. “Inte nog med materiel och alldeles f6r manga
sarade.” Du gar fram och fragar hur det ar fatt.

Han svarar: “Jag dr bara lite fortvivlad syster. Vi opererade i en timme pa
en ung man, med ett skottsar i magen och ett i brostet. Trots att vi
lyckades lappa ihop honom och ge honom blod ... sa bara dog han.

Du fragar: “Vad hette den unge mannen ? “ Kirurgen svarar: “Harris, Lucas
Harris. Annu en soldat som dor i krigets grottekvarn”. Han vinder sig om
och atervdnder in i operationstiltet.

Forst mot kvéllen sa borjar ldget bli lugnt. Du befinner dig i sjuktiltet
som du ansvarar for och du och din personal forsoker ge de sirade mat.

Du ser hur Terrance Harris drabbas hért av sorg och missmod over sin
kusins dod. Han verkar haglos och deprimerad och ldkningen av hans sér
gar langsamt. Du fattar sympati for honom och forsoker pigga upp honom
med konversation.

Det gdr en tid och du och Terrance borjar bli goda vanner. Terrance skada
laker bra och han mar allt battre. Du hjdlper honom med att g att ga
igen. Du borjar kdnna allt starkare for den unge mannen, vars ndrvaro och
kampavilja ger dig en kansla av mening i denna varld av déd och
forintelse.

Efter gasanfallet far ni in ett flertal sarade soldaterna. Deras ansikten ir
forstarda av fratskador och omvarden av dessa unga mén tar all din tid.
Du har inte tid att trdffa Terrance. Du kdnner att du saknar honom och
langtar efter att traffa honom igen.

Du inser att din kdnslor for Terrance gar bortom vanskap. Du &r kir ...
Du &r kdr i Terrance, den unge stolte soldaten som kdmpar for att bli
frisk.

Du kédnner att du inte kan halla tillbaka dina kanslor lingre. Han maste
fa veta att du dlskar honom. Du méste fa veta om dina kinslor ar
besvarade.

Pa battrings-
vagen

Den forsta veckan

Den andra veckan

Den tredje veckan

Den fjarde veckan
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Slutet

Den femte veckan Din tid vid fronten ndrmar sig sitt slut. Nasta vecka skall du atervanda
till England efter fullgjord tjanstgdringsperiod. Du langtar hem och upp-
tdcker att du allt oftare drommer om att fa ett hem och en familj. Tank
om du kunde fa med dig Terrance hem ...

Du talar med ldkarna om Terrance. De sdger att de bedomer att hans
skada gor att han inte dr duglig som soldat och att de formodligen
kommer att hemforlova honom. Du vet dock dven hur viktigt det ar for
Terrance att vara soldat och delta i kriget.

Du har dnnu inte lyckats berdtta for Terrance att du skall snart atervanda
hem till England.

10 (iS)"




Svart / Vitt 60-tal .

Sy ; X
P il
1 roof ¥

7

i som dilskabe varandra si /////r/\’r/

Svart / Vitt
60-tal

Samvetet
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Inledningen

Sheriff Billy-Bob
Travis

Betty-Sue Travis

..

Du dr rollfigurernas samvete. Tdnk dig att du dr samvetet sa
som det ofta portritteras i tecknade filmer. Den gode dngeln
pa ena axeln och den lille djdavulen pa den andra. Du dr bade
dessa figurer och skall forsoka agera genom att tala till de
rollfigurer som du vill paverka. Din roll dr att forséka paverka
och fa spelarna att tdnka efter, att tvivla, att rysa och att fatta
beslut.

Agera som du finner ldmpligt i scenen och ndrma dig den
spelare vars karaktar du vill paverka som Samvetet.

Férséka att anvédnda den information som du far som Samvetet
och paverka spelarnas karaktdarer.

Detta livsode innehaller tre personer:

» Sheriffen / Fadern - Billy-Bob Travis

» Dottern - Betty-Sue Travis

» Den unge svarte juristen - Robert Black

Den allmédnna uppfattningen om karaktdrerna:

Han dr besviken pa livet och sitt misslyckade dktenskap. Han
dlskar sin fru och sin dotter och vill dem val. Han vill att hans
dotter skall fa ett gott liv och méta en bra man och gifta sig.

Han dr dven en enveten rasist och hatar “niggers”, judar mm.
“De borde inte ha nagra rdttigheter alls.”

Sheriffen har rétt har och det syns tydligt under den cowboy-
hatten, med texten County Sheriff, som han brukar bara.

Betty-Sue har mest goda minnen av sin far och sin barndom.
Hon minns honom som en god man och vill tro vdl om honom.
Hon har inte trdffat honom pa flera ar.

Genom sitt forhallande med Robert Black har hon fatt en insikt
i hur det dr att vara svart. Hon mdrker ocksa att de ofta moter
mdnniskor, bade vita och svarta, som agera tveksamt och
ibland fientligt nér de ser en svart man och en vit kvinna till-
sammans.

Betty-Sue dlskar Robert Black mycket hogt. Betty-Sue har som
sin mor blont har och bla 6gon. Hon har en typsk 60-tals frisyr
med haret hogt och anvinder mdngder med sprej for att fa det
pa plats.
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Robert dr en sjdalvsdker och driven ung man som tror att han
kan fordndra virlden. Ordttvisorna mellan de vita och de
svarta kan éverbryggas. Ibland tviviar Robert om han kan for-
dndra virlden, om de svarta nagonsin blir den vitas jimlike.

Innerst inne har han dock inte lika sjdlvsaker och har ibland
svart att vara talmodig mot de som dr envetna rasister.

Robert dlskar Betty-Sue mycket hogt. Robert har ett lite udda
utseende for han har ett gront och ett brunt éga. Nér han var
liten brukade barnen reta honom, men numera dr det sdllan
nagon som sdger nagot - i varje fall om hans égonfiirg.

| denna scenen spelar du diverse biroller. Forst dir du de perso-
ner som Betty-Sue och Robert moter i de svarta kvarteren i sta-
den. Betty-Sue och Robert talar om vikten av att registrera sig
som rostberdttigad och att rosta i presidentvalet. De dldre dr
skeptiska och misstdnksamma, medan de yngre dr entusias-
tiska och intresserade.

Nar sheriffen anldnder spelar du hans vice-sheriffen Johny och
agerar i enlighet med sheriffen. (Se dven vice-sheriffen Johny i
ndsta scen.)

Du spelar i denna scen vicesheriffen Johnny och din roll ér att
folja sheriffens order om att “niggern” inte skall sldppas ut for-
rdn vid forhoret pa Mandag. Han har rdtt till besoék min inte
mer dn 10 minuter och de skall ske under 6vervakning av
Johnny.

Efter att niggern har sldngts i arresten aker sheriffen och fis-
kar i Stora Sjon. Johnny har ansvaret for polisstationen. Johnny
dr en avig och trog person som inte tycker om att hans rutiner
rubbas. Normalt sitter han lugnt och ser pa tv och léser tid-
ningen. Det hédnder inte sa mycket i den staden och han gillar
det sa. Du lyssnar till sheriffen och lyder honom. Om drendena
blir for komplicerade sa hdanvisar du till sheriffen, som ér och
fiskar i Stora sjon.

Du vet ocksa att det skall bli ett forhér hos domaren pa Manda-
gen.

Spela pa Betty-Sues och Billy-Bobs kénslor fér varandra och
deras kanslor for/mot Robert.

Du har nu gjort ditt. Din paverkan kan lett till hur detta 6de
slutar. Sitt lugn tillbaka och lyssna pa slutet.

Robert Black

En man
- En rost

| arresten

Aterféreningen

Slutet
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Generation X

Du dr Lena - en 20-drig tjej som sedan barnsben dlskat att skriva. Inledningen
Du har alltid skrivit - sma berdttelser, sagor eller noveller, och du

har stdndigt en ny liten berdttelse pa géng. Du bér med dig din

roda anteckningsbok, ddr du skriver dina alster.

Du drémmer om att bli en riktig forfattare eller kanske journalist,
som kan berika andra manniskors liv med dina berdttelser. Du vill
att dina ord skall fG dem dem att kénna, tro eller drémma sig bort.

Du dr medlem i foreningen GenerationX som driver ditt "faviss-
café" Pennan & Svirdet. Du gdr alltid pd deras skrivarkvillar och
medverkar i en skrivarkurs som de héller som en studiecirkel en
gang i veckan. Du har inte s&@ mycket ndra kompisar forutom
Ingela, fast henne har du knappt sett till sedan hon tréffade en ny
kille i forra mdnaden. “Jaja, det gar val over".

Det skulle ju aldrig hdnda dig, fast det dr ju klart du har aldrig
haft ndgon pojkvin. Du trdffar aldrig ndgra intressanta killar, i
varje fall inga som inte redan har en flickvdn. De flesta killar i din
dlder dr dessutom s@ omogna och fantasilosa.

Du har bla dgon och blont hdr. Haret gdr ned till nacken och ibland
har du det uppsatt.

En kvill pa caféet

Du har stressat pa cykel genom stan for att hinna till Hamlet fo- Ridan gar upp
restdllningen pd Caféet. Du hinner precis och lyckas hitta en ledig

stol vid ett bord med tvd killar som brukar hédnga pé caféet. Du

tror att den ena killen heter Henrik. Det d@r han som har mdlat

planschen som caféet brukar anvinda att annonsera med.

Efter pjdsen dr du 6vervildigad av berdttelsen i Hamlet, som Ridan gar ner
fungerade sd vil dven i denna forkortade form. Du ser pjdsen ur
forfattarens synvinkel ddr berdttelsens kraft dr det viktiga. Du
kdnner for att snacka lite och 6ppnar en konversation om pjdsen.

Efter ett tag later du konversationen glida in pd att ta reda pd vad
dessa tvd killar sysslar med. De verkar ju rdtt trevliga och Henrik

ar ju faktisk rdtt sot ... fast Martin verkar ju vara lite visiondr och
ser inte dum ut han heller ...

T T L
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En sommarromans

Veckan gar

Martin kdper glass

Henrik fixar
biobiljetter

Efter bion

Du dr fértjust i bdda killarna. De d@r charmiga och dr dessutom
goda vinner. De har var och en egenskaper som gor dem speciella
och du mérker att du hdller pd att bli fordlskad.

Fast i vem av dem ?

Du dr ensam med Henrik en kort stund och funderar pd om du
skall prata med honom om hur du kdnner ? Du forsoker faordjupa
dig i ditt skrivande och verka lite upptagen.

Martins forslag om att gd och se Metropolis dr ju jattekul. Du har
lange velat se den filmen. Du har bara sett utdrag ur filmen, men
aldrig hela filmen.

Nar Henrik ger sig av sitter du och Martin i parken. Du skriver i
din novell och Martin ligger pa rygg och tittar pa himlen. Du
funderar 6ver vad du och Henrik pratade om.

Henrik dr sot, men lite tafatt, han kanske inte har haft nagon
flickvan tidigare. Vada flickvdn forresten ? Varfor tdnker du i
sdadana banor ?

Under bioférestillning hdnde nagot konstigt. Din hand sokte sig
till Henriks och storre delen av forestdllningen héll ni varandra i
hand. Ni tittade inte pd varandra och det verkar inte som Martin
mdrkte ndgot. Du kdnde dig varm och trygg under hela filmen och
ville helst av allt f@ krama Henrik.

Nar filmen slutade bréots fortrollningen och Henrik verkade tvek-
sam och farsiktig. Du kdnner dig oséker pd vad detta betyder och
vill dka hem ensam.

Nar du kommer hem kédnner du dig rastlos och sprallig. Du for-
soker lugna dig genom att gora en kopp te, men tankarna far runt
i huvudet. Du sdtter dig vid koksbordet och sluter dgonen.

Framfor dig ser du bilder av hur du sitter i parken med Henrik
och hur du promenerar med Martin.

Du ser allt fler bilder av Henrik och kdnner att du en stark ldng-
tan efter honom. Du skulle vilja tala med honom, tala med honom
nu..

Du hoppar till ur av att det knackar pd dérren ...
Vem kan det vara ?




Generation X ; i som-dilskade varandra sé miyc /\r/

I Bangkok

Henrik jobbar som reklamtecknare och dr mycket duktig.

Du dr dock mycket frustrerad over att Henrik jobbar sd@ mycket
som han gor. Ni har ingen tid for varandra. Ni springer om varan-
dra och lever ndstan som syster och bror.

MoT omvdrlden hdller ni dock masken och sdger att allt dr val om
ndgon fmgar hur ni har det. Det kdnns som ert forhdllande dr pé
vdg att ga forlorat. Du langtar allt oftare tillbaka till sommaren
for 3 r sedan dé ni mottes, och funderar ibland dver hur det varit
om du blivit tillsammans med Martin istdllet.

Du dr dessutom lite irriterad dver att ditt ykesval inte blivit vad
du hoppades. Du ville bli forfattare eller journalist och nu d@r du
ldgstadieldrare istdllet, inte ett dromyrke, men vad gor man ?

P er 3-drs dag dyker det upp ett brev frén Martin. Han har
skickat biljetter till er med en resa till Bangkok, helt gratis. Det
ligger i din sista semestervecka och dven Henrik lyckas bli ledig
Resan till Bangkok kanske kan bli ett avbrott och en nystart pa ert
forhdllande.

Henrik bor;j jar svamla om att han behéver jobba i imorgon. Du dar
forbannad pa Henrik. "Fan ta honom som jobbar pad er semester.
Det dr bara sd javla typiskt honom ...

Du och Martin dker ivédg till en underbar liten 6 vid kusten. Den ser
precis utom som i reklamfilmerna. Du trodde knappt det fanns sa-
dana stdllen. Du funderar mycket ver ditt forhallande med
Henrik och fantiserar dver hur det vore om du blivit ihop med
Martin istdilet. Han har faktiskt blivit snyggare med dren, kanske
ddr det den djupa solbrdnnan som han fatt har nere.

Ndr ni dker tillbaka frdn stranden kdnner du paniken dver vad som
hdnde. Det borde aldrig ha hdnt. Visst har du varit lite sur pd Hen-
rik, men du dlskar ju honom. Du talar med Martin och férklarar hur
du kdnner. Du medger att det var fint, men det borde aldrig ha
hdnt och vad som @n hdnder fdar Henrik inte veta ndgot

Resan norrut till templen dr underbar och du forssker koppla av,
men kdnner skuld over det som har hént. Du kdnner dig trott av
resan och somnar tidigt.

Som alla andra semesterresor gér dagarna vildigt fort och det ar
redan dags for hemfdrd. Du onskar att ni kunde stanna en vecka
till, men det far val bli en annan gdng.

En & i paradiset

Resan till templen

Hemfard

-
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Tiden gér och ett par veckor efter att ni kommit hem frén Bang-
kok inser du att du d@r gravid. Du dr rdtt sdker pd att Martin dr
far till barnet, men sdger inget till Henrik. Ni gifter er ett halvar
senare och bildar familj. Det ar en tid av lycka och varme. Ni
lever tillsammans som en lycklig familj och sonen Carl skdnker er
stor glddje. Att bli far var en vdlsignelse for Henrik, som stannat
upp i sin stress och blivit mer madnsklig.

Ni skaffar ett eget hus och familjelyckan blir ett faktum. Henrik
borjar méla igen och du skriver lite pd fritiden. Du har gatt till-
baka till ditt jobb som ldrare och stormtrivs.

I denna scen kommer du att avgora hur detta livsode skall sluta.
Det uppstar ett plotsligt mote som i ett slag fordndrar
karaktdrernas liv. Lyssna pa spelledarens inledning till scenen och
gor ett snabbt val.

Vilj I eller IT nedan. Meddela spelledaren muntligen vad du valt.

: 2 Du vdljer att berdtta sanningen att Martin dr far till Carl.

II.  Du véljer att dolja sanningen om att Martin dr far till Carl.




