Fadernas synder

- Exodus -

Ett dventyr anpassat for konventspel med 5 spelare, skrivet for
Savcon 2003.

De kommer att viza upp till mogna medborgare i var stora, stolta
nation, och manga av dem kommer senare i livet att ge order till
andra. Dédrfor maste de ldras lydnad nu, i synnerhet i en tid ndr allt
beror pa att vi alla troget utfor var plikt.

- Joseph Goebbels, Ungdomen och kriget (1940)
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1 Introduktion

Kampanjen “Fédernas synder” dr inte anpassad till nagot specifikt system, och
inga jamforelsevirden for olika karaktirers respektive formagor kommer heller
att anges. Om spelledaren 6nskar 1agga in regler pa egen hand, finns det inget
som hindrar honom, &ven om dylikt till viss man kan anses himma berittelsens
rytm. Da inga direkta strider &r inlagda inom &ventyrets tinkta ramar, &r heller
inga regler fér sidant nédvindiga, och Gvriga férmagor omnémns i varje karak-
térs bakgrundshistoria, eller limnas 6ppet for spelarnas/spelledarens tolkningar.
Storre delen ar tdnkt att 16sas genom kreativt tdnkande och rollspelande, inte
nodvandigtvis i den ordningen. Avsaknaden av kvinnliga karaktéirer, bade for
spelare och for spelledarpersoner, beror pa forfattarens svarigheter att trovirdigt
gestalta kvinnor, och darfér soker undvika den utmaningen for egen del. Det
beror under inga omstéindigheter pa nagon form av konsdiskriminering, utan
enbart pa forfattarens oférmaga. Om nagon tar illa upp av anvidndandet av be-
grepp sasom rasrenhet, forsikrar jag om att inget illa menas med detta och
snarlika begrepp, de anviands enbart for att formedla asikterna hos vissa karak-
térer i dventyret. Om nagot annat i detta dventyr pa nagot sitt vicker daliga
kénslor, kan jag bara beklaga, och paminna om att detta &r ett helt och hal-
let fiktivt dokument, utan nagon relation till verkligheten, verkliga personer,
eller verkliga personers tankar och kénslor. Alla paralleller med verkliga per-
soner/héndelser &r inte avsiktliga, utan slumpmaéssiga. Kort sagt, forfattaren
avsiger sig allt ansvar for eventuella konsekvenser av att ldsa/sprida foljande
dokument.

Introduktion: Detta avsnitt, &mnat att ge en viss insikt i hur spelkonstruk-
toren lagt upp presentationen av dventyret.

Bakgrund: Diskuterar vad som tidigare hént i spelviirlden, for att ge spelledaren
en viss insikt i omsténdigheterna.

Sammanfattning: En snabb genomgang av de viktigaste hiindelserna i #ven-
tyret i kronologisk ordning. Utelimnar manga detaljer, men ger en bra
oversiktsbild.

Inledning: En ganska lang beréttelse, som skall introducera spelarna f6r varan-
dra och dventyret, som utan bearbetning kan ldsas upp direkt for spelarna.

Rom: Beskrivning av staden Rom, samt mer ingaende detaljstudier av de
platser i Rom déar viktiga hindelser kommer att utspela sig. Innehaller
ett flertal platser, samt forslag pa vad som kan intriffa dér, vanligtvis
i samband med karaktirernas framfart. Karta finnes, sd nagon form av
geografisk monster kan f6ljas for “sightseeing™vérde. (Se Appendix C)

Avslutning: En summering av nagra av de mer troliga slutscenerna, och hur
spelledaren bor avrunda &dventyret, for att handlingen skall kunna vivas
ihop i den storre kampanjvarld dventyret utspelar sig i.

Litteraturlista: En uppridkning av de verk som inspirerat férfattaren till dven-
tyret, eller i vart fall de mest relevanta av dem. De flesta av dessa kan med
fordel upplevas av savil spelare som spelledare for 6kad forstaelse av di-
verse skeenden.
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Det kan vara virt att notera att det viktigaste elementet i stimningen &r para-
noia. Alla konspirerar mot alla, och ingen gar att lita pa.

2 Bakgrund

Allt borjade for 15 ar sedan, i ett laboratorium i Berlin. Heinrich Weiss, pro-
fessor i genetik, tillsammans med sin fru, och tillika forskningsassistent, Ingrid
bestdmde sig for att ge sina barn ett forsprang i livet. De anviinde sina gemen-
samma kunskaper, samt dokument fran Nazist-experiment pa ofédda barn, for
att paverka generna i en befruktad dggcell. Nir de avliigsnat alla imperfektioner
fran DNA-sekvenserna, aterinférdes fggcellen i Ingrids livmoder. Nio manad-
er senare dog Ingrid néir hon fédde tva felfria séner, var och en ovanligt stor
for ett ensamt barn, och tillsammans alldeles f6r stora for en drygt trettio ar
gammal kvinnas forsta férlossning. Utom sig av sorg flyttade Heinrich med sina
tvillingsoner, Hans och Karl, till grannlandet Sverige, dir han tog anstillning
vid ett universitet. Hans s6ner vixte upp till osedvanligt vilanpassade unga
mén, starka, friska och framfor allt, vildigt intelligenta.

Redan i tidig alder visade de tecken pa vissa odnskade bieffekter av foran-
dringarnai deras gener, foretradelsevis svag telekinesi, formagan att flytta foremal
med tankens kraft. Detta avtog dock ganska snart, efter att deras far lyckats
overtyga dem om att det var otillatet att gora sadant. Pojkarna sjélva glomde
snart bort allt sddant, upptagna som de var med att vixa upp. I de tidiga
tonaren, i och med pubertetens intride, och de hormonrubbningar den medfér
i den ménskliga kroppen, borjade deras far ater mirka av smasaker, som hans
soner gjorde mer eller mindre omedvetet. Dorrar som sténgdes, saltkar som fly-
ttades fran en sida av bordet till en annan, och liknande incidenter. Allt detta
gjorde att han insag att hans férsék att trana bort deras férmagor inte var prak-
tiska ldngre, och att de mycket snart maste uppmérksammas pa de férmagor
som slumrade i deras sinnen, och ursprunget till dem. Heinrich &r dock mycket
fast vid sina soner, den sista kvarlevan av hans dlskade Ingrid, och vill inte driva
dem ifran honom med ett sddant avslgjande. Han har vintat pa ett bra tillfalle
att beriitta sanningen for dem, men da inget uppenbart lage dykt upp, har han
bestamt sig for att géra det ndr de kommit hem fran den klassresa de skall pa
tillsammans med sin hogstadieklass.

Olyckligtvis for den gode doktorn &r han inte den ende som kinner till
omstindigheterna runt hans barns tillkomst. En organisation, kiind innan den
gick under jord som “Bavariska Illuminati”’, uppmérksammade Heinrich efter-
forskningar i genmanipulation, och dokumenterade inte bara fédseln, utan dven
de fordndringar som gjordes i barnens arvsmassa. Med hjilp av information
som Heinrich inte skulle kunnat forsta, om den varit tillgénglig for honom till
att borja med, visste de innan barnen var fédda vilka konsekvenserna skulle
bli. De forberedde sina agenter pa det virsta, men nir pojkarna slutade anvin-
da telekinesi vid trearsaldern, Gvergick de till passiv bevakning. Nar krafterna
aterkom i tonaren, borjade rinker smidas, och en klassresa till London initier-
ades av lokala agenter. Tanken var att i London, borta fran sin pappa, skulle
pojkarna vara litta att paverka, och 6vertalas att anvdnda sina krafter fér organ-
isationen. Denna plan gick dock om intet nér nagra IRA-terrorister i en protest
mot den engelska “fortryckarregimen” tog pojkarnas klass som gisslan vid deras
studiebestk i Towern.
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Istéllet for att lara sig hantera sina krafter lugnt och stilla, tvingades nu
pojkarna begagna sig av forméagor de inte ens visste att de hade foér att véirja
sig mot terroristernas attacker. Nar gisslandramat var 6ver, och resten av deras
klass stirrade pa dem med skrickblandad avsky i 6gonen, insag tvillingarna att
de inte kunde stanna bland dem, och gav sig ensamma ut pa Londons gator.
Dér vandrade de omkring, inte utan konfrontationer med ordningsmakten vilket
utmynnade i en hetsjakt och massiv forstorelse i Londons innerstad. Till slut, i
en uppgorelse med deras far och en specialstyrka agenter fran en okidnd organi-
sation, forsvann de sparlost. Flera lik fanns pa deras sista kinda lokation, dock
ej varken tvillingarna Weiss eller Heinrich.

3 Sammanfattning

adsf

4 Inledning

asdf

5 Rom

Laboratoriet i vilket tvillingarna halls nedsévda finns djupt i katakomberna un-
der Rom. Underrubrikerna nedan &r grovt sorterade i den ordning ledtradarna
leder karaktdrerna vidare, sa forslagsvis later spelledaren karaktirerna passera
platserna i ordning uppifran och ned. En viss urskiljning foreslas, da att ta med
samtliga platser kan vara en aning Overdrivet. En &vre grins pa fem platser
verkar ganska rimligt for konventsspel. I man av tid kan naturligtvis fler platser
anviindas, och om tiden tryter finns alltid méjligheten att lata mitraditerna fly-
tta tvillingarna nir de méarker att nagon ar dem pa sparet, vilket borde snabba
pa upplésningen en aning och leda till en potentiell konfrontation vid flygplat-
sen. Naturligtvis informeras spelarna raskt av sina 6verordnade om de plotsliga
dndringarna i flygscheman eller lastvikt. Om spelledaren 6nskar avsluta &ven-
tyret pa en alternativ plats, kanske for 6kad dramatik, ar detta upp till honom.
Flygplatsen torde dock vara ett optimalt stille, da det gar relativt snabbt att
tomma den pa folk, och relativt langsamt for myndigheterna att anlinda. Ko-
rt sagt, kan karaktdrerna ostort forsoka genomfora sina olika planer, gédrna i
realtime®.

5.1 Fiumicino Airport

Aventyret inleds nir karaktirerna anlinder till Fiumicino med ett kommersiellt
passagerarflyg. De samlas i VIP-rummet, runt ett bord, f6r att ligga upp anfall-
splanen. De har tillgang till Weiss-foldern ( Se Appendix C ). Nér de dr redo att
aka déarifran, har de tillgang till tva svarta mercedes med tonade rutor som vin-
tar utanfor, inklusive chaufférer. Notera att de sannolikt har mycket brattom, i
synnerhet som meddelandet om hindelsen vid St. Pauls Cathedral anldnder sa
snart, de kliver av planet och slar igang sina modem.

L Alltsa, 1at dem spela ut vad deras karaktirer gor, men begrinsa tiden de kan gora detta.
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6 Avslutning

asdfa

Kom dock ihag, att vilket slut som &n kinns ratt, sa skadar det aldrig att
lata spelarna uppnéa de mal deras karaktirer efterstrivar, om mojligt. Aven om
bra rollspelande &r sin egen beloning, finns det i oss alla en strévan efter att
“vinna”’; nadgot som man egentligen aldrig kan gora i rollspel, men ett behov
som alla parter mar béttre om det uppfylls &n om det ignoreras. Om det hér
dventyret spelas fristdende, finns det ingen anledning att halla nere nivan pa
bel6ningarna for en god rolltolkning. Trots allt, rollspel handlar om att ha kul,
inte att efterstriva troviardighet i alla situationer. Exakta detaljer lamnas till
spelledarens godfinnande.

7 Litteraturlista

Hér foljer en lista pa litteratur som i viss man inspirerat till utformningen av
dventyret, och med fordel kan ldsas av savél spelledare som spelare for okad
inlevelse.

e Carrie, Stephen King

e Firestarter, Stephen King

e To Ride Pegasus, Anne McCaffrey

e GURPS Black Ops, Steve Jackson Games (Rollspel)
e GURPS Psionics, Steve Jackson Games (Rollspel)

e GURPS Illuminati, Steve Jackson Games (Rollspel)
e Aberrant, White Wolf Publishing (Rollspel)

e Scanners (Film)

e Twins (Film)

e X-files (TV-serie)



