Inledning

Vialkommen till scenariot 1 Madman, the
Imagining pa LinCon-96. Ja, ni har blivit
lurade. Det hdr dr i sjilva verket inte alls en
Vampire-scenario. Inga av karaktirerna é&r
vampyrer, det dr tveksamt om det 6verhuvud
taget finns nagra vampyrer i den virld vi
spelar. Ddremot finns det galningar, och
scenariot hamnar om fyra galningar som
skenbart fungerar bra nog for att sldppas ut i
Oppenvarden 1 neddragningarnas Sverige. Det
ar bara ett litet problem, de tror alla fyra att de
ar vampyrer.

Undanflykter

Har vill jag sdga litet sddant som brukar sigas
i amerikanska rollspel.

Det hdr scenariot handlar om galningar,
men &r inte tdnkt att gora narr av verkliga
mentala storningar. Jag vet mycket litet om
verkliga mentalsjukdomar, och har inte gjort
ndgot forsok att efterlikna dem 1 rollspel.
Snarare 4r podngen att visa vilka
vansinningheter rollspelare kan fa for sig att
gora, nir de kédnnr sig sdkra 1 sina roller.
Forhoppningsvis kan en och annan fi sig en
tankestdllare nir man efterat forklarar vad som
verkligen hidnde. Mest av allt handlar dock
historien om véart behov av fantasi och
drommar, om att leva oss in i en situation, och
saledes om rollspelets sjédlva kirna.

Naturligtivs finns det inga avsiktliga
likheter mellan ndgon i1 scenariot och ndgon
verklig person, dod eller levande.

Rollspel ar farligt!
Angelica Turner dr kontaktperson for karak-
tdrerna vi mentalviarden. Hon &r inte psykolog,
utan fritidspedagog, vikarie pd tjansten. Hon
tycker karaktirerna verkar ganska normala,
om &n socialt hammade, och har introducerat
dem till rollspelet Vampire. Tyvirr talde inte
dessa kénsliga individer rollspelandet, de
skapade en gruppdelusion Dbaserad pa
rollspelet och tror att Angelica &r den som
uppfostrat dem till vampyrer. Nagra av dem
tror att hon ar deras sire, medan andra bara
tror att hon tagit hand om dem.

Angelica spelade det fOrsta scenariot i
Vampire-boken, Baptism by Fire.
Karaktirerna trodde att detta var ett genrep

infor deras verkliga presention for prinsen.
Nir sa Angelica fixade en inbjudan till en liten
“vampyrfest” hos en polare, trodde de att det
var en inbjudan att presentera sig for prinsen.
Forvirringen kan borja!

Gary

Karaktdrerna tror att de ar i Gary, staden som
beskrivs 1 Vampire-boken. Det dr de inte alls. I
sjalva verket ar de i1 nagon svensk stad,
lampligen nigon spelledaren kdnner val till.
Om spelledaren och spelarna inte kommer frn
samma stad rekommenderar jag att seplledaren
anviander sin hemstad. P4 sd sitt kan man
prestera stralande beskrivningar av de mest
alldagliga saker.

I borjan kan ingenting skaka karaktidrernas
tro pa att detta verkligen AR Gary, Indiana.
Ingen funderar 6ver spriket som talas, det dr
naturligtvis amerikanska. Ingen ser skyltar dir
det statas med ndgon annan stads namn, ser att
det star Gary overallt. Om de letar efter misér,
lyft fram det virsta du kan tdnka dig om din
hemstad. Rivningstomter, utrymmen under
végbroar och soptippar dr bra exempel. Detta
ar dock nagontinmg som inte riktigt stimmer,
misdren borde vara virre. I tredje akten kan en
del av dessa illusioner tillitas rdmna, med
“Auspex” kan man sa sakteliga se igenom och
fd en glimt av den sanna, grda verkligheten
bakom illusionen...

Dramatis Persona

Attribut etc

Alla som agerar i scenariot beskrivs i normala
Vampire-termer, men skalan ar litet
forskjuten. “Normala” ménniskor har attribut
som dr helt i klass med spelarnas, ja de kan till
och med ha vissa discipliner. Detta ar inte pa
nagot sétt overnaturligt, utan reflekterar bara
det att skalan dr forskjuten, s att det spelarna
tror dr normala virden for vampyrer, 1 sjilva
verket &dr normala virden for vanliga
ménniskor.

Jakt och Blood Pool

Blood pool kan anvindas for att temporirt oka
fysiska attribut, och det fungerar f6r spelarna
genom att de dveranstranger sina kroppar. Om



nagon Okar ett attribut med tre podng eller
mer, och sedan anvinder det mycket, tar
han/hon dock en health level aggreaverad
skada 1 slutet péd scenen.

All skada som gors av vapen rdknas som
aggraverad. Darfor dr det bara mojligt a
“regenerera” skada fran névar, fall och
liknande. Som spelledare far du beddmma om
en vanlig ménniska (som karaktirerna trots allt
ar) skulle kunna hdmta sig frdn andra typer av
skada, som t.ex. elektricitet.

Det dr mojligt att ndgon av spelarna anser
sig behova fylla pa sin “Blood Pool” under
scenariot, och ger sig ut for att jaga. De jagar
alltid ensamma. Ta den karaktir som “jagar”
ur handlingen en stund. For att lyckas med
“jakten” madaste karaktidren betala en podng
Willpower, och fyller d& upp sin blood pool tre
poang.

Discipliner

Karaktdrerna tror sig ha ganska mycket
discipliner. Det har de inte alls. Diremot
behover du, som spelledare, en viss forstaelse
for hur disciplinerna funkar i spel.

Animalism-1

Ursula tror att hon kan prata med djur, framfor
allt katter. Hon har sjédlv en svart katt. Denna
forméaga fungerar sa att man tittar in i djurets
Ogon, och sedan kan kommunicera med det.
Lat Ursula forsoka titta in 1 dgonen pd djur,
och sedan fantisera fram vad de har att siga.
Oftast struntar de sedan i vad hon nu vill att de
skall gora. Hecate (Ursulas katt) dr pa nagot
satt invigd 1 Ursulas vansinne, och gor darfor
ungefdr vad Ursula vill, men pd katters sjélv-
stindiga sitt.

Auspex-1

Auspex 1 dess enklaste form &r att skérpa
sinnena. Genom att anstrdnga sig kan
vampyren uppfatta sddant som normalt ligger
utanfor vanliga ménskliga sinnen. Om karak-
tdrerna koncentrerar sig kan de skdrpa sina
sinnen litet, och om de forvéntar sig att hora
saker kan du lata dem gora det.

Auspex-2 (Arthur, Jim, René)

Formégan att se auror och bedéma folks
sinnesstimning efter dem. Det later karak-
tdrerna se om nagon dr vampyr eller ghoul.
For galningarna ar den sjalvforvrkligande: de
ser vad de tror sig se. Om de inte dr sékra pa
vad de kommer att se, sa bor intrycket osdkert

och wirrigt. Alla karaktirerna har denna
forméga.

Auspex-3

Personer ldmnar intryck efter sig pd foremal,
och med denna nivd av Auspex kan man ldsa
av dessa intryck. Bara Ursula tror sig ha den
héir féorméagan, men det dr helt och hallet bluff.
Skicka en lapp till spelaren med vaga fantasier
eller inget intryck alls, och se vad hon hittar
pa.

Auspex-4 (Ursula)

Tankeldsning, dterigen bara Ursula. Hon har
utvecklat en god forméga att gissa sig till folks
intentioner, sa tankeldsningen fungerar ganska
bra. Daremot misslyckas den fatalt pd alla hon
tror dr vampyrer. Mot vampyrer kriver for-
magan en poing willpower, men dven nir hon
betalar priset framkallar inre demoner 16mska
tankar och sinnrika planer som hon bara kan
ana.

Celerity-1, 2 (René, Jim)

Celerity fungerar precis som normalt, med
undantag av att det bara &r en reflektion av hur
stridstrdnad karaktédren &r. Notera att en hel del
folk de traffar pa (framfor allt poliser) har en
viss Celerity, ocksa for att reflektera sin
stridstrdning. De betalar naturligtvis inga
blood points for detta, vilket spelarna gor.

Dominate-1 (Jim)
Stirra ndgon 1 6gonen och sig ett befallande
ord. Det gér att skrdmma folk till en hel del
genom att stirra dem 1 dgonen och se hotfull
ut.

Jim &r sérskillt bra pa detta, medan Arthur
ar dalig (detta reflekteras av deras abilities)).

Dominate-2 (Ursula)

Posthypnotiska suggestioner. Arthur och
Ursula kan gora detta genom att helt enkelt
overtala folk, ndgot Ursula &r béttre pd én
Arthur.

Dominate-3 (Arthur)

Formégan att redigera folks minnen. Arthur
pratar byrokratsvenska sd bra att han kan
overtyga folk om at halla tyst om saker, eller
helt enkelt gora sitt bista for att glomma
honom.

Ofuscate-1
Alla har formégan att gdmma sig bakom saker
sa att folk inte ser en. Den hir formégan ar



opélitlig, nagon som gdommer sig bakom en
lyktstolpe drar snarast uppmirksambhet till sig.

Ofuscate-2 (Arthur, Ursula)

Formagan att gd omkring utan att folk lagger
mirke till att man finns. Om man ser
tillrackligt avvikande ut gor folk sitt bista for
att inte latsas om en. Denna forméga har alla
galningar 1 varierande grad. Diremot ar det
omdjligt att ga forbi en vakt, busschaufor eller
liknande. SIa litet tdrningar och ség att det inte
verkar funka. Eventuellt kan det fi spelarna att
tro att halva stan dr auspex-ghouls. Lat dem
tro det.

Ofuscate-3 (René)

René dr forklddnadskonstndr. Om han far en
stund pd sig kan han oftast komma fram med
en forklidnad som &4  Overtygande.
Naturligtvis behdver han kldder och smink,
men litet sddant har han oftast med sig.
Déaremot kan omojligt anvinda denna formaga
om han har vitnen.

Potence-1,2 (Arthur, Jim)

Precis som Celerity reflekterar Potence strids-
trining och formdaga att koncentrera slagen.
Stridstrdnade ménniskor kan ha denna
forméga, t.ex. poliser. Den fungerar dock inte
for feat of strength, di anvinds karaktdrens
Strength.

Presence-1

Charm som drar till sig folks uppmarksamhet.
En sddan charm har manga maénniskor, bara
sammanhangen dr de ritta. Det dr svart att dra
till sig uppmarksamhet pa gatan om man inte
startar en show.

Presence-2 (Jim)

Vampyren viser, visar tinderna och skrimmer
sina offer. Frds och visa tinderna mot nigon
pa gatan, sirskillt om du ser litet udda ut, och
de kommer att dra sig undan helt naturligt.
Mot fel personer far du en snyting i stéllet.

Presence-3 (René)

Formagan att fortrolla en person 1 sin
omgivning sd att den blir alldeles till sig. René
ar en tjusare, och om han é&r rétt kladd kan han
forfora bade mian och kvinnor, om bara
situationen &r den rétta. I andra ldgen kan det
sluta 1 katastrof.

Thaumaturgy-1 (Ursula)
Smaka pd nigons blod, sa far du veta saker om
honom. Ursula kan anvdnda denna forméga

for att bekrifta sina fordomar om folk.
Uppmuntra gérna litet allmdnt mumbo-jumbo
fran hennes sida.

Artur Rowley

Malkavian

Conformist/Traditionalist
Artur dr en 43 ar gammal fortidspensiondr.
Han var hypokondriker nir han levde, men har
nu blivit botad fran allt sadant (dven om det
hinder att han far &terfall). Daremot dr han
fortfarande perfektionist och kréver att allting
skall vara rakt, rent och snyggt omkring
honom. Detta géller i dubbel méitto honom
sjalv och hans kladsel.

Till yrket var han banknotarie, ett jobb som
1 hanns fall gick ut pd att snyggt och prydligt
kopiera siffror fran en bok till en annan.
Datorerna var det som spokade till det for
Artur's karridr: ndr datorerna skotte siffrorna
behovdes han inte ldngre. Artur dr Overtygad
om att datorer ar intelligenta, giriga, sinnrika
och slarviga. Han tar alla chaser att javlas med
dem, men pa ett elegant och subtilt sétt. Under
femton 4rs arbetsloshet blev detta mer och mer
ett tvangsbegér, som till slut fick in Artur pé
sluten vard.

Dir traffade han Angelica Turner, som
gjorde honom till vampyr. Det har Arthur
végrat inse. Han tror fortfarande att han ar en
manniska, som lurar de andra att tro att han ar
vampyr, dven om besten inom honom vet
béttre. Han kan dta och dricka, motvilligt. Dér-
emot sover han alltid pa dagen och gor inte
saddana vansinningheter som att g ut i solljus.

Arturs Discipliner
Dominate-3
Auspex-2
Obfuscate-2
Potence-1

Ursula Fogger

Malkavian
Visionary/Autist
Gillar Katter, har en svart katt, Hecate
Ursula dr en gammal spiritist och hidxa. Hon
hor réster, allt mer desto ldngre tiden lider. De
ger henne instruktioner och avsldjar hogre
sanningar. Detta 4r i alla fall vad Ursula
pastir. Egentligen & hon, som de flesta



spiritualister, bara en god psykolog som gor
inspirerade gissningar. I alla fall var det sé
fram till att hennes embrace, under en
nervkollaps da hon blev intagen pa psyket.
Hennes sire har fragat mycket om hennes
spirituella gavor, och for att dolja att hon inte
har nagra, har hon tvingats utveckla sina
formégor. Hon kan nu lisa sina offers spyken,
for att gissa vad de tdnker och vill ha till svar.

Ursula dr utbildad vid universitet. Hennes
familj &r rik, och hon ridknade aldrig med att
behdva arbeta, s darfor kunde hon prova olika
kurser utan att inrikta sig pa nagot yrke. Nar
hon maérkte att andra var intresserade av
spiritualism fingerade hon intresse och
formaga, for att dra till sig uppmérksambhet.

Att pastd sig vara annorlunda har hon
sysslat sig med redan som liten flicka, d4 hon
lekte att hon var vuxen och sjilv hade ett jobb,
for at kompensera ensamheten nédr hennes
fordldrar jobbade over.

Ursulas Discipliner
Auspex-4
Animalism-1
Obfuscate-2
Dominate-2
Thaumaturgy-1

Jim Bean
Brujah
Loner/Rebel

Jim bean dr en ungdomsbrottsling, uppvéxt
1 ett gritt betonggetto med knark och
gingbrdk. Han var alltid en enstoring och fick
mycket stryk. Sakta blev Jim alltmer
inndtvind och ndr han forlorade i slagsmal
larde han sig ta hdmnd pa andra sétt. Han gav
sig pa husdjur, smasyskon och mopeder for
sina plagoandar. Av och till hamnade han hos
polisen och ungdomsvarden. Sa en dag skar
han sonder décken pé en bil for mycket. Den
morka figur som dok upp skrimde Jim som
ingen annan gjort, han rev tag i Jim och
slingde omkring honom som en trasdocka
innan han satte tinderna i halsen. Jim trodde
att allt var slut.

Sedan dess har han varit pa hispan dér han
vaknade upp. Dr Angelica Turner har tagit
hand om honom och uppfostrat honom som en
av sina egna, dven om Jim kénner att han &r
annorlunda. Vreden kokar i hans blod, ibland

har han svart att sitta stilla. Han ar den som
mest av alla ser fram mot att komma ut ur
sjukhuset.

Jims Discipliner
Potence-2
Celerity-2
Presence-2
Auspex-2
Dominate-1

René Delacroix

Toreador
Bon Vivant/Child

René ér en artist. En varietéartist av den
gamla skolan, en dragshow-drottning och en
sangare. Han kan byta utseende och stil frén
Ogonblick till 6gonblick. Allting har blivit som
roller for René, och ibland vet han knappt
sjélv vem han ér.

Bakgrund och personlighet varierar fran
Ogonblick till 6gonblick. Det giller att vara
rolig, att vara i1 blickfdnget. All uppmark-
samhet ar bra, och desto mer uppmaérksamhet
man kan fa, desto béttre. René ar transvestit,
bisexuell, sadomachocist och 1 allménhet villig
att gora vad som helst for ménsklig virme och
nérhet.

Den som fordndrade Renés liv var den
underbaraste varelse han triaffat. Sa hér efterat
ar det omojligt att sdga vem det var, sé
skimrade stralglansen kring rdddaren att han
inte minns ndgonting. Det 4r som om din mor,
din forste &lskare, din stringa men ack sa
vackra skolfroken, din partner 1 scenshowen
och tusen andra strdlat samman i denna enda
gestalt.

Nir du vaknade var du pa dérhus. Sakta
kom du tillbaka till livet, eller kanske snarare
till déden. Virlden upptrader nu pa ett helt
annat sitt for dig, du ser allting mer strélande,
mer verkligt dn forut. Den nya familj ar
patienter pa sjukhuset liksom du, avkomma av
Angelica Turner, den doktor som gjort er
existens hiar mojlig.

Renés Discipliner
Obfuscate-3
Celerity-1
Auspex-2
Presence-3
Celerity-1






