Scenariot

Handlingen ar koncentrerad till en natt, upp-
delad i tre akter. Fore handlingen kommer
prologen, som spelarna redan forvéntas kédnna
till.

Forsta akten &ar ett par timmar under
kvallen, d& karaktirerna kan kénna pa
stimningen pa stan, smaka sin nyvunna frihet,
och leva ut sina lustar. Denna del spelas i en
positiv anda.

Andra akten dr en fest hemma hos stadens
prins, Modius. Héir uppstar forvecklingar och
hal 1 handlingen som &ar svédra att forklara.
Karaktirerna kan borja ifrdgasdtta saker.
Aktens stimming dr forvitting.

I tredje akten far dramat sin kulmen. Hur
detta gér till beror pd vad som hént tidigare,
men karaktirerna blir jagade och sitts under
press. Aven om de kommer undan skall
osdkerhetens demoner sitta sina klor i dem.
Om de gjorde ndgra dumheter under akt 1 och
2 kommer detta igen nu. Aktens anda é&r
fortvivlan.

Man kan tidnka sig flera olika epiloger. En
ar att de konfronterar sina fantasier och gar
vidare mot ett mdjligt tillfrisknande. En annan
ar att de lyckas halla sig undan och kan
fortsdtta spela maskeraden. S& kan det hela
naturligtvis sluta i1 katastrof ocksd, med dod
och sluten vard.

Prolog

Av diverse skil har karaktirerna hamnat under
Angelica Turners beskydd. Hon é&r stadens
ledande malkavier och kontrollerar sinnes-
sjukhuset. Hon &r méktig, och har vickt
oanade formagor inom de sina. Arthur och
Ursula ar hennes direkta avkomma, medan Jim
och René aldrig skulle klarat sig utan hennes
hjélp och uppfostran.

Nu dr deras tid som hennes skyddslingar
ndstan slut, de 4r mogna att sldppas ut i
vampyrsamhillet. Deras tickmantel, som
patienter vid mentalsjukuset, gérs om. Nu
skall de i stdllet hamna i1 6ppenvarden, de far

var sin liten ldgenhet att disponera 1 ett
gruppboende.

Det forsta en vampyr gor i samhéllet ar att
presentera sig for standens prins. I den fattiga
lilla staden Gary ar det Modius som &r prins.
Angelica har mycket noga forklarat vem
Modius &r och hur de skall uppfora sig gent-
emot honom och hans underlydande. Hon har
dven varnat dem for andra som kan komma att
dyka upp. Allt &r forberett.

Modius haller hov frdn och med klockan
22. Det ér vinter, sd solen gér ned redan
klockan 16:30. Det ger spelarna flera timmar
att gora sig 1 ordning och se pa stan innan det
ar dags att dyka upp hos Modius. Spelet borjar
vid femtiden pé& eftermiddagen, da
karaktidrerna gatt upp och gjort sin
kvillstoalett. Det dr en varm l6rdagkvall, sa
hér finns gott om folk. Nu &r vi fardiga for att
gora stan osdker!

Fraga spelarna hur de klir sig, vad de tar
med och vilket intryck de vill gora. Beskriv-
ningarna ir medvetet vaga pa denna punkt.
Formodligen kommer det bli ett ganska udda
géng som ger sig ut pa stan tillsammans.

Akt 1

Under akt 1 skall spelarna vara fria att gora
litet vad de vill. Den bdrjar vid femtiden pa
eftermiddagen. Den slutar vid 22-tiden, da de
skall dyka upp hos Modius. Egentligen skall
de fi gora vad de vill under denna tid. Jag har
bara skrivit ner héndelser och platser
spelledaren kan ha nytta av. Kidnn dig absolut
inte tvingad att ha med allt.

Ingen av karaktdrerna har ett fordon, sa det
ar taxi, buss eller fotvandring som giller.
Eventuellt kan det finnas tunnelbana, beroende
pa vilken stad du har som forebild. Det spelar
ingen roll, de kommer dit de skall i alla fall.



Platser

Det ér sannolikt att spelarna sjdlva har ideér
om platser de skall besoka. Hir kommer be-
skrivningar pa nigra typiska platser.

Krogar

Forhallandevis lugna stdllen, dir folk gir ut
och éter, spelar bort litet pengar och kanske tar
sig en svangom pa dansgolvet. Jim kédnner sig
litet bortgjord hér.

Stillet de kommer till har dansband pa
scenen (fyra medeldlders mén 1 guldlamé och
en vacker singerska i r6d kldnning och upp-
stoppad BH). Det &ar muckarkvill for ett
militdrsjukhus, déar ldkare, varnpliktiga och
sjukskoterskor blandas, sa det finns manga
min och kvinnor 1 alla aldrar som ir ute och
festar for att dka hem till vardagen i morgon,
sd en enkvéllsaffdr dr inte svér att 3 till.

Teatrar

Beroende pa vilken stad du viljer som modell
finns det olika utbud, men generellt maste man
boka biljetter 1 forvdg. Ge gérna aningar om
aftonklidda ménniskor som glider omkring i
glittrrande lokaler. Kanske ndgra av dem éar
vampyrer? Personalen pé teatern verkar i alla
fall vara mystiskt svar att kontrollera, sd det
finns sdkert ndgon vampyr som kontrollerar
teatern. Till slut ger de antagligen upp att
komma in.

Om karaktdrerna fortsatter soka hittar de till
slut en friteater, som ger “En Rak Hoger”, ett
socialrealistiskt drama om forhallandena 1
storstddernas forortsgetton. Det dr inte mycket
folk i1 salongen, och de som finns dr unga
vénsterister 1 svarta kldder. En Brujah-
sammansvarjning? Gor spelarna nervosa. Om
de kaxar kan det bli brak, annars hinder
ingenting speciellt, utom att folk glor pa deras

(formodligen) opassande kladsel.
NPC:er

Nattklubbar/Barer

Om det finns nédgra nattklubbar, s har de
precis hunnit Oppna ndr et dr dags for
karaktédrerna att ge sig av. Om de letar efter en
nattklubb kommer de snarare att hitta en bar.
Négon star och spelar biljard, andra spelar
flipper, de flesta sitter vid borden och pratar
over en drink. Vid baren stir en grupp
japanska turister och har kul pa japanska. Det
kan ga att fa kontakt med folk, men det dr
ganska svart.

P& den hidr baren finns ocksd Carl
Hamilton, arbetslos truckforare, som just fatt
hora att tjejen vill gora slut. Han ar pa rejélt
daligt humor, har druckit for mycket, och om
ndgon kaxar borjar han mucka, speciellt med
nagon som dr mindre dn han sjdlv (som Jim).
Brak leder till att utkastaren slidnger ut
brikstakarna eller att bardgaren ringer polisen.

En bil med tva poliser dr hdr pd 8 minuter.
NPC:er

Utkastare: Bjorn
Barigare: Tony
Fyllo: Carl Hamilton

Musikcaféer

I de flesta stdder finns nadgons sorts musikcafé,
jazzklubb eller pub med musikunderhallning.
Om det inte finns nagra i din hemstad, s hitta
pa ett.

Det dr en trdng, mysig lokal med skum
belysning. Om de dr tidiga har
underhéllningen inte kommit igang &n, men
bandet sitter pa scen, de kopplar in grejer och
stimmer instrument med horlurar pa. I kvall ar
det folklorebandet “Andalusia” som spelar, det
ir ett tjejband fran Stockholms sddra fororter
med fyra medlemmar. De sjunger vemodiga
ballader och dr klddda i svart och spets.

NPC:er
Utkastare: Bjorn
Barigare: Tony
Bandet:

Ancha

Felicia

Jamie

Clara

Konserthuset
Den beromda pianosolisten Alexei Kosmynin
haller en pianokonsert kl 20, som tyvérr ar
utsald. Vid 19:30 sldpps ej uthdmtade biljetter,
men dd maste man std 1 ko sedan fore sju och
det dr omojligt att f4 mer dn tva platser brevid
varandra. Annars dyker det upp nigra som
forgaves fir vinta péd kvillens traff och som
star och ser Overgiven ut i entréhallen. Med
charm kanske man kan fa f6lja med dem inn,
eller kdaa deras biljetter.

Under konserten hédnder ingenting mérk-
vardigt.
NPC:er
Solist: Alexei Kosmynin
Overgivna i hallen:

Acha

Jamie
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Dra Runt Pa Stan

Om spelarna bara glider runt pa stan sa beskriv
gatuscenarna och kor ndgon av hdndelserna
nedan.

Ga En Promenad

Det finns sdkert ndgon storre park eller gron-
omrade att ga runt i. Det 4r morkt och 6dsligt,
men kinns som om ndgon bevakade dem.
Ibland kan man ana glittrande 6gon innifrdn
buskarna. Fa &r ute och gar sd har mitt 1
vintern, men det &r inte sarskillt kallt och
ingen sno.

Plotsligt lagger nagon mirke till en
underlig flygfarkost som passerar. Den flyger
ganska lagt, s man kan se dess form och de
blinkande lamporna i hérnen. Den dr svart och
formad som en takpanna, med tva “4sar”. Alla
vinklar dr dock skarpa. Ingen av karaktirerna
kan identifiera den, ingen annan har sett den
eller kdnns vid den. Ett olosbart mysterium.

Handelser
Dessa hiandelser kan spelledaren sldnga in ndr
han kénner for det, utan att spelarna behdver ta
ndgra initiativ.

Nosferatu-Fyllon

P& en bink omgiven av buskar sitter tvd A-
lagare och fryser. De stirrar fanigt pa spelarna,
och ingen annan verkar ldgga mérke till dem.
Den ene har en keps nerdragen framfor
ogonen och en halsduk kring ansiktet. Den
andre har forfrusit ansiktet under en tidigare
natt, och har darfor stora blda méirken i hela
ansiktet.

Troligen tror spelarna att det hir ar tva
Nosferatu. Om de gar fram och pratar ar
fyllona (som &nnu sa lidnge bara &r litet fulla)
vanliga, men tigger sprit, cigaretter och
pengar. De luktar illa bagge tva.

Fragar spelarna  efter rykten och
hemligheter kan de avsloja foljande:

Klara har fétt natt i lungorna, hon hostar
blod och ligger inne.

Prisse dr blek, men verkar ha fatt nan som
tar hand om honom litet grann. Han syns inte
s& mycket nufortiden.

Polisen &r hdrdare dn vanligt. Nu nér ung-
karlshotellet stingt kan de inte jaga dér, utan

maste ut pa gatorna.
NPC:er

Fyllon:

Tim Karlberg
Robert Jonsson

En Svartaborshaj

En kille star och betraktar karaktirerna en
stund. Han har en posig jacka pa sig. Om han
blir uppmuntrad kommer han fram och fragar
om spelarna behdver nagonting. Han har
Polska cigaretter, hembrénnt, hasch och 1200
kr fran tidigare forséljning pa sig. I sin bil,
som star ett kvarter bort, har han mer av alla
varor, smuggelsprit samt litet amfetamin.

Han har akt hit till stan for att tjéna litet
pengar, normalt bor han ute pa landet. Han vill
inte bli inblandad 1 trassel, och springer fran
pastridiga kunder. Han har en pistol gomd
under prylarna i sin bil, och om han blir rdnad
kan han f6rs6ka hota med den. Den &r dock

oladdad.
NPC:er
Langare:
Nils-Erik “Nisse-Jerka” Johnson

MC-Varulvar

Den varma dagen har lockat ut ndgra MC-
entusiaster pa en aktur. Det &r séllan man far
chansen sa hir pd vintern. Det &r tre killar 1
fyrtiodrséldern och en yngre tjej utan hoj, alla
klddda 1 kraftiga kldder med en springande
varg och texten "Born To Run" pa ryggen. En
av dem har en piratflagga pa sin radioantenn,
en annan en rdvsvans, den tredje spelar
Motorhead pa hog volym. De star utanfor en
korvkiosk och folk gar omvéagar omkring dem.

Egentligen dr de inte alls hotfulla, det bara
verkar sa. De star och viarmer sig med en korv
innan det dr dags att dka hem, for utflykten
blev litet vil sen. Ddremot kan de forsvara sig,
och backar inte 1 forsta taget.

Risken dr naturligtvis att spelarna tror att de
ar varulvar. Forhoppningsvis kommer de att
smyga pa dem eller anfalla dem. Deras forsok
att anvédnda discipliner ot dem kommer att g
daligt, dd@ MC-ginget inte dr sa bundna av
vanliga konventioner.

NPC:er
MC-Giéng:

Clara

Carl Hamilton
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Faeries

Ett ging ungdomar i femtonarsaldern sitter
och hinger. De har ingenting att gora. Tva
killar 6var sig pa sina skateboards, medan tre



tjejer 1 militdrjackor sitter och viskar till
varandra en bit bort.

Killarna ar bra pa att adka skateboard, de
liksom glider fram i natten. Tejerna har ndgon-
ting eteralt over sig. De har svarta dgonhélor
och vitsminkade ansikten som nédstan lyser.
Hela ginget har spretiga har, antingen svarta
eller vita, som vilda manar. I manljuset ser de
ndstan ooverkliga ut, som om stadens Over-
givna andar tagit fysisk form.

De dr svdra att f4 kontakt med. Om en
vuxen niarmar sig kan de antingen ignorera
honom, visa en tuff fasad eller springa,
beroende pé hur hotade de kédnner sig. Om de
pratar ar det gingsnack, ett gruppsprék som dr
svart for utomstaende att forsta.

Har ar forstas tanken att spelarna skall tro
att detta dr faeries. Ursula eller Arthur kan fa
for sig att imponera pad dem med sin
galenskap, vilket dr svart men inte omojligt.
Eftersom de &r sd svara att interagera med
behovs egentligen ingen
personlighetsbeskrivning.

Kajornas Varning

En stor flock kajor lyfter plotsligt fran taken
runtomkring. Himlen blir full av dem for ett
kort 6gonblick, sedan forsvinner de at vister.
Ingen annan pd gatan verkar fista ndgon
uppmirksamhet vid det, men Ursula &r
Overtygad om att det dr ett jartecken, att
faglarna vill varna henne fo6r nigonting.
Tyvérr finns det inte ldngre ndgra kajor i
ndrheten. Modius bor dock visterut (déar dven
stadens sopptipp ligger, dit kajorna &r pa vig).

Isis Hemlighet

Ytterligare en djurepisod. En grd hankatt blir
intresserad av Ursula eller Hecate (om hon ér
med). Han kommer fram och stryker sig mot
folks ben. Den har ett halsband med en
addresslapp pa, adressen dr i Birmingham,
England. Han tillhér Jamie (se NPC:er), hon
har smugglat in honom i1 Sverige. Annars ir
det ingenting speciellt med honom.

Akt 2

Under den hér akten forvéntar sig karaktérerna
att f4 uppleva scenariot “Baptism By Fire”
frin Vampire-boken. Det dr bra om du lést
scenariot, men det gar i korthet ut pd att de
skall presenteras for Garys prins, Modius.
Hemma hos honom spelar vampyrerna sitt

vanliga dominasspel tills Annabelle, en
gammal vampyr fran Chicago dyker upp med
ett meddelande.

Verkligheten dr annorlunda, men likartad.
Gisterna dr maénniskor, men festen ar i
vampyrtema. Inte riktigt ett /ive, men folk har
klader och stil som anknyter till vampyrer och
spelet Vampire, som ankher, svara kliader och
balen &r en variant av bloody mary. En del av
konversationen ar ocksa pad vampyrtemat, men
inte allt. De andra gésterna kommer att
uppskatta nir spelarna héller sig till vampyr-
temat, sa ldnge det inte urartar.

Till att boérja med kommer nog spelarna att
stilla sig fragande, skall vi verkligen spela
scenariot fran regelboken? Sarskillt som vi
uppmanas att ha ldst det i forvig? De skarp-
synta har nog redan insett att ndgonting udda
iar pa ging. Spela inte upp konstigheterna
(eller snarare, bristen pa konstigheter) mer én
nodvéndigt for att i spelarna fundersamma.

Akten dr uppdelad i scener, som hédnder i en
viss ordning, och héndelser, som kan intraffa
nér de behdvs for stimning och handling. For
att hélla det enkelt for spelledaren anges alltid
bade vampyrnamnet och det ménskliga
namnet pd ala ndrvarande, men ingen utom
spelarna kommer att anvdnda vampyrnamnen.

Scen 1: Ankomst

Karaktirerna har fatt en address, och vet att
det skall std “Meritz” pa dorren. Pa den
angivna adressen ligger ett trevanings
bostadshus. Det star marchaller utanfor porten,
som &r uppstélld med hjdlp av dorrmattan. Det
finns vare sig porttelefon eller kod.

Fran dorren pé andra vaningen med namnet
“Meritz” hors Frank Sinatras musik. Om de
g0r nagot vdsen av sig kommer Angelica och
Oppnar, annars kan de bara kliva in.

Snart kommer Stefan “Modius” Meritz och
hdlsar pa dem med ndgra vinliga ord och
presenterar dem for ovriga géster med deras
(ménskliga) namn.

An sé linge har Angelica Turner (Allicia),
Modius (Stefan Meritz), Danov (Daniel
Markman), Lucian (Johan “Ludde” Lundqvist)
och Michael Broné kommit. Presentera dessa,
bade genom Modius mun och med karak-
tarernas egna intryck. Formodligen kommer
karaktirerna att forvinas Over att de anvinder
sina ménskliga namn. (Vilken disciplin, att
halla pa maskerade sa hir!) Antagligen
kommer de att vilja prata med varandra om



vem som dr vem, men resultatet borde vara
ganska entydigt.

Efter presentationen har alla tid att umgas,
s lat spelarna gora vad de vill en stund. Kor
kanske ndgon av hdndelserna, nedan.

Scen 2: Anarkerna

Efter ungefar en timme kommer tvé gister till,
Juggler (Nils “Nisse” Ysberg) och Evelyn
(Eva Josefsson). Eva dr Nissen nya flickvén,
och han presenterar henne for de ovriga. De dr
valdigt keliga och dgnar sig mest at varandra.
Folk kommer att férsoka ldra kdnna Eva,
medan hon fér litet avsmak for allt det otids-
enliga joxet och mest intresserar sig for Nisse.

Scen 3: Annabelle

Vid elvatiden kommer Annabelle (Klara
Goertz), Modius forra flickvan. Hon ar hér for
att klaga pad att han inte betalat daghems-
avgiften, som han lovat. Hon tycker hans nya
vianner dr skumma typer och gillar dem inte
alls. Hennes réddsla far henne att vara vildigt
korrekt och artig ndr hon kommer hit och det
visar sig att hir finns massor av folk. Hon
hilsar litet avmitt och ber att fa tala med
Modius (Stefan Meritz).

Antagligen imponerar hennes utseende pa
karaktirerna, sa att de forsoker ta kontakt med
henne. Hon &r dock avvisande, Om nagon blir
nirgdngen mérks det att hon &r rddd, hon drar
sig snabbt undan och kor ivég 1 sin golf.

Scen 4: Polisen

Strax efter tolv tittat polisen forbi. De har fétt
klagomél frén grannarna, som tror att det
bedrivs sataniska ritualer i ldgenheten.

Det ar tva poliser som knackar pa for att se
om ndgonting underligt pagar. De lyssnar i
trappen, konstaterar att det inte later storande
mycket och knackar sedan atrigt pd. Nagon 1
lagenheten har hunnit se polisbilen utanfor pa
gatan, sd spelarna har nog hunnit bli nervosa.
Det &r sdkert att anvdnda “discipliner” mot
dem, men vald kan 4 katastrofala foljder.

Modius (Stefan Meritz) lovar poliserna att
festen skall sluta snart (om inte spelarna dndrat
situationen).

Scen 5: Avslutning

Alicias flirt
Angelica om Maskeraden

Maktspel

Akt 3: Inferno

Denna akt dr svér att spela, och &nnu svarare
att skriva manus till. Om inte du och spelarna
ar inspirerade, och speltiden inte racker till,
kan man skippa den. Om dédremot du och
spelarna fugerar bra ihop sa kan den ge vildigt
mycket.

Handlingen &r enkel. Karaktdrerna gar hem
frin Modius. Men stimningen ir svart. De
borjar ma illa, psykofarmakan de éter for att
hélla sig lugna tappar sitt grepp och deras inre
demoner borjar jaga dem. Detta gor att de drar
till sig uppmaérksamhet frdn polisen, som
ocksé borjar spana efter dem.

Akten skan sluta med att de hamnar 1

arresten, kommer hem, eller med ond, brad
dod.

Polisstationen

En Rak Hoger

Epilog



