Malkavian Nights

Vialkommen till scenariot 1 Madman, the
Imagining pa LinCon-96. Ja, ni har blivit
lurade. Det hér ar 1 sjdlva verket inte alls en
Vampire-scenario. Inga av karaktirerna é&r
vampyrer, det dr tveksamt om det 6verhuvud
taget finns ndgra vampyrer i den virld vi
spelar. Ddremot finns det galningar, och
scenariot hamnar om fyra galningar som
skenbart fungerar bra nog for att sldppas ut i
Oppenvarden i nedldggningarnas Sverige. Det
ar bara ett litet problem, de tror alla fyra att de
ar vampyrer.

Undanflykter

Har vill jag sdga litet sddant som brukar sigas
1 amerikanska rollspel.

Det hir scenariot handlar om galningar,
men ir inte tidnkt att gOra narr av verkliga
mentala storningar. Jag vet mycket litet om
verkliga mentalsjukdomar, och har inte gjort
nagot forsok att efterlikna dem i rollspel.
Snarare dr podngen att visa vilka
vansinnigheter rollspelare kan f& for sig att
gbra, nar de kinner sig sdkra i sina roller.
Forhoppningsvis kan en och annan fa sig en
tankestdllare nir man efterat forklarar vad som
verkligen hidnde. Mest av allt handlar dock
historien om vart behov av fantasi och
drommar, om att leva oss in 1 en situation, och
séledes om rollspelets sjdlva kirna.

Naturligtvis finns det inga avsiktliga
likheter mellan ndgon 1 scenariot och nigon
verklig person, dod eller levande.

Rollspel ar farligt!

Angelica Turner dr kontaktperson for karaktér-
erna vi mentalvarden. Hon &r inte psykolog,
utan fritidspedagog, vikarie pd tjansten. Hon
tycker karaktirerna verkar ganska normala,
om dn socialt himmade, och har introducerat
dem till rollspelet Vampire. Tyvirr talde inte
dessa kénsliga individer rollspelandet, de
skapade en gruppsykos baserad pa rollspelet
och tror att Angelica dr den som uppfostrat
dem till vampyrer. Nagra av dem tror att hon
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ar deras sire, medan andra bara tror att hon
tagit hand om dem.

Angelica spelade det fOrsta scenariot i
Vampire-boken, Baptism by Fire.
Karaktdrerna trodde att detta var ett genrep
infor deras verkliga presentation for prinsen.
Nir sa Angelica fixade en inbjudan till en liten
“vampyrfest” hos en polare, trodde de att det
var en inbjudan att presentera sig for prinsen.
Forvirringen kan borja!

Gary

Karaktdrerna tror att de ar i Gary, staden som
beskrivs 1 Vampire-boken. Det dr de inte alls. I
sjdlva verket dr de i nagon svensk stad, lampli-
gen néagon spelledaren kénner vil till. Om
spelledaren och spelarna inte kommer fran
samma stad rekommenderar jag att spelledaren
anviander sin hemstad. P4 sd sitt kan man
prestera strdlande beskrivningar av de mest
alldagliga saker.

I bérjan kan ingenting skaka karaktdrernas
tro pa att detta verkligen AR Gary, Indiana.
Ingen funderar 6ver spraket som talas, det ar
naturligtvis amerikanska. Ingen ser skyltar dar
det statas med ndgon annan stads namn, ser att
det star Gary Gverallt. Om de letar efter misir,
lyft fram det virsta du kan tdnka dig om din
hemstad. Rivningstomter, utrymmen under
vigbroar och soptippar dr bra exempel. Detta
ar dock nagonting som inte riktigt stimmer,
misdren borde vara vérre. I tredje akten kan en
del av dessa illusioner tillatas rdmna, med
“Auspex” kan man sa sakteliga se igenom och
fd en glimt av den sanna, grda verkligheten
bakom illusionen...

Dramatis Persona

Attribut etc

Alla som agerar i scenariot beskrivs i normala
Vampire-termer, men skalan &dr litet
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forskjuten. “Normala” méanniskor har attribut
som dr helt i klass med spelarnas, ja de kan till
och med ha vissa discipliner. Detta &r inte pa
nagot sitt Overnaturligt, utan reflekterar bara
det att skalan &r forskjuten, sé att det spelarna
tror dr normala virden for vampyrer, 1 sjidlva
verket 4r normala virden for vanliga
minniskor.

Jakt och Blood Pool

Blood pool kan anvindas for att temporért 6ka
fysiska attribut, och det fungerar for spelarna
genom att de dveranstranger sina kroppar. Om
nagon Okar ett attribut med tre podng eller
mer, och sedan anvinder det mycket, tar
han/hon dock en health level aggraverad skada
1 slutet pa scenen.

All skada som gors av vapen rdknas som
aggraverad. Déarfor dr det bara mgjligt a
“regenerera” skada fran ndvar, fall och lik-
nande. Som spelledare far du bedéma om en
vanlig ménniska (som karaktdrerna trots allt
ar) skulle kunna hidmta sig frin andra typer av
skada, som t.ex. elektricitet.

Det dr mojligt att ndgon av spelarna anser
sig behova fylla pa sin “Blood Pool” under
scenariot, och ger sig ut for att jaga. De jagar
alltid ensamma. Ta den karaktir som “jagar”
ur handlingen en stund. For att lyckas med
“jakten” maste karaktiren betala en podng
Willpower, och fyller d& upp sin blood pool till
full.

Discipliner

Karaktirerna tror sig ha ganska mycket disci-
pliner. Det har de inte alls. Daremot behdver
du, som spelledare, en viss forstielse for hur
disciplinerna fungerar 1 spel.

Animalism-1

Ursula tror att hon kan prata med djur, framfor
allt katter. Hon har sjédlv en svart katt. Denna
formaga fungerar sé att man tittar in 1 djurets
O0gon, och sedan kan kommunicera med det.
Lat Ursula forsoka titta in i 6gonen pa djur,
och sedan fantisera fram vad de har att séga.
Oftast struntar de sedan 1 vad hon nu vill att de
skall gora. Hecate (Ursulas katt) dr pa nagot
sétt invigd 1 Ursulas vansinne, och gor darfor
ungefdr vad Ursula vill, men pé katters sjélv-
standiga satt.

Malcavian Nights, LinCon-96

december 12, 2020

Auspex-1

Auspex 1 dess enklaste form &r att skdrpa sin-
nena. Genom att anstrdnga sig kan vampyren
uppfatta sddant som normalt ligger utanfor
vanliga ménskliga sinnen. Om karaktérerna
koncentrerar sig kan de skédrpa sina sinnen
litet, och om de forvintar sig att hora saker
kan du lata dem gora det.

Auspex-2 (Arthur, Jim, René)

Formagan att se auror och bedéma folks sin-
nesstimning efter dem. Det later karaktdrerna
se om nagon ar vampyr eller ghoul. For gal-
ningarna dr den sjilvforverkligande: de ser vad
de tror sig se. Om de inte dr sdkra pd vad de
kommer att se, sa bor intrycket osdkert och
virrigt. Alla karaktdrerna har denna forméga.

Auspex-3

Personer ldmnar intryck efter sig pa foremaél,
och med denna niva av Auspex kan man ldsa
av dessa intryck. Bara Ursula tror sig ha den
héir formagan, men det &dr helt och héllet bluff.
Skicka en lapp till spelaren med vaga fantasier
eller inget intryck alls, och se vad hon hittar

pa.

Auspex-4 (Ursula)

Tankeldsning, dterigen bara Ursula. Hon har
utvecklat en god formaga att gissa sig till folks
intentioner, sa tankeldsningen fungerar ganska
bra. Diaremot misslyckas den fatalt pé alla hon
tror 4r vampyrer. Mot vampyrer kraver forma-
gan en poidng willpower, men dven ndr hon
betalar priset framkallar inre demoner 16mska
tankar och sinnrika planer som hon bara kan
ana.

Celerity-1, 2 (René, Jim)

Celerity fungerar precis som normalt, med un-
dantag av att det bara dr en reflektion av hur
stridstridnad karaktédren dr. Notera att en hel del
folk de tréffar pa (framfor allt poliser) har en
viss Celerity, ocksa for att reflektera sin strids-
traning. De betalar naturligtvis inga blood
points for detta, vilket spelarna gor.

Dominate-1 (Jim)
Stirra ndgon i dgonen och sdg ett befallande
ord. Det gér att skrdmma folk till en hel del
genom att stirra dem i 6gonen och se hotfull
ut.

Jim é&r sérskilt bra pa detta, medan Arthur ar
dalig (detta reflekteras av deras abilities)).
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Dominate-2 (Ursula)

Posthypnotiska suggestioner. Arthur och Ur-
sula kan gora detta genom att helt enkelt Gver-
tala folk, nadgot Ursula &r battre pd dn Arthur.

Dominate-3 (Arthur)

Forméagan att redigera folks minnen. Arthur
pratar byrokratsvenska sa bra att han kan dver-
tyga folk om att hélla tyst om saker, eller helt
enkelt gora sitt basta for att glomma honom.

Ofuscate-1

Alla har férmagan att gdmma sig bakom saker
sa att folk inte ser en. Den hir formégan ar
opalitlig, ndgon som gdommer sig bakom en
lyktstolpe drar snarast uppmaérksamhet till sig.

Ofuscate-2 (Arthur, Ursula)

Formagan att gd omkring utan att folk lidgger
mirke till att man finns. Om man ser
tillrackligt avvikande ut gor folk sitt bésta for
att inte latsas om en. Denna forméga har alla
galningar i1 varierande grad. Déremot &r det
omdjligt att gd forbi en vakt, busschaffor eller
liknande. SIa litet tdrningar och sdg att det inte
verkar funka. Eventuellt kan det fa spelarna att
tro att halva stan dr auspex-ghouls. Lat dem
tro det.

Ofuscate-3 (René)

René ar forkladnadskonstndr. Om han far en
stund pa sig kan han oftast komma fram med
en forklidnad som &  Overtygande.
Naturligtvis behover han kldder och smink,
men litet sddant har han oftast med sig.
Déaremot kan omojligt anvinda denna forméga
om han har vittnen.

Potence-1,2 (Arthur, Jim)

Precis som Celerity reflekterar Potence strids-
trining och formaga att koncentrera slagen.
Stridstrdnade ménniskor kan ha denna
forméga, t.ex. poliser. Den fungerar dock inte
for feat of strength, da anvinds karaktdrens
Strength.

Presence-1

Charm som drar till sig folks uppmarksamhet.
En sddan charm har méanga ménniskor, bara
sammanhangen dr de ritta. Det dr svart att dra
till sig uppmérksamhet pd gatan om man inte
startar en show.

Presence-2 (Jim)
Vampyren viser, visar tinderna och skrammer
sina offer. Frids och visa tinderna mot nigon
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pa gatan, sarskilt om du ser litet udda ut, och
de kommer att dra sig undan helt naturligt.
Mot fel personer far du en snyting i stéllet.

Presence-3 (René)

Formégan att fortrolla en person i sin omgivn-
ing sa att den blir alldeles till sig. René ar en
tjusare, och om han ar rétt klidd kan han for-
fora bade min och kvinnor, om bara
situationen &r den rétta. I andra ldgen kan det
sluta 1 katastrof.

Thaumaturgy-1 (Ursula)

Smaka pé nigons blod, sa far du veta saker om
honom. Ursula kan anvdnda denna forméga
for att bekridfta sina fordomar om folk.
Uppmuntra géirna litet allmdnt mumbo-jumbo
fran hennes sida.

Artur Rowley

Malkavian

Conformist/Traditionalist
Artur dr en 43 &r gammal fOrtidspensionér.
Han var hypokondrier nér han levde, men har
nu blivit botad fran allt sddant (dven om det
hinder att han far &terfall). Daremot ar han
fortfarande perfektionist och kriver att allting
skall vara rakt, rent och snyggt omkring
honom. Detta géller i dubbel matto honom
sjalv och hans kladsel.

Till yrket var han banknotarie, ett jobb som
1 hans fall gick ut pd att snyggt och prydligt
kopiera siffror fran en bok till en annan.
Datorerna var det som spokade till det for
Arturs karridr: ndr datorerna skotte siffrorna
behovdes han inte ldngre. Artur dr overtygad
om att datorer dr intelligenta, giriga, sinnrika
och slarviga. Han tar alla chanser att djdvlas
med dem, men pa ett elegant och subtilt satt.
Under femton ars arbetsloshet blev detta mer
och mer ett tvangsbegir, som till slut fick in
Artur pa sluten vard.

Dir triaffade han Angelica Turner, som
gjorde honom till vampyr. Det har Arthur
végrat inse. Han tror fortfarande att han ar en
ménniska, som lurar de andra att tro att han ar
vampyr, dven om besten inom honom vet bit-
tre. Han kan &ta och dricka, motvilligt. Dér-
emot sover han alltid pd dagen och gor inte
saddana vansinnigheter som att ga ut i solljus.

Arturs Discipliner
Auspex-2
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Dominate-3
Obfuscate-2
Potence-1

Ursula Fogger

Malkavian
Visionary/Autist

Ursula dr en gammal spiritist och hidxa. Hon
hor réster, allt mer desto langre tiden lider. De
ger henne instruktioner och avsldjar hogre
sanningar. Detta dr 1 alla fall vad Ursula
pastar. Egentligen 4r hon, som de flesta
spiritualister, bara en god psykolog som gor
inspirerade gissningar. [ alla fall var det sé
fram till att hennes embrace, under en
nervkollaps did hon blev intagen pa psyket.
Hennes sire har frdgat mycket om hennes
spirituella givor, och for att dolja att hon inte
har ndgra, har hon tvingats utveckla sina
formégor. Hon kan nu lisa sina offers spyken,
for att gissa vad de tianker och vill ha till svar.

Ursula ar utbildad vid universitet. Hennes
familj dr rik, och hon riknade aldrig med att
behova arbeta, sa diarfor kunde hon prova olika
kurser utan att inrikta sig pa ndgot yrke. Nar
hon maérkte att andra var intresserade av spiri-
tualism fingerade hon intresse och formaga,
for att dra till sig uppmirksambhet.

Att pastd sig vara annorlunda har hon
sysslat sig med redan som liten flicka, d4 hon
lekte att hon var vuxen och sjdlv hade ett jobb,
for att kompensera ensamheten ndr hennes
fordldrar jobbade over.

Hon gillar Katter och har en svart honkatt,
Hecate.

Ursulas Discipliner
Animalism-1

Auspex-4

Dominate-2

Obfuscate-2
Thaumaturgy-1

Jim Bean
Brujah
Loner/Rebel

Jim Bean &r en ungdomsbrottsling, uppvéxt
1 ett gratt betonggetto med knark och
géngbrék. Han var alltid en enstoring och fick
mycket stryk. Sakta blev Jim alltmer
innatvind och ndr han forlorade i slagsmal
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larde han sig ta hamnd pa andra sétt. Han gav
sig pa husdjur, smasyskon och mopeder for
sina plagoandar. Av och till hamnade han hos
polisen och ungdomsvérden. Sa en dag skar
han sonder décken pé en bil for mycket. Den
morka figur som dok upp skrimde Jim som
ingen annan gjort, han rev tag i Jim och
slingde omkring honom som en trasdocka
innan han satte tinderna i1 halsen. Jim trodde
att allt var slut.

Sedan dess har han varit pa hispan dér han
vaknade upp. Dr Angelica Turner har tagit
hand om honom och uppfostrat honom som en
av sina egna, dven om Jim kdnner att han dr
annorlunda. Vreden kokar i hans blod, ibland
har han svért att sitta stilla. Han dr den som
mest av alla ser fram mot att komma ut ur
sjukhuset.

Jims Discipliner
Auspex-2

Celerity-2
Dominate-1
Potence-2

Presence-2

René Delacroix

Toreador
Bon Vivant/Child

René ar en artist. En varietéartist av den
gamla skolan, en dragshow-drottning och en
sangare. Han kan byta utseende och stil fran
ogonblick till dgonblick. Allting har blivit som
roller for René, och ibland vet han knappt
sjdlv vem han ér.

Bakgrund och personlighet varierar frén
Ogonblick till 6gonblick. Det giller att vara
rolig, att vara 1 blickfdnget. All uppmérk-
samhet dr bra, och desto mer uppmérksamhet
man kan fa, desto béittre. René dr transvestit,
bisexuell, sadomasochist och i allménhet villig
att gora vad som helst for ménsklig virme och
nérhet.

Den som fordndrade Renés liv var den un-
derbaraste varelse han traffat. Sa hér efterat ar
det omojligt att sdga vem det var, sé skimrade
stralglansen kring rdddaren att han inte minns
nagonting. Det &r som om din mor, din forste
dlskare, din stringa men ack s& vackra skol-
froken, din partner i scenshowen och tusen
andra stralat samman i1 denna enda gestalt.
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Nir du vaknade var du pa déarhus. Sakta
kom du tillbaka till livet, eller kanske snarare
till déden. Virlden upptridder nu pa ett helt
annat sétt for dig, du ser allting mer stralande,
mer verkligt dn forut. Den nya familj ar
patienter pa sjukhuset liksom du, avkomma av
Angelica Turner, den doktor som gjort er
existens hir mojlig.

Renés Discipliner
Auspex-2

Celerity-1

Celerity-1

Obfuscate-3

Presence-3
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Scenariot

Handlingen ar koncentrerad till en natt, upp-
delad i tre akter. Fore handlingen kommer
prologen, som spelarna redan forvéntas kédnna
till.

Forsta akten &ar ett par timmar under
kvallen, d& karaktirerna kan kénna pa
stimningen pa stan, smaka sin nyvunna frihet,
och leva ut sina lustar. Denna del spelas i en
positiv anda.

Andra akten dr en fest hemma hos stadens
prins, Modius. Héir uppstar forvecklingar och
hal 1 handlingen som &ar svéra att forklara.
Karaktirerna kan borja ifrdgasdtta saker.
Aktens stdimning ar forvirring.

I tredje akten far dramat sin kulmen. Hur
detta gér till beror pd vad som hént tidigare,
men karaktirerna blir jagade och sitts under
press. Aven om de kommer undan skall
osdkerhetens demoner sitta sina klor i dem.
Om de gjorde ndgra dumheter under akt 1 och
2 kommer detta igen nu. Aktens anda é&r
fortvivlan.

Man kan tidnka sig flera olika epiloger. En
ar att de konfronterar sina fantasier och gar
vidare mot ett mdjligt tillfrisknande. En annan
ar att de lyckas halla sig undan och kan
fortsdtta spela maskeraden. S& kan det hela
naturligtvis sluta i1 katastrof ocksd, med dod
och sluten vard.

Prolog

Av diverse skil har karaktirerna hamnat under
Angelica Turners beskydd. Hon é&r stadens
ledande malkavier och kontrollerar sinnes-
sjukhuset. Hon &r méktig, och har vickt
oanade formagor inom de sina. Arthur och
Ursula ar hennes direkta avkomma, medan Jim
och René aldrig skulle klarat sig utan hennes
hjélp och uppfostran.

Nu dr deras tid som hennes skyddslingar
ndstan slut, de 4r mogna att sldppas ut i
vampyrsamhillet. Deras tickmantel, som
patienter vid mentalsjukhuset, gors om. Nu
skall de i stdllet hamna i1 6ppenvarden, de far
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var sin liten ldgenhet att disponera 1 ett grupp-
boende.

Det forsta en vampyr gor i samhéllet ar att
presentera sig for stadens prins. I den fattiga
lilla staden Gary ar det Modius som &r prins.
Angelica har mycket noga forklarat vem Mod-
ius dr och hur de skall uppfora sig gentemot
honom och hans underlydande. Hon har dven
varnat dem for andra som kan komma att dyka
upp. Allt ar forberett.

Modius haller hov frdn och med klockan
22. Det ér vinter, sd solen gér ned redan
klockan 16:30. Det ger spelarna flera timmar
att gora sig 1 ordning och se pa stan innan det
ar dags att dyka upp hos Modius. Spelet borjar
vid femtiden pé& eftermiddagen, da
karaktidrerna gatt upp och gjort sin
kvillstoalett. Det &r en varm lordagskvaill, sa
hér finns gott om folk. Nu &r vi fardiga for att
gora stan osdker!

Fraga spelarna hur de klir sig, vad de tar
med och vilket intryck de vill gora. Beskriv-
ningarna ir medvetet vaga pa denna punkt.
Formodligen kommer det bli ett ganska udda
géng som ger sig ut pa stan tillsammans.
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Akt 1

Under akt 1 skall spelarna vara fria att gora
litet vad de vill. Den bdrjar vid femtiden pé
eftermiddagen. Den slutar vid 22-tiden, d& de
skall dyka upp hos Modius. Egentligen skall
de fa gora vad de vill under denna tid. Jag har
bara skrivit ner hédndelser och platser
spelledaren kan ha nytta av. Kédnn dig absolut
inte tvingad att ha med allt.

Ingen av karaktérerna har ett fordon, sa det
ar taxi, buss eller fotvandring som giller.
Eventuellt kan det finnas tunnelbana, beroende
pa vilken stad du har som forebild. Det spelar
ingen roll, de kommer dit de skall i alla fall.

Platser

Det &r sannolikt att spelarna sjidlva har idéer
om platser de skall besoka. Hiar kommer be-
skrivningar pa nagra typiska platser.

Krogar

Forhallandevis lugna stillen, dir folk gér ut
och éter, spelar bort litet pengar och kanske tar
sig en svingom pa dansgolvet. Jim kénner sig
litet bortgjord haér.

Stéllet de kommer till har dansband pé sce-
nen (fyra medelalders mén i guldlamé och en
vacker sangerska 1 rod kldnning och uppstop-
pad BH). Det dr muckarkvéll for ett militar-
sjukhus, dér ldkare, varnpliktiga och sjuk-
skoterskor blandas, sa det finns minga mén
och kvinnor i alla &ldrar som &r ute och festar
for att dka hem till vardagen 1 morgon, sa en
enkvéllsaffér dr inte svar att fa till.

Teatrar

Beroende pa vilken stad du viljer som modell
finns det olika utbud, men generellt maste man
boka biljetter 1 forvidg. Ge gidrna aningar om
aftonklidda minniskor som glider omkring i
glittrande lokaler. Kanske nagra av dem ér
vampyrer? Personalen pé teatern verkar i alla
fall vara mystiskt svar att kontrollera, sd det
finns sdkert ndgon vampyr som kontrollerar
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teatern. Till slut ger de antagligen upp att
komma in.

Om karaktdrerna fortsatter soka hittar de till
slut en friteater, som ger “En Rak Hoger”, ett
socialrealistiskt drama om forhallandena i
storstddernas forortsgetton. Det &r inte mycket
folk i salongen, och de som finns dr unga vén-
sterister 1 svarta kldder. En Brujah-samman-
svérjning? Gor spelarna nervésa. Om de kaxar
kan det bli brdk, annars hdnder ingenting
speciellt, utom att folk glor pa deras
(formodligen) opassande kladsel.

NPC:er

Nattklubbar/Barer

Om det finns nagra nattklubbar, sd har de
precis hunnit Oppna nidr det &r dags for
karaktédrerna att ge sig av. Om de letar efter en
nattklubb kommer de snarare att hitta en bar.
Négon star och spelar biljard, andra spelar
flipper, de flesta sitter vid borden och pratar
Over en drink. Vid baren stdr en grupp
japanska turister och har kul pé japanska. Det
kan ga att fa kontakt med folk, men det &r
ganska svart.

P4 den hir baren finns ocksd Carl
Hamilton, arbetslos truckforare, som just fatt
hora att tjejen vill gora slut. Han dr pa rejalt
déligt humor, har druckit f6r mycket, och om
ndgon kaxar borjar han mucka, speciellt med
ndgon som dr mindre dn han sjilv (som Jim).
Brdk leder till att utkastaren sldnger ut
brikstakarna eller att bardgaren ringer polisen.
En bil med tva poliser ar har pa 8 minuter.

NPC:er

Utkastare: Bjorn
Barigare: Tony
Fyllo: Carl Hamilton

Musikcaféer

I de flesta stidder finns ndgons sorts musikcafé,
jazzklubb eller pub med musikunderhéllning.
Om det inte finns ndgra 1 din hemstad, s hitta
pa ett.
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Det dr en trdng, mysig lokal med skum
belysning. Om de ar tidiga  har
underhallningen inte kommit igang 4n, men
bandet sitter pa scen, de kopplar in grejer och
stimmer instrument med horlurar pa. I kvill ar
det folklorebandet “Andalusia” som spelar, det
ar ett tjejband fran Stockholms sodra fororter
med fyra medlemmar. De sjunger vemodiga
ballader och ar klddda i svart och spets.

NPC:er
Utkastare: Bjorn
Baragare: Tony
Bandet:

Ancha

Felicia

Jamie

Clara

Konserthuset
Den berdmda pianosolisten Alexei Kosmynin
héller en pianokonsert kI 20, som tyvérr ar ut-
sald. Vid 19:30 sldpps ej uthdmtade biljetter,
men d& maste man std i ko sedan fore sju och
det dr omojligt att fA mer 4n tvd platser
bredvid varandra. Annars dyker det upp nagra
som forgives far vinta pa kvéllens traff och
som star och ser dvergiven ut i entréhallen.
Med charm kanske man kan fa folja med dem
in, eller kopa deras biljetter.

Under konserten hédnder ingenting mérk-
vérdigt.

NPC:er
Solist: Alexei Kosmynin
Overgivna i hallen:
Ancha
Jamie
Nils-Erik

Dra Runt Pa Stan

Om spelarna bara glider runt pa stan sa beskriv
gatuscenarna och kor ndgon av hdndelserna
nedan.

Ga En Promenad

Det finns sdkert ndgon storre park eller gron-
omrade att ga runt i. Det 4r morkt och 6dsligt,
men kinns som om ndgon bevakade dem.
Ibland kan man ana glittrande 6gon inifrdn
buskarna. F& &r ute och gar sa har mitt 1 vin-
tern, men det dr inte sdrskilt kallt och ingen
sno.
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Plotsligt lagger nagon maérke till en
underlig flygfarkost som passerar. Den flyger
ganska lagt, s& man kan se dess form och de
blinkande lamporna 1 hérnen. Den dr svart och
formad som en takpanna, med tva “asar”. Alla
vinklar dr dock skarpa. Ingen av karaktdrerna
kan identifiera den, ingen annan har sett den
eller kdnns vid den. Ett olosbart mysterium.

Handelser

Dessa héindelser kan spelledaren sldnga in nir
han kdnner for det, utan att spelarna behover ta
nagra initiativ.

Nosferatu-Fyllon

P4 en bank omgiven av buskar sitter tva A-
lagare och fryser. De stirrar fanigt pa spelarna,
och ingen annan verkar ldgga marke till dem.
Den ene har en keps nerdragen framfor
O0gonen och en halsduk kring ansiktet. Den
andre har forfrusit ansiktet under en tidigare
natt, och har darfor stora blaa mérken 1 hela
ansiktet.

Troligen tror spelarna att det hir ar tva Nos-
feratu. Om de gér fram och pratar édr fyllona
(som dnnu sa lange bara ar litet fulla) vanliga,
men tigger sprit, cigaretter och pengar. De luk-
tar illa bigge tva.

Fragar spelarna efter rykten och
hemligheter kan de avsldja foljande:

Klara har fatt nitt i lungorna, hon hostar
blod och ligger inne.

Prisse ar blek, men verkar ha fatt ndn som
tar hand om honom litet grann. Han syns inte
s& mycket nufortiden.

Polisen &r héardare dn vanligt. Nu nér ung-
karlshotellet stangt kan de inte jaga dér, utan
maste ut pa gatorna.

NPC:er
Fyllon:
Tim Karlberg

En Svartaborshaj

En kille star och betraktar karaktirerna en
stund. Han har en posig jacka pé sig. Om han
blir uppmuntrad kommer han fram och fragar
om spelarna behdver nigonting. Han har Pol-
ska cigaretter, hembréinnt, hasch och 1200 kr
fran tidigare forsiljning pa sig. I sin bil, som
star ett kvarter bort, har han mer av alla varor,
smuggelsprit samt litet amfetamin.
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Han har &kt hit till stan for att tjdna litet
pengar, normalt bor han ute pd landet. Han vill
inte bli inblandad i trassel, och springer fran
pastridiga kunder. Han har en pistol gémd
under prylarna i sin bil, och om han blir rdnad
kan han f6rs6ka hota med den. Den &dr dock
oladdad.

NPC:er
Langare:
Nils-Erik “Nisse-Jerka” Johnson

MC-Varulvar

Den varma dagen har lockat ut nagra MC-
entusiaster pa en aktur. Det &r sdllan man far
chansen sa hir pa vintern. Det ar tre killar 1
fyrtioarsdldern och en yngre tjej utan hoj, alla
klddda 1 kraftiga kldder med en springande
varg och texten "Born To Run" pa ryggen. En
av dem har en piratflagga pa sin radioantenn,
en annan en rdvsvans, den tredje spelar
Motorhead pa hog volym. De star utanfor en
korvkiosk och folk gir omvégar omkring dem.

Egentligen ar de inte alls hotfulla, det bara
verkar sa. De star och viarmer sig med en korv
innan det dr dags att dka hem, for utflykten
blev litet vél sen. Daremot kan de forsvara sig,
och backar inte 1 forsta taget.

Risken dr naturligtvis att spelarna tror att de
ar varulvar. Forhoppningsvis kommer de att
smyga pa dem eller anfalla dem. Deras forsok
att anvéinda discipliner &t dem kommer att gd
daligt, dd MC-ginget inte ar sa bundna av van-
liga konventioner.

NPC:er
MC-Géng:
Clara
Carl Hamilton
Roy
Roger

Faeries

Ett ging ungdomar i1 femtonarsdldern sitter
och hinger. De har ingenting att gora. Tva
killar ovar sig pd sina skateboards, medan tre
tjejer 1 militdrjackor sitter och viskar till
varandra en bit bort.

Killarna &r bra pé att dka skateboard, de lik-
som glider fram 1 natten. Tjejerna har nédgon-
ting eteralt over sig. De har svarta dgonhélor
och vitsminkade ansikten som nédstan lyser.
Hela ginget har spretiga har, antingen svarta
eller vita, som vilda manar. I manljuset ser de
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ndstan overkliga ut, som om stadens dvergivna
andar tagit fysisk form.

De ér svéra att fa kontakt med. Om en
vuxen nidrmar sig kan de antingen ignorera
honom, visa en tuff fasad eller springa,
beroende pa hur hotade de kédnner sig. Om de
pratar dr det gingsnack, ett gruppsprak som ir
svart for utomstaende att forsta.

Har ar forstas tanken att spelarna skall tro
att detta &r faeries. Ursula eller Arthur kan fa
for sig att imponera pa dem med sin
galenskap, vilket dr svart men inte omojligt.
Eftersom de &r sd svara att interagera med
behovs egentligen ingen
personlighetsbeskrivning.

Kajornas Varning

En stor flock kajor lyfter plotsligt fran taken
runtomkring. Himlen blir full av dem for ett
kort 6gonblick, sedan forsvinner de at vister.
Ingen annan péd gatan verkar fésta ndgon upp-
mérksamhet vid det, men Ursula dr dvertygad
om att det dr ett jirtecken, att faglarna vill
varna henne for nagonting. Tyvirr finns det
inte ldngre nagra kajor i nirheten. Modius bor
dock visterut (dir &dven stadens sopptipp
ligger, dit kajorna dr pa vag).

Isis Hemlighet

Ytterligare en djurepisod. En gra hankatt blir
intresserad av Ursula eller Hecate (om hon &r
med). Han kommer fram och stryker sig mot
folks ben. Den har ett halsband med en adress-
lapp pd, adressen dr i Birmingham, England.
Han tillhér Jamie (se NPC:er), hon har
smugglat in honom i Sverige. Annars dr det
ingenting speciellt med honom.
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Akt 2

Under den hir akten forvantar sig karaktdrerna
att f4 uppleva scenariot “Baptism By Fire”
frain Vampire-boken. Det dr bra om du ldst
scenariot, men det géar i korthet ut pa att de
skall presenteras for Garys prins, Modius.
Hemma hos honom spelar vampyrerna sitt
vanliga dominasspel tills Annabelle, en
gammal vampyr fran Chicago dyker upp med
ett meddelande.

Verkligheten &r annorlunda, men likartad.
Giésterna d4r manniskor, men festen ar i
vampyrtema. Inte riktigt ett /ive, men folk har
klader och stil som anknyter till vampyrer och
spelet Vampire, som ankher, svara kldder och
bélen ér en variant av bloody mary. En del av
konversationen dr ocksa pad vampyrtemat, men
inte allt. De andra gésterna kommer att upp-
skatta nér spelarna héller sig till vampyrtemat,
sa lange det inte urartar.

Till att borja med kommer nog spelarna att
stilla sig fragande, skall vi verkligen spela
scenariot frdn regelboken? Sarskilt som vi
uppmanas att ha lidst det 1 forvdag? De skarp-
synta har nog redan insett att ndgonting udda
ar pa gang. Spela inte upp konstigheterna
(eller snarare, bristen pa konstigheter) mer an
nodvandigt for att f& spelarna fundersamma.
Tempot skall vara hogt, sa att ingen tid blir
over for att tdnka efter. Om spelarna borjar
diskutera sinsemellan, avbryt dem med en ny
héndelse.

Akten dr uppdelad i1 scener, som hédnder i en
viss ordning, och héndelser, som kan intrdffa
nir de behdvs for stimning och handling. For
att halla det enkelt for spelledaren anges alltid
bade vampyrnamnet och det ménskliga
namnet pa alla ndrvarande, men ingen utom
spelarna kommer att anvdnda vampyrnamnen.

Scener

Scen 1: Ankomst
Karaktdrerna har fatt en adress, och vet att det
skall std “Meritz” pa dorren. P4 den angivna
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adressen ligger ett trevanings bostadshus. Det
star marchaller utanfér porten, som dr
uppstilld med hjédlp av dérrmattan. Det finns
vare sig porttelefon eller kod.

Fran dorren pa andra vaningen med namnet
“Meritz” hors Frank Sinatras musik. Om de
gor ndgot visen av sig kommer Angelica och
Oppnar, annars kan de bara kliva in.

Snart kommer Stefan “Modius” Meritz och
hilsar pa dem med nagra vinliga ord och pre-
senterar dem for Ovriga gister med deras
(ménskliga) namn.

An sa linge har Angelica Turner (Allicia),
Modius (Stefan Meritz), Danov (Daniel Mark-
man), Lucian (Johan “Ludde” Lundquist) och
Michael Broné kommit. Presentera dessa, bade
genom Modius mun och med karaktdrernas
egna intryck. Formodligen kommer karaktér-
erna att fOrvanas Over att de anvinder sina
ménskliga namn. (Vilken disciplin, att hilla pa
maskerade sa har!) Antagligen kommer de att
vilja prata med varandra om vem som &r vem,
men resultatet borde vara ganska entydigt.

Efter presentationen har alla tid att umgas,
sa lat spelarna gora vad de vill en stund. Kor
kanske nidgon av hdndelserna, nedan.

Scen 2: Anarkerna

Efter ungefdr en timme kommer tva géster till,
Juggler (Nils “Nisse” Ysberg) och Evelyn
(Eva Josephson). Eva ar Juggler (Nils “Nisse”
Ysberg) nya flickvin, och han presenterar
henne for de dvriga. De dr vildigt keliga och
dgnar sig mest at varandra. Folk kommer att
forsoka lara kdnna Eva, medan hon far litet
avsmak fOr allt det otidsenliga joxet och
intresserar sig mest for Nisse.

Scen 3: Annabelle

Vid elvatiden kommer Annabelle (Klara
Goertz), Modius forra flickvdan. Hon dr har {or
att klaga pa att han inte betalat daghems-
avgiften, som han lovat. Hon tycker hans nya
vianner dr skumma typer och gillar dem inte
alls. Hennes ridsla far henne att vara véldigt
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korrekt och artig ndr hon kommer hit och det
visar sig att hir finns massor av folk. Hon hél-
sar litet avmitt och ber att fa tala med Modius
(Stefan Meritz).

Antagligen imponerar hennes utseende pa
karaktdrerna, sa att de forsoker ta kontakt med
henne. Hon &r dock avvisande, Om nagon blir
nirgdngen mérks det att hon &r radd, hon drar
sig snabbt undan och kor ivég 1 sin golf.

Scen 4: Polisen

Strax efter tolv tittat polisen forbi. De har fatt
klagomal fran grannarna, som tror att det
bedrivs sataniska ritualer i ldgenheten.

Det ar tva poliser som knackar pa for att se
om nagonting underligt pagar. De lyssnar i
trappan, konstaterar att det inte later stérande
mycket och knackar sedan artigt pd. Négon i
lagenheten har hunnit se polisbilen utanfor pa
gatan, sa spelarna har nog hunnit bli nervosa.
Det ar sdkert att anvinda “discipliner” mot
dem, men vald kan fa katastrofala foljder.

Modius (Stefan Meritz) lovar poliserna att
festen skall sluta snart (om inte spelarna dndrat
situationen).

Scen 5: Nu Drar Jag!

Danov (Daniel “Danne” Markman) &r den
forste som gar. Ett glatt tillrop och s& dr han
borta. Men &r han verkligen det? Ursula kan
tycka sig ana att han finns i krokarna, och de
andra blir osdkra. Han &r ju trots allt
Nosferatu, har han verkligen forsvunnit...

Scen 6: Avslutning

Nir poliserna gatt borjar folk prata om att ga
hem. De forsvinner 1 den hir ordningen, under
avmatta avsked.

» Juggler (Nils “Nisse” Ysberg) och
Evelyn (Eva Josephson)

* Lucian (Johan “Ludde” Lundquist)

* Michael Broné

Om spelarna hianger kvar linge borjar Modius
(Stefan Meritz) och Michael Broné diska och
ordna upp efter gésterna. Vid ettiden har alla
utom de gétt, och de vill helst vara ensamma.
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Handelser

Alicias flirt

Angelica Turner (Allicia) forsoker hélla sig
ndra Jim under kvillen, och ofta méts deras
blickar. Om han inte ar helt avvisande kommer
hon att forsoka bli ensam med honom och
smaprata litet. Det dr litt att se att hon é&r
fordlskad, men Jim &r inte van vid kénslor, och
kanske har problem att forstd vad som hinder.

Angelica om Maskeraden

Om nagon fragar Angelica Turner (Allicia)
varfor alla haller sa hart pd maskeraden, eller
nagon liknande fraga, verkar hon forst forvir-
rad, sedan fundersam. Ar det ett skimt? Spelar
de pa stimningen?

Forsok komma med en fullstindigt logisk
kommentar, som spelarna har alla moéjligheter
att misstolka. “Tror ni att vi alla hor hemma
pd hispan?” t.ex. P& fragor om varfor de ar i
en enkel ldgenhet och inte i en herrgérd, stirrar
hon bara fanigt pa dem.

Om spelarna fortsdtter att spela upp sina
roller pd ett trevligt sétt kan de fa de andra att
spela med.

En Oskyldig Fraga

Om nagon umgés med Modius (Stefan Meritz)
kommer han att be att fa deras adress och tele-
fonnummer. Spelaren kanske minns komplot-
ten frdn scenariot, dir Modius forsOkte fa
karaktirernas adress.

Lucian Sprider Rykten

Hir kommer Lucian att sdga nagonting 1 stil
med att Modius (Stefan Meritz) bara bjudit in
dem som mdgjliga offer, att han bara vill sitta
dit (pd) dem. Allt detta sdgs pa med ett sadant
ansiksuttryck och sitt, att det svart att siga om
det dr ett (déligt) skamt, eller om det &r blodigt
allvar han menar. Om spelarna vill veta mera,
kommer Modius (Stefan Meritz) strax in och
Lucian drar sig undan.

Bunden Passion

Modius (Stefan Meritz) och Michael Broné ar
homosexuella och lever tillsammans. Det dr
den direkta anledningen till att Modius (Stefan
Meritz) gjorde slut med Annabelle (Klara

Vampire-11



Goertz). Modius (Stefan Meritz) dr den klart
dominanta partnern i forhéllandet, medan
Michael Broné¢ haller sig mer i bakgrunden.

Lat spelarna mérka spelet mellan dem, och
att Modius (Stefan Meritz) girna kor litet med
Michael Broné. Spekulationer om att Michael
Broné dr blood bound till Modius dr pa sin
plats.

Akt 3: Inferno

Denna akt dr svar att spela, och &nnu svarare
att skriva manus till. Om inte du och spelarna
ar inspirerade, och speltiden inte récker till,
kan man skippa hela tredje akten. Om diremot
du och spelarna fungerar bra ihop s kan den
ge vildigt mycket. Tank pa detta: Kor bara
denna akt om du och spelarna verkligen
vill.

Handlingen &r enkel. Karaktdrerna gar hem
frdin Modius. Men stimningen dr svart. De
borjar ma illa, psykofarmakan de éter for att
halla sig lugna tappar sitt grepp och deras inre
demoner borjar jaga dem. Detta gor att de drar
till sig uppmérksamhet frdn polisen, som
ocksa borjar spana efter dem.

Akten kan sluta med att de hamnar 1
arresten, kommer hem, eller med ond, brad
dod.

I denna akt far man se till att falla tillbaka
pd  spelarnas  illusioner, tankar och
kommentarer. Om spelarna dr livrddda for
varulvar, 14t dem se varulvar Overallt. Det ar
ocksa 1 den hir avdelningen som allt de gjort
tidigare éatervinder. Uppretade "varulvar",
demoniska vampyrer och total panik. Lyssna
pd spelarna! Jag repeterar: Lyssna péa
spelarna!

Det dr omdojligt att skriva ett exakt manus,
men ett skelett, som du sjdlv far fylla i detal-
jerna i, kommer hir. Om du sjdlv kommer pa
nigonting, eller vill @ndra nagonting, sitt
igng!

Typisk modell:

1 Dromfasen

2 Haven

3 Jaktscener

4 Polisstationen

Nattens Drommar

Har ér spelarna pa vdg hem fran Modius, tro-
ligen ganska modstulna och forvirrade. Vad
var det egentligen som héinde? Hir slépper
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psykofarmakan, och spelarna borjar ténka
efter. Vad var det Lucian mumlade om? Kan
det vara sa att...? Se till att spelarnas virsta
farhagor kan stdmma, ge dem inte nagon
absolut forsikran, men spela med, f4 dem att
tro att de &r pa rétt spar.

Har borjar ocksd skuggorna se annorlunda
och hotfulla ut. Vad dr det som doljer sig i
morkret? Ge bara vaga aningar. Nar spelarna
ger sin rddsla form genom att tala om den, kan
du beridtta i mer konkret drag; om de pratar
med skrick om magiker dr det magiker som
forfoljer dem, om de fruktar Modius polis-
ghouls sia anar de svarta uniformer 1
skuggorna. Ingenting hédnder, men paniken
kommer krypande.

Haven

Nir spelarna vdl kommer hem till sin grupp-
bostad, far de en chock: Det dr ndgon som ar
hemma hos dem! Det dr en mork skugga som
gér fram och tillbaka i deras vél upplysta mat-
sal! Spelarna skall inse att deras Haven inte
langre ar sékert och att de maste hitta ett nytt
eller hélla sig undan under natten. Betona
faran for dem som gav sin adress till Modius.
Forhoppningsvis flyr de darifran.

Om de 6vervinner sin rddsla och gér in, dr
det bara Angelica Turner (Allicia) som &r hir
och véntar pa dem. Hon skall kolla att de kom-
mer hem ordentligt, och &r orolig. Hon pratar
om att “de” kommer att klaga, om att spelarna
ar overvakade och maste halla sig pa sin plats.
Om de inte haller sig hemma kommer “de” att
stanga in dem. Sedan gér hon, ganska abrupt.
Utanfor samlas skuggorna, och sirener tjuter
pa avstand.

Om spelarna faktiskt lugnar ner sig och
stannar hemma hénder ingenting mer. Oroa
dem litet till, forsok fa dem att ge sig ut 1
natten, men om de végrar faller de till slut i
somn, utmattade. Om de déremot ger sig ut
igen &r de lovligt byte!

Jaktscener

Hir dyker spelarnas virsta farhagor verkligen
upp. De flyr ut i natten och en mardromsjakt
uppstar. Spelarna kan inte gdbmma sig, de kan
bara fly. Spelarna kommer att tvingas sldss
mot sina fiender, pa ett eller annat sétt. En hit
iar om de slemma monstren pa nagot sitt ar
motorburna (MC-varulvar eller polisbilar).
Niér de blir anfallna kommer monstren att vara
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sdvliga, med obevekliga. De gor ganska litet
skada, och skadan dr inte aggraverad, men till
slut kommer karaktdrerna att tappa orken. Om
nagon blir utslagen, 14t honom regenerera och
vakna, blaslagen och overgiven. Om du orkar
kan han fa springa omkring ensam ett tag,
innan de andras vrél eller flasande monster far
dem att samlas igen.

Ingenting spelarna gor far ‘monstren’ att
sluta jakten. You can run, but you cannot hide!
Nagonstans hir borjar det dugga.

Allt detta stahej kommer efter en stund att
dra till sig polisens uppmérksamhet. En
polisbil anldnder och undersoker vad som
pagar. L&t spelarna kinna igen nagon av
Modius handgangna mén eller nigot annat
intressant. Polisen kommer att forsoka ta dem
till polisstationen. Nu blir jakten verklig.
Poliserna kan skadas, till skillnad fran
monstren, men om spelarna anviander vald
kommer fler poliser, med skarpa vapen.

Polisstationen

Polisstationen &r grd véggar, stalgaller och
svarta uniformer. Spelarna hamnar 1 en
fyllcell, utan chans att komma ut och utan
kontakt med omvérlden. Runt omkring finns
andra utslagna, fulla eller patdinda ménniskor,
och det &r ett helvetiskt ljud. Det &r 1 praktiken
omojligt for dem att komma hirifran, och
scenariot slutar i detta aphus. Nasta morgon
kommer Allicia (Angelica Turner) och
besoker dem, formodligen flyttas de tillbaka
till sluten vérd.

Monster
Monstren kommer att forfolja spelarna under
akt 3. De verkar langsamma och dumma, men
ar otroligt sega och tappar aldrig sitt spar. De
formas helt och héllet fran spelarnas psykoser,
s& deras form beror pa vad spelarna tycker sig
vara jagade av.
Attributes

Physical:: 5

Social:: 4

Mental:: 1
Discipliner

Immuna mot spelarnas mentala discipliner.

Regenerar 1 Health Level / runda.

Gar inte att doda.

Ror sig godtyckligt snabbt.
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Epilog

Efter scenariot kan du forklara vad som egent-
ligen hénde, och diskutera karaktirerna oden.
Kommer de att nyktra till, och borja de langa
vagen mot tillfrisknande? Eller trivdes de med
sin galenskap? I sjdlva verket kanske de har
det bittre som “vampyrer” dn de skulle ha det

som mentalpatienter.
Ha sa kul!
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Karaktarer

Eftersom scenariot har flera olika mdgjliga
utvecklingsvigar, och det d4r omojligt att spela
alla, har jag lagt in samma NPC:er pa flera
stillen 1 scenariot. P4 sd sétt kan ett fatal
intressanta personer befolka manga olika
hindelser. Vid varje hiéndelse finns ett
persongaller med mojliga personer.

Flera har markant svenska namn. Om
nagon fragar om detta, sdg att “naturligtvis
heter de...” och ndgon enkel, klichéartad
amerikanisering. Chicago och Gary ér
svenskbygder, sd svenskklingande namn é&r
egentligen inte s konstiga. Detta dr dock
ytterligare en ledtrad till att allt inte stir rétt
till.

Vampyrer

Detta dr gésterna pa “Modius’ fest. Ingen av
dem 4r vampyr, men Kkaraktirerna dr
Overtygade om att alla dr det.

Angelica Turner (Allicia)

Angelica dr en spdd, blek kvinna med langt,
svart, tunt, rakt har. Hennes blekbld 6gon ser
ofta uttrdkade ut. Hennes ndsa &r lang och
markerad, men hon ser 4nda ganska bra ut.

Detta ar karaktiarernas mentor, hon som lart
upp dem till vampyrer. Hon &r sire till Ursula
och Arthur.

Allt detta dr fantasier. Som jag berittade 1
inledningen dr hon kontaktperson for karak-
tdrerna vi mentalvarden. Hon ar inte psykolog,
utan fritidspedagog, vikarie péd tjansten. Hon
tycker karaktirerna verkar ganska normala,
om dn socialt himmade, och har introducerat
dem till rollspelet Vampire. Tyvérr tilde inte
dessa kinsliga individer rollspelandet, de
skapade en gruppsykos baserad pa rollspelet
och tror att Angelica dr den som uppfostrat
dem till vampyrer. Nigra av dem tror att hon
ar deras sire, medan andra bara tror att hon
tagit hand om dem.

Hon har forélskat sig 1 Jim, och kommer att
forsoka flirta med honom under bjudningen.
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Hon &r rdadd for vad vinnerna skall sdga, sa
hon forsoker halla sina kdnslor hemliga.

Malkavian, generation 12
Attributes:
Physical: 2
Social: 4
Mental: 3
Abilities:
Acting: 2
Alertness: 2
Athletics: 1
Empathy: 4
Intimidation: 1
Leadership: 2
Drive: 2
Ettiquette: 2
Burocracy: 1
Linguistics: 2
Medicine: 2 (psychology)
Occult: 4 (vad géller Vampire-miljon)
Politics: 3 (vad géller Vampire-miljon)
Disciplines:
Presence: 5
Dominate: 3
Auspex: 4
Protean: 2
Taumathurgy: 4
Other values
Humanity: 9
Willpower: 7

Modius (Stefan Meritz)

Modius ér en stilig karl 1 fyrtiodrsdldern.
Morkhérig, med morkt, kort har och poli-
songer.

Han hade ldnge ett forhdllande med
Annabelle (Klara Goertz), och de har en dotter
(Petra, 3 ar) tillsammans. Men nir han mdétte
Michael Broné brot han med sitt forna liv, han
blev homosexuell och tappade da en del av
sina gamla vénner.

Modius (Stefan Meritz) lever pa pengar han
arvt, &ven om han da och da fixar jobb som
researrangor, festarrangér och liknande. Han
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har spelar rollspelet Vampire (bland de 20
olika hobbys han provat pd) och &r insatt i
terminologin. Hans personlighet d&r dominant,
men han dr svag inombords och behover fa
visa detta for nagon. Den sidan kan han bara
visa med Michael Broné

Toreador, generation 7
Physical: 3
Social: 4
Mental: 2
Abilities:
Acting: 1
Athletics: 1
Empathy: 2
Intimidation: 3
Leadership: 4
Subterfuge: 3
Drive: 4
Ettiquette: 2
Linguistics: 3
Music: 2
Occult: 2 (vad géller Vampire-miljon)
Politics: 3 (vad géller Vampire-miljon)
Disciplines:
Presence: 5
Dominate: 3
Auspex: 4
Protean: 5
Potence: 1
Celerity: 2
Taumathurgy: 2
Other values
Humanity: 6
Willpower: 9

Michael Broné

En blek man kring 30 med stripigt, rattfargat
hér. Han ér tillbakadragen, néstan skygg i sall-
skap, men kan vara mycket trevlig om man
umgds ensam med honom. Han &r
homosexuell sedan tonaren, och det var han
som vickte Modius (Stefan Meritz)
homosexualitet. Annabelle (Klara Goertz)
hatar honom f6r det.

Det ar svart att komma 1 kontakt med
Michael Broné, men om man lyckas visar han
sig vara en oerhort drlig, dmsint person. Mén
finner honom létt 4dcklig, medan kvinnor I&tt
uppfattar honom som ointressant, speciellt
sddana som dr sjdlvfixerade (som Ursula).

Han é&r grafiker, och jobbar med datalayout
pé tidningen Bild.
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Malkavian, generation 12
Physical: 2
Social: 2
Mental: 3
Abilities:
Empathy: 5
Subterfuge: 2
Ettiquette: 1
Linguistics: 3
Music: 2
Layout: 4
Disciplines:
Presence: 2
Dominate: 2
Auspex: 2
Other values
Humanity: 10
Willpower: 7

Danov (Daniel “Danne” Markman)
Cirka trettio, men det dr svart att séga, for han
har psoriasis. Det smittar inte, men hans hud ar
liksom fjdllig, knottriga vaxliknande utvixter
finns over hela hans kropp, speciellt 1 ansiktet
och pé ryggen. Hérbotten &r ocksa fjéllig, med
svarta hatresar ddremellan.

Han ér grafiker, en gammal vén till Michael
Broné. Han arbetar som konstnér, med att géra
linoleumtryck, och klarar sig knappt pa det.
Just nu dr han nervos infor en forsiljning.

Nosferatu, Generation 9
Physical: 4
Social: 1
Mental: 3
Abilities:
Athletics: 1
Empathy: 2
Intimidation: 4
Subterfuge: 3
Drive: 2
Ettiquette: 3
Linguistics: 2
Occult: 2 (vad géller Vampire-miljon)
Artist-graphics: 3
Disciplines:
Animalism: 2
Auspex: 2
Dominate: 3
Obfuscate: 5
Potence: 3
Protean: 1
Taumathurgy: 4
Other values
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Humanity: 5
Willpower: 7

Lucian (Johan “Ludde” Lundquist)
En stor man i fyrtiodrsaldern, med kraftiga
skuldror, markerade kindknotor och buskiga,
sammanvéxta 6dgonbryn. Han dr godmodig och
gladlynt. Han har en egen firma som PC-kon-
sult.

Lucian (Johan “Ludde” Lundquist) var rival
till Modius (Stefan Meritz) om Annabelle
(Klara Goertz). Han gillar att tala politik och
tror pd marknadsliberalism. Aven om han nu
skaffat sig en partner pd annat hall, dr han
fortfarande svag for henne, och tycker han att
det var taskigt av Modius (Stefan Meritz) att
bli homosexuell och 6verge henne.

Nosferatu, Generation: 8
Physical: 4
Social: 2
Mental: 2
Abilities:
Athletics: 1
Brawl: 3
Intimidation: 3
Drive: 2
Etiquette: 1
Firearms: 2
Repair: 4
Security: 1
Computer: 2
Linguistics: 1
Politics: 4 (specifikt inte vad géller
Vampire-miljon)
Disciplines:
Dominate: 1
Protean: 1
Potence: 2
Celerity: 1
Fortitude: 3
Other values
Humanity: 5
Willpower: 7

Juggler (Nils “Nisse” Ysberg / Nils
Weisberg)

En ung, vacker man med en man av svallande
har som faller 6ver ryggen. Han ser ut som en
klassisk gud eller dngel, med rena, markerade
drag, morka 6gon och lockigt morkbrunt har.
Han &r sangare och fotomodell och raggar
friskt. Han kénner Modius (Stefan Meritz)
genom jobbet, och har blivit inbjuden till fes-
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ten, men har mycket annat att géra. Darfor
dyker han upp sent pé festen, och han har med
sig sin senaste flamma, Evelyn (Eva Joseph-
son).

Juggler (Nils “Nisse” Ysberg) ér en sjilv-
centrerad diva. Det finns ingenting 1 virlden
som intresserar honom sd mycket som han
sjdlv. Han kan vara oerhort charmig nér han
anstranger sig. Men om folk stjdl uppmark-
samheten frdn honom blir han fientlig och gor
allt han kan for att ater komma 1 centrum.

Brujah, Generation 12
Physical: 2
Social: 4
Mental: 2
Abilities:
Acting: 1
Athletics: 1
Empathy: 1
Brawl: 1
Dodge: 2
Intimidation: 4
Streetwise: 1
Drive: 2
Etiquette: 3
Linguistics: 1
Disciplines:
Presence: 3
Auspex: 2
Potence: 1
Other values
Humanity: 6
Willpower: 5

Evelyn (Eva Josephson)

En snygg smirt tjej 1 tjugoarsaldern, i ett ele-
gant alskinn. Hon har kort, morkt hir och
gnistrande 6gon, dven om hennes kike é&r litet
for grov.

Hon jobbar som arkitekt och har haft tur,
hennes firma gér bra och hon tjinar mycket
pengar. Hon var ocksd ute och raggade, och lét
sig bli forford av Juggler (Nils “Nisse”
Ysberg). Hon kidnner honom inte riktigt &n, sa
hon é&r litet forsiktig mot honom. Diremot
umgas hon gérna med hans vénner, och flirtar
hejdlost.

Brujah, generation 13
Physical: 1

Social: 5

Mental: 4
Abilities:

Intimidation: 2
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Leadership: 3
Subterfuge: 4 (Forhandling)
Animal Ken: 2
Drive: 2
Ettiquette: 4
Bureaucracy: 2
Computer: 1
Finans: 3
Law: 1
Linguistics: 3
Science: 4 (Architecture)
Disciplines:
Presence: 1
Auspex: 1
Celerity: 1
Other values
Humanity: 9
Willpower: 9

Annabelle (Klara Goertz)

Kort och smért, med markerade 6gonbryn och
liten ndsa. Hennes blonda, néstan vita har ar
kort men fylligt, 1 pagefrisyr.

Hon hade lange ett forhdllande med Modius
(Stefan Meritz), och de har en dotter (Petra, 3
ar) tillsammans. Men nir han motte Michael
Broné brot han med henne. Nu har hon vard-
naden om Petra, och Modius (Stefan Meritz)
ar dalig pa att betala underhall och skota sina
andra ataganden. Hon jobbar pa deltid pa
dagis, men funderar pd att borja studera till
psykolog.

Toreador, Generation 7
Physical: 2
Social: 4
Mental: 3
Abilities:
Acting: 1
Alertness: 2
Athletics: 1
Brawl: 2
Empathy: 4
Intimidation: 3
Drive: 2
Ettiquette: 1
Music: 2
Repair: 1
Survival: 2 (Scout)
Linguistics: 1
Medicin: 1
Disciplines:
Presence: 4
Dominate: 2
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Auspex: 4
Celerity: 1
Fortitude: 1
Other values
Humanity: 7
Willpower: 7

Generiska Typer

Dessa personer dr generiska exemplar av sin
typ, men de har fatt ordentliga karaktars-
beskrivningar dnda, sa att du atminstone har en
intressant person av varje typ som spelarna
kan interagera med. Alla abilities dessa
personer har bestimmer du. De har 3 i det de
ar bra pa.

Tim Karlberg, fyllo
Tim, 32, var en framgangsrik yuppie innan
han blev alkoholist. Han har behéllt manga av
sina kontakter, ndgot som gett honom
smeknamnet  The  Fixer bland sina
kompanjoner. Han dr bitter, men eftersom han
ar mycket alkoholiserad séger och gor han vad
som helst for en vinare eller tva. Det &r han
som har halsduken, och hans rost ar darfor
nagot viskande och later hemlighetsfull. Om
han blir tillfrigad om han kan "fixa"
ndgonting, backar han inte for ndgonting. Men
det kommer att ta tre till fem dagar att fi tag
pa, och han vill ha betalning i forvig. Tre
flaskor aqua vitae ar bra betalning.
Attributes

Physical: 1

Social: 2

Mental: 4
Discipliner

Fortitude: 2

Obfuscate: 1

Hans-Erik Karlsson, Polis

(Eric Carlsen)
Hans-Erik, 46, dr en normal polis. Han har tva
barn, en fru och en hund. Han bor ute i
fororterna och ar medelmattigt kompetent.
Hans stora passion dr sportskytte, ndgot han
gidrna for in konversationerna pd. Han har
jobbat som polis i ca 25 &r och vet mycket om
sjdlva staden.
Attributes

Physical:: 4

Social:: 3

Mental:: 2
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Discipliner
Fortitude: 2
Potence: 1
Celerity: 1
SigSauer DN6 Dmg 5

Bjorn "Lillen” Larsson,utkastare
(Little Bear)

Bjorn studerar egentligen pa dagarna, men pa
kvédllarna fungerar han som utkastare pa en
bar. Hans stora hobby dr amerikansk fotboll,
ndgot han spelar tre dagar i veckan. Bjorn ar
byggd som en bjorn, 180 cm lang och Im
bred. Han &r inget man vill brdka med, och
han gillar att slass. Han har en jeansjacka med
fransar pa, och en 6rn pa ryggen.
Attributes

Physical:: 3

Social:: 2

Mental:: 1
Discipliner

Fortitude: 2

Potence: 3

Celerity: 1

Nils-Erik “Nisse-Jerka” Johnson,

Langare
Nils-Erik dr en forsynt person som bdrjade
importera mest for eget bruk, detta ar fOrsta
forsoket han gor att sdlja nagot till nigon
annan person. Nils-Erik dr 180 cm, blond med
gra-bla 6gon.
Attributes

Physical:: 2

Social:: 2

Mental:: 2

Roy Persson (Roy Pierce)
Roy ér ledaren for Running Wolves. Han har
en klar ledarroll, om han sidger nagot sa gor de
andra det. De lyder dock inte slaviskt. Roy och
Roger har en mekanisk verkstad ithop, och de
haller pé att tjana ihop till en mack. Roy har
ett arr langs ena kéken efter en MC-olycka for
tva ar sedan. Han bédr en morakniv (Klaive)
synligt vid hogra hoften och ror sig stadigt,
med stindigt svdngande huvud (Han har
problem med sin perifera syn sedan olyckan).
Attributes

Physical:: 2

Social:: 3

Mental:: 2
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Discipliner
Fortitude: 3
Potence: 1
Presence: 1

Roger Persson (Roger Pierce)
Roger har alltid sett upp till sin dldre bror,
Roy. Det var han som skotte verksta'n medan
Roy lag pa sjukhuset, och han har alltid varit
en trofast vin. Han &r gingets maskot och
driftkucku. Han verkar dock ta detta med
jdmnmod och atergidldar gidrna med samma
mynt.
Attributes

Physical:: 3

Social:: 3

Mental:: 3
Discipliner

Fortitude: 1

Potence: 1

Celerity: 2

Alexei Kosmynin, pianosolist
Hogdragen, oOverldgsen, och iskall 1 upp-
trddande. Han dr hdr for att gora sin spelning
och sedan ta sig till sitt hotellrum. Han har en
livvakt som tar hand om spelarna om de stokar
allt for mycket. Alexei dr helt immun mot alla
discipliner. Hans livvakt &r troligen mycket
maktig ghoul..
Kosmynin
Attributes

Physical:: 1

Social:: 1

Mental:: 4
Discipliner

Dominate: 1

Livvakt
Kosmynins livvakt. En rysk mafioso som inte
pratar svenska.
Attributes
Physical:: 3
Social:: 1
Mental:: 1
Discipliner
Fortitude: 3
Potence: 1
Celerity: 1

Carl Hamilton, truckforare

Carl &r just nu svartsynt. Allt dr en bra ursékt
for att slippa tinka pa Eva-Britt. Han har styr-
ketrdnat en hel del, och ser viltranad och
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atletisk ut. Han pratar for sig sjdlv och mumlar
hela tiden osammanhingande om Eva-Britt,
samtidigt som han drar djupa suckar och grater
en skvitt.
Attributes

Physical:: 3

Social:: 1

Mental:: 1
Discipliner

Fortitude: 1

Potence: 1

Ancha, folkeloresangerska
Séngerska, en tunn, dlvlik figur med blek hy
och svart, spretigt hdr. Hon har svensk familj,
men uppvuxen i invandrarmiljéer och priaglad
av det. Hon &r séllskaplig men inte sérskilt
framfusig. Hon sjunger trallvénligt men utan
avancerade toner.

Kanske ndgon kan tro att hon dr faery, sdrskilt
om de sett det andra gdnget. Om de borjar
prata i gdtfulla parabler kan hon hinga med i
leken.

Attributes
Physical:: 1
Social:: 3
Mental:: 2

Discipliner
Auspex: 3
Presence: 1

Felicia, trummis

Spanjorska, trummis, l4tskrivare, och den som
haller ihop bandet. Stor, mork, kraftig och
kurvig, en riktig tjurtimjerska. Hon har en
kraftfull framtoning och forséker dominera sin
omgivning. Dédremot dr hon inte sexuellt in-
tresserad av karlar: hon blev utnyttjad som
liten. Hon skulle vara intresserad av tjejsex,
men denna sida av sin personlighet har hon
inte utvecklat, for att undvika problem.

Jamie, gitarrist
Gitarrist den enda professionella musikern i
sitt band, hon kommer frdn Birmingham. Hon
kom till Sverige for att spela som gatumusiker,
men det var tufft for en tjej, for tufft for henne.
En lang, men smal rattharsfargad blondin som
inte ser nagot vidare ut, men som har latt att
falla for killar om de uppmaéarksammar henne.
Attributes

Physical:: 2

Social:: 2

Mental:: 3
Discipliner

Celerity: 1

Clara, basist

Basist, dr en lang, kraftig, gyllenblond
valkyria med kort lockigt har och fraknar. Hon
har bldjeans och ldderjacka till sin svarta
spetsbody och westernstovlar. Hennes sétt &r
inte framfusigt, men hon héller pa sig och léter
sig inte Overtalas. Ibland ingriper hon om
Ancha eller Jamie far problem med killar. Hon
kan judo, men behover séllan anvédnda det.
Hon kommer ganska ohdmmat att spana in
René, men gor inga ndrmanden.

Det dr ldtt att tro att hon dr varulv, sdrskilt for
Arthur eller Jim.

Nagon skulle kunna fa for sig att hon dr en
Brujah-anark.

Attributes
Physical:: 3
Social:: 3
Mental:: 3

Disciplines
Dominate: 1
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Attributes
Physical:: 3
Social:: 4
Mental:: 3

Discipliner
Fortitude: 2
Potence: 2
Presence: 2
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