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Arrangör 1

Namn: Ulf Hartelius

Födelseår: 1987
Adress: Kollav. 7
Postnummer: 43431
Ort: Kungsbacka
Tel. nummer: 0300-73039
Mob. nummer: 0762-368089
E-mail: ulf.hartelius@swipnet.se 
T-shirt: M
Middag: Inga speciella önskemål
Arrangör 2

Namn: Alexander Platon
Födelseår: 1987
Adress: Basunv. 41
Postnummer: 43447
Ort: Kungsbacka
Tel. nummer: 0300-17323
Mob. nummer: 0737277028
E-mail: alexander.platon@hotmail.com 
T-shirt: M
Middag: Nötallergiker
Arrangemangets namn: Alea Iacta Est

Typ: Rollspel – Alea Iacta Est (egna regler)
Arrangemangsgrad: Arrangemang

Anmälan: Drop-in

Kostnad: Gratis

Antal speltillfällen: 2

Antal spelare/tillfälle: 4-7
Salsstorlek: Ett stort bord, gärna med 2 soffor el. dylikt

Regelverk: Eget – Alea Iacta Est

Förkunskapskrav: Fördel om man har testat på att rollspela tidigare

Presentationstext:

”Alle man på däck! Vi närmar oss Nimbalayaön, så förbered er för landstigning.”
Människorna på båten ser på varandra – möter de andras förväntansfulla blickar – och kliver ner i de små roddbåtarna. De ror sakta in mot land och alla minnen från svunna tider återvänder; de har alla någon koppling till ön och dess invånare. Med vilka miner kommer deras anhöriga att möta dem? Med vilka känslor kommer de att fyllas efter denna långa tid? Med vilka ord kommer de att välkomnas? Bortsett från sin koppling till ön är sällskapet en tämligen omaka grupp. Den paranoide, den hetlevrade, den godtrogne, den pessimistiske, den narcissistiske, den fromme och den försupne. Men vart är alla som ska välkomna dem? Varför är hamnen så ödslig? Och vad är det för skugga som har fallit över hertigens borg?
Beskrivning av rollspelstyp: 
Alea Iacta Est är ett självständigt tillverkat rollspel som tar plats i världen Cantiron, med fem distinkta raser. Alea använder sig av ett klassiskt upplägg på nya sätt, där fokus ligger på spelglädje och smidighet i systemet. Stor fokus ligger även på variation mellan klasserna, där varje klass använder sig av sitt eget unika system. Möjligheterna du har är inte mindre begränsade än din egen fantasi.

Kom gärna under dag ett och säg till oss så garanterar vi dig en plats vid något av de senare spelpassen.

Synopsis:

Alea Iacta Est är ett rollspel som varit under seriös produktion i ungefär 4 år. Vi använder oss av både klassiska upplägg, såsom mer eller mindre vanliga attribut och förmågor, såväl som helt egna idéer, med allt från klasser och raser till system för både magi och strid. Framförallt vårt stridssystem har blivit väldigt uppskattat, inte minst under Gothcon XXIX & XXX. Varje av de 9 klasserna har också individuella system utformade för att erbjuda ett varierat och roligt spel, såväl som möjligheten att ha mer än en av samma klass i gruppen utan att det känns överflödigt. Möjligheterna spelarna har är inte mindre begränsade än deras egen fantasi.
Uppdraget går ut på att sällskapet hamnar på en ö som de alla har någon koppling till i sitt förflutna. Dock har öns invånare försvunnit spårlöst och det är upp till spelarna att finna ut orsaken. Kaptenen som tagit dem dit igenom ett mycket farligt rev försvinner också kort efter scenariots början vilket effektivt försvårar för dem att ta sig därifrån utan hjälp. På ön kan de bland annat träffa en person som utger sig för att vara deras vän, men egentligen är inblandad i invånarnas mystiska försvinnande. Uppdraget kommer (kanske) leda dem ner i de underjordiska katakomberna, in i hertigens borg och runt om i den ödsliga staden. Det kommer så småningom (kanske) visa sig att det är hertigen som mist förståndet och hade föresatt sig att utöva exorcism på sitt folk.
Anledningen till att vi inte kan ge en så utförlig synopsis är för att den stora delen av scenariot konstruerar sig självt utefter spelarnas handlingar och val. Våra egna förberedelser består huvudsakligen av kartor, fiendedesign och dylikt.

