The Great Cleanout

Inledning

Detta 4r ett systemlost daventyr t Star Wars-varlden. Med systemlost menar jag inte att det
Inte existerar action, bara att vi inte anvander oss av tarningar for att losa konflikter.
Aventyrets fokus dr pa karaktirerna och inte pa storyn. Storyn ar bade enkel och fanig
En spelgrupp installd pa problemlosande tar sig nog igenom detta pa under en timme.
Vidare sa 4r dventyret upplagt synnerligen linjart men nagra fa hiandelser att félja till
slutet. Ett antal frivilliga handelser finns med for att anvandas vid behov.

Din roll som spelledare ska, forhoppningsvis, vara mycket enkel. Det ideala ar om du ger
en kort introbeskrivning och sedan later karaktarerna harja fritt i fem timmar. Nu kommer
sikerligen de flesta spelgrupperna besta av dova och framforallt stumma spelare. Detta
aventvr har faktiskt inget att erbjuda dessa. Nar de sedan sitter dar med hundogon och
vantar pa din ledning sa ar det lite jag kan gora dt saken. Du har mitt medlidande.

Bakrunden i korthet.

Platsen ar Dodsstjdrnan, en rymdstation som de flesta ar bekant med. Storre delen av
tiden sa befinner sig minst 500 000 livstormer ombord. Dessa skapar tillsammans med
den vardagliga driften av stationen en otrolig massa sopor. Normalt skots sophanteringen
av droider, stratfangar och lagavlonade tekniker. Men dessa har bestamt sig for att strejka
vilket har skapat stora problem pa stationen. Soporna har staplats pa hog och hindrar nu
forsvarssystemen att fungera optimalt. Detta har skett samtidigt som den slutgilitga
attacken mot rebellerna ska ske Att skjuta de strejkande hjalper inte heller situationen, da
soporna kommer att fortsatta samlas. Losningen 4r att ta in en grupp strejkbrytare som
ska sdtta igdng sopmaskinerna igen och hjalpligt hantera problemet tills nya arbetare kan
rekrvteras och de strejkande likvideras. Naturligtvis ar strejkbrytarna spelgruppen.

Aventyret i korthet

Sjalva dventyret kommer fOrst att ¢a ut pa att gruppen ska ta sig tram till sopmaskinerna
och starta dessa samtidigt som de undviker strejkande, sopmonster och annat jobbigt. Vil
vid maskinerna kommer de att upptacka att maskinerna ar borta och istéllet finns dar bara
en lang korridor rakt igenom dodsstjarnan fran skrovet in till reaktorn(kanske kommer
gruppen da uppticka vilken stor sakerhetsrisk detta ar). Maskinerna ar ivdagplockade till
den stora servicehallen dar stidpersonalen brukar serva dem. Naturligtvis ar det ocksa har
de strejkande har sin huvudbas. Antingen forsoker gruppen da dvertala de strejkande att
sluta eller sa bestimmer de sig for att installera Forgans avfallskvarn. Kanske lyckas de
tillochmed spranga maskinerna och darmed ocksé dodsstjarnan. Lyckas gruppen dock
montera dit avfallskvarnarna igen sa kommer rebellerna att misslyckas med att spranga
dodsstjarnan och darmed forlora striden.

Mer komplicerat 4n sa ar det inte.



Aventyret

Fas 0 Briefing

Aventyret startar med en briefing av Commander Johdo Dofil som beréttar om uppdraget.
Han dr mérkbart nervos, da han inte vill att situationen ska dra till sig uppmarksamhet av
hans overordnade. En hog med sopor kan synas i ett horn av rummet. Det han sager ar
sammanfattningsvis:

e  Forklarar uppdraget: ta er till maskinerna, starta dessa, atervind.

o  Utser Gaff Espat till ledare 6ver operationen med tanke pa hans erfarenhet inom
branchen.

e  Ger droiden information om en lamplig vig till maskinerna. och ger dven koder
till dorrar.

e  Fragar sedan om de anser att de behover nagon speciell utrustning for uppdraget
och gar med pa de mesta kraven (anvand sunt fornuft, 30 laserkanoner kan vara
svart men 10 balar glittrigt krastyg gar bra).

Nir detta ar fardigt sa skickar han ner dem med hissen mot sopsektorn-
Fas 1 Mot Avfallskvarnarna

Sopsektorn ar overfull av skrap, sopsackar och annat avfall. Gruppen maste bokstavligen
vada 1 sopor. Hur ldng tid farden till maskinerna tar ar upp till dig som spelledare. Ett par
forslag pa lampliga handelser kommer nedan. Men eftersom strejkarna kontrollerar
sektorn sd maste gruppen ta sig fram pa okonventionella stallen. Det innebdr hisschakt,
genom lufttrummor, kabelgdngar etc. Naturligtvis kan de 13ta bli men da blir det
krdngligare. Da och da maéste de ovilkorligen passera strejkare och hur de loser det ar upp
till spelarna.

Hindelser (frivilliga att slinga in):

¢  En grupp strejkande robotar dyker upp pa nagot ovintat stalle, demonstrerandes
med plakat och banderoller. De vet dock inte riktigt vad de haler pd med och kan
latt programeras om av drifitga karaktirer.

e  Naturligtvis finns de olika krak som lever bland soporna (ni har vil sett episod
IV) Nar de dyker upp och hur ar upp till dig. Men ett vattenfyllt rum med en
soporm dr alltid trevligt.

e Larm kan gd av vilket lockar till sig ett antal strejkare.

e Vissa av dorrarna kan strejkarna ha bytt sikerhetskod pa vilket kan tvinga
gruppen att ta en annan vag

Angiende Strejkarna

En typisk strejkare dr en humanoid ikladd arbetsoverall och bevdpnad med
mopp eller skiftnyckel. De ar inga farliga motstandare och brukar horas pi lang
véag tack vare deras laten. Latena innebar ofta en massa slagord och ramsor.



Strejkaren ar ett flockdjur och ensamma strejekare brukar oftast kimpa for att
forena sig med andra av sin art.

Fas 2 Avfallskvarnarna

Nér gruppen har natt fram till den ldnga korridoren dar avfallskvarnarna ska finnas (enligt
robotens instruktioner) sa upptacker de naturligtvis att dessa ar borta. Kvar finns bara en
lang korridor som pa ena sidan slutar vid ett fonster i skrovet och pé andra sidan i
reaktorn. Det ar alltsa ett hal rakt in till reaktorn.

Mer eftersokningar visar pa att maskinerna har blivit losstagna och nedfraktade i en stor
hiss till verkstadsplanet under sopsektorn. Gruppen lar ta sig nerat

Fas 3 Verkstadshallen

Verkstadshallen dr en jattestor lokal dar de 10 enorma avtallskvarnarna star uppstallda.
Lokalen kryllar av strejkare. delvis beroende pa att facktoreningens kontor ligger hir.
Gruppen har inga problem att smalta in da det ar sa mycket folk som cirkulerar att ingen
kan veta att de inte ar vanliga arbetare. Det finns individer fran en mangd olika raser

Nu finns det flera saker spelarna kan gora.

1. Forsoka att frakta upp maskinerna i smvg
Glom det, det ar for mycket folk 1 narheten, men lat dem garna forsoka

. Overtala strejkarna att sluta med sin strejk.
Intressant ide men svar. Om gruppen kan lura strejkarna att de kommer med ett
forslag fran Johdo Dofil kommer de foras till fackforeningens ordforande Eger
Denit. Du som spelledare avgor om de forhandlingarna gér bra. De strejkande vill
ha battre loner, semester, sjukvard. Ja den gamla vanliga visan.

. Instalera Forgans maskin.
Detta ar kanske den basta ideén. Dock kommer gruppen upptacka att maskinen ar
for stor for att rymmas i gangen. De maste sitta fast den pa utsidan av skrovet
under den pagaende striden med rebellerna. Lat dem lyckas och hindra rebellerna
(Luke Skywalker) att spranga dodsstjarnan.
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Well det ir slutet.



Gaff Espat

Bakgrund

Du dr en distingerad herre tillhorande slaktet Jawa. Natuligtvis kommer du som alla andra
Jawor fran Tatooine, galaxens storsta sandlada. Du ar en buisnnessman med nésa for bra
affarer.

Din ungdom spenderade du med de traditionella Jawasysslorna. Stjila, samla skriap och
tjattra. Ganska snabbt blev du dgare av en sandkrypare, ni vet en san dar gigantisk
banddriven kontainer. Genom att anvanda alla mojliga knep, lagliga som olagliga
kampade du dig tram till en monopolstalining inom Tattoines skrapmarknad.

En normal frisk Jawa hade varit nojd med detta men inte du. Dina ambitioner har aldrig
varit sma och du forde skrothandeln till en hogre niva. Dina handelsskepp fraktar skrap
over hela galaxen. Ditt namn dr evigt torknippat med sopor

Ditt toretag GG (Galactic Garbage) styr du med jarnhand. Du 4r ensam dgare och
mangmiljonar. Men detta ar inte nog. Dina planer ar storre och mer omfattande 4n sa. Du
ska bli kejsare over Imperiet och bist av allt ar att du vet hur det ska genomforas ocksa.

Kanske var det odesbestamt att du skulle snubbla over hemlig militar information om den
nya och allmant okdnda rymdstationen Dodsstjarnan. Deta tillsammans med en annons
om att renhallningsarbetare behovs till stationen gjorde att planen var glasklar.

Daédstjarnan har problem. Deras sopgubbar strejkar och sopberget bara okar i stationen.
Enligt dina uppgifter finns det ca 23000 stadare och sopgubbar pa stationen och utan dem
fungerar stationen inte riktigt Det dr ocksa det som ar anledningen till att militiren inte
bara har skjutit strejkarna. De har inga alternativ. Ditt mdl dr att overtala de ansvariga pa
dodstjarnan att kicka alla nuvarande arbetare och istéllet ldta ditt foretag pa entreprenad
skota sophanteringen. Du ska erbjuda ett battre pris, ge lagre loner etc. Nar du sedan har
25000 lojala javor pa stationen ska en kupp genomforas och universums farligaste vapen
kommer vara i din ago. Med makt att forinta planeter ska du med vald ta makten och
krona dig sjalv till kejsare. Men det 4r inte helt enkelt att ta sig in och fa tala med de
ansvariga. Lyckligtvis soker imperiet en extern grupp strejkbrytare som kan ga in och
starta upp de avstangda sopmaskinerna, ndgot som skulle ge dem mer tid att forhandla
med Strejkarna. Du har sjalv sokt jobbet (vem annars kan man lita pa) och naturligtvis
fatt det. Efter att ha hjalpt imperiet med detta lilla problem s kommer de sikert att vara
mottagbara for ditt forslag.



Personlighet

Du dr synnerligen girig och paranoid. Att du kommit dit du kommit i virlden beror enbart
pa att du slitit hart och inte latit ndgon annan forstora for dig. Du misstror alla som inte ar
Jawor dven fast du dr duktig pd att dolja det.

Du pratar valdigt fort och pipigt precis som alla andra Jawor. Naturligtvis klar du dig i
den traditionella trendiga vinroda kdpan och foraktar all annan klidsel.

Du gillar att roka stora ciggarer och uppskattar saker som glimmar, speciellt om det ar
stoldgods.



RT-889

Bakgrund

Du ar en hart arbetande robot vars enda syfte egentligen ar att gora processen kort med
alla sopor du kan tankas finna. For detta andamal ar din metalliska kropp utrustad med
diverse sopar och trasbestyckade armar. Bakpa din kropp finns en soptunna fastsatt som
dras fram pa sma hjul med den déliga vanan att lossna.

For en herrans massa ar sedan konstruerades du som en stridsdroid. Var du blev monterad
och vem du stred for dr sddan information som sedan linge har raderats fran dina
minnesbankar Klart ar i alla fall att du 6verlevde denna tid, om man nu kan pasta att en
robot lever

Din naste agare finns det klara data om. Denne var en bortklemad dilettant vars enda
bekymmer var vilka klader han skulle bara. Det var ocksa diir du kom in som
kladesbetjant och frisor. Din tidigare stridsprogamering fick vara kvar sa du dven kunde
fungera som livvakt. ndgot som dock aldrig behovdes. Din primara funktion var anda att
designa klader och frisyrer at din dgare. Det var en harlig tid med dagliga oljebad och
regelbunden service

Du saldes och omprogramerades till stadrobot ganska nyligen och har stadat pa
Dodstjarnan i godan ro sedan dess.

Personlighet

Man kan pasta att du lider av personlighetsklyvning men egentligen foljer du bara din
egen programering. Du programerades till stridsrobot och det ligger som grund for allt
annat. Den programeringen var ganska heltackande och tackte upp alla mojliga
situationer. Ovan pa det har du fatt en programering som uppassare och smakrdd. Detta
gor att du har valdigt mycket kunskap om mode och trender. Din senaste
omprogramering var egentligen ganska bristfallig och kraver for att fungera riktigt att du
inte har nagon kontakt med andra intellegenta varelser.

For att forklara lite grann sa ar du programerad i lager. Overst ligger stadprogrameringen
och nér inte den ticker upp situationen sd ar det betjantprogrameringen som kommer in
och om det blir valdsamt sa ar du stridsrobot. Verkar det rorigt? Da kanske du fattar hur
roboten kanner det.

Bade stad och stridsroboten ar ganska trakiga individer som 4r hemskt mélinriktade.
Meodebetjanten ar dock trevligare som giarna kommenterar och smickrar folks kladval och
frisyrer. Du erbjuder dig gidrna att forbittra detaljer som inte dr s bra och bra 4r da kras
och glitter enligt dig. Din forre herre alskade kréas och glitter och om du fick bestimma sa
skulle hela dodsstjarnan vara inredd i denna stil.

I 6vrigt ér du en lydig robot, men far du fria hiander sa. ..



Forgan Moos

Bakgrund

Du har haft otur, det kan inte bero pa nagot annat. Med en sdn genial foretagsidé som din
borde man inte kunna misslyckas. Att tillverka avfallskvarnar borde gora dig rik men nu
star du har med en endaste avfallskvarn och inga pengar att tillverka fler for. Men allt
ordnar sig om du far denna maskin sald. Problemet ar bara att hitta en kopare. Den ar
mycket stor och det verkar inte finnas nigon i hela galaxen som har nytta av en sin stor
apparat. Om den blir sild ska du tillverka mindre modeller men det blir en senare friga.

Ndja tiderna har inte alltid varit daliga for dig. Din uppvéxt var handelselos, skolan gick
sadar. Faktiskt gick du aldrig riktigt fardigt. Du hoppade av och forsokte etablera dig som
popsdngare. Du hade en hit men inget mer. Sedan dess har du hoppat fran projekt till
projekt utan att slutfora nagot. Avfallskvarnen ar det senaste. Problemet ar att den hir
gdngen maste det avslutas. Du har tagit ganska rejala [n som knappast kommer att betala
sig sjdlv och den dér Jabba verkar vara en grinig fodringsigare

Allt &r dock inte morkt, du har funnit en potentiell kopare till din maskin. Dodsstjarnan,
en ny inperisk rymdstation har tydligen problem med sin sophantering. Det beror sikert
pd att de har undermaliga maskiner. Din skulle sikerligen vara mycket battre De har
dock inte svarat pd ndgra av dina erbjudanden. Men du ska dit och tala med dem 3ga mot
6ga. De kan omgjligen lata bli att kopa maskinen om du vil far demonstrera den.

Det ar namligen som sa att dodsstjarans renhéllningspersonal ar i strejk och har stangt
av sopmaskinerna. Darfor behover de externt folk som kan vara strejkbrytare och du 4r en
av dem. Nar du val gjort det jobbet sa kommer du sikert att ha bra tilltille att
marknadstora maskinen. Det hela rorde sig andd om ett kort enkelt jobb. Att sla igang
maskinerna igen. Om det kravs sd kanske du blir tvungen att sabotera maskinerna lite
grann sd de verkligen méste kopa din. Din avfallskvarn finns just nu forvarad i ett stort
skepp som ar parkerat pa en av dodsstjirnans hangarer.

Personlighet

Du ér en ganska kénslig person, som ogillar véld och valdsamheter. Men du ar bra pa att
rantera folk. Egentligen har du funnit din ritta nisch i forsiljarbranchen. Du ar dock
ganska stolt over din egen avfallskvarn som du byggt. Det 4r egentligen inte du som har
byggt den, bara ritat bilderna pa hur den ska se ut. Om sanningen ska fram s ogillar du
fysiskt arbete och ar duktig att gnalla nar nigonting kinns jobbigt.

Som tidigare popsangare har du utvecklat ett stort ego och behov att stindigt vara i
centrum. Ifall ndgon har coolare och trendigare kldder an dig ser du det som en stor
forolampning och gor ditt bésta for att papeka dennes fel.



Kerni Endo

Bakgrund

Du dr en man 1 dina basta ar och vildigt begavad tekniker. Du kan fa den mest
sondertrasade motor att spinna som ny pa minuter. Att du inte kommit langre i virlden dn
att reparera trasiga tiefighters for imperiet kan tyckas underligt. Faktum ar att du
formodligen hade suttit 1 fingelse om det inte hade varit for dina fardigheter. Du har en
dalig vana att alltid lyckas vara pa fel stille vid fel tillfille. Om det finns en réd knapp
som inte ska tryckas sa ar du den som lyckas.

Men nu har du hamnat pa ett stille dar du inte kan forstora nagot. Dodsstjarnan som du
nu arbetar pa ar faktiskt idiotsidker. Du har varit har i manader utan att nagot har gatt fel.
Bara for att testa granserna har du anmalt dig till ett specialuppdrag. Tydligen sd pagar en
strejk nere i sopsektorn, den del av Dodsstjarnan som tar hand om alla sopor. De
strejkande har stangt av sophanteringsmaskinerna och de ansvariga har nu rekryterat en
grupp for att starta upp dem igen. Du 4r en av dem. Det kan tilldggas att detta jobbe ger
en ganska fet bonus 1 lonechecken vilket inte ar fel.

Pengar ar nagot du verkligen behover dd du lagger ned mvcket resurser pa skonhetsvard.
Du ser alltid till att ha det basta 1 kladvag och de tuffaste frisyrerna. Detta for att ggmma
nagra hemska fysiska drag du har arvt. Din stora hemlighet ar att du ar 1/64 dels Hut. Du
har en enorm aptit och antar snabbt ett paddliknande utseende om du inte tranar mycket.
Vidare s har du en liten svans som du gor ditt basta for att dolja.

Personlighet

Du ar en trevlig och glad prick som garna ar folk till lags Du vill ocksa gora ditt basta pa
detta uppdrag da du riktigt trivs med ditt jobb pa Dodsstjarnan. Dock ar du alltid radd for
att folk ska upptacka din hemlighet och borjar stamma nar diskussioner om paddor och
ormar kommer upp. Du blir diremot glad och uppat om mat kommer pa tal.



Aga Ithif

Bakgrund

Du ar en hitman, utrotare, problemlosare. Kalla det vad ni vill men du dédar folk. Du
begransar dig visserligen inte bara till folk. Du dodar allt mojligt oavsett harkomst och
storlek. Aven byggnader och fordon gér bra.

Att pasta att du 4r en galen destruktiv kille ar dock helt fel Du sysslar helt enkelt med det
du ar bra pa. Hade du haft lashuvud kanske du hade slutat som bibliotekarie eller likare,
men det spelar ingen roll. Det 4r anda bara ett jobb. Genom aren har du utfort manga
uppdrag och snart har du nog med pengar for att dra dig tillbaka och leva resten av livet
pa en lagom varm planet.

Det senaste jobbet som du fatt verkar vara lite annorlunda 4n vad du ar van vid. De
behdévde en renhallningsarbetare och det dr precis vad du 4r. Du stadar upp saker, fast den
har gangen s3 verkar det som du verkligen ska stida. Naja. det spelar ingen roll vad som
ska goras, bara du far betalt. Den har gangen ir det till och med imperiet som ska betala.
Forutom det sd kommer du fa besoka imperiets nya topphemliga vapen Dédsstjarnan. Det
blir nog trevligt.

Personlighet

Ingen kan beskylla dig for att vara speciellt smart. Du har en vana att tala innan du
tanker, vilket har forsatt dig i en hel del besvirliga situationer. Dessa har du dock 16st
med en rejal dos vald. Vald brukar losa det mesta, det 4r i alla fall din erfarenhet. Om du
jobbar i en grupp brukar du vara duktig pd att komma med ideér, det 4r inte alltid andra
anser dina ideér ar goda dock.

Nar du inte jobbar sa uppskattar du livets goda. Vin, kvinnor och séng. Du ser dig sjilv
som en riktig playboy, och nar det giller klider och frisyrer s har du det senaste. Du har
lite respekt for folk som inte kan kla sig ordentligt. Det tyder pa att de 4r slappa och inte
har beslutsamheten att ta itu med saker, allra minst sina egna liv. Du 4r duktig att papeka
detta for dem.

En annan sak som du anser ar viktigt 4r att folja order, om du har fitt ett jobb som ska
utfOras pa ett satt s ska det utforas pd det sattet ocksd. Annars kan uppdragsgivaren bli
missndjd. Och en missndjd uppdragsgivare kanske later bli att betala. Detta leder till mer
vild dn vad som 4r nodvindigt.



