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Du föddes för 17 år sedan i en alldeles vanlig och fattig underklassfamilj i den norra utkanten av kejsardömet Meronien. Din familj överlevde för dagen genom att arbeta hårt med att odla grödor åt den lokala Baronen Malcolm de Montagne. Baron Malcolm var en folkets man som regerade hårt men rättvist. Som regent var han omtyckt och såg till att alla i baronskapet hade mat och husrum för dagen. Det hände sig dock inte bättre än att Baron Malcolm råkade i bråk med sin bror Baron Malvin om vem som hade vackrare hustru. Kriget mellan baronskapen var ett faktum. Du hade inte blivit mer än nio år gammal när båda dina föräldrar och din fyra år äldre bror Anthony blev tvingade att lämna hemmet och ingå i baronens milistrupper. Det var det sista du såg av din familj. Kriget spred sig som en löpeld genom de båda baronskapen och by efter by plundrades och brändes ned. Inte ens er lilla och fattiga by klarade sig undan krigets farhågor. Två år passerade och till sist kom de båda baronerna fram till att de hade lika vackra hustrur, men då fanns endast ruiner och föräldralösa barn kvar av er by. När du insåg att din familj inte skulle komma tillbaka svor du att aldrig lyda en baron eller någon annan härskare för den delen. För oavsett härskarens ambitioner kommer de att korrumperas av den makt de har. 

Utan tak över huvudet började du stryka omkring i landet och livnärde dig på tiggeri. Du började leva ett liv fyllt med förakt mot överheten och med starka rebelliska tendenser. En dag för ungefär ett och ett halvt år sedan så hände det du förutspått. Kejsaren Kenrick den kyske, efter endast 300 års styre. Han hade blivit straffad av gud för sitt korrupta leverne och sin stora misstro mot kvinnor. Detta ledde till att du började förespråka din rebelliska livsstil öppet på gatorna. Du kritiserade öppet systemet och frågade med vilken rätt som gud hade att välja härskare för världens kejsardömen. Det var under denna tid, på din sextonde födelsedag, du började se tecknen. Du vägrade först att tro på dem men när dina vingar började växa ut tog det dig inte lång tid att förstå att du ironiskt nog hade blivit ”den utvalde”. Den person som gud valt ut för att välja Meroniens nästa kejsare. Ifall gud valt dig för att straffa dig, belöna dig eller endast i någon slags sjuk humor vet du inte. Det enda du vet är det som sägnerna berättar. 

”Gud sade till människorna: När något av mina kejsardömen saknar kejsare skall en utvald födas bland folket. Denna utvalda kommer att märkas i massan ty på hans rygg kommer vingar att växa. Denna utvalda skall sedan välja en ny kejsare för att undvika att riket förintas i sju hemska plågor. När den utvalde gjort sitt val kommer denne att likt den nye kejsaren att få evigt liv så länge som de regerar enligt min vilja. Den utvalde kommer att vara bunden vid sitt val och måste lyda minsta order från den nye härskaren för att undgås att straffas av min vrede.”

Du har även upptäckt en del saker som inte sägnen förtäljer. Vingarna du har på ryggen verkar endast vara för dekoration för de är alldeles för små för att flyga med. Dessutom är de bara i vägen och det faller fjädrar från dem hela tiden. Du har valt att dölja dem under dina kläder för att inte förföljas av en folkmassa som tigger om att bli den nye kejsaren. Utöver detta verkar det som om du via magi är oförmögen att knäböja eller visa andra tecken på underkastelse inför någon annan än den du tänker välja som ny kejsare. Det finns även rykten om att ”den utvalde” skall besitta magiska förmågor men dessa har du inte märkt av. Du har inte kunnat ta reda på mer information om detta eftersom du inte är utbildad präst eller kan läsa guds heliga skrifter.

Strax efter att du upptäckt att du är den utvalde så hörde du rykten om att en kvinnlig kejsare, Elizabeth de La Porte, bestigit tronen i Meronia med en ”utvald” vid sin sida. Du vet att den nuvarande kejsaren och hennes utvalde måste vara falska eftersom det bara kan finnas en ”utvald” i varje kejsardöme. För att finna ut mer om detta har du anslutit dig till en grupp rebeller som också misstänker att allt inte gått rätt till vid kröningen av den nya kejsaren. Du befinner dig nu på värdshuset ”Den flyende hjälten” i den nordliga staden Grendela för att få ditt första uppdrag inom rebellrörelsen. Du är klädd i dina tiggarkläder och fattig som du är har du inte ätit på en vecka.


Inne på värdshuset kan du se fyra personer som du inte verkar tillhöra personalen eller det lokala klientelet. Den första personen är en väldigt vacker ung man (Morgan Savage) sitter ensam vid ett hörnbord och försöker att inte väcka uppmärksamhet. Detta fungerar inte eftersom han verkligen syns i en folkmängd. Det är inte bara hans kritvita hår utan han verkar ha ett impulsivt beteende som inte är allt för vanligt. Utöver detta så är det som om du kan se ett magiskt ljussken kring honom. Kanske är det de magiska krafter som ”den utvalde” skall ha som vill säga dig någonting. Den andra personen är en ung blond kvinna (Yvette Tailor) som verkar vara väldigt nyfiken på alla i rummet. Hon är klädd i kläder från arbetarklassen och vid första anblicken så skulle man tro att hon precis som du levt det hårda livet på gatan. Det är dock något som inte riktigt stämmer med detta, hennes händer visar inga tecken på hårt arbete. Detta skulle kanske inte väcka din misstanke om det inte var så att precis som med mannen i hörnet så ser du en konstigt sken kring henne. Den tredje personen är en ung kvinna (Susan Pevensie) som inte verkar höra hemma i den här delen av världen. Faktiskt så kan du inte lista ut var hon kommer från, kanske från någon av kejsardömena långt i öster. Det skulle i så fall förklara varför hon tydligt har sådana svårigheter med att tala ert språk. Vad som för henne till den här delen av världen och varför hon vill ansluta sig till rebellerna kan du inte ens våga gissa dig till. Den sista personen var den som var svårast att upptäcka. Han (John Potter) verkar vara något slags kringresande köpman som säljer krimskrams. Han kommer säkert från någon av de stora städerna men på grund av den hårda konkurrensen har han tvingats hit till norr. Han slår dig inte som den idealistiska typen och om han tillhör rebellrörelsen är det antagligen av ekonomiska eller personliga skäl.



Morgan Savage
Du är inte som du ser ut att vara för du är ingen människa utan något helt annat. Du är nämligen en varg som tagit människoform för att röra dig fritt i det mänskliga samhället. Detta kanske inte låter klokt, men det mesta som hänt den senaste tiden har inte varit särskilt vettiga. Det hela började för lite mer än två månader sedan då en enhörning kom till er vargflock med ett problem. Det fanns en ny mänsklig kejsare, Elizabeth de La Porte, i mänskliga kejsardömet Meronien och du fick lära att hon jagade de förbjudna djuren, enhörningarna, för att stjäla deras horn. Detta är ett brott mot de lagar som människor och djur kom överens om i tidernas gryning och som alltid hedrats av båda parter. Enhörningarna behövde någon som kunde resa till Meronien för att sätta stopp för kejsarinnans snedsteg och återerövra de stulna hornen. Trots att du alltid ogillat människor så kände du som flockledare att det var ditt ansvar att lösa detta problem. För att hjälpa dig så använde sig enhörningen sig av sin mäktiga magi och skapade en illusion kring dig. En illusion som gör att alla människor som kommer i kontakt med dig kommer att uppfatta en annan människa. Med denna nyvunna förmåga begav du dig mot bebyggelsen för att infiltrera den mänskliga flocken.

Du har nu levt som människa i två månader utan att bli upptäckt och du vet nu att den mänskliga flocken är mer utspridd än du först trodde och att förtrollningen enhörningarna gett dig verkligen är märklig. Den är dock inte helt felfri, till exempel ser dina fotspår fortfarande ut som en vargs därför undviker du helt enkelt att gå på lös mark. Enhörningen varnade dig också för att alla djur samt ett väldigt litet antal människor kan se dig för det du verkligen är. Detta har i varje fall inte orsakat problem, ännu. Utöver detta har du också svårt att göra saker som människor använder två händer för att göra, som till exempel att skjuta pilbåge. Detta beror på att dina tassar inte är lämpade till att göra finmotoriska handlingar så du tvingas använda din käft. Fördelen med att du har levt bland människor i två månader är att du nu tror dig klara av det dagliga livet som människa. Vid situationer du inte vet vad du skall göra får du helt enkelt härma någon annan eller lita på dina naturliga instinkter. Människornas språk kan du också tala tack vare magin men den hjälper dig inte med att läsa eller skriva. Eftersom du inte riktigt tänker på samma sätt som människor så kan det du säger ibland vara underligt och svårbegripligt. Du använder oavsiktligt mycket ord och terminologi som verkar ha att göra med djurriket snarare än människornas värld. Du har inte heller greppat hur det kan vara så att det är en kvinna som kan vara den starkaste av alla i den mänskliga flocken, Det är med stor spänning du väntar på att möta denna kvinna som besegrat alla starka män och blivit kejsare.

Det svåraste med att vara människa är att du äcklas av att vara i städer och av att människor rör i dig. Deras hemska doft och överlägsna sätt gör att du ibland tappar aptiten. Apropå aptit så har du väldigt svårt med den mänskliga maten, stuvade grönsaker och gröt är inget mot en rejäl bit rå kanin. Överhuvudtaget så kan du inte vänta till dess du utfört ditt uppdrag och får komma tillbaka till din flock. Det är i varje fall tydligt att ni vargar är överlägsna människor på de flesta områden. Ni är snabbare, smidigare, starkare, har bättre hörsel och bättre luktsinne, vilket inte alltid är en fördel. Dessutom har du hört att många människor säga att du ser väldigt stilig ut i ditt lite ovanliga vita hår. Detta tyder bara på att illusionen visar er överlägsenhet.

Under den senaste tiden har du lyckats snappa upp två intressanta rykten. Det första är att enligt mänskliga myter så kan de magiska enhörningshornen upphäva människor åldrande. Eftersom den mänskliga guden ger kejsaren i hans riken evigt liv så är detta troligtvis inte anledningen till varför hon jagar deras horn. Det andra ryktet var att det i norra Meronien, där du tydligen befann dig, bildats en motståndsrörelse som vill störta den nye kejsaren. Du beslöt dig snabbt för att ansluta dig till denna grupp eftersom det visar att kejsaren inte har full kontroll på sitt revir och den ledare som inte har det bör utmanas. Det är inte bara den starkes rätt utan även skyldighet att leda flocken. Dessutom så har säkerligen dessa rebeller användbar information.


Trots att du är en främling i landet Meronien lyckades du ansluta dig till rebellerna i norr. De var i desperat behov av hjälp till och med om det var av en skogsman, vilket var det bästa beskrivning av en sysselsättning du kunde komma på. Du sitter just nu i ett hörn på värdshuset ”Den flyende hjälten” i den nordliga staden Grendela. Du försöker att göra ditt bästa för att inte väcka uppmärksamhet och väntar ivrigt på att bli kontaktad för att få ditt första uppdrag inom rebellrörelsen. Du slickar dig lite lätt på din vita päls för att hålla dig ren och för att inte irritera dig för mycket på alla illadoftande människor här inne.

Till skillnad från de flesta människor inne på värdshuset har du inte med dig någon packning. Det enda du bär med dig är en penningpung som du erövrade från en man i fåniga plåtkläder eftersom du märkte att man behövde något som kallas pengar för att smälta in i den mänskliga flocken. Du har inget begrepp om vad dessa små metallbitar skall vara bra till men tydligen kan man byta det mot varor och tjänster. Du har inte med dig några kläder eftersom vargar inte har behov av något sådant. Dessutom verkar det som om människorna tror att du har kläder på dig. Du har heller inte med dig några vapen eftersom vargar inte behöver sådant för att kunna slåss. 

Här inne på värdshuset kan du lukta fyra personer som du inte luktar som den andra befolkningen. Den första personen är en ung blond kvinna (Yvette Tailor) som verkar vara väldigt nyfiken på alla i rummet. Hon är klädd i kläder från det som kallas arbetarklassen men du kan känna en väldigt svag doft av människornas äckliga parfym från henne. Så vitt du förstått det så är det endast glädjeflickorna inom arbetarklassen som använder sådant och förmodligen arbetar hon som en sådan. Den andra personen är en ung man (William ”Will” Pauper) som går klädd i tiggarkläder. Han doftar värre än alla de andra för han doftar precis som avfallet i städernas rännsten blandat med en svag doft av kyckling. Trots att han verkar vara en stark människa så har han en dålig position inom det mänskliga samhället. Han borde lära sig att ta för sig mer och lita på sina instinkter. Den tredje personen är en ung kvinna (Susan Pevensie) som är den enda människa du någonsin stött på som inte luktar dåligt. Det konstiga är att hennes doft faktiskt inte luktar som något du känner till. Även du som inte har mycket till övers för mänskligheten och du aldrig ens pratat med människan så har du faktiskt svårt att tycka illa om denna människa. Du känner att du måste finna ut varför hon inte är som alla de andra människorna. Den sista personen var den som var svårast att upptäcka. Han (John Potter) verkar vara något slags kringresande utan flock. Han luktar som om han kommer från en av de större städerna i söder. Dessutom verkar det som om hans packning inte luktar som honom, kanske är den nyligen köpt eller stulen.

John Potter
Du föddes för 25 år sedan i en familj som i generationer troget tjänat kejsaren av Meronien. För ungefär ett och ett halvt år sedan så dog kejsaren, Kenrick den kyske, efter endast 300 års styre. Han hade blivit straffad av gud för sitt korrupta leverne och sin stora misstro mot kvinnor. Din familj började då tjäna den nya kejsaren Elizabeth de La Porte. Denna Elizabeth de La Porte hade tidigare varit en stor handelskvinna som är vida känd för sin hårda och skoningslösa förhandlingsstil. Du har personligen inte så mycket till överst för hennes översittarstil men hon har blivit vald kejsare enligt guds regler och det är din plikt att utföra uppdrag åt henne. Du skulle aldrig avsiktligt förråda kejsaren eftersom din heder inte tillåter att du bryter ett löfte och du har avgett ett löfte att vara kejsaren trogen in i döden.

Fram till för tre månader sedan hade ditt liv alltid varit lugnt och stillsamt där dina dagliga arbetsuppgifter i palatset var administrativa tjänster och att sköta om palatsets bibliotek. Detta förändrades dock plötsligt tack vare en kvinna. Det som hände var att du såg en kvinna så vacker att ditt hjärta stannade. Du stirrade djupt i hennes havsblå ögon och hon i dina nötbruna och det var som om tiden stod still. Du vet inte hur länge ni stod där men det avbröts när kejsarinnans dotter Jeanette ropade på denna underbara kvinnas uppmärksamhet. Det tog inte lång tid innan du beslutade dig för att lista ut vem denna kvinna var men innan du hann göra detta berättade en av dina medarbetare att en vacker kammarjungfru vid namn Rowena Merryweather hade frågat saker om dig. Med detta i ryggen beslutade du att du skulle börja uppvakta denna kvinna och det tog inte lång tid innan ni fann varandra. Hon var precis allt du kunnat önska dig av en kvinna, hon var smart, kvicktänkt, spontan och hade ett underbart sinne för humor. Efter den dagen var det som om du flöt omkring på moln när du arbetade på palatset. Du hade redan börjat fundera på att samla ihop tillräckligt med pengar för att kunna be hennes far om hennes hand i äktenskap då du blev kallad till palatsets vaktchef Edward Ward. Ovetande om vad vaktchefen skulle vilja dig begav du dig till hans kontor.

Vaktchef Edward Ward gick direkt på sak och sade att du för ditt eget bästa borde sluta uppvakta Rowena Merryweather. Om inte kunde olyckor så lätt hända på slottet. Efter detta blev du bokstavligen utkastad från vaktchefens kontor av en av hans hejdukar. Det krävdes inte mycket undersökning eller slutledningsförmåga att ta reda på att Vaktchef Edward Ward tidigare uppvaktat Rowena men fått avslag. Du beslutade att inte berätta detta för Rowena eftersom du inte ville oroa henne i onödan. Du var dock fast besluten att inte ge upp på ditt livs kärlek så lätt så du fortsatte att uppvakta henne. 

Du var först på din vakt på att Edward Ward skulle försöka något men när inget hände så drog du slutsatsen att han bara försökte skrämma dig med tomma hot. Det var kort efter detta  du fick höra veta att din lojalitet till kejsaren hade blivit ifrågasatt. Det ryktades att du skulle vara med i rebellrörelsen som trotsade gud vilja och störta kejsaren. Det fanns till och med tre  tjänare som vittnade på att du försökt rekrytera dem till rebellerna. Du hade aldrig sett dessa tjänare och det behövdes inte ett geni för att lista ut att det Vaktchef Edward Ward som låg bakom allt. 

I vanliga fall skulle denna bevisning räcka till att döma dig till döden omedelbart men eftersom din familj länge tjänat den kejserliga familjen troget så gavs du möjligheten att bevisa din trogen till kejsaren. För att göra detta skulle du bege dig på ett farligt uppdrag som spion bland rebellrörelsen i norr. Om du lyckades avslöja spionernas planer så skulle du skonas eventuellt straff. Vägran att utföra uppdraget skulle förmodligen ses som bevis på din bristande lojalitet och leda till avrättning, så du tackade ja till uppdraget. 

Du sade farväl till din älskade Rowena och din familj och lämnade huvudstaden Meronia för att bege dig mot de norra delarna av landet. Du är inte tränad som spion och du hoppas att det kan vara till din fördel. Du måste göra ditt bästa för att uppföra din plikt eftersom det inte bara är din heder som vilar på detta utan hela din familjs heder. Om det skulle visa sig att du inte var trogen kejsaren skulle även de hamna i onåd och misstänkas som rebeller.

Ditt uppdrag går ut på att infiltrera den samling rebeller som samlats i norra Meronien för att gemensamt störta kejsaren. Ditt primära mål är att samla all information du kan om deras organisation och vilka som är medlemmar. Om möjligt skall du sabotera eventuella operationer från insidan, men detta får på inget sätt äventyra din täckmantel. All kommunikation och eventuella nya order kommer att skickas via en brevduva. Denna duva finns alltid i din närhet och du kan kalla på den med en högfrekvent visselpipa som inte människor kan höra. Du förväntas att skicka in en rapport med denna duva varje natt.

Efter att ha klätt ut dig till en handelsman och rest till trakterna kring staden Grendela så lyckades du snabbt komma i kontakt med rebellrörelsen. De var i desperat behov av anhängare och när du sa att du kom från huvudstaden Meronia blev de väldigt intresserade av din hjälp. Du blev ombedd att resa till värdshuset ”Den flyende hjälten” i Grendela för att där bli kontaktad och få ditt första uppdrag inom rebellrörelsen. 

Det var inte svårt att hitta till den "Den flyende hjälten" och du sitter nu där och väntar på att bli kontaktad. I din packning har du med dig det som kan förväntas av en resande handelsman, lite krimskrams att sälja, en kulram att räkna med och en bra sovsäck. I bältet har du med dig ett kortsvärd som du inte är särkilt bra på att hantera och i ärmen på din långärmade tunika har du gömt en dolk om saker skulle börja gå illa. Detta är dock inte enda anledningen till att du valt en långärmad tunika. Eftersom din familj tjänat kejsare så länge har ni fått det kejserliga emblemet intatuerat på underarmen. Detta är ett tecken som visar att man tillhör den kejserliga familjen eller deras trogna tjänare. Skulle denna tatuering upptäckas skulle du utan tvekan bli avslöjad som spion och i dessa ociviliserade trakter skulle de inte tveka att skära av dig halsen.

Inne på värdshuset kan du se fyra personer som du inte verkar tillhöra personalen eller det lokala klientelet. Den första personen är en väldigt vacker ung man (Morgan Savage) som sitter ensam vid ett hörnbord och försöker att inte väcka uppmärksamhet. Detta fungerar inte eftersom han verkligen syns i en folkmängd. Det är inte bara hans kritvita hår utan han verkar ha ett impulsivt beteende som inte är allt för vanligt. Han verkar vara en väldigt oförutsägbar människa som du bör se upp för. 
Den andra personen är en ung man (William ”Will” Pauper) som går klädd i tiggarkläder. Han verkar vara utsvulten och inte ha badat på ett par år. Det ser verkligen ut som om han fått genomlida guds sju plågor. Du hade nog tyckt synd om honom om han inte öppet kritiserat kejsaren och guds rätt att styra över er människor. Den tredje personen är en ung blond kvinna (Yvette Tailor) som verkar vara väldigt nyfiken på alla i rummet. Hon är klädd i kläder från arbetarklassen och jobbar förmodligen med något hantverksyrke. Det är något över hennes utseende som verkar bekant men du kan inte lista ut vem hon är. Förmodligen har du sett henne i palatset eller något sådant. Den sista personen är en ung kvinna (Susan Pevensie) som inte verkar höra hemma i den här delen av världen. Faktiskt så kan du inte lista ut var hon kommer från, kanske från någon av kejsardömena långt i öster. Det skulle i så fall förklara varför hon tydligt har sådana svårigheter med att tala ert språk. Vad som för henne till den här delen av världen och varför hon vill ansluta sig till rebellerna kan du inte ens gissa dig till.



Susan Pevensie
Du heter egentligen Susanne Johansson och du föddes inte i den här världen utan på planeten Jorden i en liten stad i norra Sverige vid namn Umeå. Faktum är att du endast vistats i den här världen de senaste två åren av ditt 18-åriga liv. I Umeå var du en vanlig högstadieelev som trivdes hemma med din mor Sigrid och med att varannan helg träffa din far Sixten. Fritiden spenderade du på att läsa fantasy-böcker och att engagera dig i ”rädda vargarna”-projektet. Du hade väl inte så överdrivet många vänner men du klarade dig bra på dem du hade.

En helt vanlig dag när du var på väg hem från skolan så blev du överraskad av en snöstorm. Kämpandes mot den kraftiga vinden och i dålig sikt försökte du ta dig hem. Plötsligt lugnade sig stormen och du befann dig på en stor grön äng. Det fanns inte ett spår av snö runt dig och du kunde höra fåglarna kvittra. Som hämtat ur böckerna om Narnia fann du att du befann dig i en främmande värld. Till skillnad från de böckerna fanns det dock inga vänliga personer som hjälpte dig eller något sätt att ta sig tillbaka till din värld. Du upptäckte snabbt att du inte kunde prata människorna du möttes språk och de inte ditt. Du blev snabbt stämplad som en från den ”andra världen” och sågs som ett dåligt omen. I de flesta byar du besökte blev du bortdriven av stenkastande bybor. Efter att ha strövat omkring i ett par månader tiggandes mat så träffade du på en engelsman, Walter, som precis som du plötsligt bara befunnit sig i den här världen. Till skillnad från dig hade han varit fast i den här världen i 30 år. Walter lärde dig om grunderna till deras kultur, deras språk och allt annat han snappat upp under den tid han varit i Meronien.

Tack vare honom kan du tala deras språk och även om du inte är direkt flytande på språket kan du oftast göra dig förstådd och förstå andra. Från honom hörde du också ryktet att kejsaren i landet var den enda som kunde öppna en portal tillbaka till din värld. Det verkade dock som om den nyligen tillsatta kejsaren inte hade tid för att träffa ”vanligt” folk, än mindre de från ”andra världen”. Efter att spenderat ungefär ett och ett halvt år tillsammans med Walter skildes era vägar. Walter som gett upp allt hopp om att kunna bege sig tillbaka var inte intresserad av att riskera sitt liv för något långsökt och galen plan. Du visste dock att trots att du nu anpassat dig rätt så bra till detta medeltidsliv så skulle du aldrig orka med att leva så här resten av ditt liv. Därför började du göra planer på hur du skulle kunna träffa kejsaren. Efter ett tag snappade du upp ett rykte om en rebellgrupp som hade för avsikt att göra inbrott i palatset och försöka kidnappa kejsaren. Detta kunde kanske vara ett gyllene tillfälle att smita in i palatset och framföra din önskan till kejsaren. Du vet inte så mycket så mycket om kejsaren men du bara vet att om du skulle kunna tala med henne en stund så skulle du säkert kunna övertala henne att låta dig få åka tillbaka till din värld.

Eftersom det inte verkar som om folk är livrädda för de från den ”andra världen” så har du bestämt att om någon frågar var du kommer från så säger du ett kejsardöme långt i öst vid namn Narnia. Det verkar nämligen inte som om människor här har så stor koll på vad som händer långt i öster. Du bestämde dig även för att låna ett namn från det äldsta barnet i Narnia-böckerna eftersom det låter bättre på deras språk.

Med dig i din packning har du något som man inte skulle förvänta sig, en revolver. Du fann den på en loppmarknad för två veckor sedan och de från den här världen verkar inte veta vad det är för något. Du har inte vågat testa ifall testa ifall den fungerar, dessutom fans det bara sex skott. Det är nog bäst att hålla den väl gömd och inte använda den förrän den verkligen behövas. Dessutom om du använder den allt för oförsiktigt kan de ta dig för en magiker eller värre en från den andra världen.

Trots att du är en främling i landet Meronien lyckades du ansluta dig till rebellerna i norr. De var i desperat behov av hjälp till och med om det var av en kättare från öster. Du befinner dig nu på värdshuset ”Den flyende hjälten” i den nordliga staden Grendela för att bli kontaktad och få ditt första uppdrag inom rebellrörelsen.



Här inne på värdshuset kan du se fyra personer som du inte verkar tillhöra personalen eller det lokala klientelet. Den första personen är en väldigt vacker ung man (Morgan Savage) sitter ensam vid ett hörnbord och försöker att inte väcka uppmärksamhet. Detta fungerar inte eftersom han verkligen syns i en folkmängd. Det är inte bara hans kritvita hår utan han verkar ha ett impulsivt beteende som inte är allt för vanligt. Du vet inte varför men du tycker att detta verkar vara en sympatisk ung man som du gärna skulle vilja lära känna bättre. Den andra personen är en ung man (William ”Will” Pauper) som går klädd i tiggarkläder. Han verkar vara utsvulten och inte ha badat på ett par år. Det ser verkligen ut som om han fått genomlida mycket här i livet och du har svårt att inte tycka synd om honom. Han verkar vara en av de få som haft det värre i livet än du. Han verkar dock var någon slags idealist som öppet kritiserar saker som folk helst håller tyst om. Den tredje personen är en ung blond kvinna (Yvette Tailor) som verkar vara väldigt nyfiken på alla i rummet. Hon är klädd i kläder från arbetarklassen och jobbar förmodligen med något hantverksyrke. Hon liknar väldigt mycket en av de smartaste eleverna på din skola så kanske är hon rätt så klipsk. Du tror nog att du skall kunna bli god vän med henne. Den sista personen var den som var svårast att upptäcka. Han (John Potter) verkar vara något slags kringresande köpman som säljer krimskrams. Hans utseende slår dig inte som särskilt rebelliskt men hur ser egentligen en rebell ut?





Yvette Tailor
Du och din fem minuter yngre tvillingsyster Jeanette föddes för 18 år sedan i Meronia, huvudstaden i kejsardömet Meroninen. Er far, Chester Tailor, var en rik handelsman inom textilbranschen och er mor, Elizabeth de La Porte, kom från en lågadlig familj som hamnat i ekonomiska bekymmer. Dina unga år var väldigt lyckliga och du kan än idag komma ihåg din fars värmande leende. När du och din syster var sju år så inträffade dock något tragiskt. Er far insjuknade i lungsot och innan ni fyllt åtta så hade han fallit offer för sjukdomen. Er mor började använda sitt gamla adelsnamn och tog över er fars handelsimperium. Eftersom er mor inte ville inte skulle klara av att förlora även er så blev er mor en aning överbeskyddande så fick du och din syster en väldigt skyddad uppväxt. Du och Jeanette fick aldrig lämna familjens gods och fick privata lärare hemskickade som gav er en gedigen utbildning. Er mor skötte er fars affärer strålande och ni växte upp i lyx och flärd. Fast det var en sak som saknades. Eftersom er mor ständigt var upptagen med att göra affärer så kände du att det var väldigt ensamt och trist att växa upp. Din syster delade dock inte denna åsikt och tyckte att det fanns väl inget bättre än att kunna ha en ny fin klänning varje dag. 

När du fyllde 16 år så orkade du inte längre. Du började smyga dig ut på kvällarna för att se hur andra människor hade det. Du blev förvånad över hur mycket hemskheter arbetarklassen behövde genomlida. Du fick snabbt höra hur mycket fruktan som namnet Elizabeth de La Porte gav. Din mor verkade vara en skoningslös handelsman som kunde göra vad som helst för pengar och makt. Förtvivlad över detta så försökte du berätta för Jeanette vad er mor sysslade med och var alla era vackra klänningar och utbildning kom från, men hon var inte intresserad. Du började på kvällarna smuggla ut värdesaker från godset och skänka till de fattiga, men detta lindrade dock endast ditt dåliga samvete marginellt. Det gladde dig dock att kunna hjälpa "vanliga människor" och det gör du än idag så fort du har möjlighet till det.

En dag för ungefär ett år sedan, inte lång tid efter det att den gamle kejsaren Kenrick den Kyske avlidit efter att blivit dömd av gud så dök en man med vingar på ryggen upp till er herrhård. Han sade sig vara ”den utvalde” och att han ville att er mor skulle bli den nye kejsaren. Du anade direkt ugglor i mossen och det tog inte lång tid innan du listade ut att ”den utvalda” var falsk och att allt är en kupp för att ta över makten i kejsardömet. Innan du hann lista ut vad du skulle göra så hade din mor redan blivit krönt till kejsare. I ett desperat försök att stoppa din mors onda planer så försökte du övertala din tvillingsyster att göra det rätta och hjälpa till att visa att er mor var en bluff för folket. Din egoistiska syster förstod dock inte vad du menade och skvallrade snabbt till din mor. Din mor kastade dig i palatsets fängelsehåla för att under resten av ditt liv långsamt ruttna bort. Det verkade som om din mors plan hade lyckats och att hon nu hade makten i hela kejsardömet, men din mor hade glömt en sak, din fars guldsmycke som du alltid bar runt halsen. Med detta minne av din far lyckades du muta dig ut i friheten och ges chansen att avslöja din mor som den konspiratör hon är.

Väl ute i friheten fick du höra talas om en rebellrörelse i norr som vägrade acceptera din mor som ny kejsare. Kejsardömets enda hopp är nu att rebellerna kan störta henne från tronen och visa att hon är en bedragare. Din mor som inte är särskilt dum måste säkerligen också veta detta och vidtagit åtgärder för att sätta stopp för rebellerna. Efter att ha lyssnat på rykten på Meronias gator så fick du snart veta att din mor sänt en av de kejserliga mästerspionerna för att infiltrera rebellgruppen i Grendela. Fast besluten att sätta stopp för din mors och systers girighet så började en plan smidas i ditt huvud. Du skulle själv bege dig till rebellgruppen i norra Meronien och avslöja spionen. Det är det enda sättet du kan sona för att du levt på de fattigas bekostnad alla dessa år.

Genom att arbeta hårt på vägen lyckades du genomföra resan och till och med köpa några rullar med trollformler av en gammal magiker. En av dessa trollformler var för att förändra ditt utseende tillfälligt så att du inte skall kännas igen. Ditt ansikte ser inte ut som det brukade göra och ditt hår än nu inte mörkbrunt utan blont. Du har även tagit din fars gamla efternamn, Tailor, så att du inte kan förknippas med din mor på något sätt. Skall du på något sätt avslöja spionen är det bäst att du inte avslöjar vem du egentligen är.
Med ditt nya utseende lyckades du ansluta dig till rebellerna i norra Meronien och du känner att du har börja komma spionen på spåret. Du befinner dig nu på värdshuset ”Den flyende hjälten” i den nordliga staden Grendela för att få ditt första uppdrag inom rebellrörelsen. 

I din packning som du har med dig på värdshuset har du tre trollformler som endast fungerar en gång vardera. Dessa trollformler kostade en ordentlig slant och de är dina trumfkort så du vill inte använda dem förrän de verkligen behövs. Du tänker inte heller berätta för någon att du äger dem för då skulle du kunna tappa överraskningsmomentet när du avslöjar spionen. Nedan följer en beskrivning av de tre trollformler du äger:  

Den första trollformeln och förmodligen den du kommer att ha minst användning för är en trollformel som trollar fram en magisk dörr. När du öppnar denna dörr, koncentrerar dig på den plats du vill till och kliver igenom dörren så kommer du att förflyttas dit. Du måste dock känna till den plats du vill till väldigt väl och de enda platser du känner till väl är er gamla herrgård, ditt rum i det kejserliga palatset och palatsets fängelsehålor. Ingen av dessa platser har du dock tänkt besöka inom en snar framtid. Dessutom tar det en halvtimme att trolla fram den magiska dörren.

Den andra trollformeln fungerar ögonblickligen och tvingar den du använder trollformeln på att tala sanning i ungefär fem minuter. Detta kan vara väldigt användbart när du vill avslöja spionen, men det är bäst att du ser till att du inte använder den på fel person.

Den tredje trollformeln är en trollformel som kan vara bra att använda om saker börjar bli farliga eller våldsamma. Den fungerar ögonblickligen och tvingar den du riktar trollformeln mot att göra exakt samma kroppsrörelser som du. Det vill säga står du still måste trollformelns offer också stå stilla, lyfter du höger arm måste offret också lyfta höger arm och så vidare. Hur länge trollformeln håller i sig vet du inte men den om den används rätt kan den vara ett mäktigt vapen.

Inne på värdshuset gör du ditt bästa för att smälta in bland de vanliga gästerna. Du har på dig en långärmad tunika som tydligt ger intrycket av att du tillhör arbetarklassen. Den har också fördelen att den döljer den tatuering du har på underarmen. Det är nämligen en tatuering av det kejserliga emblemet som endast medlemmar av den kejserliga familjen eller deras trogna tjänare får bära. Skulle någon se detta tecken skulle de omedelbart lista ut att du inte är den arbetarklasskvinna du utger dig för att vara och kanske skulle de till och med kunna missta dig för en spion.

Här inne på värdshuset kan du se fyra personer som du inte verkar tillhöra personalen eller det lokala klientelet. Den första personen är en väldigt vacker ung man (Morgan Savage) sitter ensam vid ett hörnbord och försöker att inte väcka uppmärksamhet. Detta fungerar inte eftersom han verkligen syns i en folkmängd. Det är inte bara hans kritvita hår utan han verkar ha ett impulsivt beteende som inte är allt för vanligt. Han verkar vara alldeles för iögonfallande för att vara spion, men det är kanske det han vill. Den andra personen är en ung man (William ”Will” Pauper) som går klädd i tiggarkläder. Han verkar vara utsvulten och inte ha badat på ett par år. Det ser verkligen ut som om han fått genomlida guds sju plågor och du har svårt att inte tycka synd om honom. Han verkar dock öppet sprida rebellisk propaganda och visa sitt hat mot gud och kejsaren. Det är nästan för tydligt för att vara verkligt, kanske är det han som är spionen. Den tredje personen är en ung kvinna (Susan Pevensie) som inte verkar höra hemma i den här delen av världen. Faktiskt så kan du inte lista ut var hon kommer från, kanske från någon av kejsardömena långt i öster. Det skulle i så fall förklara varför hon tydligt har sådana svårigheter med att tala ert språk. Vad som för henne till den här delen av världen och varför hon vill ansluta sig till rebellerna kan du inte ens våga gissa dig till. Kanske allt bara är ett spel för att hon inte skall misstänkas som spion. Den sista personen var den som var svårast att upptäcka. Han (John Potter) verkar vara något slags kringresande köpman som säljer krimskrams. Han kommer säkert från någon av de stora städerna men på grund av den hårda konkurrensen har han tvingats hit till norr. Han verkar vara alldeles för alldaglig och tråkig för att vara spion, fast det kanske är det som är tanken.
