
Snabbregler Operation: Fallen Reich

Tur ordning
Högst Reaction agerar först.
För att klara en uppgift:
Svårighetsgrad sätts av spelledaren
10 är en lätt uppgift.
15 medel
20 svår
Slå 1D20 lägg till (eller dra bort) karaktärens skicklighet. Vid 20 slå igen och lägg ihop.
Lika med eller högre än den totala svårighetsgraden: Lyckas.
För varje 10 eller som resultatet överskrider svårighetsgraden blir handlingen spektakulärtlycka. s.k Jolly Good. Överskrider resultatet med 20 så är det en Jolly, Jolly Good osv.
1 är alltid en miss och risk för fummel. Vid 1 slå ett räddningsslag igen med samma svårighet slag som slaget som slog 1. Misslyckas det så har det inträffat en Oh Dear (fummel). Desto sämre andraslag desto värre Oh Dear.
Skador
Om någon blir träffad eller på annat sätt skadad slå 1T20 och lägg till skadevärdet.
För lite dramatik använd tabellen på baksidan.
Om skadan är högre än den skadades Painlimit så är den skadade stunned och det enda han/hon kan göra nästa runda är att slå recovery det vill säga like eller över skadan med 1T20 + Toughness. Lyckas de med detta har de återhämtat sig och kan vara aktiv nästa runda igen.
En skada från skarpa föremål knivar, kulor etc som överskrider Painlimit med 10 är dödliga.
Skada från trubbiga föremål t ex knytnäve, sandsäck, pistolkolv som överskrider Painlimit med 20 är dödliga.
Närstrid
Karaktärerna strider i vanlig turordning.
Attack genomförs med passande närstridsskill. 
Svårighetsgraden är målets Defence.
Vid träff slå skada som vanligt.
Skjutning
Skottet genomförs med passande Aiming skill.
Svårighetsgraden är: Dela avståndet till målet med vapnets Range och lägg till 10. Lägg till eventuella andra svårighetsmodifikationer. 
Vid träff slå skada som vanligt.


Damage Chart
1. Equipment, No Damage bonus!
2. Foot
3. Ankle
4. Hand
5. Lower leg
6. Body fat
7. Thigh
8. Bottom
9. Rib cage
10. Forearm 
11. Upper arm
12. Shoulder
13. Knee
14. Hip
15. Elbow
16. Pelvis 
17. Abdomen
18. Chest
19. Face 
20. Throat
21. Genitals
22. Intestines
23. Lung
24. Neck 
25. Skull
26. Spine
27. Kidneys
28. Liver
29. Heart 
30. Eye
31. Lower leg broken or torn off
32. Thigh broken or torn off
33. Non-weapon arm broken or torn off
34. Weapon arm broken or torn off 
35. Belly torn open and smashed
36. Ribcage destroyed
37. Spine broken or cut off
38. Neck broken
39. Skull crushed
40. Decapitated
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