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Svarta Tankar

En tragedi i

svartvita nyanser.

Martin Svahn — Frispel

Sista kommenarer

D ] er skrivet dn sa blir det nog inte pa Svarta tankar innan LinCon 2005.
Scenariot skrevs under en alltfor snav tidsram och har inte heller hunnit
bli speltestat vilket det borde. Dirfér fir jag be dig ha 6versikt med eventuella

felaktigheter som har smugit sig in, hur uppenbara de 4n ir.

Anda si hoppas jag att det skall fungera som jag tinkt mig och att det skall
vara virt att spela. Tank pd att scenariot skall ta ungefir tvd och en halv timme
att genomféra och det dr med genomlisning av karaktirer och den avslutande
diskussionen, sa du kan inte vila alltfér mycket 1 scenerna utan mdste ga framat
med ganska stora kliv. De sista tre scenerna borde ga att klara av pa tre kvart och
med den tinkta diskussionen kan man siledes inleda riten till Mwari ndr det dr

cirka en timme kvar av tiden. Sjilvfallet far du anpassa detta till din spelgrupp.

Det var det. Nu skall jag dgna mig 4t nytinkande istéllet for att tinka dessa

Svarta Tankar.
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Hollandska namn

I jfternamn: Laan, Kate, Meer, Vele, Vries, Bemmelen, Neels och Tennes.
Hollindska ”mellannamn’: ten, ter, ver, van, van den, van der, de, den, der.

Ex: Ter Laan, Ten Kate, Vermeer, van der Velde, de Vries, van Bemmelen

Kvinnor  Min
Der ar Afrika i borjan av 1900-talet. Det dr varmt, flugor surrar, folket sjunger pa

j:gﬂel gdrtliaan Jélten och barnen griter av hunger. Det dr tankar om blod pa mancheten och héinnd
nou astiaan
Anselma Boudewijn Jor gingna brott.
Antje Bram Nir solen gir ner bakom kullarna ser byborna siluetten av Huset. Huset som de vita
Coby C
CZkl}qie CZZE . byggde pa den plats dér de brinde hyddor och didade mén och boskap for en mansdlder
Dorothea Christiaan sedan. Huset dir generalen bor, den vita djavulen som bestimmer vem som skall d.
Edith Cobus Den vita didgvulen som sjily borde do...
Elke Daan ) ) ) ) )
Femke Dedrick Broder riv berattar: Vit dr hatets farg. Vit dr sanden som forblindar dina dgon. 17t
Geertje Ernst ar solen som branner ditt huvud. Vit dr skummet den galne hunden tuggar. Vit dr
Gerda Fabian lejonens tand och vit dr mannen som didar dina djur. Vit dr liket som livet lanmat,
gaiewych Iimnli vita ar benen fran dina barn. Vit dr firgen du tinker pa ndir dina tankar dr svarta.

cike ree
Hilde Gerard .
Isabella Gerben Inlednlng
Jacintha Gijs
Jacoba Hermanus . . . . L
Jana Hubert ‘ J ilkomna till kortscenariot Svarta Tankar skrivet fér LinCon 2005 och
Janneke Ignaas innom ramen fér Huset — rum for vilska historier som ér ett samarbete
Katelijn Ivo mellan konstruktorféreningarna Frispel och Nisse Nytt. Vad dessa ramar innebir
Katr}jn Jozua presenteras i ett annat hifte.
Kunigonde Kobus
Liesbeth Koenraad Detta scenario kretsar huvudsakligen kring tvd idéer. Det forsta dr en kinsla
Liesje Lammert av fortryck och orittvisor och det kommer av miljén, det koloniala fortrycket
Marijke Luuk Europeérna utévade i Afrika. Miljon dr inte historiskt korrekt beskriven utan
Petronella Maarten
Renate Maas fungerar mer som en platform fér idé nummer tva, som ir vild som l6sning pa
Sanne Marius konflikter. Allt som oftast skildras vald i rollspel i actionsfilmernas glorifierande
Saskia Pim ljus av véldsutévande men hir dr det mer fokus pa hur det dr att vara offer for
Stefanic Rocl ald, de psykologiska aspekterna av att kinna sig krinkt och sa smaningom édven

. y v k Y

Trijntje Ruud ’ ’
Viona Staas skulden 6ver att sjilv bli vildsverkare. Mer om det nedan.
Adelheid Teunis Dessa tvd idéer som scenariot bar gér Svarta Tankar till en ganska dyster
Cornelia Thomas i . . .
Lisanne Wim berittelse. Det som skildras dr inte si mycket underhillning som ett mer
Marieke 7ef utforskande av psykologiska aspekter hos manniskan. Darfor dr det av vikt att du

som spelledare, efter det att du framfort berittelsen, pratar med spelgruppen om
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hur det var att delta i Svarta Tankar i synnerhet och om véld i rollspel i allménhet.
Planera dirfor in att sluta scenariot en kvart innan det av tidsbegrinsningen maste
sluta. Andra frigor som kan vara bra att lyfta upp kan tinkas vara rasism och
kolonialism. Scenariotirinte tinktattuttémmande, nyanserat eller verklighetstroget

beskriva dessa men de kan siakert anda vackas och kan darmed behovas ventileras Ndmn li stor

i efterhand.

Vsld Afrikanska namn

Observera att detta 4r namn fran hela kontinenten Afrika och inte frin en

R:)llspel har en ovana att handla om véldsutévare. Av de olika problemldsande speciell landsidnda. Pi grund av tids- och kunskapsbrist fick jag lov att vara

trategierna som finns 4r vald den absolut mest férekommande i rollspel. Sa sd etnocentrerad.
dven i denna berittelse. Vad som dock skiljer sig frin vanligt rollspel 4r hur valdet Kvinnor Moin
skall portrittera sig hir. Det pratas ofta om realistiska spel som kvalitéts spel och Adhiambo Adetokunbo
om det stimmer skall detta vara perfektionen sjilv. Det skall vara vildsamt pa ett Babirye Babajide
lvaddi Kolowisk sitt. Kéamil 3 ko d obr dus’ Boitumelo Babatunde
allvarligt psykologiskt sitt, inte skonmalat med ’du tar tva kp i armen, vad gér dus Chipo Bamidele
Snarare dr ’soldaten klack hamnar med full kraft pd din armbége innan han bojer Dayo Chinwe
sig ner och Gverdser dig med slag mot huvudet, njurarna och ryggraden. Kroppen Dikeledi Chinwendu
skakar av kramper och smiillarna av slagen later overkligt hogt. Hur linge det héller Fnu (Eh?umbo
) i ) Eshe Chizoba
pé vet du inte men nir det vil dr 6ver kan du héra honom skrattandes ga darifran’ Ife Eniola
mer i linje med vad jag hade tinkt mig. Vald skall inte vara roligt, det skall vara Ige Enitan
férnedrande och skamfullt och den som blir utsatt f6r vald dr ofta den som i sin Lesedi Gwandoya
tur slar pa nista i rangordningen Lindiwe Idowu
" P & gen. Lungile Jelani
For spelledaren blir detta utmaningen under spelet, att koppla in medkidnnandet Malaika Jumaane
och dnd4 kallt beskriva hur huvudet studsar till med en duns for vatje trappsteg Manyara Katlego
Matjani Kat
som kroppen slippas ner fér. Medkinnandet maste vara dir for att spelaren skall Migznmba Nzlii(;j
kinna att du lider med henne f6r det som karaktiren utsitts f6r och dirav forsta Nakato Neo
allvaret i situationen. Podngen ér att ldta spelarna hamna nira verkligt véld, si nira Nia Ngozi
att de kanske drar sig inf6r att anvinda vald i framtida rollspel. Det far dérfor Ola@lde Odhiambo
) o B ) . . Olayinka Olabode
absolut inte bli hiftigt utan boér vara osmakligt. Borjar spelarna skratta at det hela Simisola Olanrewaju
giller det pd nagot sitt att forklara allvaret i situationen. ’Nej det 4t inte roligt. Tendai Simba
Blodsmaken i din mun dr inte god. Din sénderpiskade rygg dr inte hiftig. Dina Thandiwe Sipho
tarar dr inte glidjetarar. Det ér ditt liv 1 spillror, det dr ditt hopp sondertrampat.’ Tinashe Sithembile
giadjetirar prirot, PP pat Titilayo Thabo
Sedan fér det sjilvfallet inte ga sa langt att du traumatiserar spelarna och for att Yaa Wekesa
minska den risken ska du efterdt — som ovan papekat — prata om berittelsen och Yewande Yaw
Zola Zubeti

om valdsutévande.



Européerna

Generalcn — Faas van der Fries — skall ndrmast portritteras som omansklig,
férutom i sista scenen. Med sin blanka uniform med sabel vid sidan, sitt graa
har och sitt stora drr 6ver hoger 6ga ser man honom litt pd ling vig speciellt da
han oftast rider nir han skall ta sig utanfor tridgarden. Egentligen 4r han en ganska
missndjd person som mot sin vilja blivit placerad i afrika. Han anser sig vara en man
som borde platsa med att dra upp de stora strategiska férsvarsplanerna i hemlandet
Europa. Sin frustration tar han ut pa byborna och dé han tror pa doktrinen om att
soéndra och hirska tycker han det bara dr passade. Har en férkirlek for kollektiva

bestraffningar dir han hinger ut missdddaren for att sld split.

oktor Gerald Bot — En av de fd som férséker 6verbygga glappet mellan
D Huropéer och Afrikaner men till syvende og sist tinker han pa sig sjilv som
Europé. Av de vita dr han den som mest 161 sig i byn och han férséker girna prata
med byborna och han har lirt sig nagra ord. Dock f6r han spraket pa samma nivé
som en tvaaring vilket ger honom ett ganska komiskt intryck dér han svettas i sin

vita kostym med tillh6rande hatt.

A. v de 6vriga Europeerna skall soldaterna portritteras som maskiner,
generalens familj skall kinns sagolik, overklig och de civila Européerna ir de

som lurar afrikanerna och far dem att bérja med alkohol och andra droger.
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Ar spelgruppen vildigt ung, eller pi nigot annat sitt olimplig fér denna typ
av valdsbeskrivningar, exempelvis om det édr férsta gangen de spelar rollspel, sa
tycker jag att du bor foresla att de besdker nagot annat av de rum och historier

som rymms inom huset.

Milji

en centrala platsen i Svarta Tankar dr byn med omnejd. De lerhyddor
D som inrymmer byns dttiosex innevdnare ligger utspridda pd nagon
kvadratkilometer och kallas helt enkelt f6r byn. Runt omkring den ligger akrarna
och plantagen dir de vuxna arbetar under solens hetta pa dagarna. Nagra kilometer
bort ligger bicken fran vilken vatten himtas och klider tvittas. Lingre bort dr det
savann dir djuren hirskar och dit endast jigarna ibland gar f6r att hembringa
mat. Vid kullen nédgra kilometer frin byn bor de vita under skuggan av det stora
stenhuset. Huset mitt pd kullen som de vita har byggt dr den storsta byggnaden
nagonsin och i den bor deras ledare. En gang i tiden var kullen en helig plats dar
torn fran de gamla tiderna stod men idag har tornen rivits till stenh6gar och de
vita soldaternas stoppar ofta de bybor som vill bes6ka dem. Den enda gangen man
far gd ndra de vitas smutsiga hus som omgirdar kullen dr nir kdrran med mat skall

koras bort for att betala de vitas skatter.

Stamning

et perspektiv som denna berittelse har dr det av den underordnade.
D Spelarna gestaltar afrikaner som blir utsatta for ett kraftigt fortryck av
sina europeeciska herrar, men for att berittelsen inte enbart skall ge en kinsla av
handlingsférlamning maste dven en stimning av det ”goda” livet framkomma. Att
spelarna utsitts for fértryck méste blandas med vardagen som trygg och kirleksfull
och som viird att striva efter. For att géra detta skall spelledaren férmedla en stark
naturromantisk bild i sina skildringar av berittelsens sceneri. Afrikanerna skall
skildras som lekfulla och spontana, de vita som kontrollerande, men samtidigt
skall det lekfulla vara det som fungerar, det 4r da man far ndgot gjort, det dr da

livet far livskvalité.



Syster spindel siger: Tekniken gor att de vita kan fortrycka alla andra, men tekniken
Jdmrar dem fran naturen och far deras vardag att bli en kamp for att timja det
otimjbara. Detta gor dem olyckliga och eftersom de dr olyckliga vill de att alla andra
ocksa skall vara olyckliga och dirfor kommer de med sina vapen och forskavar oss

andra mdnniskor.

Scenariot

andlingen i scenariot 4r uppdelat i ett antal scener som ér tinkta att folja
Hpﬁ varandra, men egentligen dr ordningen inte gjuten i sten utan agerar
spelarna sa att en scen skulle passa in dr det bara att flytta den. Alla scener behdver
inte heller spelas for att scenariot skall ga att avsluta, men det mérker du nog nir

du liser igenom dem hir under.

Karaktirerna

De fyra karaktirerna som spelarna gestaltar presenteras vildigt schematiskt
for spelarna. Det limnas luckor och poingen dr att spelarna sjilva skall
fa fylla i dem efter eget huvud och férmaga. Det fattas dven beskrivning Gver
situationen i byn, av Europeerna och av de andra karaktirerna. Denna brist dr
avsiktlig da scenariot till stor del gar ut pa att beskriva detta men relationerna
mellan karaktirerna kan behévas slds fast innan spelet startar. Vilka relationer de
har dr inte bestimmt innan, de kan vara syskon, ett kompisging, ilskare eller vad
som helst som passar just den spelgruppen. Poidngtera detta f6r gruppen och lit

dem bestimma hur deras relationer skall se ut.

Lis girna igenom karaktirerna innan spelpasset. Dir kan du hitta nagra tradar
som kan vara virdig att spela pd under berittelsens gang. De dr sd korta att det inte

kriver sirskilt storre anstringning,

Bikaraktarer

Bybor

Boipclo heter h6vdingen i byn. Han dr en stor man som med édren fitt en del
extra vikt. I byn har han stor pondus och ir respekterad men visar dven upp
ett stort sinne f6r humor nir han édr pa det huméret. Ofta tuggar han olika former
av uppiggande rotter som firgar hans tandkott morkt rott vilket syns mycket vil

nar han skrattar och ler.

umusi dr den kvinna i byn som har stérst kunskaper om sjukdomar, hur man
Lférdriver andar och vilka vixter som bor dtas vid olika krimpor. Hennes
asikter tas pa stort allvar av alla i byn. Hennes kunskaper 4r dock stindigt hotade av
Huropeerna som i byn representeras framfor allt av Doktor Bot. Problemet dr att
doktorn dr ganska vil sedd och inte alls den stora ondska som Kagiso helst skulle

vilja ha honom till. Detta ir ett imne som Lumusi dr extra kinslig att tala om.

Brudparet Kagiso och Folami ir de som i forsta scenen skall gifta sig. Under
den scenen strilar de av glidje. Kagiso ar den yngsta av fem systrar som
linge sag ut att inte kunna hitta nagon man men nu nir hon har gjort det later hon
minsann alla veta om det. ”Du trodde inte jag skulle hitta nigon va, men nu fick du

dig en knipp pa nisan” kan hon girna hina andra ogifta kvinnor.

Folami 4r en av de tystlatna jigarna men som under bréllopet minsann 6ppnar
upp sig och berittar skronor och legender frin sina jakter. "Har ni hért om de sju

aporna som tred pa zebran?”

I de senare scenerna dr av forstiliga sjil de bada mycket nedslagna och ledsna,
men anvind dem 4ndd som personer for att befolka byn. Lat Kagiso lite surmalet

laga maten och Folami ligga i sjuksing i feberyra och lite matt vifta bort flugor.
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Den andra tjanaren vaknar av oljudet och kommer f&r att se efter och dddas.
Man smyger upp och hér hur pojken bérjar ropa om vem som ir dir. Efter det
kommer man in i Generalens sovrum dir han just dr yrvakenoch dddar dven
honom. Om man inte dédar Hustrun himtar hon ett gevir och hindrar man henne

fran att d6 kommer hon storta sig sjilv frin tornrummet som sista scen.

Sjilva valdet skall vara ytterst jobbit. Din uppgift dr att géra det sa svirt for
spelarna att déda dessa personer som mdoijligt, fast dndd fa dem att gbra det.
Beskrivningarna madste vara verklighetstrogna och innefatta det lidande som de
som dor kidnner. Dir till kan du férs6ka konstatera det faktum att valdet fatiskt
tar plats i en hem milj6, det flyter blod 6ver linnesingkliderna, huvudet studsar
mot ekbyrdn, spjutet skir genom nattlinnet, pojken kissar i sina kortbyxor och s
vidare. Efterit skall dessa bilder pliga karaktirerna. De skall gi heméit men inte
kidnna sig som hjiltar. Nir de gir hemat pratar inte lingre naturen till dem och de

vet da att sa hir ter sig vilden for de vita.

Eftersnack

Om vild i rollspel och i verkligen.
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Scen 1 - Brollopet

Det dir fest. Pa torget mellan lerbusen dr alla samlade, pa borden stir festmaten, och
dansande mdinniskor svinger sina Rroppar i den [jumna kvallssolen till den rytmiska

musiken. Det ar brillop och byn har dragit fram alla festligheter for att fira.

Syfte

. Ge karaktirerna en mojlighet att rolla pa
. Presentera bikaraktirerna och milj6
. Etablera stimningen i scenariot

Hindelser

Tréiffa afrikanerna — Introducera de viktigaste bikaraktirerna i byn. Lt dem
komentera de senaste dagarnas arbete, berémma spelarna fér nagot de gjort,
flérta med limpliga karaktirer och dra med dem i by mentaliteten. Kanske pratar
de om att de nu blir godare tider dd véren varit si bra. Lit dem skimta om nagot
misséde som skett, kanske om nagot dumt som nagon Europe gjort. Le och visa

alla de kritvita tinderna.

Doktor Bot — I vimlet sa deltar dven en Europé, doktor Bot. Karaktirerna
kidnner antagligen till att han ér likekunnig da han riddade barnet i en
svarforlossning i vintras. Han har dven kurerat en av jigarnas infekterade sir
som likemannen i byn trott varit for lingt ginget. Lt han under festligheterna
nirma sig nigon av karaktdrerna och héra sig fér om olika seder och matritter
som serveras. Han forsoker uttrycka sig med de fa ord han har lirt sig i sin tid i
byn och hans barnsliga formuleringar kan dra till sig manga skratt, skratt som han
oforstiende skrattar med i. I detta forsta moéte skall han framstd som naiv men

sympatisk.



uset i fjarran — Under denna socialisering dr det viktigt att nigon av
Hkaraktérerna ndgon gang gar en bit utanfor festen, ut ur ljuset for att se
huset. Kanske kan det vara for att litta pa trycket, eller f6r att himta mer mat
ur en av de intill liggande hyddorna. I vig frin ljuset skall hon i alla fall se huset
som en mork siluett i fjirran. Skulle inte fonstren i det héga huset vara upplysta
skulle det inte synas men nu i skymningen syns tydligt storheten i Européernas
stora skrytbygge. Ett trevaningar hogt hus i sten. Vem har hort om att bygga hus i
vaningar forut, eller av sten? De gamla som bodde hir f6r linge sedan kunde det
men byborna ser inte poingen med det lingre. Lat huset verka frimmande och

imponerande.

oldaterna — Nir du kidnner att spelarna fatt nog mycket tid att komma in i
Ssina roller och lite sympati f6r byn dr det stor tid att fortsitta i handlingen.
Ett tjugotal bevipnade soldater under ledning av den beridna Generalen kommer
marcherande in pa torget. Kanske dr det under sjilva bréllopsdansen ddr brudparet
dansar mot varandra och alla andra star i ring och klappar takten, men hur som
helst sa avbryter soldaterna det sompagar nir de tringer sig in. Generalen skricker
lite mot afrikanerna, haller nagot slags tal, men inte pa nigot sprak som byborna
kan. Beskriv Generalens utseende nogrannt och speciellt hans vinstra 6ga som har
ett drr som 16per Gver det. Nér han har gjort det i nagra minuter ger han soldaterna
order och rider i sporrstrick ut ur byn. Nagon karaktir far kanske slinga sig ur
vigen och dra med sig nagon gamling f6r att de inte skall bli 6verridna. Soldaterna
blir efter detta som tokiga. De vilter bord, slar omkull folk och river ner prydnader.
Nagra sliter till sig bruden och bérjar slita av henne kliderna. Brudgummen blir
som tokig och flyger pa dem men blir nerhuggen. Om ndgon karaktir féljer med
blir dven denna slagen, kanske dven ordentligt skadad. Soldaterna har gevir med
bajonett och vissa har sablar och de tvekar inte att sticka ner upprorsmakare.
Scenen skall sluta med att man flyr torget, drar med sig de skadade medan man

hér skrick pd hjdlp ddr soldaterna gar fram.

Som berittarteknik under denna sista hindelse kan du med férdel gd omkring
bakom spelarna for att géra dem osikra — deras karaktirer kan inte hela tiden ha
koll pa alla soldater och kinner sig hotade. Under generalens tal kan du skricka
obegripligheter, peka péd saker och ting och verka upprord — blanda girna detta
med att fortroligt luta dig in och lagmailt konstatera att spelarna faktiskt inte alls
forstar vad han siger eller dr sd arg f6r. Nir sjilva vildsamheterna borjar dr det bra

om du slar omkull nigot — exempelvis en stol — nir soldaterna borjar vilta bord
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Scen 5 — Huset

Med blod i blick smyger de nnga fram mot buset. Byggnades stora fasader ar svarta i
mirkret och mdanen reflekteras i de manga fonstren. Eitt hus nog stort for en bel by byggd
av material fran fiarran linder, hitfraktat i samma batar som tog forfiderna har ifrin.

De vet vad de ska gora, vem de soker och vad de skall gora med honom...

Syfte

¢ Klimax dir man dodar Generalen

e Skall vara en triumf som smakar surt.

Hindelser

uset — Meningen ér att spelarna skall smyga in i Huset och dripa Generalen.
HKanske limnar de lejonkroppen i byn och far sina sir férebundna men
de skall 4ggas att driva sitt virv innan natten dr slut. Kan de inte tolka tecknen
ritt kanske hévdingen far hjilpa dem med det men férhoppningsvis inte. Sjilva
upp smygandet till huset skall drivas fram med dn mer tecken om att de gor det
ritta och dr si modiga. Sjilva huset har en soldat pi framsidan men ér annars
obevakat. Det skall inte vara nagot problem f6r spelarna att ta sig in i byggnaden.
Vil inne sa slutar alla former av tecken, istillet skall beskrivningarna vara konkreta
och korthuggna. Sjilva huset foljer standard utférandet for alla samtliga huset-
scenarion, mojlightvis med mer afrikanska trofeer som hinger 6verallt. Alla de
stora ddggdjuren, plus stora fiskar verkar generalen ha dgnat sig 4t att déda och

stoppa upp. Det ir lite hemsk for djuren talar inte till en hir inne.

‘ J ildet — Nir man smyger sig fram genom Huset sd dr det menat att man skall
ta d6d pa Generalen och hans familj. Limpligen ligger du upp det sé att

man férst springer pa en tjinare som man misstar for generalen och dédar.
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stort drr Gver vinster 6ga, pad samma sitt som generalen. Man tar kroppen och
bérjar ga hem. Pa hemvigen fortsitter tecknen att komma till en,”Vil kimpat”,
”Seger” sdger det och flera djur visar sig fOr att visa sin respekt f6r de som dript
lejonet. Djuren har dven de budskap och gavor. En hare ger en snabbhet och en
riv ger en slughet. Sa kommer det en hyena som ber om lite av lejonens kott mot
ett rad. Far hyenan en bit springer den ivig med kottet och ropar tillbaka att en

orm dédar man littast genom att bita av huvudet nir den tittar 4t ett annat hall.
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eller sd kan du daska handen i bordet, speciellt bra ndr du gir bakom spelarnas
ryggar. Om karaktirerna blir skadade skall smirtan beskrivas men dven hur man
kidnner sig hjilplos eller férlamad. Ett knep i att beskriva smarta dr att nypa sig sjilv

under bordet samtidigt som du ldter smartan fran nypet reflekteras i ditt ansikte.



Scen 2 — Vardagens bekymmer

Filngorna surrar kring de arbetande mdanniskorna vars bara kroppar sliter pa filten.
Pi stigen vid dngen kommer nagra barfotabarn bérandes lerkrukor med vatten frin
Sfloden. Floden som med tiden flyttat allt lingre fran byn och sd har drs inte ar mer dn
en liten back. Nar de kommer in bland hyddorna i byn kan de hira nagra klingande
skratt och lite av de sanger som ledsagar arbetet. Solen gassar och marken dammar

under fotterna. Det dr en vanlig dag.

Syfte

e Ge en kinsla for vardagen i byn och for de vardagliga fortrycken fran

Europeérnas sida.
e Motivera karaktirerna till att senare kunna handla.

e Fortsitta presentationen av miljon.

Hindelser

ardag — Aven om det inte skall vara merparten av scenatiot si bér berittelseb
Vkryddas med en vardagligkinsla. Att spelarna himtar vatten i brunnen och
da vandrar flera kilometer kan vara en sidan vardaglig sak, att de skir korn, vallar
négra taniga getter, hjilper till att reparera en hydda, passar nagra barn eller hjilper
till med att laga mat dr exempel pd saker som kan ge en kinsla av vardag. Om
man vandrar ivig kan du dven passa pd att beskriva miljon, savannen och djuren
som finns dir. Dessa vardagliga hindelser dr ocksa ofta bra ingangar till de andra
hindelserna hir under sa de far en férankring i karaktirernas vardag. Kanske kan
man ga nira huset nir man ska himta vatten, kanske har ett barn sprungit i vig

vilket far en att komma nira nagra vita soldater...
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Scen 4 — Jakt pda Savannen

Medan solen gar ner beger sig jagarna nt pa savannen. 1 fjarran hir de djur som bolar
och ryter och de vet att de nu dr utlamnad till en annan verklighet. Fin verklighet dér
naturen ledsagar en och bestammer om de skall dtervinda som stora segrare, tombanta

eller inte alls.

Syfte

e Brygga till slutet

*  Ge en kinsla av att man dr pa ritt vig

Hindelser

Stémning — Kinslan nir spelarna har malat sig och bérjat smyga sig ut ur byn
skall vara den av att de dr pi vig ut pi ett magiskt dventyr. Overallt skall
naturen tala med dem. Tridden skall viska sma ledord, insekterna spelar for bara
dem, molnen pa himlen berittar saker och sjilva luftens dallringar skall vara
levande. Det som férmedlas kan dels vara saker om deras fird, sma uppmaningar
som “framit”, ”langsammare”, ’bakom stenarna” och dels positiva saker om dem
sjilva, som stark”, ”snabb” och “orddd”. Detta dr inget nytt for spelarna for det

ir som ndr syster spindel och naturens ande talar till en.

ejonet — Efter nigra timmars vandrande berittar si naturen att det dr dags.
LI en buske vid en slint ser man hur nigot djur rér sig. Det dr morkt och
dunkelt men rorelsen ar dar. ”T'veka inte”, ”Var inte radd” mdssar naturen for
en. Nir man sd kastar stenarna in i buskaget hir man ett rytande och ut ur det
springer en gigantisk lejonhanne. Efter en vild strid dir man far sticka lejonet
minga ganger med spjutet sa sjunker det ithop. Det klor och tinder har dé drrat

flera av karaktirernas hudar. D4 nir lejonet dr dott ser man tecknet, djuret har ett
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Hévdingen, som berittar sagan, berittar att han gjorde sd nir de vita minnen kom.
Han tog sin sten och gick ut pa savannen men ndr det forsta djuret kom var det en
hyena och hévdningen blev ridd och tvekade och kastade aldrig. Hyenan férsvann
och hévdningen fick inte nagot tecken. Inget tecken 4r dock dven det ett tecken,
gor inget sd forsvinner Europeerna likt hyenan, sa han valde att gora inget mot
de vita. Men nu undrar han om det kanske dr sa att bara for att han inte vigade
kasta stenen si kom inte tecknet utan istéllet har byn fitt leva med hans feghet och

drabbats av den vite mannens hemskheter.

Dirfor ber han karaktirerna ta varsin sten, mala sig som forr i tiden infor jakten

och g ut pa savannen med spjut i hand.

18

oktorn — Dagen efter brollopet kommer doktor Bot till byn for att hjilpa
D till att ligga om de sir och skador som gardagens uppstindelse gav upphov
till. Han ber om ursikt fér soldaternas beteende och ir genuint ledsen. Lat nagra
afrikaner vara misstinksamma mot doktorns intuitioner dven om hans kurer

lindrar och hjilper.

Huset — Det ir av vikt att karaktirerna under scenens lopp far en nirmare
titt pa huset och dess omgivning. Runt huset 16per det en lig mur och dir
innanf6r har en tridgards av europeiskt matt planteras. I tridgirden kan de som
passerar se hur Generalens familj spenderar sin tid. Med tva tjdnare som passopper
sitter fun i huseti en vit klinning och liser medan generalens son springer runt och
leker med en pinne och ett tunnband i sin sjomanskostym. Den littja och lyx som

dessa uppvisar skall vara en tydlig kontrast till vardagsscenarena nere i byn.

Nir karaktdrerna dnda ror sig i ndrheten av huset kan du passa pa att beskriva
den Europeeiska bosittningen, ett tjugotal hus dir soldaterna med familj bor.
Dessa dr smutsiga, illa skotta trihus och kommer man nog nira luktar de ganska
illa. Det 4r som om de vita méinniskorna inte kan skota ett hushall. Dessutom

klarar de inte av att arbete i vairmen.

Slutligen kan dven resterna frin de stora tornen beskrivas. P4 samma kulle
som huset dr uppfort pa finns det dven ruinerna fran tre stora torn som nu likt
gigantiska termit stackar reser sig mot himlen. Enligt sagorna ir de resterna fran
forfiderna som kunde resa torn dnda upp till solen och karaktirerna kinner sig

vordnadsfulla emot dessa monument for deras forfaders storhet.

Sagovésen — Sagan skall vara litt ndrvarande hela tiden, nir det inte anges
annat i scenariot. Djur och natur ses av byborna som négot intelligent som
kommunicerar med en. En spindel som viver sitt nit sidger kanske att det blir bra
vider, musen som kilar 6ver golvet berittar om var det finns vatten och griset
som blaser med vinden komenterar hur bra man gor det man gér. Det enda dmnet
som dessa sagovisen inte berér dr de vita. Anvind detta till en borjan ytterst

sparsmakat.

I )ersoner — Det finns ett antal personer i byn som karaktirena bor triffa pa
di och di under hela scenariot. Andviand dessa for att skvallra om det som

hint, for att sitta hindelserna i nya perspektiv och for att forklara eller ifragasitta
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hindelser. Foérslag pa karaktirer hittar du lingre fram dir nagra dr sammanfattande
men brodera girna ut dessa med egna idéer och andra karaktirer. Kom bara ihig
att det ofta dr bittre att presentera nagra fa karaktirer som dterkommer genom

scenariot 4n att ha med en o6verskadlig mangfald.

Intermezzon

essa vardags och miljéscener ovan ska fungera som ingangar till ett antal
moijliga intermezzon som kan drabba karaktirerna eller andra bybor i deras
omgivning. De behéver inte ske som de presenteras hir nedan utan foljande
forslag dr mer for att ge dig lite ledning at vilket héll jag har tinkt att de ska luta

si du sedan sjilv kan improvisera fram limpliga hindelser efter vad som sker i

din spelgrupp.

ebrafingsten — Generalen och/eller nigra soldater kommer tillbaka med
Zfrin savannen och har dntligen lyckats finga en Zebra. Han har nimligen
hért att ingen nagonsin lyckats rida in en och tinkar vara den forsta som lyckas.
Ganska snabbt uppfér man en hage — det vill siga de som 4r i ndrheten blir snabbt
Genetlens arbetskraft — och sedan borjar spektaklet. Ham forséker i ndgra timmar
rida in de vilda zebran som ging efter annan kastar av hon, biter och sparkar efter
honom och tillslut brister det f6r van der Fries. Ndgon afrikan som rikat passera,
eller om ndgon faktiskt stitt och tittat blir frambeordrad och Generalen undrar
vad denne tycker dr sd kul. Efter lite verbalattack frin honom fir han ner afrikanen
pé alla fyra och med slag och skrick tvingar han denne att bira honom p4 sin rygg
runt hagen varv efter varv tills afrikanen kollapsar. Generalen viser ur sig “kan
jag inte timja zebran kan jag i alla fall timja de dummare djuren” innan han gar
darifrin.
Star spelarna och tittar pd nidr Generalen forséker timja Zebran kan girna
nigon vuxen komentera att den dumme vite mannen alltid férsoker timja det

vilda, som ett litet barn vill han kunna kontrollera allting,

Grénskande gris — Det dr mycket mojligt att karaktirerna eller ndgon annan
afrikan som hiller pd att bira vatten blir beordrad att bira denna livsgivande
vitska upp till huset. Det dr nimligen sa att frun i huset tycker att grismattan inte
gronskar som den borde och att den didrmed beh6ver mer vatten. De som blir

beordrade att gora detta fir nog ga nigra vindor med de tunga krusen innan Nar
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Tempko hérde det blev han ridd och sprang in i byn och varnade de andra f6r
att minniskodtarna var pavig, men alla méin som han varnade tog sina hackor och
sade:

"lag stannar har och skyddar min hydda.”

Tempko som var utan far bade ingen man som ville skydda hans hydda sa han frigade
korpen hur han skulle klara sig. Korpen sade:
"Tempio, Tempko, ta din sten ut pa savannen och kasta den pa det nirmaste djur som
du trdffar pa sd skall du fa ditt svar.”
Tempko tog sin sten och gick ut pa savannen och det forsta djur han stitte pa var en riv
som han skymtade i buskaget och kastade stenen efter. Raven blev rasade och birjade
Jaga efter Tempko och Tempko som inte fatt sitt spjut annn, kunde inget annat én att
Sy tillbaka till byn. Ndr han passerade den forsta hyddan ropade han:
"Hjdlp, hjdlp riven dr har for att dta alla vira kritter.”
Mannen i hyddan som hirde detta kom da sittandes efter raven med hackan i higsta
bugg. Ndr Temko passerade den andra hyddan ropade han:
"Hjalp, bydlp raven dr har for att dta alla vara kritter.”
Aven Mannen i den hyddan kom dé séittandes efter riiven med hackan i higsta hugg.
Nir Temko passerade den tredje hyddan ropade han:
"Hjdlp, hydlp rdaven dr har for att dta alla vdra kritter.”
Mannen i den tredje hyddan kom di utspringandes och jagade efter riven. Forst nar
Tempko sprungit genom hela byn och alla mdin var efter riven lyckades de komma
ikapp och sl ilyjil den. Just di kom ménniskodtarna fram till byn och nar de sag alla
byns man som vildsint slog ilyjil riven blev de ridda och flydde. Ménnen gick tillbaka
#ill sina hyddor men Tempko plockade npp riven for att dta den till middag. Da kom
korpen flygande och kraxade:
"Tempro, Temprko, ge mig raven och jag skall beritta savannens hemlighet.”
Tempko gav rivkadavret till korpen och ndr fageln smort sin nabb sade den:
"Temprko, Tempko, hemligheten dr att vid olosliga problem skall du ta din sten och
kasta pa det forsta djuret du miter pa savannen och di skall savannen giva dig
losningen.”
Efter det rddet levde Tempko och han fick en vacker fru, blev hivding och under hans
styre blev hela byn mycket rik. For detta blev Tempro hedrad och prisad men det var

bara han som visste att det egentligen var savannen som ledde byn till framging.
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— Europeérna haller sig borta frin firandet som doktorn lovade och allt verkar
ga bra. Men sia kommer det en ensam soldat vandrande. Han vinglar som om
han drukit rusdrycker nidr han kommer in bland triden som omger tornen. Han
tringer sig fram och bérjar dra i nidgon av de malade unga kvinnorna. Hir far
antingen karaktirerna eller nigon bikaraktir agera och stoppa soldaten. Helst vill
vi att spelarna gbr det sa poingtera att de inte syns fran huset eller fran byn. Stér
man soldaten blir han vidsam och drar kniv och sjilva insidenten skall sluta med

att han blir d6d nir afrikanerna férsoker avvipna honom.

vintan pa vedergillning — Om man inte gémmer kroppen utan gar till
IEuropeérna och berittar vad som hint kommer den skyldige spinnas fast vid
en pale och limnas dir med tva vakter tills denne dor. Flera andra i byn pryglas
svart och nagra hyddor kommer brinnas ner. Nir detta skett kommer hévdingen i
desperation att beritta om Tempko och Korpen for karaktirerna. Men antagligen
gémmer man kroppen, och dia kommer hovdingen i fruktan f6r vad som kan

komma att ske beritta om Tempko och Korpen.

Tempko och korpen

A‘ v hovdingen fir karaktirerna sagan Tempko och korpen berittad for sig.
Ingangen till detta blir bdst om det dr karaktirerna som soker efter vad byn
skall gora. De 6vriga byborna kan da nedslaget hinvisa dem till hévdingen. Séker

inte karaktirerna efter en I6sning far hévdingen komma till dem.

Tempko och korpen

Det var en pojke som hette Tempko som bodde i en by med sin ensamma mor. Byn var
varken stor eller rik och dessutom bodde det minniskodtare i granskapet som ibland

Jforde bort folk och at upp dem.
En dag nir Tempko stod och stitte sid kom en korp inflygandes i hans hydda och

sade:
"Tempko, Tempko, giv mig lite sid sd skall jag lita dig leva.”

Tempko tittade pa den utmirglade korpen och tyckte synd om den s han gav den en
haly hand siid vilket korpen dt glupskt. Sedan sade korpen.

"Temprko, Tempko, som ltack skall du fi veta att méinniskodtarna kommer for att
ata upp dig.”
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frun dr n6jd. Detta kan kombineras med att de egentligen skulle himta vattnet av
ndgon viktig anledning frin borjan, kanske till matlagning eller till en som ér sjuk
efter skadorna fran brollopsfesten. Denna anledning far i alla fall vinta tills efter

det att grasmattan fatt sitt att dricka.

jalpande hand — Nédgonstans springer man pd en vit man som beho6ver hjilp
Hmed nagot. Kanske har han gatt vilse, fitt solsting, brutit ett ben, vilt ut en
tunna med spik, helt enkelt forsatt sig i en situation dér ha behéver hjilp. Hjilper
karaktirerna inte till kommer de bli bestraffade for detta, eller snarare de mannen
pekar ut kommer att bli bestraffade. Mannen kommer inte kinna igen alla som inte
hjilpte honom, f6r honom ser alla negrer likadana ut, utan istillet kommer han
ange personer lite pd mafd. Dessutom kommer han alltid ta ndgra fler in de som
lit bli. Straffet kommer antingen vara ett spostraff pa torget, dir mannen sjilv fa
sla de skyldiga, ndgot han bara gor lite halvhjirtat dd han vet att det antagligen inte
ir ritt person som bestraffas. Ar 16jtnanten nirvarande kan han anhalla for att ta
over bestraffningen. Men spéstraff dr inte det i férsta hand som generalen démer
ut. Han dr nimligen besatt av sa kallad poetisk rittvisa. Led mannen av hetta skall
de skyldiga lida av hetta, kanske genom brinnmarkning eller av att bindas i solen
i en hel dag. Hjélpte man inte till att plocka upp spiken far man plocka spik en hel
férmiddag.

Hjilper man istillet mannen med hans problem kommer han inte vilja bestraffa
honom, sa tillvida man inte gor ndgot fel. Har man sand i spiktunnan, inte ger
honom det vatten han vill ha eller flértar med hans fru nir man burit honom hem

kommer han kriva vedergildning.

atten pa rattan och rattan pa repet — Ett problemfor afrikanerna dr att de inte
I<kan ge uttryck f6r den ilska som fortrycket ger mot de som foértrycker utan
istillet kommer den ut bland dem sjilva. Helst skall detta vara en av karaktirerna,
men det kriver vildigt bra rolltolkningar for att spelarna skall na dit utan hjilp. For
att hjdlpa dem kan du lita nagon av bikaraktirerna tjata pa dem just efter det att de
blivit utsatta f6r ndgot hemskt och pé sa sitt peta dem 6ver grinsen. Lyckas inte
spelarna gora denna ganska svara tolkning kan du lita ndgon bikaraktir vara den
som far agera ventil f6r afrikanerna. Om en bikaraktir blir arg pa spelarna s kanske
det kan fd fram deras ilska. De 6vriga afrikanerna skall vara vildigt forstiende f6r
ilska som kommer ut pd detta sitt och om de 6vriga spelarna blir arga pa den som

agerar ut ilskan kan bikaraktdrer ga in for att visa pa att det dr okej Fridstéraren

13



att bli arga. "Kiénner inte dven du ilska? Bli inte arg f6r att hon blir arg, bli arg f6r

det du dr arg for istillet!”

q lkohol — Leta ritt pa nagon som saknas och som skall hjilpa till med maten.
Skulle komma med det dyrbara kéttet f6r flera timmar sedan. Man hittar
honom berusad i en buske och det visar sig att han silde kéttet till de vita fér en

flaska rusdryck, som han sedan drack upp.
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Scen 3 — Rit till Mwari

Ledsagade av forfiderna vandrar byn upp pa kullen till de gamlas tornrester. For att
fira naturens fruktbarbet samlas man och visar den respekt med ens sanger och dans.

De unga som ér redo skall dven bli vuxcna och fi andarnas beskydd.

Syfte

e Incitament f6r scenariot, anledning till att karaktirerna gér som de gor sen.

e Ett avslut pa vardagen och en bérjan till motstandet.

Hindelser

Orberedelserna — Som en brygga fran scen tvis vardag till scen tre kan du lita
Fkaraktérerna delta i forberedelserna av riten till Mwari. Mat skall forberedas,
rétter insammlas och stétas till fargpulver och man skall prata med doktorn sa att
Europeérna vet om vad som sker och ger sitt tillstind. Under foérberedelserna dr
det utmirkt om du berittar lite legender om de som byggde tornen fér spelarna.
Tornbyggarna hirskade 6ver allt land man kan se och de var de som forst blev
vin med andarna och som gjorde att minniskan kunde bruka naturen utan att
fa andarnas vrede pa sig. Att vi kan ta hjilp av andarna idag beror pa att vissa
av dem fortfarande uppritthiller vad de lovade tornbyggarna. I denna scen kan

sagovisenen ta en lite storre plats dn den innan.

Riten — Mwari dr livet skapare och riten menar till att ge stérre skérdar och fler
barn. Pa eftermiddagen, nir det inte lingte dr som varmast, samlas man pa
kullen bortom huset och dansar och sjunger. Alla de unga kvinnorna och minnen
malas i firgade ménster och fir i enrum i tornet nagra visdomsord sagta till sig av

de visa kvinnorna. Detta dr det enda tillfallet i livet man far ga in i tornruinen.
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