Princess Quest™ - Nyt system af Mikkel Koplev og Anja Skjoldborg Hansen.

Skrevet f@rste gang til Viking-con nr. 38

Scenarienr. 1

Prince Charming (Prinsen pa den Hvide hest) er blevet sa sur over at bo alene pa det store slot efter at alle
prinsesserne har forladt ham, at han beslutter at bekaempe Disneyland. Han er nu blevet treet af
prinsesserne og vil af med dem. Derfor har han fingeret angreb pa Disneyland, som han vil pudse dem p3,
men har lagt faelder for dem underve;js.

Baggrund:

Prinsesserne bor og arbejder alle sammen i Disneyland Californien. De fleste af dem har veeret gift med
Prince Charming. Nar de har fri, arbejder de for en hemmelig organisation der bekeemper kriminelle. De ved
ikke hvem der star bag, men han/hun kalder sig ’Mr. X’ og snakker gennem Minnie, som heller ikke kender
den rigtige identitet pd Mr. X.

(til naeste gang: Mulige skurke: Klinger og Leia, fordi de ogsa vil vaere prinsesser, Prince Charming fordi de
har forladt ham. Gepetto — er ved at overtage hele Disneyland og skifte figurer ud med egne udhuggede.
Minnie: Fordi hun ikke er prinsesse)

Scene 1:
Prinsesserne (de 4-5 karakterer, spillerne har valgt) er blevet indkaldt til deres hemmelige mgdested:
Mickeys klubhus.

Minnie forteeller at der har vaeret et antal uforklarlige angreb pa Disneyland den seneste tid. Det virker som
om at nogen gar malrettet efter at skraamme turisterne.

Blandt angrebene har veeret: Der er kommet bla farve i alt vandet. Statuen af Walt Disney er byttet ud med
en statue af en ko. Der er kommet klgpulver i alle bamserne. Og det store fyrveerkeri var skiftet ud med en
masse heksehyl der skreemte alle bgrnene.

Scene 2-5
Prinsesserne investigerer de steder, hvor der er pillet. Prince Charming har lagt feelder ud alle stederne og
plantet falske spor.

Statue af en ko: De finder en hvid handske under en af hovene. Hvis de tager handsken ud, vaelter statuen
og de skal sla for ikke at tage skade.

Hvis de undersgger handsken finder de ud af handsken - der er kun fire fingre. De kan spgrge
forskellige om de mangler en handske, men de fleste har flere forskellige par. Handsken
passer bade Mickey og Minnie. (men er placeret af Charming).

Vandforsyningen: Ved rummet med den centrale vandforsyning i kaelderen finder de en kvittering fra
medarbejdercafeteriet. Dgren smaekker sig bag dem. Vandet i rummet begynder at stige.
Vandet kan besejres hvis man kan svgmme/treekke vejret under vand/fryse vandet. Man kan
ogsa flyve ud, eller dirke dgren op eller lign.

| medarbejdercafeteriet finder de kun ud af, at alle der arbejder i Disneyland spiser her (men
ingen turister) eller folk udefra).



Hvis de har faet kvitteringen med ud kan de se dag og tidspunkt. Hvis de spgrger kan de fa en
liste over hvem der har spist der den dag: Mickey, Prince Charming, Fedtmule, Kaptajn Klo,
Jafar

Det centrale bamsedepot: De tjekker det store rum med bamsefyld. Dem der arbejder der, siger der har
veeret indbrud to dage fgr, men man kunne ikke se der var taget noget. Bag ved maskinen
finder de en tom dase med klgpulver. Hvis de leder efter det, kan de finde fodspor i
kapokken. Man kan ikke stgrrelsen, men maske har vedkommende stadig snuller siddende?
Hvis man gar om bag maskinen skal man sla for ikke at glide ned pa bamsemaskinens sliske.
Hvis man ryger derned skal man hjalpes/kaeempe sig op igen for ikke at fa slag.. til sidst bliver
man dog reddet op af medarbejderne pa naeste niveau.

Aftenparaden:Fyrvaerkeriet: Hvis de undersgger fyrvaerkeriet fra i gar, gar der ild i, og de skal handle hurtigt
for at slukke det for ikke at tage skade. Det er tydeligt at der har vaeret nogen pa taget for at
skifte det ud, for det gamle star stadig pa plads.

Det er Prince Charming der bor pa Slottet. Hvis de spgrger om han har set noget, siger han at
synes han sa nogle store grer, maske Mickeys, men han er ikke sikker. Hvis de spgrger
inventaret har de ikke set noget (de er naturligvis loyale overfor prinsen). Hvis de undersgger
hans sko finder de ikke noget (han har sendt en henchmand).

Hvis de undersgger hvor Mickey har vaeret, har han veeret med i paraden. Inden da spiste
han middag med Minnie, som bekraefter.)

Scene 6:

Naeste scene starter med, at de bliver tilkaldt af Minnie: der har vaeret et stort uheld i rutsjebanen Space
Mountain (en indendgrs rutjsebane). En af vognene er faldet ned, og fire turister ligger pa hospitalet.
Rutsjebanen er nu lukket, og historien er slaet stort op i medierne. De kan blive tilkaldt af Minnie nar de har
veeret igennem alt det ovenstaende, eller hvis de bruger uforholdsmaessigt lang tid pa det sa historien
mangler fremdrift.

Rutsjebanen: De far lov at undersgge rutsjebanen. Den er indendgrs, og kgrer igennem en stor hal, stort set
i mgrke. Der er stadig turister der er ved at blive evakueret og der er generelt meget uro. Lyset i hallen er
blevet teendt og alle vogne star stille. Evakueringen foregar ved at vognene rulles manuelt ned til
opsamlingssteder langs sporene, da sporene hanger frit i luften.

De kan sg@ge efter spor pa selve den vogn der er faldet af, eller generelt pa sporene eller i hallen. De kan
ogsa gennemse de fotos, der tages af turisterne i slutningen af turen.

Den vogn der er faldet af, er slaet helt i stykker, og det er ikke til at sige om den var defekt eller pillet ved.
Det sted den faldt ned fra ser det ud til, at et af sporene sidder Igst. Det er ikke til at sige hvornar praecist
det er sket, da boltene kan veere Igsnet for sa senere at rive sig helt Igs. Der er ikke fingeraftryk pa boltene,
men der ligger en seddel lige inden for startomradet. Det er en reklamefolder for det store jubilaaumsshow,
og pa bagsiden er der skrevet nogle noter. Det udleveres som handout.

Evakueringen slutter, men pludselig bliver lyset i hallen slukket, og rutsjebanen gar i gang, mens de er ved
at undersgge den. De ma teste for om de kan holde fast eller ryger ned eller med pa en vogn, og om de er
heldige at vognen sidder fast eller om den ryger af. | stedet for den saedvanlige musik, lyder der

smglfesangen over hgjttalerne, og vognene kgrer hurtigere end normalt. Da der er helt mgrkt i hallen, kan



det veere sveert at fa hjaelp frem til hinanden. Nar de far den standset og slipper ud, kan de undersgge
kontrolrummet. Her er ikke noget at se, men vidner pa stedet har set en mand snige sig vaek.

Scene 7:

Da de er ved at afslutte undersggelsen af rutsjebanen bliver de tilkaldt igen. Denne gang ved Pirates of the
Caribien forlystelsen hvor der er nogen der har synes de har set en rigtig krokodille i vandet. Forlystelsen
bliver lukket og de kan undersgge den. De finder en rigtig krokodille som kan enten kan tale med eller slas
med. Hvis de taler med den er det den fra Peter Pan med uret i maven, og den holder op med at slas hvis
de fortzeller hvor den kan finde Kaptajn Klo (Peter Pan forlystelse). Den har ikke set hvem der fangede den,
men den naede at bide et ur af vedkommendes arm. Det er et Mickey Mouse rolex ur med en inskription
fra en af de prinsesser der er med. Hun har givet det til Prince Charming i bryllupsdagsgave.

Scene X: Hvis de konfronterer Prince Charming:

Prinsesserne kan vaelge at konfrontere prinsen pa dette tidspunkt. Han har faet stjalet uret for nogle uger
siden (han kan ikke huske hvornar). Han har maerker efter taender pa armen, men det kan kun ses hvis han
tager handsken af. Han siger det var Bagheera der blev sur efter et spil poker. Han prgver at frame Mickey
ved at sige, at han er jaloux fordi de er begyndt at spille meget computerspil sammen. De sidder hver aften
og spiller online pa samme hold i Disneyland Fortnite™,

Scene X2: Hvis de konfronterer Mickey:
Mickey har faet stjalet en handske, han ved ikke hvornar, han har mange ens par.

Scene X3: Hvis de inddrager Minnie
Hvis de snakker med Minnie om mistanke til Mickey bliver hun meget sur! Hun skaelder dem ud og siger at
det kunne han aldrig finde pa, han elsker Disneyland og vil ggre alt for det!

Hvis de snakker med Minnie om mistanke til prinsen prgver hun at bortklare for det, og forsgger at komme
med alternative forklaringer. Hun kan tilbyde at inddrage mr X. Hvis de vil, kan de komme til at tale direkte
med mr. X via et samtaleanleeg med stemmefordrejning.

Hvis de taler med mr X, forklarer han at de er bekymrede for det store jubil2umsshow, og beder dem vaere
pa vagt og evt overveje om man kunne laegge en faelde ud. Hvis de ikke taler med Mr X, er det Minnie der
giver dem den besked. Hvis de ikke selv opsgger Minnie, bliver de indkaldt til en samtale om
jubileeumsshow pa et tidspunkt.

Scene 8: Lastbilen er gaet i st

De far besked af Minnie om, at en vigtig leverance af kostymer til jubileeumsshowet ikke er naet frem fra
renseriet. De har ringet til renseriet som siger at lastbilen kgrte fra deres adresse i morges, og de har ikke
kunnet fa kontakt til chauffgren siden. Det er en bla varebil. Renseriet ligger ca. 10 km herfra. De kan ikke
finde bilen pa ruten umiddelbart. Renseriet har ikke hgrt fra chauffgren, men ved at der burde veere gps i
bilen. Maske man kan finde bilen via den, men den eneste der vidste hvordan det virkede, er den chauffgr
der er forsvundet. De kan derefter selv forsgge at hacke systemet eller fa en anden til at hjelpe sig. De
finder til sidst bilen i en sidegade, men der er ikke spor af chauffgren og den vil ikke kgre. De kan lave det
selv eller fa en til at hjelpe sig eller finde en anden made at fa kostymerne frem pa.

Scene 9: Jubileumsshowet



De gar i gang med selve jubileeumsshowet. De er alle pa scenen i Igbet af showet. Det synger til playback.
Pa et tidspunkt gar musikanlaegget i sta, og publikum bliver utalmodige. Nogle begynder at ga, nogle kraever
pengene tilbage. Prinsesserne kan evt redde dagen ved selv at synge og spille.

Pludselig gar al stremmen. Samtidig begynder folk at skrige og Igbe rundt. De hgrer skrig som 'der er en der
skyder pa os’ ‘'min mand er skudt! ’Kom vaek’ osv, men folk gar i panik og kan ikke finde ud. De kan ga ned
blandt publikum og undersgge hvem der er ramt og af hvad. Der er en del der er ramt af noget der maske
er maling fra en paintball. Det ser ud som om der er en der skyder mod folk oppe fra slottet.

Hvis de Igber op pa slottet finder de Prince Charming i faerd med at skyde.

Scene 10: Pa slottet

De konfronterer i den store slotssal. Han g@r nar ad dem og siger han er traet af at veere nummer 2 og han
hader Disneyland og iszer prinsesser, og han vil ggre det af med dem alle sammen. Han traekker Aladdins
lampe frem som han har hugget, gnider pa den sa Genie kommer frem og pudser Genie pa dem. De slas
med ham (HP 60, slas 3, Skyde 2). De kan evt prgve at tricke ham og sa komme nemmere af med ham.

Imens de slas mod Genie, stikker prinsen af via en hemmelig lem i gulvet.
Nar de har overmandet Genie kan de fglge efter, ned i gangene under slottet.
Her er der mulighed for Dungeon Crawl.

Til sidst er der endelige opggr med Prinsen. Han prgver at bruge deres svagheder. De ma selv om de vil
kaempe mod ham eller bare fange ham.



PrLnCcess (RIUESE

Nav: Avxtel

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:
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Slis
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Kgre bil
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Character Sheet




PrLnCcess (RIUESE

Navi: Askepot

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h Wtf!

Egenskaber:
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Slis
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Charwe
Pgbellendslkeab

Fordele
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Ulemeper

Kawn tkke udsth rod og snavs

Seerlige eviner

Kan (maske) tilkalde sin fe-
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PrLnCess RUUES

Navin: Belle

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

Fwsishe

Lgbe

Hoppe
Slés
Skyde
Svgmme

Danse
Synge
Spille musik
Kgre bil
Tegne
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Computerkendsien b
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Personlige:

Swnakke

Overbevise

Gennemskue Lgon

Fi venneyr

Charme

Pgbellendsieab

Forolele

Har en 6. sans

Ulemeper

Bliver stalket af Gaston

Seerlige eviner

Kaw tale med Ropper, ure 0g Lyse-

stager

Character Sheet




PrLnCess RUUES

Navin: Elsa

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

ngiskae

Lgbe

Hoppe
Slis
Sky de

Svgmme
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Synge
Spille musik
Kgre bil
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Personlige:

Swnakke

Overbevise

Gennemskue Lgon

Fi venneyr

Charme

Pgbellendsieab

Forolele

Stor selvtillid

Ulemeper

Meget kot Lunte!

Seerlige eviner

Kan sh@de med s

Character Sheet




PrLnCcess (RIUESE

Navin: Jasmin

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

ngislee

Lgbe

Hoppe
Slés
Skyde
Svgmme

Danse
Synge
Spille musik
Kgre bil
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Hetbredspom’c
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Regne

Lase/skrlve

Computerkendsien b

Naturvidenslkeab

Historle

Dstengdemsmb
Sprog,

Personlige:

Snaklke
Overbevise

Gennemskue Lgon

FO venner

Charme
Pgbelkendsikab

Fordele

Fry gtlgs

Ulemeper

Et vandskraske

Sarlige evner

Kaw tilkalde flyvende taeppe (2)
Kan flyve L 2 minutter

Character Sheet




PrLnCcess (RIUESE

Navi: Rapunzel

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

ngiskae

Labe

Hoppe
Slis
Sky de

Svgmme

Danse
Synge
Spille musik
Kgre bil
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Tegne

HeLbreO{spo’m’c
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Regne

Lase/skrlve

Computerkendsien b

Naturvidenslkeab

Historle

Diswegvidemshab
Sprog,

Personlige:

Swnakke

Overbevise

qennemskue Lgon

Fi venner

Charme

Pgbelkendskab

Fordele

Sl@ﬂrp’c sY w/wattesgm

Ulemper

Risiko for at folk falder i hivet..

Sarlige evner

Rebleast med hiv (2)

Vibew: Stegepande

Character Sheet




PrLnCcess (RIUESE

Navin: Swehvide

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

ngislee

Lgbe

Hoppe
Slés
Skyde
Svgmme

Danse
Synge
Spille musik
Kgre bil
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Regne

Lase/skrlve
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Personlige:

Swnakke

Overbevise

Gennemskue Lgon

Fi venneyr

Charme

Pgbellendsieab

Forolele

mmun overfor gift

Ulemeper

Har svaert ved at s@'ute eller

camonflere sig

Seerlige eviner

Kan (mbske) tilkalde # s

dvarge

Character Sheet




PrLnCcess (RIUESE

Navin: TOornerpse

Stilling: Prinsesse

K@wn: ja

Alder: _Sku du spgrge fra nogen?

Hgjde: statelig

vagt: h mf!

Egenskaber:

ngislee

Lgbe

Hoppe
Slés
Skyde
Svgmme

Danse
Synge
Spille musik
Kgre bil
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Tegne

Hetbredspom’c
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Akadlemiske

Regne

Lase/skrlve

Computerkendsien b

Naturvidenslkeab

Historle

Dstengdemsmb
Sprog,

Personlige:

Swnakke

Overbevise

Gennemskue Lgon

Fi venneyr

Charme

Pgbellendsieab

Forolele

Brug for meget Lidt spun

Ulemeper

Bange for skarpe genstande

Seerlige eviner

Kawn fi folk til at falde L spyn (2)

Character Sheet
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