LinCon inc. 1997-12-09
NeoTech - En vaska kommer lastad... v11i Michael & Robert Bjurshagen

Inledning

Scenariot & skrivet for NeoTech-systemet fran NeoGames och kommer att anvanda de
regler som var tillgéngliga nédr scenariot skrevs, d.v.s.

NeoTech grundregler, NeoTech Nippon och eventuella vapen fran andra moduler. For-
kunskap om Neotechs regler, speciellt stridssystemet kan vara braatt ha, men &r inte nod-
vandigt.

Scenariot &r avsett for fyraspelare och &r relativt kort, det skall inte varanagra storre pro-
blem att avsluta det pa fyratimmar.

Beddomningsgrunden & i huvudsak rollspel, men kompletterat med lite probleml ésning.
En sak att ténka pa vid beddmning &r att det & brarollgestaltning/tolkning som skall pre-
mieras och inte dverdriven rollgestal tning/tolkning. Mer om beddmningen i beddomnings-
delen av scenariot.

Notation

Forkortningar som anvands: RP = RollPerson, SL = SpellLedare.

| scenerna skrivs text avsedd endast for S sa har och den vanliga beskrivande texten sa
hér. En stjarna (£) efter en scens namn innebér att det finns risk for att ndgon RP blir ska-
dad eller dodad.

Scenariots upplagg

Scenariot & uppdelat i ett antal 16st sammanhangande scener som RP:nakanske eller kan-
ske inte kommer att uppleva. | vilken ordning scenerna kommer bestams till stor del av
RP:nas agerande, och SL kan tvingas improviserai och mellan scenerna. Dessutom finns
ett antal forslag till jaktscener som SL lagger in palampligastéllen for att stressaspelarna
och skapa en kdnda av att RP:na &r eftersokta av nagrariktigt elakakillar.

Tidslinje
Hér presenteras en ungeférlig tidslinje och de scener som har en fast tidpunkt och plats.

Table 1: Tiddinje

Tid Scen Plats
Sondag, kvl Scen 1 Garaget under bridgeklubben
Mandag, morgon Scen4 Entren till Balayne & Munoz Account-
ing
Mandag, eftermiddag Scen 5 Vart som helst. (Nastan)
Mandag, eftermiddag Scen5A | Hamnen, Packhus 57
Mandag, eftermiddag Scen5B | Vart som helst. (Nastan)
Mandag, kvall Scen 6 Hemma hos RP:na
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Table 1: Tiddinje

Tid Scen Plats
Tisdag, kvl - (RP:nablir efterlystaav polisen om de
inte blivit det tidigare.)
Onsdag (Tidigast) Scen 17 Lamplig plats for [onnmord.
Torsdag Scen1l | Varierar.

Kort om scenariot

Scenariot kan vara valdigt dodligt, men det & inte meningen att RP:na skall bli dodade
omedelbart. De personer de har emot sig & dock hdnsynsldsa och kommer inte att tveka
att déda RP:nasalange det &r ‘|6nsamt’. Turen och skurkarnas 6kant daliga pricksakerhet
skall forhoppningsvis bidratill vara hjéltars fortlevnad.

Scenariot utspelar sig 2051 i Venezuelas huvudstad Caracas. Caracas & 2051 en miljon-
stad med en relativt modern stadskarnaomgiven av en stor slum. Caracas och Venezuelas
ekonomi &r uppbyggd runt export av droger och det finns fleramaktiga syndikat represen-
terade i Caracas.

Denlokalavautani Venezuelaédr Bolivar och vaxelkursen & 1 Bolivar = 0,01 Ecu. Andra
gangbara valutor & Ecu, Neo-Yen och i viss man internationella krediter.

Véarahjdtar, defyrabridgespelande revisorerna, hittar efter sin vanliga bridgeeftermiddag
en man skjuten i foretagets bil med en vaska innehdllande fem kg outspatt meta-amfeta-
min. Vara hjédltar har var och en mer eller mindre anledning att behalla amfetaminet och
forsoka sélja det. Det &r tankta att rollpersonerna skall behalla amfetaminet och forsoka
sdjadet. Véara hjéltar har dock inte riktigt de kontakter som krévs for att krénga fem kg
outspétt meta-amfetamin och en forvirrad jakt pa kopare borjar.

De personer som har blivit av med amfetaminet vill dock hatillbaka det och kommer att
borjajaga vara hjdltar. Ytterligare ett syndikat &r intresserade av amfetaminet och kom-
mer ocksa att hdlla utkik efter “revisorerna’, och om detta inte racker s kommer den
mycket korrupta polisen att vilja ha en pratstund med vara hjdltar. Efter ett tag kommer
aven en viss journalist bli mycket intresserad av vara hjaltars férehavanden och forsoka
fa kontakt med dem for en intervju.
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Den vaska som RP:na har fétt tag
pa innehdler som tidigare sagts
fem kg outspétt meta-amfetamin.
Detta bor spadas ut ungefar 1:9
vilket medfor att vaskans innehdll
motsvarar 50.000 doser med ett
totalt varde av cirka 250 miljoner
Bolivar (2,5milj Ecu). Dettager ett
pris per gram for vaskans innehdl
pacirka 50.000 Bolivar.

Om nagon anvander meta-amfeta-
minet i dess nuvarande form
kommer han garanterat att ta en

M eta-amfetamin

Pris: 5.000 Bolivar (50 Ecu) (Vanligen helférbjuden)
Beroendeslag: Ob3T6

Meta-amfetamin &r en syntetiskt framstélld central sti-
mulerande drog. Den intages

vanligen i tablettform, men det forekommer ocksa att
den injiceras. En dos kan verka upptill 48 timmar.
Drogen ger upphov till hyperaktivitet, aggressivitet,
Okad sexualdrift och sjalvsdkerhet. Biverkningar efter
ruset & hallucinationer, depression och

fysisk utmattning (D& man under drogens aktiva tid
antagligen inte sovit en sekund.). Kroppen utvecklar
ingen tolerans fér meta-amfetamin d& den &r designad
att ga runt kroppens forsvarsmekanismer. De
vanligaste abstinenssymptomen &r trétthet och djup
depression. S&nk FY S och PSY med BG.

overdos, forutsatt att han tar en
normal dos.

Kort om rollpersonerna

Véra hjdtar & som tidigare sagts fyra bridgespelande revisorer som saknar de mest ele-
mentéra fardigheter for att Gverleva det harda livet pa gatan i Neotechs vérld. Detta av-
skracker forhoppningsvis inte spelarna, som istéllet anpassar sig och Overvinner
problemen. Men ater till vara hjéltar:

Hector Alfonso - 42 ar, gift, tva barn. Spelmani, mytoman. Stora spelskulder.

Pedro Aguillar - 38 ar, ensamstéende. Orolig, sndl, lite av en hypokondriker. Samlar pa
insekter.

Tomas Cortez - 25 ar, ensamstaende. Klaustrofobi, egoistisk, ytlig, girig. Streber.
Martinez Sanchez - 34 &, sambo, inga barn. Godhjartad, réttvis, snél. Tranar aikido.

For mer information se karaktarerna.

Scenerna

Scen 1 - Vaskan

[Sondag kvall, Garaget under bridgeklubben]

Det & sondagkvall och ni befinner er i hissen pavéag ner i garaget efter er sedvanliga ef-
termiddag pa bridgeklubben. Hector tjurar som vanligt nér han har forlorat. Martinez och
Tomas pratar om nastaveckasinternrevision pabyran och Pedro beklagar sig dver eneller
annan &komma han har drabbats av. Hissen stannar. Dorrarna dppnas. Ni hor flaktarnas
dovasus da ni gar ur hissen och era steg ekar mot de kala betongvéggarna da ni gar mot
bilen. Garaget & halvfullt med bilar, men verkar i 6vrigt helt 6de. Ni kommer fram till
bilen och Pedro borjar famla efter nycklarna. Pedro stannar till och stirrar pa dorren till
framsétet. -” Dorren & uppbruten!”

Han rusar fram och rycker upp dorren och tittar ini bilen. | framsatet ligger en mani tret-
tiodrs ddern. Mannen har ett flertal skottskador i ryggen och sidan. Helaframsétet &r ner-
solat med blod. Pedro borjar genast oroasig for firmabilen: -”Vem far betala for det héar?
-Jag & ansvarig for bilen! Men det var ju inte mitt fel!”

Hector knuffar undan Pedro och kikar in i bilen. Han strécker sig dver den dode och tar
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tag i en attachévaska. Han lyfter ut den ur bilen och lagger den pa motorhuven. -” Ska vi
Oppna den?’

-"Borde vi interinga polisen?’ fragar Martinez.

-” Ahh, de & bara en hig korrupta latmaskar!” sager Tomas.

Hector borjar pilla pa kodlaset och efter lite strul far han upp det. Forsiktigt Oppnar han
vaskan och ni kan allase att den &r till bredden fylld av plastpasar med vitt pulver i.

Vaskan innehaller fem kg outspétt meta-amfetamin, “ light-speed” , vilket &r vart ca 250
miljoner Bolivar om man kan hitta ratt kdpare. Vaskan stals av en foretagsam, men nu-
mera dod kurir (Liket i bilen). Kuriren blev ranmdrdad och nar mordaren forsokte silja
plastkorten fick han prata med ett par mycket otrevliga personer som bankade ur honom
vart han fick korten ifran. Dessa personer &r nu pa vag till garaget for att hamta vaska.
Nu &r det upp till spelarna vad som hander. Omde ringer polisen sd intraffar scen 2 och
om de forsoker ta sig fran garaget med vaskan intréaffar scen 3 X.

Scen 2 - Inspektor Guerra

[Sondag kvall, Garaget under bridgeklubben]

En gammal dliten bil glider saktaner for rampen och stannar cirka50 mifran er med stral-
kastarna riktade mot er. (Det gar en minut) Dorren pa forarsidan Oppnas och en kraftigt
byggd man kliver ut. Han borjar sakta ga mot er och nar han kommer nérmare kan ni se
att han ar kladd i en sliten brun kostym och bér stora morka solglastgon. Han har ett farat
ansikte, svart har med gra stank som borjar tunnas ut pa hjassan och en liten gra-svart
mustasch. Han stannar cirkatio meter ifrén er och sager med hog rost: -”Vad var det for
problem?’

OmRP:na fragar omhan ar polisflaschar han sin brickai cirka 3 millisekunder dar han
stér och fragar sedan igen vad det ar for problem.

Inspektor Guerra ar troligen Caracas drygaste snut och inte sa lite korrumperad! Detta
innebar att han snaser och fraser at rollpersonerna och omhan far veta nagot omknarket
kommer att stoppain RP:nai sin bil, kora ut demi slummen, skjuta dem och behalla am-
fetaminet. | Gvrigt & haninteallsintresserad av att hjalpartill. Han kan pa sin hojd ringa
en likbil.

Scen 2 A - Nackskott £

[Sondag kvéll, Grénd]

Nu foljer en forvirrad bilresa pa sma bakgator och genom grander. Inspektor Guerra har
fonstret nedvevat och skriker okvadingsord at andra bilister och anvander tutan frekvent.

Bilen ni sitter inpackade i, dor plotdigt i en liten grand. Han som kor svér en lang svavel -
osande ed, tar upp mikrofonen och sager nagratill synes slumpméssiga sifferserier i den.
Han vander sig till er fyrai baksatet och ryter & er att masa er ut déarifran. Sjav oppnar
han forardorren och gar ut. Vi ute tander han en krokig svart cigarill och spottar i rann-
stenen. N&r ni & ute ur bilen skriker han &t er att stéllaer mot vaggen.

Nu tanker Inspektor Guerra gora sig av med RP:na. Beratta detta for en spelare:
Du kanner hur ndgot kallt och metalliskt trycks mot ditt bakhuvud.
Berétta detta for alla spelare:
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Ni hor ett ljudligt metalliskt klick tét foljd av en svordom.

Nu &r det dax for spelarna att agera omdeinte vill att vaggen de star mot skall dekoreras
med deras hjarnor. Det ar inte meningen att spelarna skall do, men om de inte gor mot-
stand sa kommer de att gora det. Nu bor deinse att polisen inte &r att lita pd, omde inte
redan visste det.

Scen 3 - Fran garaget £
[Sondag kvéll, utanfor garaget]
Valj lamplig scen.

Scen 3 A - Bilen fran garaget

Denna scen intraffar om spelarna tar sin blodiga bil fran garaget. Ett normalt slag mot
SYN (Ob 3T6) innebar att spelarna lagger mérke till féljande:

Nar ni kor ut fran garaget marker du hur en moérk sedan kor fram valdigt fort, for att inte
sagavardsl 6st langs gatan och |agger sig bakom er. Darefter kor deni normal takt. Regist-
reringsskylten &r pa ett misstanktvis nedstankt med lera, medan resten av bilen tycks val-
tvéttad.

Ett svart slag mot syn efter att ha upptakt bilen (Ob 4T6) ger f6ljande information:

| bilen sitter fyrapersoner, detvai baksétet verkar havissa problem med nagralangsmala
objekt som de forsoker flytta runt.

| annat fall:

Du kan inte ens urskilja férarens konturer genom de tonade rutorna.

Omiinte spelarna i det har laget foretar nagra kvicktankta manovrer for att undga sina
forfoljare sa kommer foljande att intraffa nar de kommit 1ampligt langt bort fran parke-
ringshuset och helst in bland de lite mer obskyra kvarteren dar polisen inte visar sig allt-
for ofta. Om det &r tvunget kommer forfoljarna att bryta mot allehanda trafikregler, t.ex.
kora mot rottljus eller mot enkelriktat.

Né&r ni stannar for rottljus (Eller liknande) hor ni pl6tsligt hur bakomvarande bils motor
borjar accelerera och det skriker om décken da bilen forstker mandvrera runt er bil. Det
sméaller till i ert bakparti nér bilen forsoker klammasig forbi er.

Ge RP:na en chans att kéra ivag, annars:

Den mérka sedanen pressar sig forbi mellan er och en refug och mejar samtidigt ner en
trafikskylt, ni 1agger mérketill att den har nedvevade fonsterrutor, ur vilka det hanger tva
personer med automatvapen.

Om spelarna duckar:

De 6ppnar plotdligt eld och er bil forvandlastill ett inferno av glassplitter och gnistor, det
regnar ner saker éver er och det luktar bréant. Det danar fortfarande i era éron men ni kan
urskilja gnisslet av bromsar som slutar med ett kakafoniskt ihopskrynklande av metall.
N&r ni tittar upp ser ni att den morka sedanen krockat med tva andra bilar mitt i korsning-
en. En massa manniskor skyndar ut ur sina bilar och ingen verkar hatagit notis om att er
bil blivit beskjuten.

Om spelarna inte duckar:
De Oppnar pl6tdligt eld och er bil forvandlastill ett inferno av glassplitter och gnistor, ni
kanner hur det svider till paflerastéllen pakroppen och luften blandas med moln av blod
som stanker ur er. Ni dor.
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Om spelarna kor ivag:

Den morka sedanen forsoker pressar sig forbi mellan er och en refug och mejar samtidigt
ner en trafikskylt. Ni kan se hur det hanger tva personer med automatvapen ut genom de
nedvevade fonsterutorna. De riktar sina vapen mot er och borjar skjuta besinningslost, ni
hor hur det sméller till i pldten pa bilen och den bakre fonsterrutan splittras och flyger in
over er.

| det har laget kan det vara aktuellt med ett svartslag mot kora bil for att undvika att
krocka med de bilar som kommer korande fran vanster och i viss man hoger om man for-
soker kora raktfram. Om spelarna krockar sa kommer deras forféljare att awika fran
platsen for att undga all uppmarksamhet. Om spelarna daremot lyckas undga krock sa
kan de utan storre problem skaka av sig sina forfoljare som gdlva fastnar i det trafikkaos
som utbryter i korsningen.

Scen 3 B - Ta en taxi fran garaget

Om nagon forsoker ringa efter entaxi sa far han ingen kontakt med sin mobiltelefon inne
i parkeringshuset. Ute pa gatan kan man dock fa kontakt med taxi per telefon men "det ar
just nu ko och vi kommer strax att besvara er forfragan”. Shart nog kommer en mork se-
dan, och om man lyckas med ett mycket svart slag mot syn (Ob 5T6) sa ser man att den
morka sedanen lastar av tva méan i langa rockar cirka hundra meter bort 1angs gatan inn-
an den kor framtill spelarna. Detta beror bara pa att alla ska fa platsi bilen.

Ni lamnar garaget med en otack kénslai maggropen.

Patrottoaren utanfor forsoker ni fatag paen taxi, men det verkar inte varanagon | &t upp-
gift. Nar tva taxibilar kort forbi i rask takt sa kryper en mork sedan upp langs trottoaren,
och stannar framfor er. Ni ser ingenting genom de tonade rutorna. Da 6ppnas bakddrren
och framrutan rullar ner, en man i framsétet siger &t er att stigain i det tomma baksétet.
Han visar att han har en pistol i axelholster under kavajen.

Nu &r det egentligen dax att dra, men vissa ar troga. Trots allt maste mannen dra sin pi-
stol och komma ur bilen for att kunna skjuta, vilket ger spelarna ett visst forsprang.

Omde stiger in:

Ni stiger ini bilen, det blir fruktansvért trangt i baksétet.

Detta kommer inte Tomas Cortez att finnasigi (Klaustrofobi). De bada gangster tor pede-
rna i framsatet blir &t oroliga och borjar fumla efter sina skjutvapen om det blir nagot
brak men de hotar hellre an att borja skjuta inne i stan. Om spelarna pa nagot satt blir
medtvingade kommer de att kdras ut ur staden till en grusgrop. Resan tar en halvtimme,
det finns gott om rédljus. Om de kommer fram till grusgropen forsoker skurkarna tvinga
ut demur bilen med en god portion vald och stalla upp spelarna pa kna for att skjutas. Nu
borde fyra killar kunna 6vermanna tva trots att de & obevéapnade, hur det gar ar upp till
spelarna.

Om spelarna flyr fran bilen utanfor parkeringshuset s skall de jagas av bade bilen och
omdet & majligt aven de tva ménnen i langa rockar som steg ur tidigare.
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Scen 3 C - Med buss fran garaget

Ni kommer fram till busshallsplatsen, det sitter en ldre dam i en valdigt grov kappa pa
en banken och vantar. Enligt tidtabellen ska bussen ga om cirka tva minuter. Temperatu-
ren & behaglig, men trots detta star era nackhar rakt ut och huden knottrar sig pa er vid
blotta tanken pa det intréffade. Det & lugnt pastan i kval, kanske for lugnt.

Det skriker till i hjulen pa bussen nar den bromsar in precis bredvid er. Med ett pysande
ljud 6ppnar sig dorrarna och stannar i halvoppet |age med en knarr.

-"Ge dorrjaveln en reja knuff!” ropar chaufféren med en négot irriterad stammainifran.
Ni stiger ini bussen, ni vet att det & rokforbud pa det allmannatrafiknétet men det verkar
inte den cigarettbolmande och ytterst svettige chaufforen kannatill. (Om nagon sager na-
got till chaufféren s grymtar han bara.) Ni tar plats och med er i bussen finns forutom
den flottige degon till chauffor &ven den gamlakvinnan fran busshdllplatsen, tva hanglan-
de ungdomar langst bak och en kvinnamed barnvagn med en skrikande unge. Bussen ska-
kar till och kor ivag langs gatan. Det & morkt utanfor och ljuset & pai bussen vilket gor
rutornactill speglar, i vilkani kan se era egna skréckslagna ansikten. Det plingar till men
lampan for att stannatandsinte. Bussen bromsar strax dérefter in vid en busshdllplats och
mamman med barnvagnen borjar krangla sig ur bussen.

Strax darefter & ni pavag igen, ni stannar till vid ett rodlyse. Dahor ni plétsligt dackskrik
vid sidan av bussen. En bil verkar ha kommit farande i filen till vanster om bussen med
hog hastighet och blivit tvungen att tvéarnita daframforvarande bil stannat for rétt. Nu star
bilen halvvéags upp pa refugen. Foraren och eventuella passagerare tycks huka sig inne i
den morka bilen for att slippa undan de generande blickarna fran medtrafikanterna.

Det blir gront, bussen kor, men stannar strax dérefter vid en hallplats och en man i svart
|&derjackamed en valdig blombukett stiger ombord efter att férst ha brottas med bussdor-
ren. Han betalar och sétter sig strax bakom chaufforshytten. Bussen svéanger kraftigt och
kor in paen tvargata. Vid féljande korsning blir det rétt och ni stannar.

PANG, PANG, PANG, PANG, PANG! Flera hoga sméllar ljuder och fonsterrutorna pa
ena sidan av bussen flyger in och regnar ner Gver er. Ni ser att den gamla kvinnan ligger
i en htg pagolvet och en strid strom av mérkt blod rinner ned l1angs med bussen. En lang
radda svordomar horsfran foraren, medan den ungatjejen som tills nu endast hanglat med
sinkilletotalt flippar ur och borjar skrika oupphdrligen. Utanfér pa gatan slirar en bil runt
och krossvaxlar och & nu pavag mot bussen for en andravanda, ut genom fonstren sticker
Svarta pipor...

Néar det forsta skottet sméller sléanger sig killen i laderjackan till golvet och drar en pistol.
Dérefter sétter han sig upp och borjar skjuta mot bilen. Strax darpa tréffas han i huvudet
och studsar mot ett sdte innan han landar med en duns i golvet och blir liggande. Det ar
blod 6veralt, dock verkar ni vara oskadda. Det & ni dock helt ensamma om, flickan har
slutat skrika och ligger i en hog i sétet med sin pojkvan. Foraren syns inte till men fram-
rutan har ett flertal skotthal i sig och &r nersolad med blod. Utanfor hor ni bilen som ar pa
vag mot er for en tredje vénda...

Okgl om RP:na inte har gjort det &nnu sa &r det dax att borja agera nu, annars sa ligger
derisigt till, komihag att gangsters nastan inte har nagra skott kvar, & ovana att hantera
automatvapen och garna skjuter langa salvor. Déarfér bor RP:na komma undan om de
inte gor nagot helknasigt. Pistolen som killen med buketten tappade &r en Franklin Plas-
tic med tva skott kvar i magasinet.
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Scen 3 D - Till fots fran garaget

Ni gar skyndsamt pa darrande ben ivag fran garaget. Trafiken flyter lugnt som den brukar
en sondagkvall, inga bilkber som pa vardagmorgnar. Ni har gétt cirka 200 meter nér en
mork sedan kor upp jamsides med er. (Ett lyckat svart slag (Ob 4T6) mot SYN avslGjar
tva méan i langa rockar som forfoljer spelarna.)

Ni ser ingenting genom de tonade rutorna. Da 6ppnas bakdorren och framrutan rullar ner,
en man i framsétet siger & er att stigain i det tomma baksétet. Han visar att han har en
pistol i axelhdlster under kavajen.

Nu &r det egentligen dax att dra, men vissa&r troga. Trots allt maste mannen drasin pistol
och komma ur bilen for att kunna skjuta, vilket ger spelarna ett visst forsprang.

Omde stiger in:

Ni stiger inii bilen, det blir fruktansvért trangt i baksétet.

Detta kommer inte Tomas Cortez att finna sig i (Klaustrofobi). De bada gangstertor pede-
rna i framsatet blir |&tt oroliga och borjar fumla efter sina skjutvapen om det blir nagot
brak, men de hotar hellre &n att borja skjuta inne i stan. Om spelarna pa nagot satt blir
medtvingade kommer de att kdras ut ur staden till en grusgrop. Resan tar en halvtimme,
det finns gott om rodljus. Om de kommer fram till grusgropen forsoker skurkarna tvinga
ut demur bilen med en god portion vald och stalla upp spelarna pa kna for att skjutas. Nu
borde fyra killar kunna évermanna tva trots att de & obevéapnade, hur det gar ar upp till
spelarna.

Scen 4 - Mandagmorgon £

[Mandag morgon, Balayne & Munoz Accounting]

Ni kommer in genom de stora glasdorrarna till receptionen. Det & mycket folk i rorelse
och ni hdlsar pa arbetskamrater till hoger och vanster. Det & som vanligt ko till hissarna
och folk har ingen storre brédska att packasig ini hissarna. Nagra sitter och laser dagens
tidning och verkar inte ta nagon notis om allt liv och roérelse omkring dem. Helt plétsligt
slépper detidningarnaoch reser sig upp ur soffgruppen, samtidigt drar de upp ett antal au-
tomatvapen. Samtidigt gor ytterligare en grupp man paandrasidan lobbyn sammasak. De
tva gruppernatittar pa varandra och allt blir tyst. For ett 6gonblick verkar det som om ti-
den stér stilla. Dautbryter paniken, folk forsoker kommai skydd, ndgon skriker och pl6ts-
ligt 6ppnar nagon eld. Ni ser hur de tva grupperna borjar skjuta mot varandra och flera
oskyldiga askadare blir tréffade. Paniken & nu total, folk blir nertrampade, fler askédare
traffas nar de panikslagnaforsoker springamot utgangen och sakerheten. Sakerhetsvakte-
rna famlar efter sina vapen, men de blir nedskjutna av en lang automatsalva.

RP:na bor springa mot utgangen och om de gor det kommer de att klara sig, men om de
envisas med att vara kvar i byggnaden &r sannolikheten stor att de blir dodade/skadade.
De tva grupperna tillhor olika syndikat som bada &r intresserade av vaskan. Ingen av
grupperna ar egentligen ute efter att doda RP:na, utan deras uppgift &r att fa tag pa vas-
kan.

Scen 4 A - Caracas Most Wanted |

[Mandag, patv efter scen 4]
Kameran panorerar 6ver Balayne & Munoz Accountings byggnad. Gatan framfor huset
blockeras av ett fleratal ambulanser med roterande saftblandare.
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Pa gatan &r det kaos, jukvardare kommer ut med skadade méanniskor pa bérar, chockade
personer raglar omkring eller sitter och stirrar ut i oandligheten. Nagra poliser forsoker fa
ordning pa kaoset.

Pl6tsligt dyker Hernandez Sandoval upp framfor kameran.

-"Hér pa revisionsbyran Balayne & Munoz intraffade i morse ett oforklarligt terrordad.
Helt utan forvarning borjade flera va bevapnade méan skjuta vilt omkring sig. Polisen star
handfallen och har &nnu inte nagra spar. Om du vet nagot om detta fegaterrordad saring
0021-Wanted. men nu ater till ordinarie nyhetssandning déar Carlos Gualjara rapporterar
om ozonhd ets utvidgning...

Scen 5 - Ett telefonsamtal

[Mandag eftermiddag, inom mobiltel efonnatets tackning]

Om nagon av RP:na har sin mobiltelefon paslagen, sa ringer den.

[RP:ens namn] ? -"Ni har ndgot som tillhor oss och vi skulle rekommendera er att Gver-
[amnadet till oss. §avklart blir ni kompenserade for era utgifter.”

Rosten i telefonen erbjuder RP:na 10 miljoner Bolivar (100.000 Ecu) for vaskan, om de
tackar nej sa hotar rosten med doden bade fér dem och deras familjer. Accepterar RP:na
erbjudandet s siger rosten at dem att komma till Packhus 57 i hamnen, ki 17.30 ikvall.

Vad varken RP:na eller skurkarna vet &r att Interpol har aviyssnat samtalet och férbere-
der ett tillslag!

Scen 5 A - Packhus 57

[Méandag kvall, Packhus 57]

Ni sitter fast i en av dessaevinnerligabilkoer. Ni ror er i snigelfart ut fran staden. Ni inser
att ni inte kommer att hinna ut till hamnen till kI 17.30, men det & inget ni kan gora. Efter
att ha krupit fram i cirka 30 minuter borjar kon tunnas ut och ni kan 6ka hastigheten for
att forsokataigen lite av den tid ni har forlorat. Efter tio minuter borjar ni ndrmaer ham-
nen och kan borjaleta efter Packhus 57.

| hamnomradet &r det fortfarande liv och rorelse, langtradare stér parad for att leverera
sina containers som sedan lyfts ombord pa nagot av de stora containerfartygen. Ni har
inga problem att kéra in pa hamnomradet, grindarna stér helt obevakade och trafiken &
livlig. En stor karta alldeles innanfor grinden visar vagen till de olika kajplatserna och
packhusen, och ni beger er mot Packhus 57. Solen borjar sa sakteliga glida ner under ho-
risonten och det kommer att bli en vacker solnedgang. Det & dock manga timmar kvar
tills morkret faller.

Ni narmar er Packhus 57 da pl6tsligt nagon 6ppnar eld. De skjuter dock inte mot er, men
pa 200 meters avstand ser ni hur sparljus sar ut ur ett lager och skar genom luften som
laserstralar. Ett 6gonblick senare ndr ljudet av den tungakulsprutan er. Ni hor svaga skrik
och eldintensiteten ckar. Nu hor ni ocksa en helikopter som narmar sig i hog fart.

| nterpols bakhall blev upptackt innan RP: na hann komma fram och RP:na ser hur eldstrid
just utbryter mellan Interpol och skurkarna. Om RP: na inte omedelbart |amnar hamnom-
rédet 16per de stor risk att tas fast av Interpol eller den lokala polisen och om detta in-
traffar ligger RP:nailla till!

Om du vill skramma RP:na lite kan du lata Interpols helikopter félja efter deras bil och
belysa den med sokarljus etc.
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Scen 5 B - Caracas Most Wanted |l

[Mandag kvall, patv efter scen 5 A]

Hernandez Sandoval star framfor kameran.

-Tidigareikvall stod en bitter eldstrid mellan Interpol och ett av drogsyndikaten hér i ham-
nen. Kameran panorerar ut éver det morka vattnet och lastskeppen som ligger pa redden.
-Efter ett tips satte interpol upp en fallafor att da ett slag mot den organi serade droghan-
deln som forekommer helt Oppet hér i Venezuela. Nagonting gick dock fel och flera av
Interpols insatsstyrka skadades, men ingen dédades. Oturligt nog Gverlevde ingen av
brottslingarna, och Interpol fanninget av de knark de var ute efter att beslagta. Om du vet
nagonting som kan hjapa poliseni det har fallet sa ring 0021-Wanted.

Ar dessa plotsligt uppblossande strider upptakten i ett krig mellan syndikaten? Vad gor
polisen &t detta? Kan vi vanliga hederliga manniskor ga sikra pa gatorna? Semig i Cara-
cas Most Wanted imorgon och fa svaren! Tack och god natt fran Hernandez Sandoval, ute
i brottslighetens trask.

Scen 5 C - Ett telefonsamtal till

[Méandag kvall, inom mobiltel efonnétets tackning]

Om nagon av RP:na har sin mobiltelefon pa sa ringer den.

-"Det dar var vadigt, valdigt dumt gjort. Vart ni &n gdmmer er kommer vi att spara upp
er och nér vi har gjort det skall vi lata ndgra crackpundare jobba pa er i ett par dar, innan
ni slutligen kommer att be om att fa do. (klick).

Rosten som dverlamnar det trevliga lilla meddelandet ar helt lugn. Det ar inte samma per -
son som ringde forra gangen.

Scen 6 - Hem och sova £

[Vilken kvall som helst efter sondag, hemma hos nagon RP]
RP: nas respektive |agenhet star under bevakning av tva bevapnade biffar. Dessa kommer
att forsoka fa reda pa vart vaskan ar och sedan doda RP:na.

Anvand kartorna 6ver RP:nas lagenheter och improviseral

Scen 7 - Lanehajen

Om spelarna kontaktar lanehajen Rico, sa foreslar han att de skall traffas pa ett kafé pa
den stdra sidan av staden, klockan 16 eller nAgon annan mer passandetid och/eller plats.
En mycket blandad od6r slér emot er nér ni |amnar den avgastunga gatan och trader in i
kaféet, det luktar nybakat brod, cigarettrok och skokram. Kaféet & dde sa nér som pa 20-
talet flugor som inte lamnar nagon ifred, en trott caféagare med graaktigt har och tjocka
glasdgon och en ganska fet svart katt som ligger i en rod korg pa det schackrutiga golvet
och spinner. En flakt i taket vrider sig sakta runt och ackompanjeras av sorlet fran radion
som verkar befinna sig bakom disken ndgonstans.

-"Vad kan jag gorafér er da, minaherrar?’ frdgar mannen. (Han vet vem Rico & meninte
vart han ar, om nagon skulle fraga)

Klockan 16.13 knarrar det till i den gamla glasdorren i det for 6vrigt helt tomma kaf éet.
Dér stér Rico och smilar. Han & en mani 40-ars dldern med kal hjéssaoch ganskasjaskiga
klader som hanger pa hans slappa, fullkomligt otranade kropp. Bakom honom star en val-
dig, buskig man med en stor mustasch och ulliga polisonger. " Gorillan” har en aldeles
for liten mintgron kavaj pasig och det putar misstankt under vanster arm.

10(46)



LinCon inc. 1997-12-09
NeoTech - En vaska kommer lastad... v1l Michael & Robert Bjurshagen

Rico gar fram till er, pa vagen mot ert bord tecknar han till kafedgaren, som genast haller
upp en kopp kaffe. Gorillan sétter sig ett bord bort fran er och iakttar er med sma svarta
6gon. Rico slar sig ner och tander en liten cigarett:

- " Hector, jag hor aldrig av dig... N&r kommer den hdr manadens avbetalning...mmm?”’

Néar spelarna sager vad det ror sig om sdger Rico forst urskuldande att det inte & hans
bord, men han kan téanka sig att ta emot upp till tva hg och kvitta betal ningen mot motsva-
rande del av Hectorslaneskuld. Han &r inte intresserad av att skiljas fran nagra kontan-
ter. Han kan oxa ge spelarna nunmret till en langare ” som han vet om” , men da maste
spelarna lova att inte sdga att det var Rico som lamnade nunret.

Scen 7 A - Knarklangaren Gabriel Nasar 2

Om spelarna ringer nunmret till Gabriel, s2 kommer denne att till en borjan vara nagor-
lunda misstanksam, men ganska snart ga med pa en affar. Han vill da traffas pa nagot
avskilt stalle dar han kan skjuta spelarna och ta knarket. | vastra parken vid stenfonténen
klockan 23.30 t.ex.

[l parken, kil 23.30]

Det &r valdigt stilla, de endaljud som hors &r fran fontanen som bubblar rofullt, det & gan-
ska morkt da det inte &r tat mellan de fungerande lyktstolparna. Ni hor hur ett motorljud
blandar sig med fonténens skval. Langs grusvagen kor en mork relativt stor bil av ameri-
kanskt snitt fram mot fontanen, lampornasom skall lysaupp registreringsskylten fungerar
inte (dessutom sa &r den misstankt nedsténkt med lera, till skillnad fran resten av bilen).
Bilen stannar och gar pa tomgang med strélkastarna paslagna. [ Om spelarna &r synliga:]
Bildorrarna 6ppnas efter cirka en halv minut vilket medfor att bilens kupélampa tands. |
forarsétet framtrader da ett bekant ansikte, svart mustasch och véldiga polisonger, det &r
Ricos torped. (Det var givetvis Ricos idé att forsoka blasa spelarna men han ar inte med
pa platsen.) [Om spelarna star kvar:] De tre gestalter i 1anga rockar som klivit ur bilen
gar fram och stéller sig framfér motorhuven och vantar. En av dem sager: ”-Har ni varor-
na?’

(Om spelarna visar upp knarket sa borjar mannen dra fram sina vapen under rockarna
for att skjuta bort spelarna fran jordens yta)

Scen 8 - Vadhallaren Guiseppe Vittorio

Ni kommer ini Guiseppeslillarokigakallarlokal. Rakt fram har ni kassornaoch 6ver dem
héanger TV-monitorerna som visar de aktuella oddsen. | ena hornet stér en samling man-
niskor och vralar & enillegal blood-sport match som visas pa en storbildstv. Bakom kas-
sorna kan ni skymta Guiseppe.

Om RP:na sager att de vill sdlja knark tar Guiseppe med demin i det inre rummet. Gui-
seppe sager att han kan ténka sig att kbpa 1 hg for en miljon Bolivar och kvitta Hectors
innestaende skuld. Han vet ingen annan som kan vara intresserad av kopa knark.

Scen 9 - Familjens svarta far

Den stora stalporten slér olycksbadande igen bakom er. Pafangel setsinnergard arbetar en
grupp fangar. Pa den taggtrédsforsedda muren patrullerar k-pist bevépnade vakter. En
vakt kommer fram till er och sager: -“Besokare till Domingo Aguillar? Folj mig!” Han
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leder er ini den slitnafangel sebyggnaden. V@ innei byggnaden foljer ni en bred korridor.
Vé&ggarna & en murrig gron nyans och fargen har borjat lossna fran vaggarna. Luften &r
varm och unken och paavstand hor ni skrik av smartaoch raa skratt. V akten stannar fram-
for en brun intetsagande dorr och gestikulerar &t er att gain.

N&r ni gar in kommer ni ini ett stort rum som saknar fonster. Golvytan upptas av snorréta
rader av bord. Vid ndgraav borden sitter anhorigaoch fangar och pratar tystlatet. En hand-
full vakter haller uppsikt 6ver rummet. En dorr 6ppnas paandrasidan rummet ochin kom-
mer Domingo iford handbojor. Han eskorteras av en storvaxt, svartmuskig vakt. Domingo
far syn pa Pedro och kommer fram till ert bord och slar sig ner.

-“Tjenabrorsan, det var inteigar.”

Om Pedro fragar efter personer som kan képa knark blir Domingo orolig och fragar vad
f-n Pedro haller pa med. Domingo &r en yrkesbrottsling, men han har for lange sedan in-
sett att karriarméjligheterna ar begransade och han for soker dvertalasinlillebror att inte
borja med nagra dumheter. Efter lite Gvertalande kan han dock férmedla kontakt till tva
personer som skulle kunna kdpa knarket.

-"Pablo “Fettot” Garza, brukar hanga pa en sjaskig bar som kallas Che Guevara, den lig-
ger i slummen vaster om stan. Han brukar kunnata hand om det mesta. Men passa er, det
ar inga sndlla kvarter.”

-"Charlos de Vino kan ocksa kranga pulver. Han bor pa Olof Palmes gata 27A. Halsaden
lillavesslan att han &r skyldig mig tva miljoner.”

Domingo kan dven formedla kontakt med en vapenhandlare, om RP:na fragar.

-"Leon kan fixa hardvaror. Han har en skrotfirma som heter Leons M ekaniska eller nagot
sant. Sla upp det i telefonkatal ogen.”

Scen 10 - Che Guevara

Néar ni beger er in bland skjulen slar en fruktansvard stank emot er. Runt er flockas under-
néarda smutsiga barn, de haller sig dock pa lite avstand men foljer efter er nér ni vandrar
genom denna avfallshog. Efter en stundsirrande i den labyrintlika Slummen hittar ni ett
litet skjul byggt av plywood och korrugerad plat. Ovanfor skynket som tjanar som dorr
hanger en planka dar ndgon har skrivit Che Guevaramed svart farg och ritat et litet por-
trétt. Inifrén hor ni konversation blandat med skratt.

Ni drar undan skynket och ser ini ett litet rokigt och daligt upplyst rum. Langs langsidan
stér en bardisk gjord av gamla bildelar. Bakom bardisken star en barbrostad mulatt med
rakat huvud. Han blanger nyfiket paer dani kikar in. Vaggen bakom bardisken upptas av
flaggor och portrétt av skéggiga man.

Resten av baren upptas av tva bord, gjorda av kabeltrummor. Pa borden och pa bardisken
stér négra fotogenlampor och osar. Vid ett av borden sitter tva man i tjugo ars dldern pa
tva Olbackar. Den som sitter narmast utgangen ar kladd i en néttr6ja och ett par slitna ci-
tycamo-byxor. Han har 1angt axellangt svart har och en guldring i hoger 6ra. Han vander
sig mot ingangen da han hor er, och ni ser ini ett koppéarrigt ansikte. Hans kamrat har ett
par svarta MX-byxor och en fér stor orange anorak. Han tar en klunk ur sin 8l och hans
lackerade tuppkam svajar.

Om RP:nafragar efter “Fettot” sager bartendern att han inte vet vart han &r.
Den koppérige mannen séger: -” Jag vet vart han ar, han spelar poker hos Fidel.”
Om RP:na fragar sager han att han kan visa vagen om han far 10.000 Bolivar (Kontant
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sa klart). Han har egentligen ingen aning om vart ” Fettot” haller hus, utan tanker rana
de uppenbarligen forsvarsdsa RP: na.

Jesus och Miguel kommer att leda RP:na genom labyrinten av skjul och avskradeshogar
tills RP:na &r helt vilse. D& halar de fram varsin pistol och ténker plocka RP:na pa alla
deras pengar och vardesaker. (Inklusive knarket om de har det med sig.) Om RP:na gor
for hart motstand flyr de. Om RP:na blir ranade far det den roliga bieffekten att de blir
efterlysta av polisen, om de inte redan &r det.

Scen 10 A - Caracas Most Wanted llI
Om rollpersonerna blev ranadei scen 10 och tittar pa TV nagon gang dagen efter ranet.

Hernandez Sandoval stér framfor Balayne & Munoz Accounting. Han séger: -"| morse
hittades Jesus Diaz fastspikad pa ett skrivbord hér pa Balayne & Munoz Accounting.” En
bild av den koppérigemannen visas. Hernandez syns éter i bild: -” Jesus Diaz var en kri-
minellt belastad gangmedlem, den intressanta fragan & dock varfor han var fastspikad pa
revisorn Hector Alfonsos skrivbord.” En gammal passhild pad Hector visasi TV-rutan. -”|
mandags dodades 8 personer och 17 skadades da vild skottlossning utbrét pa Balayne &
Munoz Accounting. Polisen har &nu ingen forklaring till det intr&ffade. De senaste da-
garna har flera kanda syndikatmedlemmar och mangder av oskyldiga dodats i regelrétta
gatustrider. Polisen verkar sta maktlGs, men det &r val vad man kan forvanta sig av Cara-
cas genom korrupta poliskar. Jag undrar dock vad Balayne & Munoz Accounting har att
goramed det uppblossande gangsterkrig som rasar pa Caracas gator. Och speciellt undrar
jag hur dessa fyra personer & inblandade.” Bilden vaxlar till gamla passbilder paer fyra.
Hernandez fortsétter: -” De hér fyrapersonernaarbetar pa Balayne & Munoz, och har setts
vid fleratillfallen da skottlossning utbrutit. Polisen soker dessa personer, och det gor vi
ocksdl Den som kan tipsa oss om vart vi kan finna dem kan se fram mot en beléning pa
en miljon Bolivar. Sdom du har sett dem ring: 0021-Wanted.”

-"Det var alt for idag, men stanna kvar. Efter reklamen kommer Armand Galios litteréara
magasin.”

Scen 10 B - Che Guevara, igen

OmRP:na blev ranade i scen 10.1 och atervander till Che Guevara.

N&r ni stévlar in pa Che Guevara ser ni killen i den orange anoraken sittandes vid en av
kabeltrummorna. Framfor sig har han en sonderslagen flaska, en halvfull flaska meskalin
och ndgraglas.

Han har uppenbarligen passerat apstadiet och satsar nu pa att jobba sig nedat. Killen har
75% av RP: nas kontanter kvar och knarket (om de tog knarket). Dock saknas alla varde-
foremal och plastkort.

“ Fettot” ar inte har nu heller, men bartendern sager att han sékert kommer imorgon.

Scen 10 C - Che Guevara, tréagen vinner

Om RP:na atervander en tredje gang till Che Guevara &r “ Fettot” Garza dar.

N&r ni kommer in pa Che Guevarasitter en stor fet polynesier vid en av kabeltrummorna.
Han & kl&dd i en farggrann hawaiiskjorta och ett par shorts. Hans grova underarmar &r
tackta av tatueringar.

Mannen &r “ Fettot” Garza, han ar dock inte intresserad av att kdpa nagot knark.
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Scen 11 - Caracas Most Wanted!

OmRP:natar kontakt med Hernandez Sandoval, t.ex. genom att ringa 0021-Wanted, kan
de stamma méte med honom. Hernandez gar med pa ett mote nastan varsomhelst under
forutsattning att han far ha ett tv-team med sig. Polisen kommer dock att mycket diskret
folja efter herr Sandoval och arrestera RP:na (Som vid det har laget &r eftersoktal) om
RP:nainte & mycket forsiktiga.

Om RP:na ar mycket forsiktiga har de god chans att upptécka (Ob 3T6 mot SYN) de ci-
vilkladda poliserna och finta dessa.

Lyckas de med detta kan de genomféra intervjun med Hernandez och forklara hur saker
egentligen ligger till och omde inte har gjort sig skyldiga till nagot brott (Som kan bevi-
sas!) kommer inte polisen och/eller syndikaten att vaga réra dem (Just nu...). Happy en-
ding!

Scen 12 - Charlos de Vino

Huset som Charlos de Vino skabo i ligger paen liten tvéargata, inklamt mellan tva storre
tvavaningshus med smutsad vitputs. Huset & endast en vaning och ser ut som de flesta
andrahusen i dessaslumkvarter; En stommeav |éttbetongtegel som lyser fram mellan den
illa skétta och flagnande vitputsen. En kléngvaxt har brutit upp ur den flackvisa asfalten
och véxer 6ver hogra halvan av huset och técker ett av de tva fonstren. Huset har en gron
flagnande tradorr och ett par liknande fonsterluckor sitter alltjamt sténgda éver det vanstra
fonstret.

Om man knackar pa vid resonabel tidpunkt:

Né&r din knoge moter tradorrens fanér faller en flaga av klargron féarg mot dina fétter. Ini-
fran hors ett grymtande och ni kan ana sl 8pande steg inifran huset genom det avldgsnatra-
fikbullret. Efter ndgon minut éppnas dorren och ni ser en ddre kvinna i en gradaskig
nattsark med sma blommor pa. Hon har ett glest vit fagelbo pa huvudet och nar hon 6pp-
nar munnen for att fragavilkani & sa avs6jar sig en tandl6s gom.

(Charlos mammabor ensam i huset sedan polisen hamtade Charlos. Hon & mycket ensam
och bjuder géarnain spelarna pa mat. Denna bestar dock endast av majsvélling eftersom
att det &r det enda hon kan da. Hon & mycket gaggig och hor vadigt illa, men hon visar
garnafoton pa Charlos och avsl6jar efter manga om och men att han arresterades for tva
dagar sedan och att hans borgen &r satt till en miljon Bolivar.

Scen 12 A - Borgen

Né&r ni betalat borgen till polisen innan for luckan och en av er skrivit under tre olika pap-
per saombeds ni sitta ner for att vanta. Vantrummet &r risigt, ni sitter panagragamlatra-
mobler som & inkarvade med olika signaturer. Medan ni sitter dér kommer en polisin
med vad som liknar en prostituerad. Han Iaser fast henne i armstodet pa soffan och hon
sétter sig bredvid er. Polisen gar fram till luckan och borjar snacka med vakthavande.
-"Hittade henne (nickar & kvinnan) utanfor en bank, sakerhetsvakten hade kort bort henne
tre ganger tidigare idag, men hon kom tillbaka sajag blev tvungen att omhandertahenne.”
-"Jasa, & hon paverkad?’

-"Ngj, intealvarligti alafal, men det var Banco del Mare, du vet...”

-" Jaja okej, men om du inte har négot blir vi nog tvungna att sldppa henne.”

-"Njae, jag tror inte det, (han visar upp en ansenlig summa pengar, lite halvdiskret) da
skulle dom bli lite besvikna.”

-"Oke, vi sétter henne ett dygn.” Vakthavande stémplar ett papper samtidigt som dorren
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Oppnasoch CharlosdeVino stiger ut f6ljd av en polisman som ber den ansvarige att skriva
pa ett papper.

Charlos stirrar med skréckslagen blick pa er, hans mun star halv 6ppen och underl&ppen
darrar till innan han slutligen far ma i munnen:

-"Vilka@r ni?"” nastan skriker han, “Vad vill ni?’

Eftersom Charlos inte sett méanniskorna som kommit for att betala hans borgen tidigare
sitt liv sa tror han att de kommit for att “tysta” honom sa att han inte skall kunna saga na-
got till polisen om nagon. Eftersom han &r tjallare sa kan han tanka sig en uppsj6 av per-
soner som skulle kunna vara intresserade...

Charlos kommer snarast att forsoka fly undan bade eventuella hdamnare och réttvisan
men om spelarna skoter sig ratt kan han ge dem ett nummer till en kille som -” Kan vara
intresserad av ett stort kop” .

Scen 13 - Numret

Telefonnumret ar ett mobiltelenummer och gar till en viss Diaz Ofondo. Diaz ar agaretill
ett innestall som heter ‘Megameta'. Han &r inte intresserad av att snacka affarer per tele-
fon, men bjuder spelarnatill sin kiubb féljande kvall om de &r intresserade.
Megametaligger ‘ downtown’, i ndjeskvarteren. Man kan kénnaen puls pa dessa gator, en
lockande rytm som bjuder allaoch envar att dansa och sldppaloss och att inte gaoch lagga
sig forran alla pengar & dut. Gatorna kryllar av glada och berusade ménniskor som dra-
perade i grdla farger forsoker glomma vardagens gra monotoni genom allskons droger
och nya bekantskaper. Mangder av neonskyltar och 3D hologramreklamprojektorer tapet-
serar husfasaderna och en ny basrytm dominerar varje gathorn. Men trots allafarger, ljud
och gladaminer lyser misaren igenom fOr den som tittar med ett kritiskt 6ga.

Kon till Megameta slingrar sig runt ett svart lackerat staket, men det verkar ocksa finnas
enVIPingang. (Om spelarna sagt sina namn till Diaz sa star de pa gastlistan. Vilket inne-
bér att de kan gain genom VIP ingangen. Ifall de gor sd kommer de strax efter att de gatt
in bli upplockade av tva biffar som visar vagen till Diaz kontor.)

N&r ni passerat ingangen kommer ni ini en stor marmorerad (fuskmarmor sa klart) gang
upplyst av roda lampor langs golv och taklisterna. Har inne stér diverse manniskor och
minglar, men det & inte trangt. I1fran den bortre &nden av hallen kommer man direkt ut pa
en balkongliknande avsats som |6per runt dansgolvet, som ligger en vaning nedanfor.
Luften &r tjock av rok och den smakar torrt. Hundratals lampor blixtrar och blinkar i alla
mojliga farger, dessutom projiceras hela tiden hologram av 1&ttkl&dda dansare och dans-
Gser runt om i rummet, dessa hoppar dock nagot och &r lite gammaldags sétillvida att de
& nagot mattai fargen. Ett hundratal ungdomar uppehdller sigi lokalen.

Ni fors via koket till ett avsides kontorsrum i murriga lila féarger. Ett maffigt skrivbord i
ett Overflodigt barockt utférande dominerar hogra halvan av rummet medan andra halvan
tacks upp av en soffgrupp i plastigt fusklader. Mitt i rummet stér Diaz, en ganska bastant
man i trettiodrsdldern ikladd en trendig gul kaftan fran senaste modevagen. Han tar i hand
och hélsar paer alihop, dérefter tecknar han & en av biffarna som tar fram en svart elek-
tronisk manick som han sl&r pa och scannar er med.

-"Man maste vara forsiktig”, ursaktar sig Diaz.

(Det & en bugscanner som upptacker dolda mikrofoner)

Diaz dlar sig ner i soffgruppen och fragar om nagon ar torstig.
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Diaz kan kopa upptill 5 hg omhan far ett bra pris (Max: 30.000 Bolivar/g), men vill helst
inte kbpa mer an 1 hg med motiveringen att det kan vara svart att silja sa mycket. Om
man kan komma 6verens om affar sa foresar Diaz att man skall utvaxia varor pa klubben
nasta kvall med hanvisningen att han maste fa loss kontanter innan kop. Han kan dven
tanka sig andra stallen for affaren men inte tidigare an klockan 16 nasta dag.

Scen 13 A - Deal

se foregaende scen.
Spelarna hamnar i Diaz kontor och affaren skots snabbt och smértfritt. Diaz fragar dar-
efter om ett sétt att nd RP:na om han vill ha mer, och ber dem sedan att [amna klubben.

Scen 13 B - Har ni mer?

Om spelarna lamnat nagon kontaktvag till Diaz kommer han att ringa efter tva dagar da
han har rakat torska dit for polisen. Detta sager han givetvis inte, men han har nu en po-
lisfalla pa gang och vill gora en snabb affar.

Han foreslar som vanligt sin kiubb och vill kdpa “ sa mycket som méjligt” och han &r
“ mycket n6jd med amfetaminet” , vilket han pastar ska ha “ salt som smér i solsken” . Allt
detta sager han helt obesvarat via telefon om s ar fallet. Om spelarna gar med pa en af-
far sa lat polisen ta dem och bura in dem pa livstid eller liknande, eventuellt efter ett
shoot-ouit.

Scen 14 - Jakt

Dessa scener anvands med fordel for att stressa och skrémma spelarna. Stt in dem vid
lampliga tillfallen.

Scen 14 A - Jaktscen nar spelarna ar ute och aker nagon form av bil

Ni rullar nedfor gatan da pl6tsligt en bil dyker upp fran ingenstans och prejar er. Erafor-
don kranger fram och tillbaka 6ver végen ackompanjerade av de andra bilisternas signal-
horn, dani uppfattar hur en av méannen som sitter i den andrabilen riktar en stor pistol mot
eran bil. PANG, PANGI! tvafetaknallar danar mellan husen och det regnar in glassplitter
over er. (Nu kan du som spelledare gora dig av med den dar trékiga killen som hela tiden
hanvisar till olika regelavsnitt och inte fattat vem som ar allsméktig, kortsagt om du vill
skjuta ndgon sa gor det, det ar OK!)

Du kanner hur det smartar till i brostet /armen/benet, och avger instiktivt ett vral av smér-
ta,

* sedan kanner du hur du flyter ivag in i dimmornas land

* sedan kénner du hur kléderna blir varma och klibbiga, ingen smérta, bara en pataglig
kyla som sprider sig fran hander och fotter.

Till deandrai bilen:

[RP:en som blev traffad] skriker till, han far en stirrande blick och hela ansiktet forvrids
i en grimas. Ni ser hur blodet sipprar fram mellan hans fingrar fran ett skott sar. Dahér ni
plotdligt en avlagsen polissiren. Strax darefter svanger den andrabilen av &t sidan och for-
svinner ivég langs en tvargata.

Ominte spelarna hinner gomma sig kommer de att plockasin av polisen.

En polishil kor fram och tvarnitar. Den lamnar ett 1angt svart osande spar efter sig. Dér-
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efter kliver tvakonstaplar ur bilen medan dammet 1agger sig runt dem. Den enahdller sin
pistol riktad mot er medan den andre gar fram.
-"Jaha, hur var det har d&?’

Poliserna kommer att kalla pa ambulans om nagon ar skadad och darefter visitera RP:na
och deras bil. Poliserna kommer &aven att kolla upp RP:na och upptécka om de &r efter-
lysta. Om RP:na ar efterlysta eller poliserna hittar vapen eller knark ligger vara hjaltar
illatill. De kommer da att arresteras och dosmmastill [anga fangel sestraff.

Scen 14 B - Mobiltelefon

Om nagon v RP:na har sin mobiltelefon paslagen efter mandag kvall kommer en av skur-
karnas hackerspejlain deraslage. Samtidigt kommer han att leda en bil med skurkar mot
RP: nas position.

Mobiltelefoncellerna i tatbebyggt omrade ar max ett par hundra meter, vilket innebér att
skurkarna har hyfsat goda chanser att fa syn pa RP:na. Om de far syn pa dem forsoker
de fa tag pa vaskan med vald.

Scen 14 C - Banken, afféren, telefonautomaten eller liknande

Om spelarna anvander betal- och kreditkort som &r direkt kopplade till deras identiteter
(magnetkort) sa far en gangster hacker som sitter och sparar korten reda pa vart de ar
och skickar en bil full med gangsters for att ta hand om vaskan och spelarna. Responstid
mellan tio och trettio minuter beroende pa vart spelarna befinner sig.

Scen 14 D - Misslyckat dverfall

Nar rollpersonerna befinner sig pa trottoaren till en hart trafikerad gata.

En svart Mercedes bromsar in och stannar vid trottoarenkanten, cirka 20 meter ifran er.
Dorrarna pa passagerarsidan 6ppnas och ut kommer tva méan med varsitt hagelgevar. En
av dem skriker ndgot, men det drunknar i trafikbullret. Den andra mannen for upp hagel-
gevaret mot axeln och siktar mot er.

Plotdigt ser ni hur han faller framat och blod sténker fran hans huvud. Den férstapersonen
vander sig om och tittar 6ver axeln. Paandra sidan gatan ser ni en polisi mc-stéll sté hop-
krupen med sin grovarevolver riktad mot den svarta Mercedesen.

Mannen med hagelgevaret slanger ivag ett skott, men missar och tréffar huset bakom po-
lisen. Polisen svarar med ett skott som splittrar bakrutan pa Mercedesen.

Mannen med hagelgevéret slanger sigini bilen och den accelererar med skrikande déck.
Polismannen slanger sig upp pasin MC och foljer efter bilen med bldljus och sirener.

Scen 14 E - Motorcykeln

Lamplig da rollpersonerna befinner sig pa en trottoar eller dylikt.
En stor motorcykel kommer vralande upp pa trottoaren. PA motorcykeln sitter tva svart-
kl&dda personer, en av dem riktar en automatpistol mot er och trycker av.

Skurken siktar pa den/de som bér pa attachévaskor och han har FV 11 pa pistol. Om
RP:na dapper tappar vaskan/vaskorna sa stannar motorcykeln till och killen med pisto-
len hoppar av och tar vaskorna. Han kan dock bara fa med sig tva stycken. Dérefter hop-
par han upp pa motorcykeln igen.
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Motorcykeln ldmnar trottoaren och blandar sig med den dvriga trafiken, ackompanjerad
av ett flertal signalhorn och okvadingsord. Ni ser hur motorcykeln svanger vid néasta kors-
ning och forsvinner utom synhdll.

Dessa personer tillhor det andra syndikatet, vilket innebér att RP:na fortfarande kommer
att jagas. RP:naligger dariktigtillatill omdeblir av med vaskan och kommer antagligen
att dodas.

Scen 15 - Leons mekaniska verkstad

Om rollpersonerna kollar upp Leons mekaniska hittar de adress och telefonnummer i te-
lefonkatal ogen. Leons mekaniska verkstad &r i realiteten ett skrotupplag belaget i ett in-
dustriomrade en bit utanfér Caracas.

Ni aker langs den breda gatan genom industriomradet, pa bagge sidornaom er ligger sma
fabriker. Pa hoger sida borjar ett hogt staket av korrugerad plat, 6ver staketet skymtar ni
en kran och staplar av skrotade bilar. Over en dppen grind som leder in till skrotupplaget
sitter en liten skylt dér det star: Leons Mekaniska Verkstad. Ni svanger in och stannar pa
den lilla plan som finns alldeles innanfor grinden.

Till vanster om er finns en dliten barrack och bredvid den stér en stor rod lastbil parkerad.
Framfor er breder en jéttelik hog med rostande metallskrot ut sig. Till hoger om er star
mangder av mer eller mindre demolerade bilar staplade pavarandra och 6ver havet av bi-
lar sticker en kran upp.

En storvuxen gringo i ett okndppt blastall och med svart vildvuxet skagg kommer ut ur
baracken. Han stéller sig och blanger pa er och kliar sig pa sin stora hariga bringa. Efter
en liten stund utst6ter han ett vaformulerat: -"Va fan vill ni?’ pa amerikanska med en
bred texasdial ekt.

Leon &r en northeamericano, och heter egentligen inte alls Leon. Han jobbade tidigare
for CIA i Sydamerika, men slutade for cirka 25 ar sedan da USA splittrades. Han har se-
dan dess forsorjt sig som vapenhandlare och har rykte om sig att kunna ordna det mesta.
Leon &r inte dum, men han anvander det for att verka ofarlig.

Namner RP:na vapen och Domingo Aguillar skarper Leon till sig och sger att visst, han
kan fixa vapen. Han ber RP:na att félja med.

Ni gar in mellan staplarna med gamla skrotade bilarna. Efter en liten stund kommer ni
fram till en Gppen plats dér kranen och en skrotpress star. Leon sager & er att vanta och
borjar sedan klattra upp i kranen. V&8 uppe startar han kranen och lyfter upp en gammal
rostig skrothtg och stéller den & sidan. Dar skrothdgen stod finns det en drygt meter hog
gang in bland skrotbilarna. Leon kommer ner fran kranen och viftar at er att féljamed ho-
nomini gangen.

Ni foljer den morkatrangagangen ett par meter och kommer sedanini ett stort rum bland
rosthdgarna. Rummet lyses upp av ett par naknaglodlampor som hanger i taket och lukten
av olja ar pataglig. Langs vaggarna star gronmalade tréldrar och i ena hornet star nagon-
ting stort med en presening 6ver. Leon gar runt och dppnar tréldrarna. -” Se er omkring!”
Leon kommer fram till hornet. -” Den hér & en skénhet!” han drar av preseningen. Under
preseningen star en gatlingkul spruta pa stativ, komplett med bilbatteri och en tusenskott-
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skassett.
Leon har for tillfallet valdigt daligt med sma handel dvapen, han har dock ett Gverflod av
tyngre grejor. Nedan fdljer en lista pa godbitarna om RP:na skulle vara intresserade:

1 st S&W SR765 + 2 mag (Pistol) 100.000 Bolivar
2 st Hiroki M380 + 2 mag/st (K-pist) 120.000 Bolivar/st
20 st M16A4 (Ak) 150.000 Bolivar/st
100 mag 5.56* 45 mm (30 skott) 8.000 Bolivar/st
50 st AKM (Ak) 60.000 Bolivar/st
100 mag 7.62* 39 mm (30 skott) 6.000 Bolivar/st
2 st Frachi SPAS-14 (Pumphagel) 100.000 Bolivar/st
50 |&dor Kaliber 12, (50 slugs) 8.000 Bolivar/st
1 st CWS M50 + 1 mag (7 skott) (Psk-gevar) 370.000 Bolivar
1 st NA BX + 1 kassett (1000 skott) (Gatling-ksp) 1.000.000 Bolivar
6 st Dneagel Midget Man (P-skott) 75.000 Bolivar/st
1 st Franklin Frog (Lv-robot) 450.000 Bolivar
100 st US-Army M12 (Splitter-hgr) 11.000 Bolivar/st
12 st M3A3 (Chock-hgr) 25.000 Bolivar/st
50 kg C8 (Sprangdeg) 24.000 Bolivar/kg
2 st Sprang-kit 100.000 Bolivar/st

Scen 16 - Kemi?

Om spelarna uppsoker kemilararinnan for att kolla knarket.

Spelarna kan ringa innan men det ar inte nédvandigt, hur som helst behdvs det lite Gver-
talning for att fa lararinnan att kolla om man inte fintar forstas...

Ni kor upp paskolans parkering, det & ganskaglest, mest gamlaskrotigabilar men en och
en annan nagot mer valbevarad stér parkerade pa asfaltsplanen. Ni gar mot huvudbyggna-
den som & uppford i glas, metall och l&ttbetong. Den har borjat ramna pa en del stéllen
p.g.a. ddligt underhall. Byggnaden & femvaningar hog. Nagra ungdomar star pa den laga
trappan upp mot entrén. De & kladdai atsittande jeansklader med skrikigarosaoch gréna
schalar knutna runt armar, ben och huvud. De &r langhariga och ser hemskt ovardade ut.
Nar ni gar forbi dem hor ni ett:

-Oh! vicka &ni?

Det &r skolansriktiga rotagg Desmond som visar pa sin gastfrihet. Desmond &r inte blyg
och inte sirskilt smart heller. Men han vet att det & han som'ager’ det har stéllet, d.v.s.
langar drogerna och pressar de yngre eleverna pa pengar. Nu vill han veta vem som ar
pa vag in pa hansterritorium. Kanske &@r det ndgon som ar har for att hjalpa nagot annat
gang att ta 6ver droghandeln? Om spelarnaignorerar Desmond kommer han och nagra
ur hans pudelrockar-gang att forfolja spelarna med mindreintelligenta glapord som'jav-
la Gversittare’ och 'svin-bdgar' Om spelarna daremot bérjar prata med Desmond vill han
gérna verka vardsvan vilket snabbt blir patetiskt. Sedan forsoker han sélja droger och
stilleter... och ja han kan téanka sig att kopa nagra gram; treeller fyra... (Max 25.000 Bol-
ivar/gram).

Korridorerna ar skitiga, det ligger papper pa golvet lite verallt och hér och var kan man
skymtafimpar och levrat blod.

Om spelarna inte ringt innan sa bor de ga till receptionen for att kunna hitta till kemisa-
larna.

Ni nér kemisalen. Dorren star 6ppen och innei rummet star Victoria san Suarez och sam-
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talar med ndgra mer skétsamma elever.

 Nér hon ser er blir hon mycket férvanad och tystnar for ett kort dgonblick...

» Nar hon tittar upp och ser er sager hon “Hej” och vénder sig sedan till eleverna och
ber dem att ga

Hon &r somsagt lite negativ till att under soka knarket om hon far veta att det ar knark det

roér sig om, annars fragar hon en massa fragor innan hon gor en kemisk analys som tar

mellan tva och en halv till fyra timmar beroende pa vad hon vet om pulvret.

Hon kan |amna féljande uppgifter nar analysen &r klar men hon fragar hellre en massa

fragor:

1. Det & en form av vadigt starkt meta-amfetamin.

2. Det &r troligen fem till tio ganger starkare an vad "vanligt" meta-amfetamin &r.

3. Det & en centralstimulantia.

4. De vanligaste abstinensen &r depression och orkes Gshet.

Déremot har hon inte en aning om priset...

Scen 17 - Raddare i ndden

Nar det & lampligt, fran och med onsdag och framat (senast fredag) kan foljande scen
intr&ffa. Bakgrunden &r att bossen har trottnat och anstallt en mycket valrenommerad yr-
kesmbrdare. Kvinnan i fraga har tagit hem cirka 250 kontrakt vilket kan anses som ett
vérldsbéasta rekord. Hon flyger in fran CFStidigast onsdag forutsatt att tillr&ckligt manga
forsok att morda rollpersonerna och ta tillbaka vaskan har gjorts. Scenen kan appliceras
pa valfri plats, somdock &r folktom.

Ni stannar allaupp dani ser en mycket stilig kvinna komma runt hornet. Langa perfekta
ben med nétstrumpor, liten kritstrecksrandig kjol och kavg. Svart hatt med flor och svarta
kraghandskar. Hon stannar cirka sju meter ifran er och tar upp négot ur handvéaskan, ni
stelnar till och enisande kéndaav forvaning |16per 1angs ryggraden. Vem hade trott att do-
den hade rott |gppstift?

BANG-BANG!! Ni rycksur er trans av tva nastan overkliga dan, kvinnan framfor er fly-
ger & sidan och stannar mot en vagg. Nér hon faller mot golvet |amnar hon en rod flack
pa vaggen. Snett bakom kvinnan ser ni en man i skuggorna. Han har 1ang rock och hela
hans skepnad verkar disigt gra. Det luktar krut och ni anar en stor pistol i mannens hand.

Han sager:

-"Ni har méktiga fiender, hér

ar ett anvandbart tel efonnum- @ Plantage & anlaggningar
mer. Han l&ter ett vitt visit-

kort falla mot marken. Det & Eduardo Marques
hans varor som ni &kt stan CEO

runt med. Jag maste ga nu

och det bor ni oxa gora, hon Telephone: +58 (0)025-239633 Postal address:
dér &r eller ska jag SBgA VA | fmaeonnoopanagonarive  venensdn
norra Amerikas bast betalda

|6nnmaordare.”

Martinez kénner val igen rosten men kan inte placera den riktigt. Sedan lamnar mannen
er. Dérefter ser inte rollpersonerna skymten av vart han tar vagen.

Scen 17 A - Vad har ni gjort?
Om spelarna ringer telefonnumret pa visitkortet.
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-"Eduardo Mé&rques telefon, vem déar?’ svarar en len kvinnorost.

Om spelarna anvander ndgot annat an sina riktiga namn &r Eduardo Marquesinteintres-
serad av att prata med dem. Annars kopplas de;

"Ja.. vad vill ni?”

Det har &r sjalvaste maffiabossen. Han kommer att kanna sig dverlagsen s lange han
inte kanner till att |l6nnmdrdaren ar dod. Han kommer att bli oroad och forvanad om han
far veta att hans senaste plan gatt i stopet, men han ar inteintresserad av att prata affarer
over telefon. Dock ar han intresserad av att fa tillbaka sitt knark. Kanske tréaffas nagon-
stans...

Scen 17 B - Den sista affaren

Ominte spelarna valjer plats kommer Eduardo att foresla en adress (Gallera Calle 17 =
Gallargatan) som visar sig vara ett gammalt rivningshus i slummen. De &r intresserade
av att betala om priset ar réatt (< 50 miljoner Bolivar) och spelarna inte ger dem alla
chanser i vérlden att blasa dem.

N&r ni ndrmar er huset pa Gallera Calle 17 sainser ni att det &r ett rivningsobjekt. Huset
har tvavaningar och bestar sa vitt man kan se endast av betongstrukturen och ett trasigt
tegeltak. Det finns bara en ingang och den saknar dorr. Det tycks havarit ett hyreshus, da
man stiger ini ett trapphus direkt fran utsidan. Ni gar upp en vaning, dar finns det tre dorr-
hal. Ni serini ett av dem och dér sitter det tva man pa nagragamla stolar. (Det finns sex
till: tvai lagenheten till htger ochtvai dentill vanster, eni kallaren och en uppe pa taket.
De har pengarna i en vaska i lagenheten till hoger, den bars in nar de ropar efter den.
Vilket de gor da de ser nagot bevis pa att knarket ar néarvarande.

Om RP: na lyckades 6verleva bytet har de antagligen tillrackligt mycket pengar for att ta
en valbehovlig semester fran Venezuela och aldrig komma tillbaka. Spelet ar slut.

Scen 18 - Omhéndertagen av polisen

Om RP:na blir omhandertagna av polisen ar det kort. Knarket kommer att bytas ut och
RP.na kommer att férsvinna pa ett eller annat sétt. Game over man! Game over!

Scen 19 - Lamna landet

Om RP:na forsoker 1amna landet med knarket ar det kort, ga till scen 18.

Om RP:na ér efterlysta och forsoker lamna landet: Jaga RP:na pa flygplatsen/hamnen
etc, men |at dem komma undan.

Har RP:na tillrackligt mycket pengar (25+ miljoner Bolivar) och férsoker |amna landet
illegalt, s& undkommer de, for tillfallet. Detta tar dock minst tre dagar att ordna. Om
RP:na kommer undan kommer de dock att sparas upp och avrattas, men det ligger utanfor
det har scenariot.
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