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Aret &r 1996 och pésk i Skillingaryd bjuder pé idel slaktmiddagar med lamm och &gg.

Men for dig ar det dags for nagot nytt. Du lyckades 6vertala dina foraldrar att det knappt ens
kommer att markas om du inte &r med pa middagen.

Med ditt rollspelsgang ska du antligen besdka GothCon for forsta gangen for att fa testa
vampirelajv.

Ni packar omsorgsfullt den lanade bilen for att bege er mot Goteborg, fulla av forvantan.

Det har med rollspel &r ju helt ok, men du har ju egentligen roligare i hemvérnsungdom. Téank
att du alldeles snart kommer fa gora lumpen. Det ar ju typ da man blir vuxen.

Att bli vuxen kanns skont. D& kanske folk faktiskt bérjar lyssna ordentligt. Aven om de
andras retas med dig for att du ser fram emot lumpen och faktiskt gillar hemvarnsungdom
jattemycket (du far lara dig sa otroligt mycket bra saker, och alla staller upp for varandra), sa
vet du att du faktiskt har riktigt vettiga saker att séga.

Trakigt med pappa. Han verkar ha varit schysst. Kul att han sparade sin militarvaska i alla
fall. Mamma ér ju inte helt ndjd med att du slépar pa den 6verallt, men den ar ju faktisk javligt
praktisk. Undrar om du far ta med den in i det militara? Det kanske inte &r ratt modell. Men
den &r ju bra till allt annat sa lange, i alla fall.

Med dig infor helgen har du din pappas gamla militarvéska. | den har du, férutom ombyten,
allt som du skulle behdva om ryssen anfaller (forutom vapen. Men det ar ju bara nagra ar kvar
nu).

De andra:

- Kim: Ni har kant varandra sen ni borjade skolan. Kim ar schysst, men kanske lite val mycket
spelndrd. Ibland kan hen vara ratt gnéllig, faktiskt. Ibland 6nskar du att det var lattare att prata
med hen.

- Robin: Rétt cool, men det ar lite storigt att hen ska skryta sa javligt hela tiden. Lite roligt att
Robin kan tanka sig att spela lite annat an VVampire ocksa. Nagra ganger har ni testat D&D,
men inte riktigt vagat beréatta det for Kim.

- C-J: Kims storasyskon. Har varit med och spelat nagra ganger och é&r rétt ok, men snackar
lite mycket om konstiga band. Sként anda med nagon som ar lite mer vuxen.
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Akt 1, scen 1:

Ni star vid bilen utanfor Kims och C-Js foraldrars radhus. Det verkar som att deras styvfarsa
har idéer och vill lagga sig i. Alldeles snart ska ni aka, och det kommer saklart bli grymt, dven
om det &r lite synd att du inte far traffa mormor pa paskmiddagen.

Gor allt for att din vaska ska fa plats och att de andra ska férsta hur viktig den &r. Du ar med i
hemvarnsungdom och ar alltid val forberedd pa allt, samt har god orienteringsférmaga, borde
definitivt fa ha ansvaret for kartan.

Du har nastan korkort, alltsa du kommer troligtvis ha det sa fort du fyller i augusti, du kan ju

redan kora saklart.

Ditt mal for scenen ar att forsoka organisera de andra pa basta satt sa ni kommer ivag
och hittar fram, du kanner tydligt ansvar for de andra trots att bade CJ och Robin &r
aldre an du ar.

Du forsoker ocksa varva dem till hemvarnsungdoms prova pa helg nastnésta helg.

Speltips:

- Jag r van vid att lasa karta, det &r nog béast om ni ld&mnar det till mig.

- Om ni hinger pé nésta helg, s far ni testa...

- Sverige Klarar sig bara fem sekunder om ryssen anfaller!

- Om man har gjort lumpen, s& far man hantera vapen i hemvarnet ocksa
- Vet du att...

- Ar det inte battre om...

- I hemviérnet gor vi sa hér...
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Akt 1, scen 2:
Det dr ju helt tokigt mycket folk h&r. Och flera stycken i kamogear. Schysst. Det har kan nog

bli roligt, faktiskt. Undrar vad mer an lajv ni kan hitta pa?
Det var i alla fall inte du som tog hand om blanketten, det &r du helt séker pa! Men du ar helt

ok med att spela lite rollspel i vantan pa lajvmaojligheten, om det nu &r sa.

Ditt mal med scenen ar att fa de andra att forsta att du inte hade nadgot med anmaélan att
gora, att fa gruppen att halla sams, och att fa klart besked av s manga du kan om

nastnasta helg.

Speltips:

- Alla jag har traffat i hemvarnsungdom é&r skitsschyssta

- Det kommer vara grillning ocksa

- Kan vi inte bara forsoka ta det lugnt - den maste ju vara har nagonstans.

- Jag menar alltsa...
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Akt 1, scen 3:

Uppenbarligen sa ar det skolsalar man spelar i, kan sékert funka. Spelledaren verkar lite sur,
men han &r ju anda lite &ldre och vet sékert vad han snackar om.

Du gillar D&D (har spelat det lite i smyg, sa att inte Kim ska bli sur) och jobbar for XP, nagot

du lite daligt forsoker délja for de andra, du vill motverka att de bangar.

Ditt mal i scenen ar att fa de andra att stanna och spela. Du verkar ha en allierad i
Robin, men Kim kan bli svar. Du forsoker efter basta formaga entuiasmera de andra,

man har bara sa roligt som man gor det.

Speltips:

- Det ar alltid roligt att testa nagot nytt.

- Man har bara sa roligt som man gor det, det brukar alltid mormor saga.
- I hemvarnsungdom forsoker vi alltid utmana oss sjélva

- Jag menar, vi far ju lajva sen ju...

- Jag gar forst in!

- Hur mycket xp ger det?
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Akt 2, scen 1:

Aven om det kanns lite obehagligt, s& ar det ju sant har ni Gvar p& i hemvarnsungdom. En
gang var du ju till och med pa en riktig skallgang, nar Greta hade forsvunnit fran
alderdomshemmet. Visserligen hade hon ju bara gatt hem till Bengt, men det tog ju anda
nastan en timma innan ndgon kom pa det. Da var ni ju faktiskt ute i skogen och letade, en

skola maste ju vara mycket lattare.

Hoppas bara inte att det &r ndgot allvarligt som hant. Du har faktiskt sett bilder pa hur det kan
se ut nar nagon har datt efter att ha gatt vilse. Men det ar klart, da var de ju borta lite langre.

Men det viktigaste var ju att halla ihop den egna gruppen, det var de jattenoga med!

Ditt mal med scenen &r att antligen fa bevisa dig, hemvarnsungdom utbildar inga
veklingar.

Du forsoker ta ledarskapet och formedla dina forvarvda kunskaper, har du tur kan du
fa visa nagra riktiga trick som hur man bygger en bar av praktiskt taget ingenting.

| din vaska har du det mesta som kan behdvas vid en krissituation.

Speltips:

- Det ar viktigt att vi behaller lugnet.
- Jag lovar, man gor sahar!

- Pé skallgangen jag var med pé...

- Det ar jatteviktigt att halla ihop den egna gruppen!
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Akt 2, scen 2:
De borde skaffa battre isolering, faktiskt — det ar inte bra for byggnader att fa fuktskador. De

rasar jattelatt vid en attack da. Det borjar bli ratt obehagligt faktiskt och du langtar efter
mormor plotsligt. Den dar paskmiddagen som du missar, du kanske bara inte haft vett pa att

uppskatta den forut.

Ditt mal med scenen &r att fa de andra att forsta vikten av krisberedskap i hela Sverige,
du forhor de andra om de vet var narmaste skyddsrum ligger. Du bdrjar kanske rabbla
saker for att inte gripas av panik, du klarar ju inte blod, tank om nagon bldder.

Gruppen far inte splittras!

Speltips:

- Ar du skadad?

- Det &r var medborgares plikt att kdnna till var narmaste skyddsrum ligger.
- Man vet faktiskt inte vad som hander i framtiden.

- Lever era mormddrar?

- Vad gor era familjer dver pask?



_—

SLA EN T6 FOR s

Wadstrém - 17 ar

Akt 2, scen 3:
Vad &r det som hander? Det har har ni inte gatt igenom i hemvérnsungdom. Vad &r det som

later? Det maste finnas en naturlig forklaring. Det gor det ju alltid aven nar det verkar riktigt
konstigt.

Du borjar kanna dig markligt lugn, nastan. Snart far du komma hem igen.

Ditt mal med scenen &r att gora ett sa bra jobb som majligt. Halla ihop gruppen och
motivera de andra till att soka igenom allt ordentligt, &ven om det kanns laskigt. Tappa

inte fokus!

Speltips:
- Vi maste verkligen kolla alla rum ordentligt
- Sa lange vi haller ihop, sa ar det nog lugnt

- Det finns alltid naturliga forklaringar



