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Din ignorans är ditt problem!

Livet
Dina föräldrar älskade dig och ville dig allt 

väl i livet. Men livet ville annorlunda och den 
lilla skrivarverkstaden som din fader hade 
gick under när ett kloster öppnade utanför 
den lilla alpstaden ni bodde i. Din mammas 
handarbete var inte tillräckligt eftertraktat 
för att hålla er utanför fattigdomen så dina 
föräldrar valde att skicka dig till avlägsna 
släktingar i Genua, Italien. Det var en stor 
skillnad för en liten flicka att komma från 
en kall alpby till en storstad vid medelhavet 
och språket var inte den enda skillnaden.

Dina släktingar hade ett handelshus 
som handlade med böcker och texter. De 
hade ett stall av författare, sålde och köpte 
böcker och översatte texter. Dina släktingar 
behandlade dig inte med någon överdriven 
kärlek men såg till att du hade ett tak över 
huvudet, mat på bordet och att du fick en 
utbildning på kyrkans skola för borgare. 
Och du växte i skolan och det som verkligen 
fick igång dig var språk. Från att bara kunnat 
den lokala varianten av tyskitalienska som 
var språket i alpbyn du kom ifrån kunde du 
flytande italienska och latin tillsammans 
med acceptabel tyska inom ett år, innan du 
fyllde tolv kunde du översätta franska och 
stapplande konversera på grekiska.

Dina släktingar såg potentialen hos dig 
och lät dig gå kvar i skolan och lära dig mera 

istället för att arbeta heltid för handelshuset 
när du fyllde tretton. Det var långa dagar och 
nätter, för även om du gick i skola fick du 
tidigt börja översätta texter för att förtjäna 
dina timmar från släkten.

När du fyllde femton fick du en 
språkmentor som du träffade kvällstid. 
Han kallade sig för Apkiteknith, vilket 
betyder mästare på grekiska. Ungefär 
samtidigt började en pojke i släkten att 
uppvakta dig. Det gick bra med både skola, 
din språkmentor och att stjäla kyssar av en 
vacker pojke men inget varar för evigt. Din 
mentor kom på dig men istället för att 
skälla ut dig, eller berätta för dina släktingar 
skrockade han för sig själv och sedan gick 
han igenom hela din släkt och hur den satt 
ihop med pojkens släkt.

Att din släkt genom utstuderat taktiska 
äktenskap har ett finmaskigt blodsnätverk 
längs med hela medelhavets kuster. Med 
blodsådror ut i Andalusien och upp mot 
norra Europa. Med tankar på expansion ner 
i det mörka Afrika och i det vilda Asien. 
Kontrakt och handel i all ära, men din 
släkt såg en större potential med att binda 
viktiga familjer och släkter till sig medelst 
äktenskap och blodsband. Den unge pojken 
du hade stulit kyssar från var redan lovad till 
en skeppares dotter i Grekland.

Du bröt kontakten med pojken och efter 
ett år av hårt arbete med skolan, med din 
mentor och med arbete för din släkt blev 
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du skickad till dina föräldrar som bodde 
kvar i den lilla alpbyn. Det var en chock att 
träffa dina föräldrar. De hade blivit gamla 
och slitna och du saknade all finess och 
civilisation du vant dig med i Genua.

Döden
När du kom hem från dina föräldrar blev 

du kallad till möte med familjens överhuvud. 
Under den första kvällen blev du utfrågad 
om dina studier, om pojken du stulit kyssar 
av, om dina intressen, om din bakgrund och 
vad du såg i din framtid.

Morgonen efter träffade du familjens präst 
som du biktade dig för och fick syndernas 
förlåtelse av tillsammans med sakramentet.

På kvällen träffade du igen familjens 
överhuvud. Men denna gång fanns det 
flera ur släkten närvarande inklusive din 
språkmentor. Du blev erbjuden lite olika 
valmöjligheter. Men det var egentligen 
bara två. Antingen gifte du dig med en som 
släkten tyckte var en lämplig pojke. Eller så 
följde du med din mentor som någon form 
av avbetalning från släkten. När du tittade in 
i Apkitekniths ögon kändes pojkars kyssar 
som ointressanta.

Den långa natten
Din första tid som vampyr kändes helt 

normalt på ett konstigt sätt. Du kunde inte 
längre sitta i solnedgångens ljus och läsa 
böcker och föra anteckningar. Det var natten 



och lampsken som gällde. Men det var ändå 
ingen större skillnad. Bilden av din släkt som 
ett nätverk av blod runt medelhavet blev än 
mer mystiskt när du förstod hur mycket 
din sire och hans sire hade påverkat släkten 
genom århundradena.

Besläktade blir inte gamla om de inte är 
försiktiga och du umgicks uteslutande med 
din sire och hans närmast förtrogna i Italien 
och Grekland i nästan hundra år innan du 
fick resa på egen hand. Under dessa hundra 
år blev du ordentligt skolad i vad som fanns i 
världen, det okända för människorna.

Du har lärt dig i grova drag hur klanerna 
av vampyrer har delat upp Europa. Ventrue 
och Lasombra försöker dela Europas 
furstar och handelsmän mellan varandra. 
Klan Toreador håller sig fast vid makten 
i Rom och den heliga kyrkan samtidigt 
som de finns starka i Frankernas rike och i 
Öst-Roms konstatinopel. Tzimisce ruvar 
i sina slott i östeuropa och i det gamla 
Grekland och delar av Rom har klan 
Brujah, din klan, fortfarande ett starkt fäste. 
Men det finns också de av klan malkav, 
nosferatu, cappadocian och gangrel som har 
ambitioner. 

Och din uppgift är att ta reda på vad som 
håller på att hända och rapportera tillbaka 
till din klan genom din släkts stora nätverk. 
Bilden av brujah är att de är snabba att bli 
uppretade och mer intresserade av sin heder 
och stolthet än att styra och bygga imperier. 
Ni ska inte visa hur fel de andra har, då är 
de förvarnade. Ni ska inte prata, ni ska agera. 
Och med dina språkkunskaper, och din 

släkts stora nätverk är du perfekt placerad 
och formad att ta reda på vem som gör vad, 
och vilka som vet.

Dina första uppdrag på egen hand blev 
att undersöka vad som hände i alperna. En 
ny klan, hus Tremere, skapades över en 
natt och du gjorde ditt bästa för att ta reda 
på hur maktbalansen förändrades. På resa 
till Neuchâtel för att träffa en kontakt från 
klan Brujah stannade du till i en liten alpby 
och upptäckte till din yttersta sorg dina 
föräldrars grav.

När du kom tillbaka till din sire i Genua 
hade du lite av en existentiell kris. Din 
lite naiva barnatro och mening med livet 
krashade. Men trots sökande efter en tro 
och mening med livet hittade du inget. Men 
efter den episoden slutade du att ta saker för 
givet och givna uppmaningar bokstavligt.

Genom släktens nätverk kom det oroliga 
tecken på att Hansan i norra Europa höll på 
att bli en stark makt och destabilisera det 
feodala system som höll det heliga Tysk-
romerska riket samman. Din släkt och ditt 
blod har alltid tjänat på att kyrkans och 
maktens ögon är upptagna med att titta 
någon annanstans och på varandra. Skulle 
balansen ändras permanent finns det en risk 
att ögon skulle titta mer noggrant på vad 
du och dina har haft för sig. Det går inte 
att katten får reda på vad råttorn har gjort 
medan katten var borta.

Med dina språkstudier och 
handelskontakter som skydd reste du genom 
Venedig, Salzburg och Nürnberg mot 

Hamburg och Brüssel. Du insåg rätt fort att 
både Hamburg och Brüssel var hårt styrda 
av klan Ventrue som inte tillät utomstående 
att komma in så du valde istället att 
bosätta dig i Aachen där furst Albertus 
välkomnade dig. Efter flera år lyckades du 
bli så oumbärlig för fursten att han lyssnar 
på vad du har att säga. Han är ventrue, men 
har haft goda erfarenheter av klan Brujah 
och du gör ditt bästa för att ge honom än 
bättre erfarenheter.

Du har förstått att det är klan Ventrue 
som ligger bakom Hansan och att de håller 
på att manövrera ut både deras allierade från 
klan Lasombra men också att de vill rensa 
ut klan Toreadors inflytande över kyrkan 
i norra Europa, specifikt i Köln. Och vad 
gäller Köln har furst Albertus bett dig om 
en stor tjänst.

Köln
Du flyttade till Köln via Genua och har 

presenterat dig som en neonat av klan 
Brujah för stadens furste, Sibico Comte 
de Cologne av klan Toreador. Du har 
försökt att kartlägga de besläktade i Köln, 
men inte träffat mycket fler än furstens 
seneschal Engelgard och scourge Otto. 
Det finns också en gammal nosferatu vid 
namn Gerulf i staden enligt din släkt, men 
varken Gerulf eller övriga har du gjort mer 
än skymtat.

Du vet att klan Ventrue i Aachen kommer 
att göra sitt drag mot klan Toreador och 
Köln inom kort, men du vet inte riktigt 
vad. Men om du kan ta reda på vad kölns 

vampyrer vet och hur de reagerar och få 
denna informationen till Aachen vet du 
att du och din släkt har ett väldigt gott 
förhandlingsläge mot klan Ventrue, eller 
hur nu din släkt vill använda kunskapen för 
släktens bästa.

Prologen
Det finns en pestby utanför Köln vid namn 

Fest Am Wald. Fursten har förklarat byn 
och dess omgivning förbjudet för vampyrer 
och biskopen i staden har satt byn under 
karantän under vintern. Men i dagarna har 
det surrat rykten om byn samtidigt som 
de besläktade i staden har varit oroliga. 
Du har inte sett Otto på länge och varken 
Engelgard eller fursten har synts till mer 
än skyndandes från plats till plats.

När du äntligen fick tag på Engelgard 
fick du direkt frågan om du kunde hjälpa 
Otto med Fest Am Wald. När du pressade 
Engelgard på detaljer fick du reda på att 
fursten ska resa till Paris och att han därför 
behöver några, nästan vilka som, att ta hand 
om Fest Am Wald så att Köln står starkt i 
furstens frånvaro.

Du kommer nog inte vara den enda som 
hjälper Otto och fursten. Men du är den 
enda som egentligen är där för att stjälpa 
fursten för att vinna Aachens förtroende. Du 
tror inte för ett ögonblick på att det skulle ha 
skett konstiga ritualer eller blodsmagi i byn, 
men väl i byn behöver du de andras hjälp och 
beskydd för din släkt är långt borta.



Name:
Sire:
Chronicle:

Nature:
Demeanor:
Clan:

Generation:
Embraced:
Mentor:

Attributes
Social

Charisma
Manipulation
Appearance

Physical
Strength
Dexterity
Stamina

Mental
Perception
Intelligence
Wits

Abilities
Skills

Animal Ken
Archery
Commerce
Crafts
Etiquette
Melee
Performance
Ride
Stealth
Survival
 

Talents
Alertness
Athletics
Awareness
Brawl
Empathy
Expression
Intimidation
Leadership
Legerdemain
Subterfuge
 

Knowledges
Academics
Hearth Wisdom
Investigation
Law
Medicine
Occult
Politics
Seneschal
Strategy
Theology
  

Advantages
Backgrounds
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Virtues
Conscience/Conviction

Self-Control/Instinct

Courage
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Health
Bruised 
Hurt -1
Injured -1
Wounded -2
Mauled -2
Crippled -5
Incapacitated

Experience
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Auspex
Celerity
Potence
Presence

 
Generation
Contacts
Mentor
Resources

Språk: Tyska, Italienska, Latin, 
Franska och Grekiska. Knapphän-
dig slaviska.

Naturlig språkkänsla. Du kan lägga 
till tre tärningar till alla tärningss-
lag som har med språk att göra.

   

Gisela Schreiber

Apkiteknith 

Anno 1289

Defender

Judge

Brujah

9

1174 (16 år)

 


