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Tro mig, det finns ingen Gud!

Livet
Du föddes 1246 och dog 33 år senare 

i Rammelsberg, denna förbannade 
gudsövergivna plats på jorden. Silvergruvan 
skapade staden Gosslar. Silvergruvan skapade 
rikedom och välstånd. För dig skapade 
silvergruvan slit och knog, en bitter och 
galen hustru och sju döda barn. Din pappa 
dog i ett gruvras och din mamma svalt 
ihjäl efter en tredje vinter utan mat. Du och 
dina syskon var knappt vuxna när ni blev 
ensamma i denna värld med bara milde 
Jesus som beskyddare. Dina två äldre bröder 
jobbade i det silvriga helveteshålet och hann 
knappt yngla av sig innan de dog bergsdöden. 
Din yngre syster blev värdshushora i Gosslar 
och dödades av en adelsman över några 
kopparstycken innan hon fyllt sexton. 

Bara tanken på att jobba i gruvan fyllde 
dig med avsmak och galla. Bönderna 
runt Gosslar verkade aldrig dö i gruvor, 
eller svälta, så du tog anställning som 
bonddräng hos bonden Frilo strax utanför 
Rammelsberg, mest för att hans dotter 
Judda var vacker som en av helgonbilderna 
i kyrkan.

Det tog två år sedan var Judda havande 
med ert första barn. Giftermål ordnades med 
fort och det var din smala lycka att Juddas 
mamma tyckte om dig, för bonden hade 
nog hellre slagit ihjäl dig och använt ditt 

lik som grismat. Ni hade några vackra och 
underbara vår- och sommarmånader innan 
din son föddes och bonden Frilo dog knall 
fall ute på fältet. Båda händelserna på samma 
dag.

Det blev aldrig bra efter det. Mamman 
flyttade upp på vinden och ni flyttade in i det 
stora rummet. Judda vända sig till Gud och 
trodde att ert äktenskap var anledningen 
till att pappan dött. Ert nästa barn dog efter 
bara någon dag och Judda krävde ett kapell 
på gården. Mamman styrde och ställde med 
allt hon kunde få sina händer på. Drängar 
och pigor spred rykten om att din gård var 
förbannad och lägligt nog tills det fjärde 
barnet föddes var du helt utan hjälp på 
gården.

Ert femte barn föddes med benen 
sammanväxta och Judda klagade inte när 
mamman tvingade dig att sätta ut barnet till 
vargarna. Missväxten och den efterföljande 
svälten tog ert tredje barn någon månad 
innan ert sjätte kom. När ert sjunde barn, 
din underbara dotter Rinilda, lades i din 
famn insåg du att din fru och hustru helt och 
hållet hade förlorat vettet. Mamman skrek 
och gormade, slogs och bar sig åt, men du 
skickade Judda till ett nunnekloster i söder. 
Kort därefter dränkte sig mamman i ån vid 
gården. Du övervägde för ett ögonblick att 
inte fiska upp kärringen.

Du, dina tre pojkar och din underbara 
dotter fick några trevliga år efter det med 
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god skörd, fint väder och ett stilla och lugnt 
hushåll. Efter några år blev din äldste pojk 
rastlös och sökte sig in till Rammelsberg och 
silvergruvan. Året efter följde ditt fjärde barn 
efter och hösten efter din siste snorvalp. Du 
började söka efter en dräng och en piga till 
gården när beskedet kom från gruvan att 
dina söner hade dött i ett gruvras.

Du hade aldrig spottat i glaset innan, men 
nu var det bara din dotter som höll dig från 
att krypa in i flaskan och aldrig komma ut. 
Tjänstefolk till gården sket du i och hade det 
inte varit för Rinilda hade ni aldrig klarat 
den vintern 1278. Inte för att det gjorde 
något gott. Våren efter kom ett riddarfölje 
förbi när du var ute och söp och horade i 
Rammelsberg. Vad du vet skändade de inte 
din dotter, hon brann inne med resten av 
gården. Inte ens prästen kunde få fram annat 
än lite kraftlöst latin vid begravningen.

Döden
Du lyckades få reda på vilka som ingick i 

riddarföljet och, hör och häpna, brottade ner 
en av dem när avskummet knullade en hora 
i ett värdshus utanför Gosslar. Du har aldrig 
hört något mer tillfredställande än ljudet av 
din dolk krossandes muskler, brosk och ben 
på sin väg upp genom halsen mot kraniet. 
Berusad av makt och sprit gav du dig ut för 
att hitta de andra riddarna. Du kom fram 
till en jaktgård nedanför Rammelsberg och 
skrek ut ditt trots och hat, betvang riddarna 
att komma ut och slåss med dig. Den enda 



som svarade var en gammal ful förtvinad 
gubbe som kom ut och sa åt dig att gå hem 
och sova av dig ruset. Som styrd av hin håle 
själv vände du på klacken och började stappla 
hemåt. Men minnet av Rinilda fyllde ditt 
sinne med sorg och vansinne och du vände 
dig om igen, skrikandes och svärandes mot 
den läderaktiga dvärgen.

Djävulsmannen skrattade högt och sa ‘så 
du tror att du vet hur det är att förlora allt 
du har kärt’ innan han slog dig till marken 
och drack ditt livsblod.

Den långa natten
Du vaknade upp i ett varmt, mörkt rum 

som stank av död och förruttnelse. Det mesta 
runt omkring dig bestod av ruttnande och 
skämda djurkadaver och över allt sprang och 
simmade råttor stora som katter runt. Det 
tog inte lång tid att känna sig fram och lista 
ut att du befann dig i en brunn av något slag.

Du vet inte hur många nätter du 
spenderade där innan din sire, Teias av klan 
Nosferatu, frågade dig om du hade lugnat 
ner dig tillräckligt och släppte ut dig. Under 
en kort månad gjorde Teias ditt o-liv till ett 
helvete. Han var oändligt mycket starkare 
än du och minsta felsteg så var du nere i 
slaktgropen igen. I början försökte du be till 
Jesus att rädda dig, men det fick bara Teias 
att fördubbla sina ansträngningar att bevisa 
för dig att du inte visste något om att förlora 
något du höll kärt. Du är inte helt säker på 
vad Teias ville med dig, men du misstänker 
att du hade spenderat all din tid i slakthålet 

för resten av evigheten om det inte vore för 
Pardus av klan Tzimisce.

För det visade sig att jaktgården tillhörde 
ett gods som denne Tzimisce hade som egen 
domän. Du kunde höra larmet från gården i 
avträdet du låg i när Pardus och hans ghouler 
anföll Teias. Teias hade också ghouler och 
han gav sig inte lätt men i slutändan vann 
Pardus.

Din räddare var inte helt nöjd med att 
hitta ytterligare en inkräktare på sin mark 
men insåg snabbt hur det hela låg till. Han 
erbjöd dig att döda din sire som låg utsträckt 
på golvet med en kraftig träkil inkörd 
genom bröstkorgen och ta blodet som ditt 
men din Rinilda var tyst.

Du följde med Pardus till hans gods och 
bodde hos honom i hans källare. Han var 
fascinerad över din kropp och ditt numera 
vidriga utseende. Men han var också 
intresserad av ditt liv och hur du ställde dig 
till olika saker. Ni diskuterade allt möjligt 
även om du snabbt insåg hur oändligt lite 
du kände till om världen. Han försökte lära 
dig läsa och skriva, men bokstäverna vill inte 
för dig. Istället lästa han högt för dig ur sina 
olika böcker. Mycket handlade om konstig 
filosofi, något om vad som kommer ur 
kärnor, men ibland läste han reseskildringar 
för dig som du uppskattade något enormt.

Under två år bodde du hos denna 
gästvänlige Tzimisce innan du blev rastlös 
som din äldste pojk och kände att du var 
tvungen att ut och resa på egen hand för att 
se allt det där fascinerande du fått uppläst för 

dig. Pardus hade lärt dig om vampyrernas 
seder och bruk, även om du senare har insett 
att din vän har ett något mer konservativt 
och traditionellt sett att se på etikett än vad 
de flesta andra har. Med reskassa, dokument 
och goda råd med dig gav du dig ut i världen.

Köln
Du har rest runt i nästa hela det 

Tyskromerska riket vid det här laget och 
stannat till i alla städer och lyssnat på vad 
samtalsvilliga vampyrer, människor och 
djur har haft att säga. I alla kyrkor har du 
tänt två ljus, ett för Rinilda och ett för dina 
övriga barn. Inte för att du tror på Gud, men 
för deras minnes skull. Men du har aldrig 
stannat på en och samma plats mer än några 
nätter. Det var först när du kom fram till 
Köln som du kände att du hade kommit rätt 
eller hem.

Du presenterade dig för furst Sibico 
Comte de Cologne av klan Toreador 
och bosatte dig i en källare i närheten av 
Eigelsteintor. Du har försökt att bli vän med 
vampyrerna i staden, men det har gått lite si 
och så med det. Det finns nosferatus i staden 
och du har träffat Gerulf som verkar 
vara den som styr inom klanen. Men din 
uppfostran hos en Tzimisce gör dem osäkra 
på vem du är.

Den enda som accepterat dig är en 
cappadocian vid namn Leriona som verkar 
uppskatta din hjälp när hon söker och läser 
i de gamla kyrkböckerna. Du kan inte läsa, 
men har blivit duktig på att känna igen 
böcker hon skulle vilja ha på bara utseendet. 

Å andra sidan vet du inte om hon helt har 
förstått vem eller vad du är.

Prologen
Du håller kontakten med din mentor 

Pardus genom fladdermöss. Det är inte 
helt okomplicerat och det kan ibland 
dröja veckor innan du får svar. När du fick 
reda på att fursten i Köln har problem 
med klan Ventrue blev din mentor genast 
intresserad. Tydligen har Ventrue låtit 
blodstjuvarna Tremere få en fristad i det 
heliga Tyskromerska riket och din mentor 
vill att du ska vara fursten behjälplig, även 
om det inte verkar som om fursten har så 
mycket han behöver hjälp med.

Men för några månader sedan fick du reda 
på om en by vid namn Fest Am Wald som 
tydligen har drabbats av pesten och satt i 
karantän, inte bara av fursten utan också 
av biskopen i Köln. Det har gått många 
rykten om allt hemskt i denna by och bara 
för någon natt sedan lyckades en människa 
fly byn till biskopen. Skulle fursten behöva 
hjälp kan du alltid ställa upp. Ska någon resa 
dit och utrota bönder är det ju aldrig fel om 
det är någon som vet hur de har de som är 
ansvarig för dödandet. Dessutom vet man 
aldrig om det finns något till Leriona i byn. 
Eller om det dyker upp en riddare eller två du 
kan sparka in skallen på.



Name:
Sire:
Chronicle:

Nature:
Demeanor:
Clan:

Generation:
Embraced:
Mentor:

Attributes
Social

Charisma
Manipulation
Appearance

Physical
Strength
Dexterity
Stamina

Mental
Perception
Intelligence
Wits

Abilities
Skills

Animal Ken
Archery
Commerce
Crafts
Etiquette
Melee
Performance
Ride
Stealth
Survival
 

Talents
Alertness
Athletics
Awareness
Brawl
Empathy
Expression
Intimidation
Leadership
Legerdemain
Subterfuge
 

Knowledges
Academics
Hearth Wisdom
Investigation
Law
Medicine
Occult
Politics
Seneschal
Strategy
Theology
  

Advantages
Backgrounds
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Virtues
Conscience/Conviction

Self-Control/Instinct

Courage

Road
 
 

Willpower
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Health
Bruised 
Hurt -1
Injured -1
Wounded -2
Mauled -2
Crippled -5
Incapacitated

Experience
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Animalism
Obfuscate
Potence
Protean

 
Generation
Mentor (Pardus)
Resources

En lång och otäck slaktkniv med 
inskriptionen ‘Rinilda’ på bladet.
Damage: Str+2 (L)

   Lore (Tzimisce)
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 Teias
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Survivor

Monster

Nosferatu

11

1279 (33 år)

 Pardus, klan Tzimitze


