Katten

Mitt i rummet star det ett al-
tare. Det ser ut att vara en lag
hylla eller byrd som man har
lagt ett lakan over. Tre ungar
i femtonarsaldern haller precis
pé att ldsa ndgon slags kon-
stig ramsa Gver en fastbunden
katt. En av dem héller i en

kniv.

I mitten av rummet har en
ring markerats och i den stér
tva bevipnade personer som
precis skall bérja duellera.
Det ér tyst i rummet och stim-
ningen &r tung. Nagon ropar
att duellen é&r barnslig och me-
ningslés och att inget behover

bevisas.

Konflikt #5

Porrfilmen

Ena skédespelaren vid en
porrfilmsinspelning har dra-
git en lina sn6 for mycket och
behover en stand-in. Spelarna
erbjuds att hjdlpa till. Om de
inte vill s& plockar regissoren
in en ung fluffer som nidgon
av spelarna kénner istillet.

Konflikt #9

Bortravade

Tvé syskon sitter och leker
med gamla leksaker i ett horn.
De undrar om RP ar dir for
att hamta dem. De blir givetvis
bedroévade om RP siger nej.
De kan inte limna rummet
gjilva, men vill inte beritta
varfor.

Konflikt #13

Det kommer fram ett ging
hungriga ménniskor till er.
Vuxna, gamla, barn, en blan-
dad skara som alla har trasi-
ga, slitna klader pa sig. Alla
ser oerhort marga och klena
ut. Ett av barnen gar fram och
fragar om ni har lite mat ni

kan undvara.

En samling skadespelare spe-
lar upp nagon form av drama
pé en hemmasnickrad scen.
Med jimna mellanrum av-
bryter regissoren och skriker
4t skédespelarna. Alla skade-
spelare ar tjejer ikladda mas-
ker och vem som helst skulle

kunna vara Maria.

Konflikt #6

Tullkontrollen

En uniformskliadd docka sit-
ter i ett bas innanfér dorren.
Léngre in i rummet triffar
spelarna pa ett ging som
siger att spelarna skulle ha
betalat tull vid baset och kri-
ver dem p& pengar. Génget
undviker strid si langt som
majligt.

Konflikt #10

Det vuxna barnet

I rummet star en mingd lek-
saker som ser vildigt stora ut.
En gammal och senig person
sitter i smutsiga barnkldder
pé golvet och leker. Hen vill
att RP ar med och leker. Som
tack far de en flaska magiskt
vatten.

Konflikt #14

Tva personer, som tydligt ar
ett par, héller pé att bygga/
laga ett skyffe av sandsickar,
tegel och korrugerad plét. De
undrar om ni kan hjilpa till
att halla en storre bit plat s
den kan sittas fast ordentligt.
Tar garanterat inte mer &n en

timme!

En liten skolklass ledda av
tvd dldre froknar sitter hir
och dricker varm choklad och
dter mackor innan de fortsétter
sin exkursion. De har inte sett
Maria, men lovar att siga till
henne att g& hem om de traf-

far henne.

Tack gode gud att ni ar harl
Transportbandet har  gétt
sonder och vi har ingen som
kan laga det eftersom vi
maste vakta tunneln ifall det
kommer vilda mutanter frén

tunnelbanan.

Konflikt #11

Kabukiteatern

Tva min ber spelarna att se pé
deras pjas och om de gor det sd
hjslper ménnen dem. Pjisen
ar mycket abstrakt med hoga
rop, trummande och poseran-
de. Efterdt tackar ménnen
spelarna, men borjar grata ef-
tersom de inte kan hjilpa till.

Konflikt #15

Pesten

Krékor som flaxar runt, rét-
tor som springer fram och
tillbaka, flugor overallt och
en fruktansvird stank! Massa
doda djur ligger utspridda i
overallt, kadaver av katter och
hundar. En naken fot med na-
gellack sticker ut ur hogen.

Vid ena viggen #r en person
fastbunden och tva andra per-
soner sitter i varsin stol, drick-
er alkohol och turas om att
skjuta pé den fastbundne med
luftpistol. De erbjuder spelar-
na att prova att skjuta, men
vaktar noga sin sprit.

Konflikt #8

Fran framtiden

En skadad person som hostar
blod kommer fram i ljuset.
”Jag kommer frén en halvtim-
me in i framtiden for att varna
erl Vad ni &n gor...” Sedan
dor hen. RP kanner inte igen

personen.

En groteskt muskulés man
sitter fastkedjad vid ena vig-
gen. Han verkar vara med-
vetslos. Nyckeln till bojorna
ligger pa ett bord pa andra

sidan rummet.

Konflikt #16



Den fdrsvunne

Utanfér en liten koja sitter
en tondring och grillar korv.
Hen bor uppenbarligen hir
och ovanfor en sliten madrass
hianger en skylt dér det star:
“Alla foraldrar 4r idioter.” En
av spelarna kinner igen per-
sonen som forsvunnen sedan

ett ar.

En grupp kvinnor har fangat
en man och héller pa att torte-
ra honom. Mannen 4r en kind
hustrumisshandlare och vald-
taktsman som alltid lyckats

klara sig undan straff.

Mitt pad golvet ligger det
lika manga skelett som RP.
Skeletten och de formultnade
kladerna har kusliga likheter
med rollpersonerna. I han-
den pé ett av skeletten ligger
en lapp med texten. ”Sving
vénster”.

Konflikt #25

Sluthossen

Hir inne manifesteras en
miktig hixmistare som talar
dramatiskt om hur han skall
besegra RP och ta Maria som
brud. Han kan inte skada
RP pé nagot siitt eller lamna

rummet.

Konflikt #29

Boxaren

En stor man i hockeymask,
armébyxor och flickigt linne
boxar pa en upphingd ju-
tesiick med nagot tungt och
mjukt i. Han tittar pa RP
nér de kommer in, men &r inte
intresserad av dem och fort-
sétter. Det ser ut som om det

droppar fran sicken.

Rummet har gjorts om till en
cricketplan och en match spe-
las. Nistan direkt far en av spe-
larna bollen slagen pé sig och
blir skadad. Cricketspelarna
ar mycket artiga, men forkla-
rar 4nda sitt missnoje med att
ha blivit storda i spelet.

Konflikt #22

Marias foto

En man haller i ett fotogra-
fi av Maria som verkar vara
taget i fabriken. Han vill
behalla det och vill gérna ha

mer foton av Maria.

Magnus Gustafsson sitter
har inne och berittar gamla
lumparhistorier for en grupp
fastbundna ankor. De verkar
lyssna pa honom. Han blir sur

pé RP om de avbryter honom.

Konflikt #30

Runt ett bord med tre levande
ljus pa sitter en grupp tonar-
ingar och spelar rollspel. De
4r mitt uppe i ett regelbrak
och vill att RP skall bestim-
ma &t dem. Tonéringarna for-
soker muta RP pa olika sitt
for att de skall hjilpa just

henom.

Stora balar med marijuana
star staplade pa pallar hir
inne. De verkar obevaka-
de, vilket &r konstigt med
tanke p& marknadsvirdet de

representerar.

Konflikt #23

Marias viska

En ung tjej gér omkring
med vad som verkar vara
Marias viska. Hon siger att
hon har linat Marias viska
och att Maria &r sndll och
mér bra men det var en dag
eller s& sedan de sigs. Viskan
innehaller inget av Marias

saker.

Konflikt #27

Golvet

Golvet hir inne 4r rutigt i vitt
och svart. De svarta rutorna
har en vit, 6ppen hand hand
malade pa sig medan de vita
har en svart knytnive. Precis

innanfér dorren ar golvet gratt.

Konflikt #31

Nazisterna

En grupp naziskins stdr har
och vintar pd négot. En av
dem vinder sig mot RP: “Nu
kommer han!” En dldre herre
stiger upp bakom en pulpet
och héller ett tal om vit makt
och underménniskans utrot-
ning. Efterst blir det mingel
med kaffe och kaka.

En skottstrid pagér hér inne
och kulor viner fram och till-
baka. Nagon ropar hyfsat om-
gaende, “eld upphor” och det
slutar skjutas. Ingen skjuter
RPna utan de vill bara vinta

pé att RP:na ska ga forbi.

En person sitter fastsatt med
kedjor vid dorren som leder
vidare till nista rum. Hen ar
neddrogad och vet knappt vad

som hinder.

Konflikt #28

Barnet i halet

Ett barn hiénger fast i en
tréaplanka over ett stort svart
hél. Om RP forsoker ridda
henom s& vill hen inte efter-
som hens hund #r pa vig efter
hjalp och hen har alltid dromt
om att bli riddad av sin hund,
precis som i ”Lassie”.

Konflikt #32



En grupp unga flickor hél-
ler glatt pa att bygga en tri-
stillning som de tinker begé
kollektivt sjilvmord i genom
hingning. Om RP undrar
varfor sa forstar flickorna inte

riktigt fragan.

P4 ett bord mitt i rummet lig-
ger en oppnad portfolj med
massa kontanter i. Pa golvet
bredvid ligger tre personer
som verkar ha knivskurit var-
andra till dods.

Konflikt #37

En rakad nazist och en mork-
hyad invandrare sitter med en
revolver mellan sig. Det &r tvd
skott kvar, men under tiden
de spelat har de blivit vinner.
De vill dock inte svika sina
respektive géng utan maste
shutfora spelet innan de lamnar

rummet.

En man som sitter vid en TV
vinder sig om och ser RP.
TVn #r kopplad till en over-
vakningskamera i ett tidigare
rum. Mannen anklagar RP

for att ha gjort fel i detta rum.

Konflikt #38

Grattis!

Nir RP kommer in ropar
nagon grattis, det borjar flyga
konfetti och RP grattas ivrigt
som de tusende bestkarna.
Under uppstindelsen blir de
bestulna. I ett senare rum
hittar RP en lida med sina
saker och en lapp dér det star

“Forlat...”.

Vid ena viggen finns det tva
stora hal som leder in i var-
sin tunnel. Motorcyklisterna
framfor ena oppningen ut-
manar RP att ta sig frén ena
oppningen till andra s& fort
som mojligt. RP som stiller
upp fér léna en motorcykel,

men inte hjalm.
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