sNamn: Elephantiasis "Ellie” Pachydermia Trunk
Sysselsattning: Elev i [onnmoérdargillet
Civilstand: Singel

"Kallar du det dér for intelligent pérontré? Den kan ju inte ens
multiplikationstabellen. Du kallar vél inte en tusenfoting for
intelligent bara for att den rér pa sig, eller? Och férresten, du
har stavat fel pa hatten.”

Introduktion: Ellie ar en olycklig ung dam som inte alls
uppskattar sin utbildning hos lonnmardargillet. Det ar inte det
att hon ar blodig nar det kommer till sjalva mérdandet, men uniformen! Och sen det att bara for att hon
borjade pa gillets skola i Lancre sa maste hon ga om, eftersom de inte kan vara sékra pa att
utbildningen ér likvérdig. Skit...

Bakgrund: Ellie (som hon alltid kallar sig sjélv) blev bortadopterad som ung och kanner inte sina
foraldrar. Hennes adoptivforaldrar Mr och Mrs Bucket' var inte heller varldens mest karleksfulla
manniskor. De bestamde sig tidigt for att ge Ellie en "ordentlig utbildning”, dvs pa lénnmdrdargillet. Hon
hade det inte latt dar. Kombinationen adopterad, nyrika foraldrar(las: sluskar utan stamtavla) och det
namnet2. Efter ett litet brak med nagra klasskamrater (som inte lar uppskatta elefantskamt fullt sa
mycket langre) flyttade Mr Bucket sin adoptivdotter till Ankh-Morporks Idnnmérdarakademi, eftersom
hon behdvde “ett miljoombyte”. Men, val dar blev det knappast battre. Lonnmardare ar valdigt
Overtygade om att deras akademi ar bast, akademin i Lancre kan ju knappast ge likvardig utbildning.
Darfor flyttades Ellie ner en klass och fick lara sig hata skoluniformen och sina klasskamrater. Och inte
finns det nagra direkta utsikter att komma ivag heller

Utseende: Liten och natt med bangstyrig, uppsatt brunt har och en 16jligt liten nésa (turligt med tanke
pa efternamnet). Hon har stora (och synnerligen effektiva) radjursdgon som alltid tycks iaktta
omgivingen med intresse. Hennes formaga att kommunicera med hjalp av 6gonbrynen ar val utvecklad.
Olyckligtvis forstors intrycket nagot av Ionnmardargillets skoluniform for 13-ariga flickor (nagot for liten)3.

Karaktar: Ellie ar framforallt en alert och fornuftig flicka. Hon har lart sig att se saker som de ar snarare
an som de verkar vara, och ar inte radd for att ifragasatta saker. Hon har aldrig gillat metaforer och ser
inte meningen med allegori. Om man vill sdga en sak &r det battre att sga vad man menar, i stéllet for
att trassla in sig i I6jliga resonemang om ugglor och talande bavrar. Ellie har lart sig att lita framst pa sig
sjalv, och hon ar knappast lattimponerad. Hennes styvmor sa alltid att hela hennes slakt hade tjock hud,

Uttalas precis som det stavas. En del har ingen fantasi.

*Foraldrar som tycker att det &r bra att basera sina barns namn pa ordvitsar borde inte tillatas att ha barn. Filosofen Heinrich
von Rand framférde tanken att ju hemskare namn ett barn far, desto starkare kommer barnet att bli som vuxen. Han férsvann
sedermera under mystiska former och lamnade bara efter sig ett nyskrivet testamente dar han gav hela sin formdgenhet till sin
enda dotter Incontinentia.

® Bestdende av en vit blus (formlds), svart forklade med starkta axlar, tjocka svarta strumpbyxor, 1ga svarta skor och en rund
svart hatt (den kanda Blonkern). Den antas allméant vara ett forsok att mana pa eleverna att snabbt bli klara med sin
utbildning.



men Ellie verkade ha fatt all sin pa ndsan. Manga upplever henne som kall och berdknande, men det ar
mer en fasad &n nagot annat. Hon forstar och kanner stort medlidande med andra som har det svart, de
utstétta, de trasiga och de svaga, de som ar annorlunda.

Vid sidan av snusférnuftet s ar Ellie, av alla onddiga ting, en drémmare och en romantiker, dven om
hon inte erkanner det sa Iatt. Alla andra verkar ju raka ut for aventyr, sa varfor inte hon?

Egenskaper: Ellie &r en utbildad Iénnmérdare. Mahanda inte fardigutbildad, men &nda. Hon kan
anvanda den vanliga uppsattningen knivar, gift och andra spetsiga och farliga saker. Aven om hon som
sagt inte ar sarskilt blodig av sig, sa ar inte sjalva lonnmdrdandet nagot hon ar sa forskrackligt duktig pa.
Inte for att hon har provat. Hon ar daremot utmarkt pa att forsvara sig och masterlig pa att smyga (tva
egenskaper man snabbt lar sig om man ar mobbad pa en Idnnmérdarakademi). Hon &r ocksa mycket
uppmarksam och valdigt skarpt. Det finns inte manga gator som hon inte kan knacka (eller skéra i tva
delar). Dessutom ar Ellie en méastare pa sina

Grundvarden: Social kompetens 2, Mental férmaga 2, Fysisk vigér 3
Specialformagor:

Walk softly and carry whatever gets the job done (3) — Lonnmordare ar bra pa att smyga. De ar annu battre pa att
smyga nar de smyger ifran mobbare, eller smyger sig fram till folk och sedan avidgsnar dem.

Victoria’s Secret Compartment (2) — En dam har alltid nagonstans att gdmma det hon verkligen behdver. | det
hér fallet en kniv. Och en kniv till.

Last? (2)- Las ar ingeting som existerar i Ellies varld. En bit staltrad och en harnal fixar det mesta.
Radjursblick (1) — Séta, oskydliga flickor kan komma undan med det mesta. Sarskilt med ett "Snalla?”.

Och? (passiv)- Ellie blir inte imponerad av saker som inte ar rejélt coola. Férsoker nagon hota henne far de
verkligen jobba pa det

Rollspelstips:

Lat dig inte imponeras av billiga trick och "coolt” snack. Blir det ingen verkstad &r det inte mycket att ha,
och du kan ju alltid lara dig det om du bara far lite tid. Spela pa din (n&stan helt och hallet falska)
oskyldighet: Vem kan val saga nej till en stackars ensam flicka? Var sa torrt ironisk du kan, och ha alltid
en kommentar redo. Tala om for folk vad de gor fel, och hur de borde gora istallet. Titta alltid tva ganger
pa saker och ting och lat dig inte luras av uppenbara saker. Var praktisk.



