Hamfast

Man Dvirg Barbar Grad 8 Kaotisk
Legendvag: Episkt ode:
Vad en karl behéver &r ett par liter 61 och ett vilflitat skigg att halla fast i.
Grundegenskaper Liv och dod Forsvar
STYRKA 18 LIVSPOANG 65 PANSARKLASS 25
FYSIK 20 SARGAD 32 STABILITET 27
HANDIGHET 12 VITALITET 16 REFLEXER 21
INTELLIGENS 10 VITALITETSPOANG 17 VILJA 22
VlSDOM ]4 Livspoiang Vitalitetspodang | Hjiltepoing (")ngt
UTSTRALNING 8 INITIATIV +10
Erfarenhetspodng FART (METER) 6
13 835 PASSIV INSIKT 21
PASSIV UPPFATTA 21
SYN NATTSYN
SPRAK ALLMAN, DVARGISKA
Nasta grad: 16 500

Fardigheter Knep

Akrobatik +9 Dvargars vapen (redan inriknat)

Bedraglighet +8 Slitstark (redan inraknat)

Diplomati +8 Ducka jattar (+1 pa PK & Reflexer mot attacker fran Stora och storre)

Forstulenhet +9 Maktig stormning (stormning ger +2 pa skada och tjurrusning)

Grottutforskning +13 Talighet (redan inriknat)

Historia +9

Idrott +17

Insikt +11

Kuva +8

Lokalkannedom +8

Lakekonst +11

Mystik +9

Religion +9

Tjuveri +9

Uppfatta +11

Uthallighet +20

Vildmark +16

AD PP GP SP KP Forbattringsfordelar i}
Attack Skadeslag Fatalitet PK Ovriga férsvar

+2 +2 + 2t + 1 + 1

Adelstenar Utrustning
Skinnpansar, mordenkrad, ryggsack, sovrulle, flinta och stal,
penningpung, 2 solstavar, 10 dagars proviant, 15 meter hamprep,
vattenldgel.

Ritualkomponenter

Alkemiska |Valdoftande |Lakande Séllsynta Mana-

reagenter rokelse salvor orter kristaller




RASFORMAGOR

Jarnmage (+5 pa raddningsslag mot gifter)
Dvargars télighet (hamta andan som en snabb handling)

Hall stéallningen (flytta en meter kortare nir du blir knuffad,
dragen eller omplacerad. Om du slas omkull, far du gora ett
omedelbart raddningsslag for att forbli staende)

KLASSFORMAGOR

Hog fart (redan inriknat)
Livskraft (se nedan)

Raseri (du kan gora en raseriattack till en hallning med ett
vitalitetspoang eller, ndr du &r sargad, bevara raseriet med en snabb
handling)

Bjérnstil (En gang per drag, nar du reducerar en fiende till 0
livspodng, kan du, som en fri handling, utféra en stormning mot ett
nytt mal)

Grundattack

Mordenkrad + 17 mot PK

Attackfordel Skada
2t6+8

Rackvidd/Egenskaper
Brutal 1

RITER (URKRAFTTALANGER)

Obegransade talanger

Benknackare Barbar Attack 1

Du ligger hela din vikt bakom ett fruktansvért slag.
Obegransad 4 Urkraft, Vapen

Normal handling
Mal: En varelse

Attack: + 18 mot Stabilitet
Traff: 2t6 + 1t6 + 9 skada.

Narstrid vapen

Small Barbar Attack 1
Du slar till med full kraft och tvingar din fiende bakat.

Obegransad 4 Urkraft, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 2t6 + 8 skada och du knuffar malet 1 meter. Om du &r i raseri
gor du +1t6 skada med tréffen.

Miss: Du knuffar malet 1 meter.

Narstrid vapen

Skutt Barbar Nytta 6
Du gor ett kort sprang.
Obegransad 4 Urkraft

Kort handling Personlig
Effekt: Du kan glida 2 meter. Du kan glida genom fienderutor, men
inte stanna i dem.

Situationstalanger

Hamta andan
Du stannar upp fér ett 6gonblick och samlar dig.

Allman formaga

Situation
Snabb handling Personlig

Effekt: Du kan spendera ett vitalitetspoang och erhaller dessutom
+ 2 pa alla forsvar fram till borjan av ditt nésta drag.

Livskraft
Naturens vilda livsandar uppfyller dig.

Situation 4 Urkraft

Snabb handling Personlig

Effekt: Du erhaller 5 tillfalliga livspodng.

Special: Om du dr sargad ndr du anvénder denna formaga, erhaller
du istédllet 10 tillfalliga livspodng.

Barbar klassformaga

Fiendeknackare Barbar Attack 1

Du slapper [6s all din ilska i ett valdsamt hugg.
Situation 4 Urkraft, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 4t6 + 8 skada och du knuffar malet 5 meter och slar omkull
det till liggande.

Narstrid vapen

Valdsamt sprang

Du kastar dig in bland dina fiender.
Situation 4 Urkraft

Snabb handling Personlig

Effekt: Du kan glida 4 meter. Du kan glida genom fienderutor, men
inte stanna i dem.

Barbar Nytta 2

Hammare Barbar Attack 3
Du hoppar genom luften och landar med ett brak som far marken
att skalva.

Situation 4 Urkraft, Dunder

Normal handling Intill utbrott 1

Special: Du kan glida 3 meter innan attacken. Du kan glida genom
fienderutor, men inte stanna i dem

Mal: Varje varelse inom utbrottet

Attack: +15 mot PK

Traff: 1110+ 6 skada och du knuffar malet 1 meter.

Ursinne Barbar Attack 7
Du ser rétt och later dina fienders blod fa din vrede att vixa.

Situation 4 Urkraft, Vapen

Normal handling

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 4t6 + 8 skada + 1 skada for varje fiende du kan se inom 3
meter omkring dig.

Narstrid vapen




Dagliga talanger

Bjornens raseri Barbar Attack 1
Du struntar helt i att férsvara dig och satsar allt pa att sla ner din
fiende med ett enda slag.

Daglig 4 Urkraft, Raseri, Vapen

Normal handling Narstrid vapen

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 6t6+ 12 skada och du knuffar malet 1 meter.

Miss: Halv skada och du orsakar en gratisattack fran malet.

Effekt: Fram till slutet av ditt nasta drag ar du uppfylld av bjornens
raseri. Sa lange raseriet varar far du lagga +4 till skadan pa varje
traff om du eller ditt mal &r sargat.

Vildsvinets raseri Barbar Attack 5

Med ett rytande som fran ett uppretat vildsvin kastar du dig éver din

fiende.

Daglig 4 Urkraft, Raseri, Vapen

Normal handling Narstrid vapen

Mal: En varelse

Attack: +17 mot PK

Traff: 4t6 + 8 skada och malet slas omkull liggande.

Miss: Halv skada.

Effekt: Fram till slutet av ditt nédsta drag ar du uppfylld av vildsvinets
raseri. Sa lange raseriet varar gor dina stormningar +4 skada,
knuffar malet 1 meter och slar omkull det liggande.

Magiska foremal

Vilddjurets pansar Grad 8
Detta pansar dr skapat av skinnet och klorna fran grottbjérnar.

Pansar: Skinn

Kraft (Daglig): Fri handling. Anvand denna kraft nar du tréffar ett
mal med en stormning. Utfor en narstridsgrundattack mot samma
mal med en kraftférdel av +2 pa attackslaget. Hjéltepodng:
Kraftfordelen pa attackslaget blir +5.

Ritualer
(du kan inte anvdnda ritualmagi)




