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Prolog
Handlingen utspelar sig i vår Svenska fjällvärd, i våras, under den fiktiva försvarsövningen Nordanvind.

Fyra gamla (?) lapplandsjägare har närmat sig sin 45-års dag, den dag då de kommer att överflyttas från det reguljära försvaret till hemvärnet. Med pågående försvarsnedskärningar räknar de absolut inte med att få göra någon repmånad. Men någon på ett kontor någonstans vill annorlunda och under hösten dimper det ner ett brunt fönsterkuvert i deras respektive brevlådor, med försvarsmakten som avsändare. Flemming och Anders söker anstånd, men båda blir nekade med hänvisning till speciella omständigheter, till Görans hustrus stora förtret.

Dock har deras gruppchef omkommit i en bilolycka för något år sedan, så en ersättare måste utses. Valet har fallit på sergeanten som ser detta som ett duglighetstest, inför intagningsbeskedet till officershögskolan. Se till att sergeantens spelare bestämmer om karaktären är man eller kvinna, samt hittar på ett förnamn, innan spelet börjar. Det är nog roligast med en kvinna..

Bakgrund

När de samer som bodde på svenska områden skulle försvenskas, i slutet av 1600 talet, var den Svenska centralmakten inte särskilt mild. Påhejade av kyrkan, som såg den samiska religionen som vidrig, inleddes ett samtidigt försvenskande och förkristnande. Detta innebar bland annat att den samiska traditionella livsstilen förkastades. De hade ju inga fasta jobb, och hur skulle de kunna komma till kyrkan varje söndag, om de höll på att vandra runt med sina renar? För att råda bot på detta predikament och kanske även för att införskaffa lite silver till den ansträngda stadskassan, grundades ett antal silvergruvor i lappmarken. I dessa gruvor tvingades samerna och deras renar att jobba, utan betalning eller annan ersättning, med motiveringen att det skulle vara "uppbyggeligt" för dem. Samer som rymde eller vägrade straffades hårt, men sällan med döden. I stället gjorde man dem så illa som möjligt, med det förbehållet att de skulle kunna berätta om smärtan för sina vänner och släktingar innan de dog. Ett vanligt straff var att dra någon mellan två hål i isen på en sjö eller jokk, fullt påklädd. När den bestraffade kom upp lämnades han sedan, så att han själv skulle få ta sig hem till de sina. Om någon hjälpte den bestraffade var det hans tur nästa gång. Denna behandling, i kombination med fortsatt hårt arbete, ledde nästan alltid till den bestraffades död, inom någon vecka, i sotsäng.

Samerna var ju naturligtvis inte särskilt nöjda med detta, utan försökte på olika sätt värja sig. "Våra" samers nåjd, till exempel, bestämde sig för att försöka hjälpa sitt folk. Hans hjälp bestod av att sätta sig själv i trans och koppla sitt medvetande till en mycket stark ande som länge hade pockat på hans uppmärksamhet. Detta medvetande erbjöd sin hjälp att bli av med de besvärande kolonialsvenskarna, med villkoret att samerna skulle överge sina gamla gudar och svära trohet till honom.

Nåjden beslutade sig, efter att ha rågjort med sina fränder, för att sälja sin själ.

Medvetandet tog kroppslig gestalt, i en behornad björnliknande kropp med människoliknande ansikte, och gjorde processen kort med svenskarna och deras gruva. Eller åtminstone med deras själar. Han behöll deras animerade kroppar, i vilka han själv kunde ta säte ibland. Förutom dessa kroppar förfogar han över ett antal samekroppar som nyligen hade begravts vid gruvan. Nåjden lever fortfarande, men i ett tillstånd som är halvt zombie, och även han kontrolleras av anden.

När vår grupp stiger ur bandvagnen, gör de det på 333 årsdagen av samernas revansch. Om de går upp mot passet, kommer de att fångas i en "tidsfälla" där de kommer att flyttas tillbaka till den dag samerna i gruvan befriades.

Detta innebär att vissa av deras tekniska utrustningsprylar inte kommer att kunna utföra det de ber den om. Mest tydligt är detta med satellitsändaren, som visserligen fungerar, men som inte har några satelliter utanför som den kan prata med. Dock tappar anden makt ibland, så att vissa signaler kan slippa igenom. Detta är en ren nödlösning för att avhålla gruppen från att gå hem..
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Inkallelseort för gruppen är Kiruna och strax utanför ligger 22:a infanteriregenentet. Där har gruppen spenderat fyra hektiska dagar med att gå igenom utrustningen och öva march. Lite vilset kändes det allt i början för vissa.

Vi börjar när karaktärerna blir utsparkade ur en bandvagn, längsmed en översnöad vinterväg (en väg som bara är öppen på sommaren, den plogas inte på vintern) någonstans i norra Sverige. Klockan är cirka 1300 på tisdagseftermiddagen och dagsljuset, så här i februari, varar bara från åtta på morgonen till 15.30 på eftermiddagen. Alltså är viss skyndsamhet av nöden.

De har varit placerade i släpvagnen med en annan grupp framme i dragvagnen. Föraren skall vidare till annan plats, där den andra gruppen skall av.

Snabbt och lätt blir de urlastade och så blir även deras tre pulkor, som har förvarats uppe på vagnen. Pulkorna är packade av förrådspersonalen och täckta med presenningar och gruppen har inte hunnit inventera vad som finns under.

Gruppledaren får ett förseglat kuvert med order från bandvagnsföraren, innan han ger sig av med den andra gruppen.

När karaktärerna undersöker pulkorna, finner de att all ammunition är skarp. Varje försök att kontakta högkvarteret misslyckas, KV-DART 301 terminalen svarar "communication error, no satellite available". Lite konstigt, eftersom minst en satelit alltid skall vara tillgänglig. (se vidare utrustningsblad)

Två valmöjligheter står till buds, antingen ger de sig tillbaka längs med vägen, eller så åker de upp mot passet. Bandvagnsföraren kommer att ta en annan väg tillbaka, men det vet ju ingen av karaktärerna..

Om gruppen bestämmer sig för att ge sig tillbaka, så kommer det att bli kort och tråkigt. Naturligtvis visar sig den skarpa ammunitionen vara ett beklagligt missöde, men de borde ju ha kunnat improvisera, och KV-DART 301 terminalen är trasig. De kommer att få mycket dåliga militära vitsord för sitt handlande, och någon kommer inte att bli antagen till officershögskolan.

Redan här bör vi ha lite intressekonflikter. Ett möjligt beslut är att ta sig upp till passet, hoppas att satelliterna kommer i ordning så att man kan rapportera den annalkande pansarkolonnen. En annan möjlig slutsats, är att militärstaben faktiskt vill att man skall skjuta skarpt mot en pansarkolonn. Består den av vänner eller fiender?

Om de bestämmer sig för att vända, men rådfrågar radion en gång till, kan de väl få ett kort svar från hemmabasen, "fortsätt enligt given order, bibehåll radiotystnad" och sedan inget mer. Ger de ändå upp får de gå hem.

Färden till passet

För att ta sig upp till passet krävs skidor. De som finns med behöver vallas innan avfärd. Alltså är en första åtgärd skidvallning. Gruppen beräknar totala tiden för att ta sig i position till cirka 10 timmar. När skidorna väl är vallade bär det av, lämpligen uppför dalgången.

Om SL vill, kan man mycket väl låta gruppen stöta på ett ensamt skoter- eller skidspår. Kanske ett skoterspår är det bästa, eftersom det ger en känsla av nutid. Kanske man till och med kan låta gruppen höra en (skoter?) motor eller ett skott på avstånd. Vägen fram till kåtan (eller ungefär lika långt, om de väljer en annan väg) skall vara fullständigt normal, som en skidtur i aktuellt fjällområde vid aktuell tidpunkt. Man möter inga människor.
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Kåtan

Ungefär halvvägs upp till passet finns en "raserad kåta" utmärkt på kartan. Detta ser ut som en utomordentlig rastplats. Skulle gruppen välja en annan väg kan de väl hitta en kåta i skogen av en ”tillfällighet”. När gruppen kommer fram, kommer de att upptäcka att kåtan, som är av vintertyp (träställning, utvändigt isolerad med jord och torv), inte alls är raserad, utan snarare i utmärkt skick. Inomhus finns det ett antal torkade (och frusna) renskinkor upphängda, en hög med (ogarvade) renskinn, en del ved, lite gamla verktyg (såg, hammare, yxa) och en gammal oljelampa. I kåtan finns ingenting som inte existerade för 300 år sedan. (men det skall du naturligtvis inte berätta på det sättet) Dessutom vet ju alla, att poeten som bor djupt inne i oss vaknar till liv i raststugor och på offentliga toaletter. Följaktligen finns det ett 15-tal namn, och ibland tillhörande datum, karvade i taket och innerväggarna på kåtan. Alla namn, utom ett, är samiska, och inget årtal är efter 1667. Om SL vill kan de höra en svag jojk utifrån. Om någon går ut för att kolla tystnar den dock. 

Vargar

När SL tycker att det passar (och gruppen befinner sig utomhus eller i tältet), kan han låta en vargflock börja yla i närheten. Låt den komma närmare, låt någon se en varg i mörkret. Låt dem kanske till och med skjuta en, så att de ser att det verkligen är vargar. Påpeka att det finns minst 40-50 djur därute. Om ingen kommer på det får du i värsta fall påpeka att det inte är särskilt vanligt med stora vargflockar i svenska fjällen år 2005. När flocken är borta finns där massor med vargspår.

Passet

Vår modiga grupp bör fatta posto på berget Tjidtjamistjåh för att kunna övervaka passen. Det är här de högst sannolikt kommer att tillbringa sina sista dagar.

Passen, som ligger högt över trädgränsen, verkar helt orörda av människohand, det verkar som om ingen någonsin har varit här förut. Snön ligger i genomsnitt ett par meter djup, med mångdubbelt djupare driver i snölegorna. Här och där finns renblåsta ytor, där stenen kommer i dagen. Högt över gruppen svävar en fjällvråk, som ibland skriker sina långdragna skrik. Det enda tecknet på liv, förutom vråken i skyn, är de spår som korsar passet. Merparten verkar vara renspår, men även flera vargspår. En halväten ren ligger vid östra pasströskeln.

Den naturliga lägerplatsen ligger halvvägs upp på berget, där man har vidsträckt utsikt över området. Tältet placeras lämpligtvis i en liten sänka, för att förhindra att man upptäcks nedifrån, med ett vaktpostsvärn som har utsikt över passet.

Nattetid

Under nätterna är andeväsendets närvaro starkast och det är då gruppen först börjar förstå att något är fel med naturlagarna. Vinden viner ännu starkare runt tältet, det känns ibland som om osynliga händer slår mot tältduken, medan pinade röster skriker ut sin sorg i området. Försök att bygga upp stämningen under några nätter fram till kulmen. Naturligtvis kan samma händelse användas flera gånger, men det är bättre att sluta lite tidigt än att göra något till rutin och sumpa mysteriestämningen på det sättet.

Minor

Om gruppen har riggat larmminor/truppminor, eller någon annan form av alarmsystem, så låt en av dem bränna av mitt i natten. Givetvis är det mulet och fullständigt mörkt, så inga stjärnor syns. Man hittar inga spår i snön efter vad det nu var som drog larmminan.

Jojk

Andra eller tredje natten (eventuellt redan första, om spelpasset håller på att ta slut) hör de plötsligt jojk utanför tältet. Vindens ylande tystnar plötsligt till ett stilla viskande och strax efter (!) slutar tältduken att fladdra. Man hör några snökristaller som landar på tältduken. Sedan hörs en människoröst, först tyst och avlägset och därefter närmare och närmare. Om ingen går ut för att se vad som händer, så kommer rösten att stiga uppåt, till uppskattningsvis 10m höjd och sakta cirkla runt tältet. Så fort någon går ut för att se efter, så kommer rösten att avlägsna sig och ljudkällan kommer att befinna sig strax utanför synhåll i mörkret. Dessa onaturliga händelser kostar 0/1D4 san. Om man lyckas belysa ljudkällan med en ficklampa, så kommer man att se en skepnad, lik en människa, som sveper upp i skyn trots att den inte verkar ha några vingar. (1/1D6 san)

Detta är samernas nåjd, som är här för att varna intränglingarna. Han sjunger en jojk för att berätta för dem om det hemska som finns här och för att varna dem och få dem att ge sig av. Tyvärr pratar han inte svenska.

Han lämnar inga spår efter sig, drar inga mineringar och kan inte bli skjuten. 

Vargar

Återigen dyker vargflocken från skidresan upp. Se ovan.

Samelägret

Strax öster om passet ligger ett sameläger. Om gruppen skulle ge sig av dit, i ett försök att komma i kontakt med yttervärlden, så kommer de att finna lägret så som det såg ut för 350 år sedan. Ingen modern teknik och, mer viktigt, inga svensktalande samer. Alla kläder är gjorda av renskinn och alla vapen av rendelar eller trä.

Samerna har uppfattat att det finns människor uppe vid passet, så det finns vaktposter som kommer att möta dem bara några kilometer från lägerplatsen vid passet.

Eftersom invånarna här vet vilka problem och faror det innebär att ha svenskar strykande runt knuten och eftersom de har en lösning på problemet uppe vid gruvan, kommer de att försöka jaga upp fridstörarna dit. De enda vapen de har till sitt förfogande är spjut, pilbågar och knivar. Dock kommer de att försöka att inte skada någon.

Om någon i gruppen skulle öppna eld mot folkgruppen, så påminn dem om att det finns både kvinnor och barn i den människomassa som försöker "valla" upp dem mot passet. Om de likväl skjuter, så kommer samerna att bli rädda och skingras. Låt ett antal kvinnor och barn ligga kvar, kanske en gråtande mor som skyddar sitt döende barn. Kort sagt, ge dem dåligt samvete för att de skjutit på oskyldiga. Om de därpå ger sig mot civilisationen, så låt dem undkomma med skulden. De kommer att bli dömda som mördare, men de har klarat livhanken. Eventuella historier om spöken och liknande kommer att avfärdas som lappsjuka, eventuella kroppar kommer att lägga sten på börda för anklagelserna.

Skjutande över huvudena, eller i snön, har ingen effekt utom kortvarig förvirring, dessa samer har aldrig tidigare varit i kontakt med handeldvapen.

Avfärd - Snöstorm

Snöstorm är den ultimata håll-dem-där lösningen. Alla i sällskapet (utom sergeanten, fast det står ju i boken) är tillräckligt fjällvana för att veta att en sådan snöstorm klarar man inte utanför tältet. Om de vill smita så kommer det en rejäl snöstorm just som de skall riva tältet. Den verkar komma ur intet, just för att hålla dem kvar, och precis så är det ju faktiskt också. Om de har kommit på att något onaturligt är i görningen kostar denna insikt dem 0/1d8 san.

Patrullering/dagaktiviteter Renjakt/Fiske

Dagarna är inte särskilt långa vid den här breddgraden och tiden på året. Man har cirka 6 timmars dagsljus att slå ihjäl. Förflyttning under natten är svårare, det tar längre tid och sikten är mycket låg (15m, med pannlampa) vid mulet/nymåne och låg (50m, med pannlampa) vid stjärnklart och fullmåne.

Övervakning av passet sker lämpligast visuellt, med kikare, från lägret, samt akustiskt, genom att vaktposten lyssnar. Motorljud hörs mycket tydligt över snövidderna.

Patrullering sker lämpligtvis längs med ett spår tvärs över passet, för att upptäcka skidåkare. Om någon korsar det kommer man att se det vid nästa patrullering. 1-2 gånger/dag är ett lagom intervall, mer vid hård vind, eftersom spåren blåser igen snabbare. Vid riktigt hård vind behövs ingen patrullering, eftersom förflyttning är omöjlig även för fienden. Nattetid bevakas passet bäst med nattkikare från lägret, samt genom att lyssna efter motorljud.

Eftersom gruppen har ett mycket litet matförråd med sig, kommer de att bli tvungna att skaffa sig mat. Militären köper sig rätten att skjuta ett antal renar under övningen, något som soldaterna naturligtvis vet om. En skjuten ren kommer att räcka mer än väl för gruppen under åtminstone en vecka. På en skjuten ren skall man ta vara på plastlappen som sitter i vänstra örat, för att rätt same skall kunna få rätt ersättning. Eventuella skjutna renar kommer att visa sig sakna plastlappar, såväl som hålet i örat där dessa skall fästas. Mycket märkligt i ett land som sägs sakna vildrenar..

Fisket är rikt i flera av fjällsjöarna i området. Enda problemet är att komma igenom isen, men det är relativt lätt löst eftersom man har med sig en isborr, för att kunna skaffa sig dricksvatten utan att behöva smälta snö. Isen är cirka 50-70cm tjock.

Ynglingen

Plötsligt stiger en hurtig ung man in i lägret. Han är blond och brunögd, i nedre tonåren, ca 170 centimeter lång och normalt byggd. Om de har vaktpost så kommer han snett bakifrån, utmed bergets skuldra, så ingen ser honom ändå, förrän han står framför tältet och håller på att plocka av sig sina supermoderna fjällskidor. Efter någon skojig kommentar om ”Vita Blixten” (armens skidor) kommer han till saken. Det är uppenbart att han skäms över det han har att fråga, men nöden har ingen lag och slutligen klämmer han det ur sig. Jo, det är ju så att han nog har åkt lite vilse. Han startade från Blåhammarens fjällstation i morse, med sikte på det här berget, men nu ser ju inte bergen runtomkring alls ut så som de borde. Man borde kunna se Storulvåns fjällstation där borta (pekar). Om inte förr, så borde gruppen åtminstone fatta galoppen när han visar sin karta (se ynglingens karta). Insikten kostar 1/1D10 san. Berget han tror att han är på, har exakt samma form som det gruppen sitter på. Men på hans karta ligger det ungefär 600 kilometer ifrån där ni är, i Jämtland. Efter en del diskussioner bestämmer han sig oförskräckt för att ge sig iväg åt det hållet han tror att fjällstationen ligger. Han skall ju möta sina föräldrar där om någon timme. Inga övertalningsförsök kan stoppa honom och om någon envisas med att åka efter honom visar han sig vara en utomordentligt snabb skidåkare, som snart har kört ifrån sin förföljare. 

På konventet kommer förmodligen en yngling att finnas tillgänglig att gå runt och förvirra folk.

Rösning

En morgon efter en särskilt intensiv jojksession, dock denna gång i kraftig vind, kommer sällskapet att få se en Sejt, dvs ett samiskt offerröse, precis nedanför branten de har slagit läger vid. Snön runtomkring är borta och Sejten står på barmark. Röset är runt, byggt av sten och cirka 5 m högt. På en hylla cirka en meter över marken ligger ett flertal skallar, både från människor, vargar, björnar, järvar och renar. Totalt nästan hundra, av vilka åtminstone ett tjugotal från människor. En närmare undersökning av människokranierna visar att inga av dem har några tandlagningar samt att deras tänder är i ganska dåligt skick. Ett av dem, som för övrigt ser bredare och plattare ut än de andra (han var den enda samen, resten var svenskar) är trepanerat två gånger, där det äldsta såret har  läkt.

Inga av de övriga kranierna har några skador som kan visa hur deras ägare har dött. En slutsats man kan dra, framförallt av tänderna, är att detta inte var några nutidsmänniskor. Faktiskt är de alla från den tid då gruvan gick under.

Böjt över toppen på röset ligger kroppen av en blond man, i undre tonåren, på rygg. Om gruppen tidigare har mött ynglingen, så känner de genast igen honom. Om inte, kan lagningarna i hans tänder berätta att han åtminstone kommer från vår tid. Innan man (eventuellt) tar ner honom verkar det självklart att dödsorsaken är ett tiotal sticksår i bröstet. När han väl är nere, kan man dock känna att hans ryggrad är fullständigt sönderbruten. För att kunna avgöra vilket som verkligen är dödsorsaken, krävs en ordentlig obduktion, något som ingen kan åstadkomma ute på fältet. Om man upptäcker vad som hänt med hans ryggrad och lyckas med en idea roll, inser man att ingen människa, eller inget känt nordiskt djur, skulle kunna åstadkomma det. Denna insikt kostar 0/1D4 san.

Gruvhålet

Sista natten ser också (naturligtvis) den häftigaste stormen, tältet rycker och hoppar och flera gånger är ni rädda för att tältduken skall brista.

Någon gång under natten hör ni även en lavin, som går i omedelbar närhet av tältet.

På morgonen (eller för den delen på natten, men kom ihåg att det är RUGGIGT väder) kommer de säkert att kolla var och hur lavinen gick. De kommer att finna ett område, ca 50 meter från deras tält, där snön har töat bort (påpeka att det är -20ºC på natten, -8ºC på dagen) och rostig järnvägsräls har kommit i dagen. Rälsen för ner i ett gruvhål, som likaså har avtäckts av lavinen. Om karaktärerna är alltför tråkiga på att ge sig ner i hålet, så kommer de att vakna där nere, alla tillsammans och alla i sina sovkläder och inget annat, nästa natt.

Väl på plats kommer de att känna igen en gammaldags gruva, komplett med smalspåriga malmvagnar. Strax efter att de har gett sig in i gruvan kommer de att hitta de första kropparna. Samtliga kroppar bär karolineruniform, i olika steg av sönderfall, men saknar huvud. De kommer också att hitta ”kontoret”, dvs. det rum där svenskarna höll till. Här inne finns det tre sängar, tre linnekistor, sju lådor dynamit, ett bord med tre stolar, ett låst skåp innehållande silvertackor, med stämpel ”Houtskari 1669”, och tre huvudlösa kroppar i officersuniform. Dörren till rummet är tydligt uppbruten, men det finns gott om grejor liggande precis innanför, som om någon har försökt bygga en barrikad, men blev överraskade innan de blev färdiga.

När spelarna har röjt runt en stund hör de någon, eller snarare något, som rör sig utanför. De hör dunsar och förstår att något stort/starkt är på G. Samtidigt hör de en jojk som verkar degenerera till skrik.

Förhoppningsvis barrikaderar de sig.

Om de går i fällan, kommer de att vara fullt upptagna med att barrikadera dörren.

Alternativ avslutning ett, skräck och förvirring:

När ljuset plötsligt försvinner (oavsett hur de har ordnat ljus så slocknar det) blir de plötsligt överfallna av tre huvudlösa karolinerzombies bakifrån. Tyvärr kan de ju inte se vem/vad det är i mörkret. Har de inga vapen med sig, kommer detta nog att bli slutet på leken. Om de lyckas göra motstånd, kan väl åtminstone en av dem få dö innan de har fått död på zombierna, som måste hackas i bitar innan de slutar slåss. Eventuellt kan de börja slåss med varandra och/eller skada varandra allvarligt innan de inser vem motståndaren är i mörkret. Om någon fortfarande är vid liv så kommer bergsrummet  att lysas upp av ett svagt grönaktigt sken som verkar komma från de döda kropparna (inklusive deras, om någon i gruppen dog). Låt dem bli av med en rejäl dos sanity nu när de inser vilka anfallarna var, 1/1D10 när de hör det som kommer genom gången, 5/3D10 när de blir påhoppade av zombies i ryggen. 1/1D6 (max 10) för varje gruppmedlem som dör. Så fort någon tappar förståndet, så kommer de att rusa ut i mörkret och försvinna ur spelet. Om man håller kvar dem kommer de att rusa i väg så fort man tappar koncentrationen på att hålla fast dem.

Om någon fortfarande är vid liv, och vid sina sinnens fulla bruk, så låt dem ge sig ut i gruvan igen. Oavsett vilken ljuskälla de använde så fungerar den inte, försöker de sätta eld på något så kan de inte få det att brinna. Enda ljuskällan är kropparna, som dessutom ”slocknar” om man bär dem utanför rummet. Förr eller senare måste de dock ut och där kommer de att möta björnmonstret med behornat människoansikte (faktiskt nåjdens ansikte). Se till att de behåller förståndet efter att ha råkat ut för 5/4D10 san, innan du beskriver monstret och tänk på att han lurar strax i utkanten av det svaga skenet. Misslyckas de med sitt sanityslag, så kan de glädjas åt att inte minnas...

Om de fortfarande är mentalt sunda, berätta om hur monstret river av deras huvud. Tyvärr påverkas han bara marginellt av deras kulor och andra vapen.

Alternativ avslutning två, splatter:

I princip samma som ovan, men ljuset dör inte. Detta innebär att man måste klara sina sanityslag innan man får slåss. Å andra sidan ser man att skjuta..

Kan vara svårare att behålla mysteriestämningen om man måste beskriva monster och zombier. Kan å andra sidan vara kul att skjuta bort lite frustration..

Zombierna är lätta att skjuta i bitar, björnmonstret däremot verkar inte ens ta skada av skotten.
Avslut

Nordanvind blev en stor succé. Man fick verkligen en test på svenska fjällkrigsförbands duglighet i det omväxlande vädret som bjöds under de tre veckorna.

Tyvärr kom en viss pansarkolon genom ett visst pass utan något som helst motstånd.

När armen börjar sakna Cesar Quintus skickar man naturligtvis en helikopter för att ta reda på vad de sysslar med.

Alla som behöll förståndet är tyvärr döda. Förhoppningsvis finns det några galna jägarsoldater kvar uppe vid gruvan, som har varit okänd fram till nu. De har livnärt sig på den döde ynglingen (och eventuella döda gruppkamrater) och kommer att gå till historien som ”Kannibalerna i Houtskarifjäll”, ett namn som varit bortglömt i över 300 år.

De kommer att vistas på institution resten av sina liv och kommer aldrig att kunna berätta sin version av vad som hände.

Kanske är det lika bra. Vissa saker är det bäst om vi inte känner till.
Sanity och insanity

Sanity handlar om hur bra grepp man har om verkligheten och hur psykiskt stabil man är som person. Jag har inte lyckats komma på någon bra svensk översättning, men däremot motsatsen, insanity, kan definitivt översättas till ”tokig”, ”galen”, eller kanske bäst ”vansinnig”. Bra svenska översättningar mottages tacksamt.

En person med låg sanity är inte nödvändigtvis vansinnigare än en med hög, men en låg sanity gör det lättare att tappa kontrollen och hamna i chockliknande tillstånd, i pressade och/eller övernaturliga situationer.

Enligt Lovecraft är sanity vår räddare, våra bräckliga psyken klarar inte av verkligheten och stänger den helt enkelt ute, ungefär som strutsen som stoppar huvudet i sanden.

En person som misslyckas med sitt sanity-slag kommer förmodligen inte att ha något minne av det som utlöste reaktionen efteråt, eller så minns han något helt annat, kanske från ett annat känslomässigt (possitivt eller negativt) laddat ögonblick i livet.

Först lite siffror på rollpersonernas startvärde:

Ingemar
Flemming Stehnberg
Cay

Sergeant Nilsson
Anders Niska

Vaktmästare/
H/A advokat/

Läkare/

Stridspitt

Elektriker/

styrkelyftare
gris


jägare

kvinna?


rånoffer

90

65


75

70


55

Anders har gruppens överlägset sämsta sanity, mycket på grund av hans obehagliga upplevelser i samband med att hans fru blev rånad och fick missfall.

Sanity fungerar lite som kp eller hitpoints, när något otäckt händer förlorar man något eller några poäng. Tyvärr är de svårare att få tillbaka än kp, i kontexten av det här äventyret kommer ingen att få tillbaka några sanitypoäng.

För att klara ett sanity slag, slå under eller lika med nuvarande sanity (san), med d100 eller fabulera fritt. Ibland står det bara en siffra (eller tärningsslag) då förlorar man så mycket, om man misslyckas med sitt san-slag.

Ibland står det exempelvis 2/2d10, det betyder att man förlorar 2 poäng om man lyckas med sitt san-slag och 2d10 om man misslyckas.

Om man förlorar mer än 20% av sitt nuvarande san under kort tid (någon timme) blir man temporärt galen. Temporärt galna spelare tappar kontrollen över sin person, som springer tillbaka till tältet. När de kommer till tältet, eller om de redan är där, så kurar de ihop sig i fosterställning, med händerna över huvudet ca 20 minuter (10+1T10min). Därefter kan du antingen låta dem bli normala, eller spela upp en av nedanstående ideer, som då skall spelas tills du anser att det inte är kul längre. De inblandade upplever verkligen det som står på lappen, hjälp dem gärna genom att spela med, ungefär som om sälskapet hade blivit uppdelat. De andra ser naturligtvis den drabbade som vanligt och bör undra varför han gör och säger det han gör. Den drabbade ser dock bara sin egen verklighet.

Om någon når 0 i san, blir de permanent galna och kommer att leva i en värld av vanföreställningar. De kommer att bete sig som ovan, tills männen i vita rockar kommer och hämtar dem.

Ingemar

Dopingkontrollanterna kommer.

De är här för att ta din medalj. Vägra att kissa i deras burk. Om de är påstridiga kan du alltid hävda att du inte behöver kissa.

Och där kommer ju kärringen Hanson med sin droppande kran. Bäst att se till att fixa den. Var fan la jag rörtången?

Om sergeanten är en kvinna och finns närvarande

Flemming

Kolla godingen, undrar hur mycket hon skall ha för ett skjut.

Lite kinky med militärkläder, men de skall ju ändå av.

Fan vad hon fläker sig, hon bara vill ha mig. Grabbar hjälp till så tar vi det tillsammans.

Om sergeanten är en man, eller inte finns där

Flemming

Jävlar, grabbarna från Hells Angels är här för att ta mig. Bäst att hävda sin oskuld. Ja har inte gjort något ju, eller har jag?

Kan inte vända ryggen till, då skjuter de mig.

Cay

Fan vilket kallt väder, inte konstigt att det har blivit urinvägsinfektion här, bäst att göra en noggrann undersökning av honom. Men först måste vi se till att få lite ordning på stället, jag kan ju inte operera i ett sådant skithål.

Sergeanten

DET VAR HAN SOM SLOG FÖRST PAPPA!!

Tusan, de kommer att kasta ut mig, bara på grund av den här lilla skiten. Om jag bara kan övertala snutjäveln att det var han som började kanske jag kan klara mig. Eller jag kanske kan springa ifrån dem?

Du är tillbaka i ditt olycksaliga slagsmål i lumpen. Hur skall det gå denna gången?

Anders

Jävlar, jag är omringad av de där kräken till helvetesänglar i uniform som gav sig på Malin. Men nu har jag en Ak5:a, så nu skall de fan få se vem som bestämmer.

Om Anders kommit på vad Flemming är

Anders

Fan, det var den där grisen Flemming som fick dem friade trots det de gjorde mot Malin. Vänta bara tills han vänder ryggen till. Sen gäller det bara att fly från hans kumpaner. Undrar om jag klarar dem alla.

Ljudspår

Nedanstående ljudspår kommer att finnas på cd på konventet. Kan skickas via mail, ftp eller nåt innan dess om du vill. Kontakta fredrik.jonsson@tss.teleca.se
Beskrivning

Lämplig användning

Svag vind

Jojk


Kanske i kåtan, det låter som om det kommer utifrån, men om de går ut finns det

ingen där och jojken slutar

Svag vind

Vargyl


På väg upp mot passet

Mer vargyl

Vind

Jojk med vind

Nåjden varningsjojkar

Växlande vind

Vargyl igen

Mera vargyl

Starkare vind

Jojk med storm

Nåjden och guden bygger röse

Växlande vind

Förvrängd jojk

Nu är han galen och hans röst förlorar gradvis sin mänsklighet

Extrajojk

Avslutning?

Kontakt?

Jag som har skrivit det mesta av detta heter Fredrik och finns på 070 3207352 om du undrar över något, eller ännu hellre, maila på fredrik.jonsson@tss.teleca.se

Kartor

Förstoring av målområdet, för SL
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Spelledarkarta
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Baksidan av spelledarkartan
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Ynglingens karta
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Baksidan av ynglingens karta

[image: image8.jpg]N

15

ol

el

o ' E

T

NING FJALLKART,

ch KOPPARBERGS LA

[

£ béck \\\
E 22
Vihemid
= kator—|
E B \
Skickeffjallen [~/
Kal
24
25
1 .
s )
lags <3 4 =) e
B
£t nge.
Rogen~
" | Fiallkartan
» Norrbottens och Vésterbottens |&n
Bladbeteckning
32)  Treriksroset 27G  Sulitelma
c 31JK Namakka 27H  Kvikkjokk
Fulufi . 30 Abisko 271 Tjmotis
Salentj - 30 Rensjon 26FG Vuoggatjalme
w2 | 29GH Sitasjaure 26H Jakkvik
| 201  Kebnekaise 25EF Umfors
\ 20)  Kiruna 25 G Ammarnis
| 28G Virihaure 25H  Aneplog
28H Sarek 24EF Tarnaby
281 Stora Sjofallet 24G  Umnds

BDS

23EF Fatmomakke

Abisko-Kebnekaise
Kebnekaise-Saltoluokta

808
BD:10Sareks nationalpark

BD:14 Kvikkjokk-Jakkvik
Vuoggatjdime-Ammarnis.
maby-Hemavai Ammarnds

dvil

SARON 9 s
T






Utrustning
Personlig utrustning:
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Varma kläder

Hjälm
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Varm sovsäck

Stridsbälte

Ryggsäck

Fotogenkök

Stor Maglite

Pannlampa

Frystorkad mat för tre dagar

2 pulkor innehållande:

Isborr, för att skaffa sig dricksvatten
     2st 4 mans Keron tunneltält

Pána (Machete liknande kniv, avsedd att skära ut block ur packad snö, exempelvis för att bygga en igloo)
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KV-DART 301 terminal (Ser ut som en laptop med tillhörande, hopfällbar, parabolantenn i paraplystorlek). Användaren skriver sitt meddelande på den, som sedan krypteras och sänds via satellit. Svar kommer som text

på skärmen. Funktionellt påminner det alltså mycket om en chatklient. (24 satelliter som roterar runt jorden ser till att varje given punkt på jordklotet ständigt har täckning från minst två satelliter)

10*M90 handgranater

0,5kg/st
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10*Mina m/10, trampmina
2*Mina m/13R, ”invandrar tv” 10kg/st

5*Rökgranat (ölburksmodell)
0,5kg/st

Sprängdeg


15kg

Handhållen GPS

Kikare med Laseravståndsmätare




    Ta9 “radiostyrd fjärrdetonator”
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SPAN6 nattkikare

2kg




3*m/52B anti-tank mina
10kg/st [image: image23.jpg]
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Grg48 granatgevär
13,9 kg + 10 granater á 4 kg/st 3 st HEAT (high explosive, anti-tank) 3 st HE (high explosive) och 1 smoke.
Prickskyttegevär

PSG 90

7,2 kg
100 skott
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Kulspruta

KSP90

10kg
+ 3000 skott (15kg)
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5*Ak5



4,5 kg
+ 6000 skott (15kg)

5*M203 granatkastare för montage på Ak5
1,6 kg 20 granater

Order:

Grupp Cesar Quintus intar berget Tjidtjamistjåh. Post upprättad onsdag klockan 0700.

Bevaka markerade pass mot fientlig pansarskytte kolon, ankommande österifrån.

Rapportera fiende på kanal fyra, lösenord "Arthem"

Fördröj fiende med alla tillgängliga medel.

Strikt radiotystnad gäller tills vidare.

Anders Niska

Snabbinfo:

Ålder: 44 år

Civilstånd: gift

Värnpliktstjänst: lapplandsjägare, Fältarbetsman / KSP-Skytt i lumpen.

Övrigt: Gruppens min- spräng- och sabotagespecialist. Bär även lätt kulspruta.

Utseende

Finlandssvenske Anders Niska har ljust cendréfärgat hår med en begynnande ”biljardboll” mitt uppe på huvudet. Ansiktet utmärks av en rak markerad näsa, ganska grova läppar samt djupa ögonhålor. Han är nära 190 cm och ganska bredaxlad. Anders har långa, smala och flinka fingrar.

Personliga egenskaper

Bullrigt skratt! Du är rak och duktig på att uttrycka dina åsikter. Bra på att ta kunder och har god servicekänsla. Är en jävel på att berätta ”fräckisar” som röner stor uppskattning bland dina kollegor på firman. Du är uppfinningsrik och duktig på att lösa problem som du egentligen saknar reservdelar eller verktyg till – riktig MacGyverinstinkt. Säker på dig själv och drar dig inte för att slå vad om saker för en ståndpunkt du tror är den rätta.

Värnplikten

Anders i de övre tonåren var lite av en stridspitt och de otaliga övningarna i den svenska fjällvärlden tycktes bara ge blodad tand för militärlivet. Värnplikten var en lycklig om än en ansträngande tid. Din grupp blev ganska snabbt ett väl fungerande och sammansvetsat gäng. Du kom snart att få rollen som gruppens min- spräng- och sabotagespecialist. Din krigsplacering som lapplandsjägare kändes mycket naturlig efter avslutad värnpliktstjänstgöring. Hade det inte varit för militärens låga löner och för att det fanns en fast tjänst som elektriker som väntade på dig efter lumpen kunde du mycket väl ha fortsatt din bana inom det militära.

Nuvarande livssituation

Du är elektriker med omfattande installationsbehörighet, som gjort dig attraktiv på arbetsmarknaden trots byggkonjunkturens ständiga berg- och dalbana. Med god lön (högst betald efter elfirmans VD) och egen installatörsbil är du ganska nöjd med karriären. Det finns dock andra delar av livet som du inte känner samma tillfredsställelse med. Och då handlar det inte om den annalkande pondusmagen.

Din fru Malin (37 år) arbetar på Svensk Kassaservice – en skapelse från Postens senaste organisatoriska omstruktureringsprogram vars koncept är att vara som ett alldeles vanligt postkontor, fast utan brev och paket – som föreståndare för ett litet lokalkontor i småländska Ljungby.

För ungefär ett halvår sedan var kontoret utsatt för ett brutalt rån. All personal och en kund chockades svårt som ett resultat av rånarnas framfart. Men för din fru och dig blev händelsen till en betydligt större fasa än för övriga rånoffer. En mycket olyckligt riktad bakände på en k-pist träffade Malins höggravida mage.

Dyrbar tid hann förflyta innan polisen lyckats skära loss den välsurrade vävtejpen kring händer och fötter och innan den överbelastade akutläkaren hann påbörja sin observation av Malin.

En tillskyndande barnmorska kom lagom för att se missfallet. 

Era föräldratankar hade snabbt grusats och ni drogs med ens tillbaka till de barnlösas förtvivlade kval som förut hade tärt så hårt på ert förhållande. Du hade tidigare begärt att få anstånd med repmånaden för att du absolut inte ville riskera att missa ditt så efterlängtade barns födelse. Men nu behövde du all den fritid som bara gick att få till att kunna träffa Malin och försöka lappa ihop det sargade förhållandet. Det gråa kuvertets besked om avslag med hänsyn till ”synnerliga skäl” framstod nu inte bara som ett hån mot dig som en fri människa, utan även som ett hot mot din familj och den du älskar.

Dessutom, tanken på att vistas i tre veckor tillsammans med människor klädda i likadana kamouflagekläder som rånarna bar får dig att rysa.

Att du nu trots allt kommit iväg och hörsammat inkallelsen beror inte bara på att du gett upp inför övermakten. Nej, ur din vanmakt har det under de senaste dagarna såtts ett frö som kanske är början till en idé om något som skulle kunna lindra den själsliga smärta du känner. Inom kort kommer rånarna att ha

fullgjort de 3 månader samhällstjänst som rätten tyckte var en lämplig påföljd. I juristernas paragrafvrängning tappades tillgreppet mot Malin på något oförklarligt sätt bort och ingen dömdes för det. Det togs inte ens upp i de slutgiltiga domstolsförhandlingarna. Och allt tal om att ”kriminalitet med kopplingar till organiserad brottslighet skulle ses extra hårt” bara försvann. De gjorde tydligen rånet som något slags inträdesprov till Hells Angels. Men med dina kunskaper och ett besök i något av försvarsmaktens förråd skulle du så småningom kunna göra upp räkningen med de usla kräken! Naturligtvis vet inte Malin något om dina planer. Du tror inte att hon skulle uppskatta dem.

Personlig utrustning

Bild på hustrun Malin
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Sergeant Nilsson

Snabbinfo:

Ålder: 22år

Civilstånd: Singel

Värnpliktstjänst: Kompanibefälselev på pansarskyttekompani

Övrigt: Gruppbefäl över gruppen. Har grundläggande teoretiska kunskaper i alla gruppens uppgifter 

Utseende

Sergeanten har mörkbruna vackra ögon och ett väl ansat halvlångt blont hår. Ansiktet är väldigt mjukt i konturerna och sergeanten anses av de flesta som vackert. Sergeanten är 180cm lång och har en smärt och smidig kropp.

Personliga egenskaper

Sergeanten är en person som är mycket noga med reglementet. Eftersom övningen säkert är ett test av Sergeantens duglighet så måste allt göras i enlighet med reglementet. Sergeanten ser det som sin plikt att skydda fäderneslandet med alla till buds stående medel mot vem det vara månde. Att bli befäl inom försvaret är sergeantens stora dröm. Varje antydan till att inte följa given order kommer sergeanten notera för att vid första bästa tillfälle rapportera till sin överordnad. Sergeanten är normalt en person som hellre ser fördelar än nackdelar. Sergeanten ser varje uppgift som blivit sergeanten tilldelad som något som måste lösas med största skyndsamhet och enligt reglementets regler. Sergeanten har ett mycket bestämt och auktoritärt sätt att leda de grupper som sergeanten för befäl över. Sergeanten har dock svårt att förstå att en person inte kan förstå hur en sak ska göras direkt efter en (1) genomgång. Sergeantens tålamod är inte det bästa. Särskilt inte med personer som har svårt att lära sig nya saker, något som sergeanten aldrig haft. För sergeanten så räcker det oftast med en genomgång så sitter kunskapen där. Därmed inte sagt att kompetensen finns för att utnyttja all kunskap som sergeanten besitter. Sergeanten beter sig normalt på ett mycket belevat och fint sätt. Men de gånger då tålamodet tryter så får vederbörande omgående höra det med ibland inte så väl valda ord. Detta är något som sergeanten är medveten om och försöker att kontrollera. Det lyckas dock inte alltid.

En gång under värnplikten blev sergeanten handgriplig mot en besvärlig soldat och det var något som nästan kostade honom hans goda betyg och därmed vidare chanser i det militära. Sergeanten anar att far grep in för att lugna situationen. Nu verkar allt dock bortglömt och i betyget syns inget, men far har mycket tydligt klargjort att detta var ett oacceptabelt beteende, vilket sergeanten har tagit till sig av hela sin själ.

Sergeantens uppfattning om mycket snö, är att när det är ca 30cm så är det mycket. Sergeantens uppfattning om kyla är att allt under 7-8 minusgrader är ruskigt kallt.

Det bekymmer som besvärar sergeanten mest är rädslan att inte ha gjort något tillräckligt bra. Detta leder till att sergeanten har något svårt för att släppa ifrån sig arbetsuppgifter eftersom sergeanten då är rädd att de inte ska bli perfekt utförda.

Värnplikten

Sergeanten har växt upp i Lund, som fortfarande räknas som hemma. Redan som liten var sergeanten med sin far, majoren, och tittade på när militären hade övningar inför publik. Tidigt föddes drömmen om att en dag vara befäl i Armén.

Efter tekniskt gymnasium har sergeanten nyss gjort lumpen på Revingehed (18månader), som kompanibefälselev på fjärde pansarskyttekompaniet. Sergeanten har sökt till officershögskolan för en fortsatt militär karriär, men ännu inte fått besked. Utsikterna för en fortsatt karriär ser dock mycket goda ut då sergeanten gick ut med toppbetyg från kompanibefälsutbildningen. Sergeanten ser sin kommendering som gruppbefäl i ”Nordanvind” övningen som ett direkt test på kompetensen och förmodligen avgörande för intagningen till officershögskolan. Om sergeanten av någon anledning inte skulle bli antagen till officershögskolan så skulle sergeanten förmodligen bryta ihop totalt. 

Nuvarande livssituation

Det är första gången som sergeanten befinner sig i den Svenska fjällvärden. Sergeanten har fått en kortare utbildning i vinterkrigföring på Revingehed i Skåne. De kunskaper som sergeanten har är alltså rent teoretiska och inte praktiska. Sergeanten har naturligtvis med sig ”överlevnad i fält” boken. Den talar ju om hur man ska göra för att klara sig i den svenska fjällvärden. Framför allt talar den om hur militären ska bete sig för att klara sig i fjällvärden. Det är även första gången som sergeanten för befäl över en grupp utan att ha någon överordnad som har ansvar för att order och uppgifter blir utförda. Sergeanten har inget egentligt liv utanför det militära. Hela sin uppväxt har sergeanten varit inriktad på att bli befäl och leda andra människor. Att ha makten att bestämma i gruppen ser sergeanten som en stor tillgång eftersom det då går att bestämma hur saker ska bli gjorda, naturligtvis enligt reglementet, och så som sergeanten skulle ha gjort om sergeanten hade löst saken själv.

Personlig utrustning

Boken ”Hur man överlever i den svenska fjällvärden” Utgivare Försvarsmakten
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Cay Stridh

Snabbinfo:

Ålder: 44år

Civilstånd: Gift med två barn

Värnpliktstjänst: Gruppsjukvårdsman på ett norrlandsjägarekompani

Övrigt: Biträdande överläkare på urinologen på Sahlgrenska sjukhuset. 

Utseende

Cay är en man i medelåldern, som enligt många ser något äldre ut. ”Drygt 50” är en ganska vanlig gissning. Till detta bidrar alltför många journätter och en långt framskriden skallighet. Det hår som finns kvar runt hans tinningar är nästan fullständigt grått.

Dock bedrar utseendet, Cay är i ovanligt bra form. Han lyfter skrot på luncherna tre gånger i veckan och försöker springa i skogen minst en gång i veckan. Sist han var ute klarade han milen på 1 timme 16 minuter. På hösten brukar Cay dessutom klämma in lite älgjakt hos vännerna i Jämtland.

Han är nästan 185 centimeter lång, men ser ännu längre ut på grund av sin tunna, seniga kroppsbyggnad. Inga spår av gubbamage här inte.

Personliga egenskaper

Cay har en förmåga att jobba sig igenom det mesta, han är mycket idog och ger aldrig upp. Kanske är det mer denna arbetsvilja än någon strålande begåvning som har tagit hans karriär så långt. Tro dock inte att han är dum, men knappast mer begåvad än den genomsnittliga läkaren.

På jobbet blev han snart den naturlige ledaren, den som folk vänder sig till om det inte finns några klara riktlinjer. Några år senare fick han även detta bekräftat, när han befordrades till biträdande överläkare på urinologiska mottagningen. Mats, som på papperet är överläkare, är en person som är värdelös på administration och personalledning. Som tur är, är han medveten om det. Detta gör att Cay ganska fritt kan husera på avdelningen och bestämma som han finner bäst. De gånger Mats har lagt sig i, har det nästan alltid lett till problem senare.

Mats är dock en lysande läkare och något av Cays mentor i det fallet.

I bland känns det konstigt att så fullkomligt förakta någons chefsegenskaper, samtidigt som man vet att han är lysande på det han egentligen borde syssla med. Helt enkelt fel man på fel plats. Tur att Cay kan reda upp det mesta av röran.

Privat lever han i ett lyckligt (nåja, allt är ju relativt) äktenskap med den 12 år yngre Jenny. De har två underbara barn, Johan (4 år) och Jimmy (2 år).

När Jenny är på krigsstigen brukar hon kalla honom pedant och det är väl inte helt fel erkänner han själv. Men han brukar skylla ifrån sig med att det är en yrkesskada, det är ju inte så bra om man glömmer något när det är en patient som ligger på bordet.

Detta är kanske också grunden till hans problem med barnen. Han skulle vilja att de satt på sin rätta plats och inte förde så mycket oväsen. Åtminstone inte inomhus. Jenny säger ibland att han är för sträng mot dem.

Värnplikten

Värnplikten var väl ganska kul, mycket ute i skogen och så. I yngre dagar var Lennart en hyfsad fotbollsspelare och sökte till ”något hårt” för att alla de andra grabbarna i laget gjorde det.

Under lumpen vaknade hans intresse för medicin, något som senare ledde vidare till hans yrke som läkare.

Nuvarande livssituation

Göra repmånad nu? Helst inte, men man kan ju inte gärna säga nej till en utmaning..

Dessutom är det ju tre veckors gratis semester, både från jobbet och från barnen. Bara inte Mats ställer till det för mycket under tiden.

Kanske man kan låna med sig lite ammunition till älgjakten också, de andra brukar alltid ha kul åt att det knappast går att fixa 5,56 på ett sjukhus.

Personlig utrustning

Sterila skalpeller, gipsbindor, narkosmedel mm
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Flemming Stehnberg

Snabbinfo:

Ålder: 43år

Civilstånd: Ständigt på jakt

Värnpliktstjänst: GRG48-Skytt / Observatör / Eldreglerar vid strid med gruppens GRG48.

  Ställföreträdande Gruppchef vid lapplandsjägarna.
Övrigt: Framgångsrik (!) advokat och notorisk ungkarl. 

Utseende

Flemming är ganska tjock. Jo faktiskt, det brukar vara det första folk tänker när de ser honom. Faktiskt är det mest ansiktet, kroppen är inte lika grov, även om han väger 110 kilo, inte så farligt på 180 centimeter.

Mindre smickrande personer skulle säga att han ser ut som en gris, helt flintskallig, med stor näsa och små, insjunkna ögon.

Flemming är medveten om sitt utseende och motionerar faktiskt en del för att avhjälpa det, men det är inte så lätt, han har ju gener för det. Både mor och far väger över 140.

För att kompensera, brukar han bära mycket välskräddade (och därmed dyra) kostymer. Få skjortor i Flemmings garderob har kostat under 2000:-

Personliga egenskaper

Det finns folk som säger att Flemming ser ut som en gris. Andra säger att han uppför sig som ett svin.

Hursomhelst, unga flickor är det bästa han vet, helst mellan 15 och 20. Tyvärr sätter hans utseende käppar i hjulen, så ganska ofta får han förnedra sig och betala för sina njutningar. Ett antal resor till Sydostasien har det blivit under åren och nu på senare år till Baltikum. Flemming har långt gångna planer på att skaffa sig en Au-Pair.

De senaste åren har Flemming inte förlorat ett enda mål, faktiskt började den vinnande trenden när han blev uppsökt, i hemmet i Trelleborg, av en viss Tomas Möller, ordförande i HAMCKS.

Ja alltså Hells Angels Motorcykel Klubb Sverige.

Tomas gav Flemming ”ett erbjudande han inte kunde säga nej till”. Han berättade på ett lugnt och trevligt vis att Flemming skulle bli deras advokat. Dels var det mycket bra betalt, dels vann de alltid sina mål. Som grädde på mosen hade han några ”parbilder”, som antagligen skulle få Flemming inburad i några år. Hade hon verkligen sett SÅ ung ut? Tja, man vet ju aldrig riktigt när man fått i sig några Whiskeypinnar.

Men det är ju trevligt att vinna sina mål, gäller bara att inte fråga varför vissa vittnen har en tendens att glömma saker. Innan gick det inte alltid så bra, men enda kvarvarande problemet från den tiden är en gammal stämning där han riskerar att bli av med advokatlicensen för en rattfylla. Tanten bara stod ju där mitt i vägen, det kunde han väl inte hjälpa? Det smällde som fan och någon del av henne kom till och med in genom kylaren. Det gjorde det lite meningslöst att neka, när polisen kom hem dagen efter och han satt kvar i bilen och sov, med öppen garageport och motorn i gång.

Värnplikten och repmånad

Lumpen. En tid av oskuld, innan det riktiga livet egentligen hade börjat. Han var till och med förlovad då, med den där Eva. Hon lämnade honom under lumpen eftersom hon ”visste” att han hade varit med andra flickor. Så går det om man någon gång faktiskt ÄR trogen. Ingen orsak att försöka igen.

Kompisskapet i gruppen är något han saknar, just nu har han väl inte en enda icke betald vän.

Tänk om man kunde bjuda hem dem alla efter repövningen?

Fast det skulle kanske bli problem om man berättar närmare vad det är man jobbar med? Det brukar ju bli det.

När du fick inkallelseordern trodde du det var ett skämt. Grabbarna i HA skulle göra vad som helst för chansen att komma in i ett mobförråd och det är ju känt att du företräder dem. Men anståndsansökan med just det ordvalet kom tillbaka med avslag. Motiveringen löd ”synnerliga skäl” Nåja, det skall bli kul att träffa grabbarna igen. Undrar hur det är med Olle, er gamle gruppchef.

Personlig utrustning

4 flaskor Johnnie Walker, 5 centimeter porrtidningar 
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Ingemar Andersson

Snabbinfo:

Ålder: 44år

Civilstånd: Skild, med ett barn

Värnpliktstjänst: Signalist på ett norrlandsjägarekompani

Övrigt: Vaktmästare i bostadsrättsföreningen "friden"

Utseende

Ingemar är ganska kort för att vara svensk, bara 173 centimeter, men desto muskulösare, med sina 95 kilo. Förmodligen är det arvet efter far, som var från Miskolc i östra Ungern. Efternamnet tog de dock från mossan, ”riktigt svenskt” skulle det ju vara.
Håret, som har varit blont, har börjat gråna smått, en ganska snygg kontrast till de blå ögonen. Kanske borde han dock ha rakat av sin hockeyfrilla.

På det hela taget ser Ingemar bättre ut än de flesta 44 åringar, men så har han också hållit sig i form. Korpfotboll, jogging, skidåkning (längd och slalom) i morsans stuga i Sälen och skrotlyftning. Ingemar är en kändis i den lokala styrkeklubben och var Sveriges bästa (SM guld 1979, 1981 och 1982, silver 1980 och 1984. 2:a på EM 1979) styrkelyftare i början på –80 talet.

Personliga egenskaper

Envis. Detta borde egentligen ha varit hans förnamn. Åtminstone är det vad morsan brukar säga på släktträffarna. Kanske var det det som gjorde att äktenskapet med Gittan sprack också, eller så var det dopingen. Från 1977 till 1987 åt Ingemar ganska mycket ”ryssfemmor”.

”Alla gjorde det ju, man var tvungen att hänga med om man skulle ha någon chans.”

Nu i efterhand märks det, dels på potensen, dels på käkbenet. Hans underkäke skulle ha gjort Hulk avundsjuk. ”Ibland får man käka en månadskarta fortfarande för att hålla sig i form, annars får man ju för fan hängbröst, se på Jaari (VM 1980 och 1982), han har ju för fan D-kupa”

En av de saker som du ångrar mest, är att du har tappat kontakten med Marie, din nu 17-åriga dotter. ”Innan Gittan träffade den där nye gick det väl an, men numera är det hopplöst. På en vaktmästarlön kan man ju inte bjuda henne på resor med kompisarna till Ibiza.” Även om du hade haft råd, tror du inte att du skulle ha gjort det. Efter otaliga träningsläger, vet du alltför väl vad som brukar hända på sådana resor. Men Gittan verkar tro fullständigt på allt Maries tjafs om att hon är en ängel. Eller så är det bara så att hon vill ha ut ungen ur huset, för att göra gud-vet-vad, under tiden.

Gud är en annan viktig sak i ditt liv. Det verkar lite omodernt just nu, men morsan går alltid i kyrkan och det gjorde farsan med, till sista söndagen.

I sin vaktmästarroll är Ingemar både duktig och pålitlig. Det händer att han säger att det tar en vecka att fixa något, men då är det alltid för att det är mycket att göra just då och dagen innan veckan har gått är det alltid färdigt.

”Gör alltid klart det du tar dig för”, det var farsans valspråk och det passar lika bra idag som för femtio år sedan.

Värnplikten

Lumpen tyckte Ingemar var mycket viktig. Självklart skulle man ställa upp och försvara sitt fosterland. Visst fick han kämpa en hel del för att få komma till ett jägarförband, det var inte så vanligt med jägare med utländska föräldrar då, men det var det värt. Friheten är alltid värd att kämpa för. Vissa av killarna i lumpen kom med lite gliringar, men det var bara innan första fyspasset. Efter det begrep de att hålla tyst om svartskallar. Svartskalle förresten, det är kanske inte den bästa benämningen på någon som har mörkblont hår.

Senare under lumpen kom Ingemar att bli mycket uppskattad av alla utom gruppbefälet, Olle. Undrar egentligen vad han hade emot honom.

Nuvarande livssituation

Ingemar jobbar en hel del på Klubben (dvs. styrkelyftarklubben, vad annars) med propaganda mot doping. Att han fortfarande måste äta en karta i bland skulle han aldrig erkänna för någon.

Han har funderat på att skaffa Viagra för att hjälpa upp den. Just detta har blivit mycket viktigare på senaste månaderna, eftersom han har träffat Anna, en sju år yngre blondin med underbara förmågor.

Han måste gå till doktorn så fort han kommer hem till Göteborg igen.

Ingemar är dessutom passionerad jägare, både hare, rådjur och älg, tillsammans med bästa vännen, den fyraåriga vorstern UFO, som bor hos morsan över repövningen. Han är dessutom aktiv i flera naturvårdsföreningar.

Personlig utrustning:

Swiss army knife, största modellen

Letherman tool, största modellen

Fiskeprylar
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