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UNIONEN
"Stdl och tapperhet”
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Nédr Panariska Imperiet kollapsar under sin egen vikt
efter drtionden av osimja, reser sig flera makter ur
askorna for att ta sin plats i vdrlden. En av dessa var
kvarlevorna av de industrier och fackférbund i imperiet
som gick samman for att férhindra ockupation utav
fraimmande makter. De kom senare till att kallas for
"Unionen".

Unionen &r inte ett land. Hur folk 4n ma peka mot att de
har en styrelse som fungerar likt en regering, en
nationell gemenskap och ett skattesystem som
finansierar de myndigheter, eller dotterbolag, som
héller ordning, vill fortfarande Unionen och dess
anstdllda att de ses som ett foretag.

Deras massproduktion av kvalitetsstal tillsammans med
virldens mest effektiva industrier gbér Unionens
produkter och tjdnster mycket eftertraktade. For att
forsvara dessa tillgdngar har foretaget en stdende,
professionell militdr. De stoltserar dven skamldst med
att vara i teknologins framkant och besitter virldens
storsta och frimsta luftflotta. All frakt mellan ldnder
sker nistan uteslutande med luftskepp, varpa dessa ir
tungt bevakade av flottans fruktade orlogsfartyg. Det
ska mycket till innan en luftpirat ens végar tdnka
tanken att angripa ett luftskepp med Unionsflagg.

GRETEL - PANSARVANDRAREN

Vandrarteknologin experimenterades fram redan under
slutet av Mystikerkriget. Ett verktyg for att bryta
dodlaget pa en befast frontlinje. Maskinen &r helt
angdriven - allt ifrén benen till sjilvaste kanonen drivs
av lufttryck. En teknik som bevarats och utvecklats av
ingenjorer i flera ar.

En medeltung vandrare anvinds framst for offensiver i
svar terrdng och infanteriunderstod. Besidttningen
bestar av fem personer: Kommendér, Skytt, Pilot,
Navigatér och Ingenjor. Kommendéren fyller &dven
rollen som spanare, likasd gor Navigatéren som
andreskytt och Ingenjéren som maskinist.

KOSTAVIEN OCH
SLAGET OM GORDAVA

Unionen ligger for nidrvarande i krig, eller "intresse-
konflikt" som ledningen kallar det, med det
angrinsande Kostavien. Den egentliga orsaken kédnner
ingen till som inte far betalt for det, men konsekvensen
blir att alla som rakade géra militdrtjanst vid den har
tidpunkten befinner sig numera i en krigszon.

Kostavien &r ett relativt litet land och har aldrig setts
som nagon hotbild mot ndgon annan. Unionsarmén
hoppades pa en tidig seger och siktade in sig pa att
ockupera en stad av strategisk vikt - Gordava.

Genom en vilutford kniptangsmanéver skulle man
isolera den garnison som befann sig pa plats och séledes
fa dem att kapitulera snabbt. Ett misstag i planeringen
ledde dock till att halva anfallsstyrkan kérde fast mot
en oforberett befdstad stillning och nidr retritt
beordrades ldmnade man kvar ett kompani bakom
fiendelinjen.

Det skulle ta tva manader innan kompaniet slutligen
kunde sla sig ut och ta sig till en nirliggande utpost for
att andas ut. Dock inte utan allvarliga forluster.

Med Slaget om Gordava som ett horn i sidan och en
mycket svar vinter pa vdg samlar sig Unionsstyrkorna
defensivt for att slicka sina sér.



MENIGE KLOSS

VEM AR DU?

Din historia brjar pa en av Unionens mekaniserade bondgardar. Tidigt fick du ldra dig hur man reparerar och
underhéller vissa enklare maskiner. Men din passion var inte mekanik; varje ledig stund du fick tillbringades
ute i naturen. Anteckningsboken du fick av folkskolan var fylld med diverse illustrationer av trad, faglar och
blommor. Din plan var att ta dig igenom varnplikten och dérefter resa till Orlantis, konstens och finkulturens

vagga, for att studera pa konstskola. Just da blommade kriget mot Kostavien ut och alla stridsdugliga
medborgare mobiliserades. Med din bakgrund och erfarenhet placerades du som maskinist i pansarkaren,
ombord pé pansarvandraren Gretel.

VAD GOR DU HAR?

Gretel var del av det kompaniet som hamnade bakom fiendelinjer under Slaget om Gordava. Efter bara nagon
dag var maten slut och den undsittning ni blev lovad kom aldrig. Efter en vecka tog Kommendodren en
krypskyttskula i halsen. Mauritz, Gretels kanonjir, tog befilet istillet. Ndgon vecka senare tog ni en
direkttriff i forarhytten och er navigatdr, tillika pilotens syster, strok med. Efter att du reparerat Gretel s&
gott du kunnat, tack vare diverse skrot ni hittat, gjorde ni ett sista ryck for att sla er ut genom fiendelinjen.
Det var en hard kamp men ni lyckades till slut né en framskjuten position, Utpost Kegel, dér ni dntligen kunde
fa andas ut.

VAD AR DIN BEFATTNING?

Gretel 4r fullstindigt angdriven och for att skéta det komplicerade, men robusta maskineriet krévs det en

kompetent person med huvudet pa skaft. Forst och frimst &r sjdlva dngmaskinen ditt ansvar. Du ser till att

lufttrycket distribueras korrekt och att tryckbehéllaren inte 6verbelastas. Nar nagot gar sonder ar det din
uppgift att lokalisera problemet och laga det efter bista forméga, ibland dven under strid.



Namn: Kloss

Koncept: Drommande ingenjor

Bakgrund: Lands bygd

priv: Konst och skénhet

Motgang: Krig och dod
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Uppvaxt pa meka-
niserad bondgard

Anvind Anvind Anvind
GRUNDEGENSKAPER
Intelligens 00000 styrka 00000 Karisma 00000
Vett 00000  Rorlighet 00000  Manipulation 00000
Vilja Q0000  Uthallighet @0000  Kyla @0000
FARDIGHETER

Hantverk 00000 Akrobatik 00000  Empati 00000
Humaniora 00000  Brott 00000  Hot 00000
Medicin 00000  Fysik 00000  Kopsla 00000
Naturvetenskap @@®0O0OO  Narkamp ®0000  Skumraskaffirer 00000
Politik 00000  Rida 00000  skadespel 00000
Religion 00000  skjutvapen 00000  Socialisera 00000
Teknologi 00000 sSmyza 00000  Uttryck 00000
Utredning 00000  Overlevnad 00000  Overtalning 00000
VAPEN Bonus  Skada  Rackvidd Vikt HARLEDDA VARDEN
Tung skiftnyckel  +1 1 Narstrid 1 Reflexer: 2

Initiativ: 3

Forflyttning: 9
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