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INTRODUKTION OCH HALSNINGAR FRAN KONSTRUKTOREN.

Var hélsad spelledare. Klockan &r nu 12.56.50, onsdag, och jag inleder skrivandet
av detta ars Cyberpukscenario, som den nitiska slavdrivaren till konventsgeneral
Andreas Carlssson tvunget vill ha in senast fredag eftermiddag. Harda pix med andra
ord, men vi hdngivna idealister, som en gdng per &r underkastar oss denna djdvulska
stress, &r ju av ett sarskillt slakte. (Oorganiserade och stupida &r ord som férst dyker
upp i min skalle.)

Arets konventsscenario &r det tredje i raden med samma karaktérer, s& ndgra av er
kommerattle igenkdnnande nirnildserdet, medansandraaver for fdrsta (och sistal)
gdngen kommer att f3 stifta bekantskap med vara kedjerdkande, harfagra och
rastadiggande barn av framtiden. [ drlighetens namn &r jag personligen ganska trétt
pé de sma liven (samtidigt som cyberpunk, i mina dgon, kdnns hopplost passé) och
det ardarfor jag, med en viss pervers glddje, beslutat mig fératt 1ata de fem (fyra) sélla
sig till guden Haile Sellassie i rastafariernas himmel. 1 sjdlva verket dgnas hela
dventyret, med total hingivenhet, 8t just detta mal.

Utmarkande for tidigare dventyr har varit en lite oGibsonsk och oserits stil (mer
komiskt sjalvmordsbendgna exrockare dn hdrdnackade och kallhamrade cyberpsykon
i glittrande neonljus.) och s fortsatter vi, dven om vi nu ldgger till (konventstemat
troget) en morkare och ondare portion “Jakobs inferno”, "Angel hart”, "Kult” samt H.
P Lovecraft. Resultatet skall férhoppningsvis leva upp till de tidigare 8rens succeer
(skriver jag med en klddsam rodnad pé& kinden och utan en gnutta sjalvkritik) och roa
spelarna, men framfor allt spelledarna - ett hart arbetande slikte som fortjdnar att f2
kul lasning och underhallande spellederi. (Fjask, fjask) '

SPELTEKNISKA KOMMENTARER. (HADANEFTER FORKORTAT SPEDE)

* Den erfarna spelledaren ser efter en snabb genomlésning att valfrihet inte 4r
detta dventyrets frimsta dygd, ndgot som &r helt avsiktligt. Betoningen ligger istillet
pa stdmning - en stimning som vi 4r helt dvertygande om att ni kommer att férmedla
pé ett utmarkt satt. Den ndgot enkelspériga handlingen (-Dé era djédvlar, dé eradjivlar,
jamen do6 da ndgon géng...) ledertill att spelarnas rollspelsinsatser blir betydligt mer
betydande &n sjilva avklarandet av dventyret.

* Som spelledare kommer ni att f& material till ventyret i tvd omg&ngar. Det férsa
kommer nu och bestér av sjédlva scenariot, en kort redogorelse fér karaktirernas
tidigare dventyr och vedermédor (OBS OBS - DENNA REDOGORELSE FAR NI GARNA
DISTRIBUERATILL ERASPELARE SA ATT DE VET UNGEFAR VAD SOM VANTAR DEM
- OBS OBS) samt en summarisk beskrivning av de olika karaktdrerna och deras
formagor (d8 detta &r till stor hjalp vid genomlésningen av scenariot). Resterande
material (Karaktarerna, NPC's, kartor, podngbedémmningsformulér) finns att himta
i konventets reception pé fredagen. Ddr kommer &ven att finnas ett papper som
behandlar de smé& men strategiska &ndringar av dventyret som krivs f&r att undvika
de fusk vi 4nd3 inte tror att ni sysslar med.

* Forhoppningsvis skall de inte uppsta allt f6r m&nga fragor frén ersida (framfdrallt
inte sddana jag inte kan svara pa) och férhoppningsvis skall ert brillianta spellederi
leda till att spelarna inte kdnner sig allt f6r styrda. De fragor SOM uppstar besvaras
(innan konventet) av ©hristoffer Krimer - 046-148672 och (under konventet) av
densamme pa spelledarsamlingen.

A Kingbreaker and Queentaker production - ©hristoffer
Kramer
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EN KORT REDOGORELSE FOR VARA RASTAFARIHJALTARS TVA
TIDIGARE AVENTYR.

Nardet forsta dventyret borjade (Bords spelkonvent 1991) bestog génget bara avtre
gamla vanner (syskonen Xalman och Miranda Papoye samt deras vin Armaheygurt)
som satt och rokte pa Jesus Gassais rastafaribar Zephyr of Zion. Vid bordet intill satt
den passionerade rastailskaren tillika "vitingen” Smith. En man tillhérande Zions
dldste kommer d4 fram till de tre och ddnger 25000 plastkrediter i bordet med orden
"Twenty five thoosand credits oan tha taable maan. Aen theah sah loat mooah weah
that ceaam froom. De tre kompanjonerna far i uppdrag att stjzla en primitiv fetisch
frdn Metropolitan museet och att féra den tillbaka till en avCaymansarna dirden hor
hemma. Fetischen frestéller den lattirriterade vulkanguden Qumborobatou som i
statyettens franvaro frdn hemdn borjat visa tecken pé en ett ilsket utbrott. Karakts-
rerna far 24 timmar pé sig.

[ baren stéter vénnernas planering av inbrottet pd museumet pd en del tekniska
problem varvid Smith vid bordet blandar sig i diskussionen. Han &r ett tekniskt geni
och vill inget hellre &n att vara med i det coola (och #kta) rastagénget. Efter en viss
tveksamhet gar de tre med p4 att 1ata honom vara med - men inte som kompanjon
eller kompis, utan som anstélld.

Kuppen planeras rigordst och skall genomfdras i skydd av mérkret. Inget kan g fel....

Problemet &r bara att en stor Rembrant-utsillning éppnar under dagen och d&
Arasakajdttens chef Kenji Arasaka sjalv1anat ut utséliningens praktpijas Nattvakten s3
har bevakningen skirpts betydligt. Dessutom halls en stor kianndisfest i det ans-
lutande hotellet for att fira denna utstéllning, en fest som ska vara hela natten...

Nar de fyra kumpanerna tillslut gor sitt inbrott om natten rder totalt kaos pa
museet. En av de anstidllda guiderna Putte P, (som har nycklar och
larmdeaktiveringskoder) har slapat med sig en tondrsbrud in pd museet for att dar
titta p8 utstallningen for erotisk konst... En av BAMAs stora "rockstjarnor” Stacy Strip
har totaldrogat forirrat sig in i museets salar i jakt pa en farjad sexgud. Utover detta
hartre riktigt proffessionella japanska ninjor (utsanda av Arasakas bittraste japanska
fiende) tagit sig in p& museet f&r att stjila den berdmda nattvakten. Till riga pa allt
sd drar den drogande féredettingen Zimmy Zidewinder (en karaktar tillhérande den
mer eller mindre kdnda bordsprofilen Claes-Henrik Pihl i en lokal bor&skampanij) till
sig en hel del uppmérksamhet genom att hota att hoppa fran tionde vaningen pa
Metropolitan hotel. (I drlighetens namn &r det den stora folkmassan som skriker
"hoppa, hoppa” som far uppmarksamhet).

Givetvis slutar vara vénners forsok i totalt kaos. De far tag i fetischen och flyr i
hélarna pa de uppskramda ninjorna under vild skottlossning. Efter att ha klarat sig
undan Arasaka och polisentror karaktdrerna attallt &ntligen dr Sver, men icke sa nicke.
Nérallt &rsom allra bast stiger en Mickey Spillaine liknande karaktir i trenchcoat och
Stetsonhatt fram ur en grind med en stor Malorian arms 3516 i handen och véser "Hi,
I’'m Candy” Varpé de n&got forskramda (men rappa) spelarna replikerar "but off-course
you are”. Mannen visar sig vara ett raskinn och han representerar en eccentrisk
samlare somvill hafetischen. Enskottstrid utbrytervarp& Candy déroch Armaheygurt
forlorar en arm (och svir att aldrig ndgonsin bli utkalibrerad igen). Fetischen
dtervinder dock tillslut och alla &r ndjda och glada - sarskillt Caymanborna.

Under dventyrets gdng blir den ursprungliga trion motvilligt fértjusta i den unga
och valpiga Smith och tillslut accepteras han som en vén och som en i gdnget, som
nu blivit en kvartett. (Lite de tre musket&rerna stuk)




Aret efter (Bords spelkonvent 1992) &terkom rastafarikaraktirerna, pd allmin
begdran, i ett nytt dventyr. Aven detta b&rjade p& Zephyr of Zion dir de fyra(!) satt och
"slappnade av” i lugn och ro d& de nédrmas av representanter f&r Haitis voodookyrka
som "Gvertalar " dem att f6lja med. De fors till Houngan Jalgaano, den hdgsta nu
levande voodooprésten i vdrlden. Hans f&rsta ord till den nér de trader in i templet
dr "Tha spririts has spoaken, da dead has awoaken” och dessa féljs av en lang
forklaring av laget.

Kenneth Arasaka (Kenjis danska svirson) rdkad av misstag frigéra en rituelt
begraven ond voodooande (som svurit att forstéra hela voodookyrkan genom att
raseradess huvudtempel) ndr han skulle ta det forsta spadtaget till ett nytt skyskrape-
komplex pd Haiti. D4 anden - Malvoliech - besatte den forsta kropp han kom i nirheten

avvarnu alltsé en av varldens maktigaste corporates besatt av den ondaste av krafter
med det elakaste av syfte.

Karaktérerna lovade, efter viss évertalning ($!!) att hjilpa Jalgaano att rituelt déda
Kenneth for att dterigen binda den onda anden. Problemet var bara att Kenneth nu
var inblandad i ett nytt projekt - Arasaka space - och inte skulle visa sig férin den
fabuldsa invigningen pd BAMAS nybyggda pontonflygplats i Hudsonbukten.
Foljdaktligen var de fem tvugna att mygla sig in i de kdndiskretsar som skulle nirvara
vidinvigningen. Efter en del snokande triffade de p& ett golfproffs fran Cayman island
som kénde till dem (!!) d& hans bungalow 1&g p& Oumborobatous sydsluttning och

hotades av vulkanutbrottet ett par &r tidigare. Med golfproffsets hjilp tog de séledes
sig in pa festen.

Hé&r uppstod ett nytt problem. Kenneth tinkte inte visa sig har heller. Han tiankte
framtréda forst ute i rymden infor de tjugo utvalda manniskor som skulle f& folja med
upp i rymden f&r den grandiosa invigningen av Arasaka space. Vara vanners problem
blev nu hur de skulle ta sig in i rymdférjan fér att & f5lja med upp. Medans de tinkte
pa detta passade de pé att "mingla” lite. '

Festen &ravdet dverdrivna slaget. Alla som drochvill vara n&gon ar dar. Olyckligtvis
dr&ven en och annan som var ndgot dar och en liten scen orsakas av den desperata
rockstjérnan Zimmy Zidewinder, nu hopplést passé, (return of Zimmy...) som tar
skivbolagsdirektdren fr NOSY records som gisslan och hotar att skjuta skallen av
honom om han inte ger ut Zimmys greatest hits. Efter en stunds tvekan replikerar
direktdren "SKJUT” varpd en fértvivlad Zimmy flyr och forséker dranka sig i bukten.

En lite lite stérre scen skapas ett par minuter senare dd Xalman Papoye raddar livet
pédennérvarande Kenji Arasaka genom att avstyra ett mordférsdk p& denne iscensatt
av Kenjis drkefiende och utfért av en av dennes anstillda ninjor (som Xalman kdnner
igen frdn museet). Detta ingripande ger vara vanner en fribiljett upp i rymden.

Vél uppe far partyt for forsta gdngen se Kenneth. Anden i hans kropp - Malvoliech
- kéinner dock genast Jalgaanos narvaro och flyrin i den tillbommade cockpiten efter
ett veritabelt blodbad p& négra av de férsamlade kdndisarna. Vil inne i cockpiten
sétter Kenneth/Malvoliech kursen mot Haiti d4r han dmnar stérta rymdférjan i en
kamikazeattack rakt pd voodootemplet.

Karaktérerna lyckas dock slutligen ta sig in i cockpiten och har utspelar sig en
fruktansvard strid, fysiskt och psykiskt dérvéra vannertillslut (med Jalgaano och hans
loas - guds - hjalp) lyckas doda Kenneth pa rituellt satt (en kula i vart kni till att boria
med) och pd sa sétt &ter binda Malvoliechs ande. Denna gang for evigt d& kroppen
dumpas ut i rymden. Efter att, med Mirandas netrunning hjalp, de fatt rymdfirjan pa
rétt kurs igen &tervinder partys som hjaltar till BAMA.

Efter alla dessa &ventyr &r gruppen nu oerh&rt sammansvetsad. De fyra (fd.)
ungdommarna delar livets vedermédor i alla vader och Jalgaano forblir, till och med
efter sin nyliga dod, védnnernas andliga rddgivare, biktfader och réjarpolare.




SCENARIOSUMMERING = SPELLEDAREN.

Aventyret The ganjamaan from hell erbjuder nog den stdrsta utmaningen for
spelledaren av alla konventsscenarion jag skrivit. Den balansg&ng ni tvingas g3 kan
bli cerhért knepig, men det dr samtidigt min fdrhoppning att det skall resultera i ett
spannande och stimmningsfyllt scenario. Aventyret gér ju, som tidigare namnt, mer
eller mindre ut pd att avpolletera mina, vid det har laget, ndgot slitna karaktirer, men

samtidigt har det kring detta byggts upp ett psykologiskt (och psykedeliskt ) drama
som stéller htga krav p8 alla inblandade.

Scenariot heter ju The ganjamaan from hell, vilket antingen antyder en riktigt
dj&vulsk person att bekdmpa eller (mer bokstavligt) en djavul direkt frdn helvetet.
Samtidigt hanvisar foldertextens avslutning bla. till filmen Jakobs inferno som (for
dom som har sett den) ju behandlar en enda l&ng dddskamp i form av en mardrém,
ndgot som avslojas férst i sista scenen. Just detta dr scenariots barande element - fér
det kretsar i huvudsak kring en liknande mardrém som for spelarna rakt ner i ett allt
absurdare helvete, och ddren grym, kvalfylld d&d. Spelledarens viktigaste uppgift blir
att, i denna ldnga sekvens, skapa en sddan stimning s& att spelarna faktiskt tror att
detta hdnder i verkligheten samtidigt som han/hon (hiddanefter han) ger s& manga

subtila ledtrddar att de inser att det inte gor det! (Jag &terkommer till detta lite mer
detaljerat senare.)

Efteratt spelarna studerat sina karaktirer samt last bakgrunden pabdrjas scenariot
pa Zephyr of Zion dar spelarna sitter (svdvar) vid sitt vanliga bord. In i lokalen stiger
envit man akompanjerad av tvd unga, men respektingivande, livvakter. Mannen visar
sig vara utsand av CIA’s allra ljusskyggaste avdelning fér v8ta och obehagliga jobb -
Byran. Det ar denna byrd som i huvudsak lett jakten pa den foradiske Idiamini. Utan
vidare omsvep erbjuder han spelarna jobbet att infiltrera och eliminera namnde mini
och erbjuderi beloning stdrre delen av forna Etiopien som hemland &t de anhéngare
av rastafarireligionen som vill atervéinda. (Ett [6fte som han inte har ndgon tanke pa
attinfria.) Spelarnasom harhogst personligaanledningaratt stélla upp (och sominte
kdnner for att spela WH40K) gdr givetvis med p& detta och utrustas f5ljaktligen med
diverse utrustning f&r jobbet. Spelarnas f&rsta problem blir att komma i kontakt med
mini och hans f&lje, ndgot de vet blir mycket svart. De flesta géng kommer nog, med
utgdngspunkt frdn bakgrunden, att vilja att sl& till mot lan Thomsson-Goddard for att
pa sd satt skapa sig ett namn och dérigenom f& kontakt, men andra tillvigagdngssatt
kan dven tdnkas. Spelarna blir sent om sider kontaktade av minis organistation som
hdmtardemientickt Av9. De firdas underlang tid och blir darefter dverskeppade till
en rosa Cadillac. I Cadillacen sitter en av minis ndrmsta mén och efter att ha bjudit
dem pé "good shit” hdller han l&nga monologer med klart religids pragel dir han talar
om mini som "den svarta fralsaren” som stortats frdn toppen ner i avgrunden och som
nu sldrtillbaka. Under tiden fortsitter farden. Spelarnas problem (fast de inte vet om
det) &r att de redan 4r avsldjade. Mini har kontakter allt f6r hdgt upp for att inte
genomslada ytterligare ett av byrdns taffliga férsdk. Féljaktligen fors spelarna ove-
tande mot sinegen dod. Narbilen slutligen kér neriett underjordiskt garage aktiveras
en ultrapotent sdmngas som genast sver karaktdrerna. (Xalman har alltsd ingen
chans att g barsarkargdng i gammal god ordning.) Sovande injiceras de sedan med
en dodligdos av minis psykedelsika mardromsknark och sldngs sedan neri kloakerna.

Det ar nu det riktigt knepiga bérjar.

Spelarna vaknar upp efter ett tag i ett dammigt lagerrum och inser genast att de
blivit sdvda. Detta konfunderar dem négot da all deras utrustning &r kvar, ndgot som
vore hogst otroligt om de blivit helt avsldjade. De tar sig, efter vissa besvir, ut ur




lagerutrymmet och bérjar att leta efter Idiamini, elleri vilket fall som helst spar efter
vad som hint.

Vadspelarnaintevet drattingetavdet hdregentligen hinder. Allt dren del avderas
kollektiva mardrdm och i sjdlva verket héller de egentligen pa att d6 nere i kloakerna.
Den mardrémssekvens som nu tar sin bdrjan inleds ganska normalt, men stegras
sedan, allteftersom giftet sprider sig i deras kroppar, till ndgot absurt och skrackinja-
gande. Spelledarens problem blir allts&, som tidigare berort, att verkligen Svertyga
spelarna att de bara blivit sévda och inget mer. Spelarna (och karaktirerna) &r ju
genom foldern (ryktena pd stan) medvetna om minis psykedeliska knark och alltfor
"onaturliga” hdndelser i mardrémmens inledningsskede leder nog till cynism och
avslojande i de flesta spelgrupper. N&r spelledaren efter en relativt lugn inledning
sedan borjar satta at tumskruvarna med alltmer mardrémslika uppenbarelser och
héndelser riskarar han (om han varit f&r dvertygande) att leda karaktérerna rakt in i
doden d& (spelarna) tinker for mycket pd dventyrets namn the gajamaan from HELL
och karaktdrerna utgdr alltfér mycket frdn minis ndrmsta mans religidsa stdrtade
fralsaresvammel i bilen. Hari ligger alltsd balansgéngen - att vara s& dvertygande att
"spelledarbluffen” inte avsljas med en gdng och att samtidigt vara s &verdriven att
spelarna efter ett tag maste inse att sddan hér inte kan handa i verkligheten.

For att skdnka realism till mardrémmssekvensens inledningsskede anfalls karakté-
rerna snart efter det att de kommit ut ur lagret av minis vakter (f6ljaktligen deras
kollektiva forestéllning av hursddana vaktertersig ut) som de ganska l4tt tar hand om
ochdarefterbsrjarenldngvandringsom oavbrutet lederdem lingre nerijordensinre.
[ takt med att de kommer djupare blir uppenbarelserna de tréffar p& mer och mer
overkliga och mardrémslika. (Dvs. giftet fdr dem nérmare och ndrmare déden) De
insinuativa ledtrddarna blir ocksa fler ju lingre ner de kommer. (Flera manniskor frén
deras forflutna som plotsligt dyker upp i en skepnad, oférméga att fly och handling
som &vergar till slowmotion - typiska drémsyndrom) Operceptiva spelgrupper lider
slutligen en fasansfull déd fér en djavulsk och i vit sommarkostym iférd Idiamini.

Hur g&r da spelgrupper f6r att klara sig. Jo - om bara en enda av dem under
mardrommens gang ifrdgasitter dess autentisitet genom kommentarer som "det hir
kan inte vara verklighet”, "det har mé&ste vara en illusion”, "detta &r en mardrdm” osv.
s& inebér ju det att hans vilja uppbé&dar tillraktligt mycke kraft fér att bryta tillfalligt
bryta drogens verkningar. Han f&rs d& bitvis tillbaka till verkligheten (smérta, rin-
nande vatten, morker, rdttor osv.) och vil dér kan han nyttja byr&ns medsinda
motgifter (for forhdrandet av droggalna idiaminer) som eventuellt kan leda till
mottagarens dod pa grund av dess styrka. (Givetvis inte - men spelarna skall svettas

lite.) P& sd satt injiceras alla spelare med motgift och &tervénder till den verkliga
varlden.

Val dér tar de sig upp ur kloaken till ett dverliggande maskinrum i anslutning till
Idiaminis militdriska och underjordiska (men pd inga s&tt onaturliga eller helvetiska)
komplex. Frdn maskinrummet tarsig spelarnaviaventileringsrér (a la Die hard, Aliens
osv.) in i minis stora tronsal dér de utan f6rvarning stértar genom det brackliga roret
ner i minis privata fontdan/pool. Karaktérerna blir snabbt évermannade och f&rs infor
hans laghet sjélv. | detta desperata l4ge rdddar antagligen voodooprasten Jalgaano
(den mest svarspelade karaktiren, dd han dog f5r ndgra mé&nader sen och endast finns
representerad som en konstrukt - ett digitalt minne préasten besjslat med sin ande vid
sindodd.) hela forestaliningen genom att frigdra sin ande som en elementar av energi.
Detta leder till en stor slutstrid som karaktérerna férhoppningsvis vinner,

Nar karaktarerna till slut tar sig ut ur det (nu) kaotiska komplexet blir de brutalt
nedmejade av byrdns hyrda mordare som "sopar igen” de sista sparen av statens
smutsiga inblandning. Slutet gott attlting gott (f6r mig d& alltsd)...




BAKGRUND - sPELARNA (HANDOUT)

USA 2028 - Inte langre ett land av fdrenta stater, solidariskt och harmoniskt
sammansvetsade till en lycklig nation under presidenten och gud. Snarare en social
och moralisk spillra, ekonomiskt en skugga av sitt forna, styrt av desperata man som
dag for dag ser hurknark och kriminalitet frambringar formlésa skuggvarelser som bit
for bit tappar “staten” pa blod likt vampyrer i natten. Ett land i vilket multinationella
jattar bildar en stat i staten - en cynisk stat f&ér vilken ord som omsorg och solidaritet
dr en styggelse och makt genom séndring &r en fullt férhnadlingsbar majlighet. Ett
land d4regoism harblivitden nyastadsreligionen och svaghet blir det sista manskliga
drag man n&gonsin visar. Ett land p& randen till totalt kaos och anarki, eller &ver..

Framtill8r2025 hade utvecklingen gatt att kontroliera, men efterdet... Stenen, som
sattesirullningdr 1775 var nu ostoppbar och sakta men sikert krossades de frias land
och de modigas hemvist.

Fradmst bland den nya tidens revolutionarer var Idi Amin Dada Oumee, enligt egen
utsago en avldgsen slakting till sin ugandiske namne, dven kallad, till hans stora
fortret, Idiamini - p& grund av sin ringa storlek. Under &r 24-25 byggde han sakta upp
sitt drogimperium och konkurrerade med blod och vald ut sina opponenter, och under
ar 26 satte han sin stora plan i verket - att genom spridningen av ofantliga mangder
knark av ringa kvalitet bringa den amerikanska staten pa fall och i férlagningen bygga
en ny stat baserad pa svart dverhéghet ur anarkin, med hjalp av hans ofantliga
resurser. Resultatet l&t inte vanta pa sig. Kaoset och valdet pa gatorna mangdubbla-
des och samhallet kroknade under de nya bérdorna. Sedan 27 rader i praktiken
militart undantagstillsdnd i alla stdrre amerikanska stider. N&got som har haft liten
effekt dd problemen &r alldeles for stora i férhallande till statens resurser. Under de
senaste dren har det pdgétt en intensiv jakt &ver denna amerikas nemesis, men han
fortsétter att gdcka militdren med en néstan dvernaturlig skicklighet...

Forer har de senaste dren varit ganska tragiska. Dett uppsving av arbete f&r driftiga
"fixare” som ni som f&ljde med det framvéaxande kaoset har ersatts av avsmak f&r det
blodbad som kontinuerligt p&gar i BAMA (Boston-Atlanta Mid Axis). Den yrkesskick-
lighet ni alltid varit sa stolta &ver (att fixa saker pd ett snabbt, tyst och, fér det mesta,
oblodigt sétt) betyder allt mindre i det brutala rovdjurssamhille som vixt fram. Aven
ndgra av era vanner har fallit offer fér det &kade valdet. Senast Jesus Gassali, dgaren

till Zephyr of Zion, ert stamstélle, som rdnmordades av ett stort boostergang héga pa
droger.

Den trakiga utvecklingen har dven berért er p& andra satt. En reaktiondr hdgervag
sveper over landet och lagger skulden p& de "underldgsna” och degenererade "neg-
rerna” som i deras 6gon ligger bakom allting. Allt oftare hér man deras hesa stammor
ropa slagord som hamtat tydlig inspiration fran ett inte allt fr avldgset tredje rike.
Ledaren for denna rorelse - lan Thomson-Goddard - reser land och rike runt och
sprider sin hatiska propaganda med en orovickande valtalighet. P& vig till kvillens
sedvanliga "joint * pd Zephyr (som nu drivs av Jesus kusin Mario) blev ni pdhoppade
av ett géng unga militanta WASPerier (deras stérsta och sista misstag) som samlats
for ett av Thomsson-Goddards méten under morgondagen, ett tydligt tecken pa de
stammningar som florerar i den ruttna amerikanska pajen.

Men 8 andra sidan, nér den unkna doften blir for stark kan man ju alltid délja den
med ytterligare lite grés...




SCENARIOT

ProLoG

Plats: Ett bord pa Zephyr of Zion

Dekor/Manus: Spelarna sitter lugnt smérdkande vid sitt stambord pa Zepyr of
Zion. Lokalen dr halvfull med dreadlocksbarande afroamerikaner och rken hanger
som vanligt tung dver borden. Ett osedvanligt mediokert reggaeband spelar gamla
Inner Circle covers (den nye dgaren Mario Gassais favoritband), ytterligare ett tecken
p& hur 18gt vérlden har sjunkit. [ det hér ldget trader tre personer in i lokalen. En vit
medelalders amerikan, viltrinad och litt solbrand ikladd en mycket vélskraddad
Takanaka *Exec* kostym, foljd av tv& yngre mycket véltrdnade och vaksamma perso-
ner som p& inget satt forsdker dolja att de &r tungt bevapnade livvakter. En av dem &r
en blond, snaggad grabb i tjugofemars&lder med svarta jeans, svart polo och arméns
standardkingor - den andra en tjej i ungefir samma &lder iklddd samma garderob.
Trion banar sin vig genom lokalen och orsakar STORT rabalder. (Sist en vit snobb
visade sig har inne var 2012 - och de flesta har inte kommit &ver det innu.) Musiken
slutar spela och vissa personer lamnar skyndsamt lokalen. P& vég i riktning mot
karaktirernas bord later sig den manlige, unge livvakten sig provoceras av en
sverforfriskad stammis hotfulla rérelser och drar, snabbare @n vad som kan uppskat-
tas med blotta 8gat , en 10 mm. Colt Alfa- Omega. Den aldre ledaren &r otroligt nog
dock and4 snabbare och l8ser ynglingens hand i ett benknézkargrepp och f&rhonom
med en blick att lugna sig och stoppa nersin hardvara. Efter denna insident fortsétter
de tre rakt fram till karaktirernas bord dir den &ldre, elegante mannen slar sig ner
innan spelarna hinner protestera. Med en Army issue Zippo tdndare (star sig alltid)
tander han galant Mirandas nyrullade joint och sdger med ett proffsigt solskens-
leende "My, my aren’t we having fun...”

Efter denna nonchalanta entré presenterar sig mannen som Alexander de Witt
(utan att gdra ndgon som helst ansats att presentera sina strategiskt utplaserade,
stdende livvakter) och forklarar syftet med sitt besék. (Se Alexander de Witts berét-
telse) Nir spelarna accepterat hans anbud forser hand dem med den utrustning han,
har med sig och gér sedan en lika nonchig sorti.

Aktorer: Alexander de Witt, tvd livvakter, diverse patinda Zephyrbesdkare,
bartendern Mario och hans vakter samt bandet Really cool people.

Handling: De fdrvanade spelarna irriteras dver det pidtsliga intrdnget men lyssnar
anda p8 Alexander och accepterar hans anbud, dels p& grund av beléningen och dels
av personliga skal. (Jesus Gassais dod bla.)

SPEDE

* Utgangen av prologen 4r ganska given s& jag tar inte uop allt fér mycket detaljer.
Jag har valt att vara ganska detaljerad hir i inledningsskecet for att pé sa sétt sld an
tonen for resten av dventyret, fdrsta scenen &r ju valdigt avgdrande for vad spelarna
kommer att tycka om scenatriot.

* Alla former av vald fran spelarnas sida kommer i det har laget obdnhdrligen att
leda till deras dod d& Alexander och hans védnner &r harda notter och d& Mario

ytterligare skirpt sakerheten sen Jesus dod och inte tollererar ndgra som helst
valdsamheter.

* Stats p& Alexander et Co . samt Mario et Co finns langst bak i fall att...

+ Alexanders berittelse finns som separat beréttelse pd nésta sida.




ALEXANDER DE WITTS BERATTELSE OCH PAFOLIANDE FORSLAG.

Mina vénner, 1at mig upplysa er lite s& ni slipper se helt handfallna ut. Mitt namn
ar Alexander de Witt och jag jobbar f&r CIAs byra for [dnnmord och bananrepubliks-
stortande. Ja, ni vet, de riktigt smutsiga jobben... (Flashigt leende)

De senaste dren har jag dock enbart jobbat med att komma &t den lilla feta niggern
Idiamini (Ber leende om ursékt till karaktdrerna fr sitt sprakbruk - no offence) men

den djaveln envisas med att avratta alla agenter jag forsdker smuggla in i hans
organisation.

Nu héller bdde min och statens tid pd att rinna ut. Personligen gar jag snatrt i
pension och jag har lovat mig sjalv att krossa den lilla rttan innan dess, vad staten
anbelangar sé klarar de snart inte av att uppratthalla grundliggande ordning mera
och hotas av totalt kaos och anarki. Fér att summera: saker och ting héller pa att ga
duktigt mycket &t helvete.

Darfor har jag nu valt att tillgripa lite oortodoxa medel. Ni, mina vénner, har genom
mina undersdkningar blivit utpekade som det titaste svarta férband som gér att hyra
pé den svarta (ha ha) marknaden. Och det &r just ett svart forband jag behdver, Fér att
kunna komma néra den svarta djavulen behdvs det folk av hans egen sort.

Givetvis skulle jag inte fdrsdka hyra er f5r ett sddant hor tufft jobb om jag inte hade
nagot substansiellt att locka med som motprestation. Jag harav USAs president sjilv
fatt fullmakt att erbjuda ervad ni mest avalltvill ha... Namligen Haile Sellassies rike,
ert och erat folks rike, fére detta Etiopien!

Visserligen ar vi medvetna om att det redan finns en liten korkad despot som styr
dar men vi har redan f&rberett att nuka han och hans féljeslagare in i nésta vecka s&
fort ni sager till. Vi har dessutom tagit kontakter med gerillan som vilkomnar
aterkomsten av sina férlorade rastabarn, hur manga ni &n kommer,

Vad jag i korthet skulle vilja 4r alltsd att ni antar mitt erbjudande, infiltrerar
idiaminis organisation, avrittar den sinnesjuska bastarden och sedan motar férenta
staternas tacksamhet i form av Etiopien... N& mina vanner, vad siger ni.

SPEDE

* Vidare utfrdgning och smésnack med Alexander de Witt leder inte till nd&gon mer
information. Han vet inget om Idiaminis organisation eller gémstélle och han
pépekar dterigen att alla hans agenter détt, n&got som talar for att karaktdrerna
anvander sitt eget tillvigagdngssitt for att f3 kontakt. Beléningen ar inte forhand-
lingsbar och om karaktirerna vill ha mer information om denna visar hans sig vara
mycket vdlinformerad och &vertygande (han visar till och med ett dokument som
styrker hans ord om gerillans stillning i fragan.).

* NAR karaktdrerna g&tt med pa att ta uppdraget dverlamnar Alexander en liten
vaska som en av livvakterna haft med sig. Den ineh&ller Sex injektorer (a la svenska
arméns) inehdllande ett mycket starkt motgift mot Idiaminis psykedeliska knark samt
en sdndare modell patron som spelarna skall aktivera nar uppdraget ar slutfort s& att
"byrdn” kan hdmta upp dem. Injektorernas motgift, varnar Alexeande, ar hogst
koncentrerat och leder antagligentill mottagarens déd. Men personen i fraga kommer
attvaraklariskallen tillracktligt 1ange for att kunna férhéras, ndgot som ar syftet med
injektorerna.

* Efter dettaldmnar Alexander, som sagt, baren med sitt fdlje, ndjd med sin insats.
Sjalvklart har han ingen tanke pé att beldna niggrena nar (och om) uppdraget slutfors
utan sandaren ar baratill f&r att leda byrdns lonnmordarskvadron till sitt mal.




SceN 1 - VI AR LIKA STYGGA SOM DU!

Plats: valfritt
Dekor/manus: valfritt
Aktdrer: valfritt
Handling: valfritt

Nu barjarspelarnas férsok att komma i kontakt med Idiamini och hans hemliga och
underjordiska organisation av anarkister och revolutiondrer. Detta kan g& till p&
otaliga sétt och &r egentligen av underordnad betydelse. Detta av tva anledningar -
dels s drdet inget barande element i dventyret och delssé harjuldiamini,som namnt
i scenariosummeringen, redan avsldjat forscket och gor det ganska latt for karakta-
rerna d& han ser fram imot att fa déda dem i avskrickande syfte. Jag kan d4ndd téanka
mig ett antal tillvigagdngssétt och kommer har att dra upp aliménna riktlinjer for hur
spelledarna bor ga till véga.

IAN THOMSSON-GODDARD ATTACKEN.

Spelarna beslutarsig for att dra uppmarksamheten till sig genom att attackera den
hogerreaktiondra (nassen) [an Thomson-Goddard. (De harju ocks& en personlig skuld
att géra upp. med utgdngspunkt fran spelarnas bakgrundsberdttelse.) De attackerar
honom antingen pa det stora massméte han skallhallaellerisviten p& det stora hotell
han bor. lan &r en mycket slipat och intelligent populist men hans politik gor att han
omges av idel uniforms och militérfixerade puckon. N&got som gor det ganska latt for
spelarna.

SPEDE

* Information om lans méte, hans hotell, hotellnummer, sékerhet mm. &r 14tt att
f& tag pd. Om Miranda netrunnar eller Armaheygurt tar tag pa sina kontakter pé stan
far de reda p4 allt de vill. (Hur den informationen ser ut och hur detta gér till &r helt
upp till spelledaren.)

+ Spelarna kan attackera lan med en exocet-missil pa tvé kilometers avstdnd om
de s& vill. Ingen n&gotsanir intelligent 16sning bor vara omdjlig att genomfdra om
spelarna upptrader logiskt och valplanerat.

* Vid en nirattack finns stats for lan och hans folje under rubrikerna lan &
neandertalarna.

* Endast om spelarna upptréader ointelligentare an vad ett gang nassar kan téankas
géra bor de misslyckas (do eller skadas upp till spelledarens n&d) - ndgot som
indikerar vilka schyssta odds spelarna har.

MIRANDA ELLER ARMAHEYGURTVARIANTEN

Spelarna anvinder sina tva informationsproffs for att komma i kontakt med den
underjordiska rdrelsen. Armaheygurt genom att sprida orde p& gatorna och Miranda
genom att sprida ordet i ndtet.
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SPEDE

* Denna variant fungerar givetvis alldeles utmarkt pga. Idiaminis vélvilliga install-
ning.

* Latdedockinte bli férlétt - d& skulle spelarna bli misstdnksamma. L&t de svettas
i skumma grinder med mystiska tjallare och surfa p& nitet omgivna av fientligt
installda sysops.

ANDRA MER ELLER MINDRE TROLIGA VARIANTER

1. Spelarna gersig in i knarksvingen for att p& s& satt komma &t Idiamine. Antingen
som forsaljare eller som nerdrogade anhéngare.

2. Spelarna sprider ut information som gar ut p& att de har viktig information.

3. Spelarna infiltrerar underordnade (och antagligen mer demokratiska) black-
power grupper for att pa s sitt f& kontakt.

SPEDE

* Grundlédggande for dessa och alla andra f&rsdk &r - 18t dem lyckas om de inte
upptrader alltfér inkompetent och orutinerat (Eller om de kommer fr&n Enkdping...)

* For att hjdlpa spelarna att hélla ett ndgotsanar schysst tidsschema bér denna
sekvens HOGST ta 30 minuter.




SCEN 2 - DEN SVARTE FRALSARENS FALL

Plats: | luften och pé land.

Dekor/Manus: Efter ett par dagars nervds vantan far karaktirerna budet de véntat
pd - "den svarta frélsaren gerersin vilsignelse ochvill nibli hans larjungar vantar han
p& er pa toppen av Troy-tower klockan 00.00 imorgon.” Nojda finslipar de fyra (fem)
sin utrustning och beger sig p& utsatt tid till Troy-tower - en skyskrapa med skybar,
utrustad med helipad pa tar_ket_)

et nt

val dar blir de pé slaget 18.00 upplockade av en ldtt bevdpnad och omarkerad AV9.
Ett antal bevipnade man visiterar dem nodtorftigt, utan att ta eventuellt medhavda
vapen eller annan utrustning och hjélper dem in utan att yttra ett ord och AV9 lyfter
sedan genast. Val inne inser karaktédrerna att farkosten ar helt tackt vilket gor det
ombijligt att se ut. I ett antal timmar flyger vara vanner tillsammans med de
helstumma och bistra vakterna i okénd riktning. Tillslut landar AV9an pé en ddetomt
ndgonstans i stan och dér blir karaktdrerna escorterade till en enorm rosa cadilac. (A
pimpmobile)

Nir bilddrren dppnas viller en sét ganjalukt ut och i dimmorna skymtar en man i
en dverdriven kostym av sjuttiotalssnitt, farjad lacker skar for att matcha bilen..

Mannen hilsar vara vanner hjartligt vilkommna, presenterar sig som Nubies och
|ater karaktérerna stiga in. Nar alla vl dr inne kor bilen genast ivdg pa regnvata gator
pa Nubies komando. Efter att ha erbjudit karaktédrerna av det "good shit” han sjélv
réker (OBS det ar oerhdrt viktigt att spelarna forstar att det dr samma grds som han
sjilvrokersd att deinte senare genast borjar misstd nka ndgot skumt psykedeliskt med
sin mardrom. OBS) gratulerar han dem till det framgangsrika satt med vilket de tog
kontakt (vilket det nu &n var). Han informerar dem om att de &r pa vig till organisa-
tionens hogkvarter dar de skall fa traffa den stora lille mannen sjalv. Efter att ha sagt
detta f&r han ett nistan saligt uttryck i ansiktet vid tanke pé ledaren och bérjar sedan
i nastan religi¢sa ordalag tala om Idiaminis storhet. Han bendmner honom konstant
som den svarta fralsaren (mao - den svarta befolknngens riddare, spelarna kanske
tinker i helt andra banor...) och berdttar malande om hur ledaren "efter att ha stortats
fran himlen neriavgrunden” (mao - efter att ha tillhort samhallet topskikt har hanav
ndgon anledning puttats nerfrénsin position till en avsamhallets lagsta. Aterigen kan
spelarna [som kan sin bibel] tolka saker helt annorlunda.) dar byggt upp ett rike som
han senara skall sprida till hela varlden. Efter ytterligar utjutelser i samma stil (fritt
upptill spelledarna - som ocksd kan sin bibel - att l4gga till mer avsamma sort) lugnar
han ner sig lite.

vid det har laget har bilen kommit fram till porten till ett underjordiskt garage.
Porten dppnas och bilen kdr brant ner. Efter nigon minuts kdrning i fortsatt lutning
syns oppningen ut i den ménklara natten bara som en ljus flack i den annars morka
tunneln. Nubius vander sig mot dem med ett leende och séger "vilkommen ned i
underjorden” och sedan slocknar spelarna knall fall blixtsnabbt paverkade av den
potenta sdmngas som fyller bilen...

Aktorer: Ett antal tigande vakter, Nubius.

Handling: Spelarn f5ljer lungt med helavagen nyfikna p& vad som komma skall och
blir sedan sovda.

SPEDE

+ D& spelarna sjalv sokt kontakten med Idiamini och nu dntligen fatt det har jag
oerhért svar att tinka mig att spelarna gor nagot annat an det som jag beskrivit.




Situationen &r ju inte pa ndgot s&tt hotfull, de fdr ju behalla all sin utrustning och blir
vil behandlade osv.

* Om spelarna skulle f&rséka déda/Gvermanna “vakterna” eller Nubius och hans
chauffér under resans gdng s gér det val bra (stats langst bak) men de sumpar ju d8
alla chanser att n& Idiamini. Varken AV9an eller bilen ger ndgra ledtrddar om vart de
dr pd vég. Omde tar ndgon av de inblandade levande s& avslsjar de heller inte ndgot.
Deras fruktan och karlek gentemot Idiamini vager tyngre &n déden.

* VakternaiAV9 drhelt stumma. De svararinte pé tilltal eller ndgot annat. Ingenting
kan fa dem att yppa ett ljud. Samma sak med Nubius chauffér,

* Fragor till Nubius om Idiamini och hans organisation besvaras gladeligen och
charmant. Han berjttar vitt och brett om alla hemligheter (totala légner) och verkar
mycket fértroendeingivande.

* Sémngasen som drabbar spelarna &r lukt och ljudl®s och paverkar spelarna pa
ett kick. Inget motstdnd och inga v8ldsamheter 4r aktuella. Spelledaren bér snarare
beskrivade som att "plotsligt s& blir allt svar” direkt efter det att Nubius sagt
"valkommen ned i underjorden. Rent logiskt drabbas dven Nubius av detta dven om
han antagligen tnjuter ndgot béttre behandling 4n spelarna senare...

De s6vda spelarnatas sedan om hand avIdiaminis man och injiceras med en dddlig
dos av ett LSD likande preparat. Darefter slangs de ner i det underliggande kloak-
systemet dar det stigande vattnet férr eller senare kommer att spola ut dem i havet.




Scen 3 - IGENOM MIG | GAN TILL SMARTANS BORG,
IGENOM MIG TILL KVAL FOR EVIGHETEN ,
IGENOM MIG TILL DE FORDOMDAS SORG.

Nutar mardrémmen sin bdrjan. Det dren enkelriktad mardrém utan dtervando och
det gérinte att stréva ifrdn den upptrampade stigen. Detta gor det enkelt f5r bdde mig
och er. Jag behdver inte férsdka técka upp spelarnas alla tankbara galenskaper och ni
kan dgna er tid &t att l4gga s& mycket stdmning in i det fardigskrivna manuset som
mdjligt. Spelarna kommer dessutom att uppleva det som lika fritt som vanligt for vad

de &n gor och i vilken riktning de &n springer kommer de alltid att tillslut hamna dar
vi vill i vilket fall.

I mardrommens inledningsskede vaknar karaktérerna upp i ett dammigt forddsrum.
Murkna gammla hyllor fyllda med gamla arkiveringspérmar fyller vdggarna och ett
avlagt skrivbord stariett horn. Spelarna liggerdumpade pa golvet. 1 golvetsdam sysns
sparav fotstegsom lederin till karaktarerna och sedan ut. N&r spelarna hamtat sig lite
uppticker de att de har all sin utrustning klar, endast vapnena &r tagna ifr&n dem.
Konfunderade av situationen barjar de kanske fundera pé& hurvida mini har avslojat
dem, men varfér r de inte doda i sa fall?

Efter ett tags vantan (?) bdrjar vara vdnner fundera pa att ta sig ut. Dorren till
rummet &ren ganska gammal tridérrsom gératt Sppnalite pd glént. P utsidan verkar
denvara 18st med en kedja och ett hangl3s. Utanstorre problem och med ett minimum
av ljud forcerar de dorren och kommer ut i &ndan pé en korridor.

Efter att ha fsljt den vindlande (och svagt nedtsluttande) korridoren (hér ochdar
syns nddtorftigt tillbommade rum avsamma karkaktarsom det devarinldstai) ndgon
minut hor karaktarerna ljudet av taktfast marcherande steg. De har gott om tid att
gdmma sig i korridorens vindlingar och angransande rum och kan antingen attackera
de vakter som kommer gdende eller undvika dem. Vakterna &r klddda i uniforms-
liknade persedlar och bevipnade med Millitech M-31or. De gar avslappnat och
smapratar lite om vardagliga saker till synes ute pé en vanlig rutinkoll. N&r spelarna
"tagit sig forbi” (i vilken manne det nu sker) fortsétter de korridoren nedat. Tillslut
kommer det in i en stor lagerlokal fylld med allskdns brate.

I lokalen ligger prylar staplade pa varandra i stora hogar, hénger i taket, star
uppstillda pa podierosv. osv. Nagra avprylarnadrhogst normala, andra drmerbizarra
(nu borjar det lite smétt...) En fullskalig modellkopia av Spirit of St:Louis hinger i
taket, en 14da inehé&ller ett tjugotal tyska andra varldskrigshjalmar, en uppstoppad vit
manstarmed ett fiskesps i handen framforen uppstalldtavlaav havet, enVIC 20 ligger
i en monter och en modell av Brenda Branovic (USAs forsta kvinnliga president)
svivar naken, ridande en rosafirgad petrodaktyl genom rummet pa ett urgammalt
rullband som fortfarande &r igdng. OSV: OSV (Anviand fantasin, flippa ut - det &r ok.
jag ger er min tillatelse...)

Spéren i det dammiga golvet leder alla fram till en stor frakthiss modell trd med
manuellt nedfdrningsbart galler. Spelarna gér in och trycker pd den enda knappen.
Hissen rér sig sakta och gnisslande ner. Efter ndgon minut stannar den och karakt&-
rerna stiger in i en ny korridor.

Denna kotridor &r mer rabarkad dn den férra. Ren cement, modell skydsrum, técker
viggarna. Har och dar sticker bitar av armeringsjérn fram i onaturliga positioner.
Redan nar karaktirerna kommer ner i korridoren hor de roster langre fram. Flummiga,
tjoande, mummlande, sténande och kvidande sddana. Langre fram i korridoren syns
liuset fr&n tinda eldar. Spelarna avancerar forsiktigt. Ju ndrmare de kommer skenet
och rdsterna ju virre blir stanken. Slutligen efter en hundra meter av sluttande
korridor nar de fram till det forsta i en rad cementerade "skyddsrum” Den annars




ganska morka korridoren lyses hir upp av det spssklika skenet frén eldartinda i oljefat
irummens mitt. Rummen &r fulla av folk, totalt asnitade och bortom allt férst&nd. De
som pagér i rummen - extatiska danser, orgieliknande sexlekar, ndgot som vildigt
mycket liknar kannibalism och andra groteska akter avspeglas pa viggar och tak av
férvrdngda och uppgférstorade skuggspel p& grund av oljefatens placering. Spelarna
skyr antagligen dessa abnormiteter och tassar f&rsiktigt vidare. En smutsig, illaluk-
tande ochkletig person (som svagt pAminnerdem om guiden Putte P. p& Metropolitan
museum...) springer rakt pd dem nar han lamnar ett smalt prdng som tydligen
anvands som toalett av den formliga gyttja av exkrement som técker dess yta att
démma. Spelarna undviker honom eller tar majligtvis tillfillet i akt att anvinda
byr&ns motgift p& honom {&r att fa information. | det senare fallet klarnar mannen
ganska snabbt men fylls genast av en galen skrick. Vid fr&gor om Idiamini och var
korridoren leder fylls hela hans visen av en sdan bottenlds teror att ingen kan ta fel
pd det nar man ser hans &gon. Fragorna f&rblir osvarade d& mannen dor av skrick.

Spelarna kajkarvidare ned4t i ett par hundra meter. Nar de forsiktigt rundar en krok
far de se tvd vakter som stér och talar vid en stingd metalldérr langre fram (modell
blastdoor i star wars). Vakterna &r kladda i ett svart och rott lidermaterial och bar
heltdckande svarta visir 8ver ansiktena. Deras uniformer ger dem ett demonliknande
utseende och kldderna verkar néstan se ut som om de var en del av kroppen. Spelarna
oslkadligor vakterna, antingen med vapen upplockade av tidigare dunkade vakter
eller med list (som fungerar...). Efter att ha &ppnat dérren méts karaktirerna av en
smarre chock. De stdr pd en smal (en till tv8 meter) stenavsat och blickar ut i ett
ENORMT schakt. Schaktet &r cirkulért och cirka tjugo meter i diameter. Det stracker
sig bade langre upp och langr ner 4n vad karaktérerna kan se. Nedifrdn stiger varma
vindar upp... P2 andra sidan och b&de uppat och nedat kan liknade dérrar och avsatser
som deras egen ses.

Vid avsatsen finns en urdldrig hiss av metallnit upphéngd i en enorm kedja som
stracker sig odndligt 1&ngt upp 6ver deras huvuden. Rostfargat vatten droppar fran
kedjan nerihissen och sedan avgrunden med ett monotont droppljud - dropp, dropp,
dropp... Likande hissar kan ses p& andra avsatser. Spelarna stiger (antagligen ganska
tveksamt) inihissen ochtrycker pd denendaknappen. Hissen séttersig medett rassel
i rorelse nedét .

Farden nedat fortsitter under l&ng tid och karaktirerna hinner f& syn pa en del
groteska detaljer. Vid ett tillfdlle ser de en annan metallnitshiss hdnga mellan
avsatser pd andra sidan. Inne i hissen syns ett skelett sitta med benen hingande
utanfdr och hdnderna krampaktigt fattande om metallsténgerna. Vid ett annat haren
grotesk staty formats likt hédnder som fortvivlat strécker sig ut ur stenviggen en bit
bort.

Hissen fortsatter oavbrutet neddt och temperaturen stiger allt mer. Ett svagt
l[jussken har borjat synas i botten av schaktet.

Efter ett par timmars fard neddt mot ljusskenet som nu blir allt starkare stannar
plotsligt hissen dverraskande vid en avsats liknande dem de befann sig p&. Dérrarna
oppnas och stangs lika hastigt igen (ingen chans att ta den vigen) och en figur i en
Idng munklliknande kdpa stiger fram emot hissen. Hans ansikte &r helt lagt i m&rker
avhuvanochhans gdngarhaltande. Utanett ord stigermanneninihissen som genast
sdtts i rorelse. Under resans gdng yttrar mannen inte ett ord och star orérlig som en
stenstod till och med om karaktérerna férsoker rubba honom. Om karaktéreran blir
vdldsamma mot mannen - tar tag i honom, skjuter ner honom eller vad som helst - s&
gor haninge motstdnd. Om spelarnasliterav honom huvan blottar de ett ansikte som
de kdnner igen som Jesus Gassais... men 4nd& inte. Det &r lika mycket Kenneth
Arasakas ansikte och hans kni dr férbundna med trasor p8 det stille som karaktérerna
skjot honom i dventyret "Fucking voodoo magic maan”. Han ar helt enkel omajlig att
bli klar pa . Tva personer ur deras kollektiva férflutna ihopbakade i en. (Now we’re
cocking...)




Oavsett hur spelarna behandlar mannen, om de s dédar honom, s& ldmnar han
gdende hissen vid nista avsats en halvtimme senare. Karaktérerna finner, hur mycket
de 4n vill, sig of6rmdgna att folja efter honom...

Farden fortsatter neddt och hettan och ljuset blir allt starkare. Vid négot tillfalle
sveperen enorm skugga som av en flygande varelse dver hela schaktet men forsvinner
lika snabbt. Schaktets viggar blir ocksé alltmer rdbarkade och klippliknande ju langre
ner de kommer.

Tillslut, efter otaliga timmars far stannar hissen slutligen med ett kraftigt ryck (som
om kedjan satte stopp) fortfarande ar det 1&dngt ner till det intensiva ljuset. Fran
avsatsen spelarna hamnat pé striacker sig en vilvd stenbro &ver hela schakte, den
forsta i sitt slag som de sett. Ingen dorr finns pd den har sidan. Stenbron tyder pa
duktigt hantverk och &r dverallt tickta med groteska statyer - en av dem portrattlik
med Xalman, fast definitivt mer férvriden. 1 andra dandan av bron syns en massiv
dubbelport i brons.

ju ndrmare spelarna kommer andra sidan ju tydligare ser de porten. Korsfast mitt
pé& denna hinger en ung misshandlad kvinna.

Vil framme vid porten rycker den unga kvinnan till som om hon plotsligt blivit
medveten om deras nirvaro. Med en svag rdst mummlar hon "snéltla déda mig, snélla
ddda mig, snilla doda mig, snalla dodamig, snilla dédamig, snédlladédamig, snélla-
dodamig, snilladédamigsnilladédamigsnilladddamigsnilladédamig...” De inteallt
forsadistiska spelgruppernagdrantagligen den ungakvinnantill viljes. Antingen med-
vapen eller f6r hands. (Troligen for hads dé de antagligen fortfarande "smyger” sig
fram lite. Vad spelarna &n hittar pd (en kula i huvudet, avskuren hals, kndckt nacke)
fortsitterkvinnan dock att mummla“snilladédamigsnalladédamig” om och om igen,
i all evighet.

Hela situationen avbryts plotsligt av att portarna dppnas och en absurd karaktar
kliver igenom. En man klddd i det gamla (antika) amerikanska postverkets uniform
med en rdd postviska dver axeln. Fastkilad vid hans hoger ben i rak vinkel sitter en
ilsken pitbull som vagrar sldppa taget men som brevbédraren totalt verkar strunta i.
Mannen hilsar héviskt med mossan lyft pd Miranda och flyttar sedan vant undan den
korsfista kvinnans blodiga ben en bit och blottar d& en véldigt 1&gt placerad brevlada
med namnet Idiamini tryckt pd i tydliga versaler. Efter att ha stoppat ner en rdkning
fran elverket samt ett prenumerationsnummer av Hanggliders weekly gar han glatt
visslande dver bron, fram till hissen och tar den...upp! (Vid det har laget tror jag att
de flesta normalt sunda spelgrupper lamnat in, men for de mindre begdvade sa kor
vi ett tag till..))

Efter att ha gtt igenom bronsporten kommer de in i en ruskig korridor vars vaggar
pulserar med eget oheliga liv. Hir och dar éppnar sig stora kéttiga bdlder som
utsdndrar ett varit sekret vars vidriga lukt fyller allt tillgdngligt utrymme. Korridoren
i frdga slingrar sig sakta...nerat.

Efter ett tag ndr spelarna dveraskandee en mycket tjusig svingdor i guldplaterad
massing och kristall. Over svangddrren hianger en utsokt stylad skylt som férkunnar
"RESTURANG SKARSELDEN".

Spelaran gar igenom doérren och mots av ett plotsligt miljobyte. De skadar ut dver
en enorm restaurang smyckad i hejdlos lyx. Kristallkronor, réda sammetsgoblanger,
marmorkollonader osv.

Strax inanfdr dorren star den i frack iférda hovmaéstaren med en tydlig namnskylt
pé brostet som forkunnar "CATO”. Narvara vanner gdrentré tittar han snabbt upp frén
sinliggare och gerdem ett snett hovmaistarleende. "Ursidkta mig, menviharslipstvéng
har” Spelarna papekar da, fortfarande rejdt konfunderade, att de inte dger nagra
sddana. Cato plockar da snabbt fram en 3t varje (dven &t Miranda, hon drjulite aven




tomboy) och s&ger till dem att bara hinga dem runt halsen s& &r det okej. Slipsarna
ar av sjuttiotalsmodell, beig-orangeblommiga och jorda av manchester.

Nér spelarna sen borjar rora sig in i lokalen stoppar hovméstaren dem igen med
orden "Ni har val bokat bord?” Spelarna nekar antagligen till detta varp& Cato
forndrmat (och typiskt byr&kratisk i sin nitiskhet) papekar "Ah, jovisst har ni det - alla
har bokat bord har. Hur var namnen?” N&r spelarna berittat vad de heter (eller givit

nagra andras namn) kallar Cato till sig en kypare och ber honom eskortera karakt-
rerna till deras bord.

Kyparen ifrdga for spelarna, snabbt och effektivt, genom den ofantliga restau-

rangen. Overallt sitter folk och dinerar, unga och gamla, snygga och fula, vikingarsom
cyberpsykon...

Efterhand som de vandrar &ndrar restaurangen form och utseende. Lyxen f&rsvin-
ner efterhand och allt tydligare tecken pa férfall infinner sig. Kristallkronorna ersitts
avnaknaglddlamporsom ersitts av oljelamporsom ersétts av stearinljus som ersétts
avsma talgfat osv. Nar de slutligen nér sitt bord i andra &nden pa restaurangen far de
kvaljningar av vad de ser. En rutten och maskinfekterad trabank utan stolar, fylld med
fat inehdlland saker s& vidriga att Mc Donalds inte ens skulle forsdka kringa det som

en meal knapphandigt upplyst av ett oljigt och illaluktande talgfat till allas stora
lattnad.

Kyparen avldgsnar sig med ett artigt "smaklig maltid” och spelarna lamnas en-
samma kvar. D3 de inte har ndgon tanke p& att dta ndgot sitter de snart fart mot
utgdngen som syns en bit ldngre bort. Vid utgdngen, en svingddrr identisk med den
fGrsta, stdr ytterliggare en pingvin med liggare. Narspelarna forsoker g ut hejdar han
dem med orden "Ursékta men har ni betalt?” Detta har ju givetvis spelarna ingen tanke
paattgorasdde protesterarvarpd pingvinen pdpekar "hér betalaralla sina rikningar”.
Slutligen tvingas spelarna skriva p& ett papper for att f3 komma ut (inte bra... Ett hett

tips till alla spelledare som &r ute och reser. Hamnar ni i helvetet eller skirselden -
skriv aldrig pd ndgra papper...)

Nér spelarna &r pavag att limna restaurangen (men innan de ldmnat tillbaka sina
slipsar) hors en gongong. En procession ledd av en statligt kladd huvudhuvud-
hovmaéstare och f&1] av ett antal kypare med klassiska roomservice-vagnar fylida med
stora, kupforsedda silverfat banar sin vig genom férsamlingen. Ledaren fdr proces-
sionen férkunnar stolt "Gor vig for Idiaminis dagliga festmaltid, idag sponsrad av
Esqofiet och Centuccy fried chicken ”.

Spelarna ser sin chans och hinger pd processionen. Den leder dem genom ett par
svéngbara dubbeldérrar, Nir dérrarna "svénger igen” bakom dem bl&ses facklan som
lyser upp forsta delen av den svagt nedatsluttande korridoren ut och spelarna foljer
processionen i morker. Narde senare narndsta fackla harsaker forvarrats till det virre.

Kyparna visar sitt rdtta jag och framtrader som groteska demoner med laderartad
hud och mattsvart glasade ansikten (Som vakterna vid schaktet - men denna géngen
drdet inga oticka uniformet.) och huvudhuvudhovmastaren dren av helvetets furstar.
Vid det har laget ar det forsent att vinda. Mer demoner dyker upp bakom spelarna och

deras manchesterslipsar (som visat sig vara svéra att ta av) fdrvandlas till tunga
kattingar,

Vid det hér laget borjar mycket konstiga fenomen uppstd. Nar de forst steg in i
korridoren drabbades de av en valdigt stickande lukt. Narsedan demonerna visar sitt
rétta jag borjar ljudet att férvrdngas och tillslut helt fdrsvinna. Synen som innan
endast ndgot férsammrat ryker nu ganska hastigt. Férst borjar alla rorelser "rita spar”
i luften och foljaktligen flerfaldigt m&ngdubblas och nadr karaktdrerna fortvivlat
kdmpar mot de demoner som griper tag i dem forstérks denna effekt med att saker
borjar gd dverislow-motion. (Knarkdverkosen angriper nu systemet och karaktérerna
inleder den dédskamp de troligen inte kommer att Gverleva.)




V&ra vinner fors av demonerna slutligen in i en stor tronsal. Ljudet &r borta, saker
gar i slow-motion och ritar spar och allt &r helt groteskt.

] rummet som &r av tronsalstyp vantar slutligen Idiamini. Han sitter pd en tron av
gulnande ben och smuttar fortjust pd en bagare. Han &r iklddd en vit sommarkostym,
bar mycket guldsmycken och &r dckligt solbrand. Han tittar fortjust upp pa spelarna
och med en gest med handen f&r han deraskittingar att sno fast sigi serveringsvagna-
rna. Kittingarna sliter dem sedan sakta men sikert mot vagnarna och sedan upp pa
dem. Slutligen virar kittingarna sig om spelarna och lser alla deras rorelser.
Demonerna fér sedan vagnarna mot Idiamini.

[ en sista sekvens ser spelarna (nu alldeles férvringt) hur Idiamini satter pa sig en
propellerméssa och en babyhaklapp med Supermanmotiv och sedan plockar framett
par shackarandafirgade shopsticks. Synen bleknar, den stickande lukten blir allt mer
intensiv och blodliknande och sen...

...morker.. doftfritt...inget!

Spelarnas kroppar har nu gett upp och de ar déda.

SPEDE

+ Som tidigare namnt finns det sékert en massa variationer i spelgruppernas
beteendem®dnster dven under mardrdmmen. Men s lange ni haller stimningen vid
liv, far med de biarande detaljerna, lederspelarnairitt riktning och stegrarabsurditets-
nivan sa ar alla variationer och inprovisationer accepterade och vdlkommna.

* Om n&gon ellern ndgra spelare sager de magiska orden "det har&ren drém”, "det
har ar en illusion”, "det har &r inte verkligt” s8 segrar deras vilja alltsa tillfalligt dver
den forgiftade fysiken. Som spelledare fér man dom dé sakta tillbaka till kloak-
verkligheten och alla dess symtom - smérta, vatten, morker, brus, lukter, rattor osv.
Blanda girna mardrom och verklighet i ndgra minuter (stora rattor och rinnande
vatten i schaktet osv.) Vil tillbaka kan vilken som helst av karaktdrerna fa tag i den
viska som ndgon av dem bar och dar injicera sig sjil. Dosen &r vissetligen dverdrivet
stark och egentligen direkt dsdande men spelarna har ju ocksa fatt en dverdriven dos
gift s& det tar ut varandra. Den spelare som injicerar motgiftet blir snabbt sdpass klar
att han kan hjalpa de 6vriga.

* Spelare som tar sig ut men inte vagar/vill(forstér att) anvénda motgiftet sugs
snabbt tillbaks in i mardrémmen igen och i fortsattningen klarar hjdrnan inte langre
av att bemastra kroppen s8 ett nytt férsdk blir det inte.

* Nir en spelare haller pd att ta sig ut, fortsatt d att spela de 6vriga parallellt -
sarskillt om de &r nira slutet, pa s& sétt uppnds ett tidsjaktsmoment. Ge ocksé noga

akt pa daligt rollspel "oj han lyckades” tanker spelare B och séger "jag tror ocksd att
det dren drém.”

* Den spelare som tar sig ut fdrsvinner inte fran karaktdrernas kollektiva mardrém
utan finns med som en NPC.

* Den intressantaste karaktiren i det har laget r Jalgaano d& han ju faktiskt inte
dren levandevarelse utansnarast en digital konstrukt. Féljaktligen ar han alltsé aldrig
egentligen med i mardrommen. Vad som AR med &r vdnnernas uppfattning om hur
Jalgaano skulle upptrada (Precis som narvénner upptrader precis som de brukar i ens
drémmar) och vem &r mer lamplig att spela den rollen &n Jalgaano sjalv?

* Skulle Jalgaano fdrsdka frigdra sina ande i ett sista [6rsok att radde de dvriga i
ginget under mardrommen s& funkar inte det. Jalgaano &r ju inte dér och de andra vet
ju ingenting om hans férmagor... och dessutom sa &r det en mardrém, den ska inte ha
ett lyckligt slut.




SceN 4 - De KOM FRAN AVGRUNDEN...

Plats: Idiaminis kloaker

Dekor/Manus: Spelarna tar sig kollektiv ur sin kollektiva mardrdm och finner sig
liggande pd botten av en kloak dir vattnet stiger minut for minut, Efter en snabbcheck
upptdcker de att alla det mesta av deras utrustning och personliga tillhdrigheter &r
borta. Vapen, Mirandas netrunningutrustning, Armaheygurts bergspriangare osv.
Jalgaanokonstrukten finns dock kvar och den undrar ivrigt vad de har sysslat med
egentligen. En inspektion i kloakkammaren leder insikten om att tre av fyra tunnlar
ut &r fyllda av vatten (och féljaktligen hogst osdkra) och den fjarde &r vattnets killa
(och foljaktligen helt omgjlig) kvar blir d8 att klattra upp fér metalllejdaren som leder
till en metallucka i taket. Sagt och gjort.

Aktorer: Rattfamiljen Goéringssons som kalasar pd en bit rutten paj Ernst kastat
bort.

Handling: Spelarna foljer manus ock klttrar upp for lejdaren. Jag kan inte tinka
mig ndgra storre variationer.

SPEDE

* Spelledaren bor i det hér laget noggrant forklara for Jalgaanospelaren vad som
hant och det faktum att han inte alls varit med och spelat den sista biten...

* Ge akt pd Jalgaanokonstruktens rollspel nar de andra vaknar och foljdaktligen
aktiverar honom. Ar han nyfiken p& vad som hant? Fragar han en massa fragor? Eller
rycker han bara pd sina digitala axlar och séger(skriver) Jaha, s3 ni blev forgiftade ni.

* Spelare som andé envisas med att f&rsdka simma ut ur en avtunnlarna drunknar.

* Spelare som forséker simma uppstréms skéljs genast tillbaka.




SceN 5 - TILL TRUMMANS RYTM.

Plats: Idiaminikomplexets maskinrum.

Dekor/Hypotes: Spelarna avldgsnar ganska l4tt metalluckan i toppen pa lejdaren
(standard brunnslocktyp) och klattrar forsiktigt upp i ett mycket varmt och behagligt
rum. Det visar sig var det underjordiska komplexets maskinrum. Harifr&n skots
ventilationssystemet, uppvdarmningen och dven elférsériningen. Utrustningen och
maskinerna dr sakert femtio ar gamla och mycket lite skdts med datorer. Det &r sdkert
sex-sju meter i tak och de stora pannorna brummar fortjust pa. Ett litet skrivbord
pryder en av vdggarna och en halvidten macka som ligger dar antyder att ndgon
normalt sett vistas har (en maskinist kanske...) Mangder med stora metalltrummor
utgdr har ifrdn ett centralt ventilationsschakt - Trummor stora nog att krypa i dven for
Xalman. En modern stéldorr leder ut i en korridor som stindigt &r upphov till ljud av
gdende fotter. En snabbglutt ut genom dérren avsldjar en korridor av underjordiskt
militdrkomplextyp med nummrerade korsningar och en massa gulsvart, randad tejp
overallt. Spelarna (som nu borvara évertygade om att de dr avsldjade) tvekar nog pd
att anvanda den folkfyllda korridoren och sneglar nog lite p& ventilationstrummorna.
Far att paskynda detta beslut dyker maskinisten upp och bérjar fippla med nycklar i
I8set. (Lyckligtvis harhan m&nganycklar) Spelarnaklittrard& upp genomventilations-
réren och borjar krypa ivég.

Aktorer: Springande folk i korridoren, den fipplande maskinisten Ernst.

Handling: Idet har ldget kan spelarna tinkas reagera pé flera satt. 1. Att genast
storma ut i korridoren. 2. Att genast tasiginiventilationstrummorna. 3. Att ta sig upp
nar Ernst dyker upp. 3. Att ta sig upp och vénta dir till komplexet lugnat sig-och sen
komma ner.

SPEDE

* Om spelarna véljer att genast storma ut i korridoren gér de det svart fér sig.
Korridoren dr som namnt valtraffikerad och de skulle snabbt bli upptickta. D& minis
komplex har hog sékerhet skulle detta genast resultera i larm och horder av spring-
ande och beviapnade ldrjungar. D& spelarna dr obevidpnade &r detta taskiga odd och
efter en stund blir de nermejade.

* Spelarna som genast (och dd menar jag genast) vinder om och barrikaderar sig
i maskinrummet har fortfarande chansen att hinna upp i ventilationstrummorna.

* Ventilationstrummorna ir stora nog dven [6r Xalman dven om det blir en del
otackt krypande. De leder i flera olika riktningar men spelarna véljer av ndgon
anledning ratt (tanka sig).

* FOrsok att ta sig nagonstans i huvudventilationsschaktet lyckas inte. Karakta-

rernainsergenast att dess helts slata metallviggarskulle leda till fall och (antagligen)
dad.

* Ernst maskinisten fipplar med sina nycklar &ven om karaktirerna lamnat dorren
Oppen efter det att de gluttat. Detta vet ju inte Ernst om - han l&ste ju nér han gick.
Han tar sd 1ang tid pé sig att karaktdrerna gott och vil hinner ta sig upp i tid.

* Att ligga och tryckaitrummornaivéntan pd att saker skall lugna nersig &r1&nldst.
D& "deras” trumma l6per parallellt med korridoren hor de att dér dr lika mycket folk
dygnet runt. Idiamini driver en hért pressad organisation.




INTERLUDE

Handling: Spelarnakrypertyst och férsiktigt omkring i ventilationstrummorna i jakt
pé en ventil att kika ut igenom. D& htrde plétsligt Nubius rést som i gickande ordalag
talar om dem och deras misslyckande fér ndgon. De dndrar riktning ndgot och kryper
mycket sakta och mycket forsiktigt narmare f&r att hora mer.

[ det hér laget brister plotsligt den gamla och ganska déligt underh&lina trumman
for karaktdrernas sammanlagda tyngd (4ven om det 4r ganska langt mellen varje) och
de faller ner i ndgon form av vattensamling.

SPEDE

Spelledaren kan, om spelarna gjort ndgon form av uppdelning (typ skickat fram en
spanare) lata de tre falla och spanaren komma undan...tills vidare.




ScEN 5 - DESPERATA DVARGAR DUELLERAR

Plats: Idiaminis hov.

Dekor/Hypotes: Spelarnatrillar pladask neri Idiaminis stora kombinerade pol och
fontén. Forskrdckta och ganska okliadda nymfetter flyr 8t alla h&ll och ett antal vakter
griper genast de fallande frukterna. Brutalt férs de infor en frvdnad Nubies och en
annu mer forvanad [diamini.

Vad spelarna seri rummet f&r dem att bérja undra om de 4r tillbaka i sin mardrém.
Minis hov &r sannerligen en aterspegling av hans groteska sjil. Det mesta av
inredningen pdminner om ett nubiskt hov, med nymfetter, enucker, palmblads-
viftande tjdnare, scimitarbarande giganter i leopardskinn, rékelse, underliga musiker
och mycket, mycket mer. Vdggarna &r kiddda med afrikanska skoldar och spjut, skinn
och fetischer. Tvd kolonader 16per i raka linjer rakt upp mot en stor tron dar en
medecinmanskladd liten plutting sitter - Idiamini. P4 tronens kan ligger en megafet
injektionsspruta fylld med en klar vétska och frdn tronen och hégerut stricker sig en
ko avyrande zombies som Idiamini tydligen roat sig med att “utfodra”. Bredvid tronen
stdr Nubies, nu kladd i en lite mer passande traditionell afrikansk drikt. P& golvet
framfor tronen sitter till karaktdrernas stora férvéning ingen mindre dn Zimmy
Zidewinder (Frestelsen blev fr stor - He’s back) iklddd zebrarandiga tangas och saligt
spelande pé ett citarliknande instrument. Det varsta av allt 4r att Idiamini tycks gilla
det!!

Idiamini och Nubies &r som sagt lika chockade 6ver att se de fyra levande som de
dr chockade av den osmakliga inredningen s férst efter l&ng tids fanigt stirrande tar
Idiamini med pipig rost till orda: "Det &rlika dcklande som gladjande att se erh&r mina
WASPeriskavanner. Aclande d& blotta tanken pd att det finns sddana rasféradare som
ni kan gora vilken sund man som helst spyfardig och gladjande d& jag nu for ndjet att
doda eren géng till. Vakter gér kebab av de hdr dumma faren infér mina blotta dgon.”

I detta lage anvander Jalgaano hégst troligen sin férmaga och frigér, med Mirandas
hjélp, sinande. Detta resulterar forst i ett svagt vin som sedan vixeri styrka. JAlgaanos
kropp drartill sig all tillgénglig energi i rummet - ljusrdren exploderar parvis, Zimmys
enhancade citar slockanar, fontdnens pumpsystem kraschar och Idiaminis super-
dator (placerad nara tronen pd ett bord upplyft av en stor snidad elefant i ebenholz)
exploderas. Kaos och panik utbryter. Jalgaano gar som energielementar barsadrkargér
ibland palatsvakterna och Xalman och de andr far den lilla lucka de behéver for att
kunna frigéra sig och delta i striden. Xalman blir genast pdhoppad av ett antal vakter,
likas&d Smith, Miranda tar sig an den, vid det har laget , skraja Nubies. Kvar blir
Armaheygurt och Idiamini. Inte titanernas kamp kanske, men miniatyrernas...

Troligen vinner vara vanner och kan d& ganska ohotat ta sig ut ur komplexet da kaos
och panik sprider sig som en 18peld. "Idiamin 4r dod, Idiamin 4r déd!!”

Aktérer: Idiaminin, Nubies, Zimmy Zidewinder, div. vakter, enucker, nymfetter,
tjdnare osv.

Handling: Ndgon formav strid utbryter. Harkaraktarerna kvar Jalgaanovinnerdom,
ar han inte det forlorar dem. Variationer p3 temat kan fdrekomma men detta ar i
princip vad jag tror kommer att intraffa.

SPEDE

* Karaktdrerna har ingen chans och kan inte géra motstand nir vakterna tar dem
efter att ha trillat ner i fontdnen/poolen. Fér de &r de alltfdr omtdcknade (det var ett
ganska l8ngt fall) och vakterna alltfér vélbevapnade.




* Karaktdrerna hélls stenhért fjsttrade av otaliga vakter nar de férs framfor

Idiamini. Om inte ndgon form av avledningsmandver forekommer s& blir de avrattade
utan att kunna géra ndgonting.

* Avledningsmandvrarna i friga kan vara 1. att en karaktér pga. smart och forsiktigt
spel har gémt sig kvar i ventilationstrummorna (N4r mini ser att det fattas en skickar
han genast ut folk till kloaken fér att se om personen i fraga ligger och flyter dir. Han
beordrar ingen koll av ventialtionstrummorna - dven han &r ju chockad.) och darifrn
kan iscensétta ndgon form av dverraskningsattack. 2. Att Jalgaano frigér sin ande
ndgot som sker pd endast 10-20 sekunder. 3. Andra djavligt lysande och logiska p&hitt
fran de brilliantaste spelarna.

* Stats pd alla minis min samt mini finns ldngst bak.




ErioG

Plats: Utanfor idiaminis komplex.

Vad diktatorn séger: N&r spelarna tillslut letat sig ut ur minis komplex uppticker
de att de befinner sig hogt upp pé en kulle med en fabulds utsikt dver det nattliga
BAMA. Komplexet i frdga var hogst troligen en gammal nedlagd luftvirnsbas eller
ndgot som mini tagit ver i lSnndom. Spelarna g&r frén komplexets utgdng (portar i
berget) ned mot en asfalterad gdngvig vid bergskanten. (Lovetrail) P& avstand kan de
se att betalkikare placerats ut pa strategiska stallen for att folk skall kunna njuta
ordentligt av sceneriet. I det hér laget hor spelarna vinandet frdn den AV9 som &r pa
vég foratt hamta dem. Plétsligt och utan fdrvarning reserden sig upp éver klippkanten
rakt framfor dem likt en motoriserad f&gel Fenix och tdmmer sina 16 miniguns med
sammanlagt 640 000 omgangar i deras utmattade kroppar (HA!) och nar den minu-
terna senare k&r dérifrdn &r det enda man kan hora ett svagt eko av det férgégna:

"Fighting on arrival - Fighting for survival...”




AVSLUTNING OCH HALSNINGAR FRAN SPELLEDAREN.

S& var det klart. Klockan &r nu . 22 p4 torsdag natt och jag 4r ganska ndjd. Ryggen
vérker lite och en cigg skulle sitta fint. Scenariot &r val inte helt vattentitt just i detta
dgonblick, men det kommer att vara det till konventet. Avslutningsvis vill jag bara
sdga tvd saker (det gér jag jamt)

1. Ha kul for fan, inte ens konventsturneringar &r vért att brdka om. Kann dig fri att
frisera lite h&r och lagga till lite har, s& lange det inte p&verkar podngbeddmningen
eller lagets chanser.

2.0m jagvid négra tillfallen upprepat mig och varit dverdrivet tjatig s tdnk inte p&
det. Det &r ju inte riktat till dig - du har ju spellett konventsscenarion hur lange som
helst. N4, det &r alla de andra nétterna jag tinker pa...

AKingbreaker & Queentaker production - (©hristoffer Krimer)




IKKORT PRESENTATION Av KARAKTARERNA

XALMAN PAPOYE

Xalman Papoye &r gédngets bepansrade arm. Hundra kilo muskler, (o)kontrollerad
styrka och benhard vilja, allt i solbrénd rastafariforpackning. Trots detta #r han
l&ngtifrdn den klassika soloklichen. Han &r en person som helst skulle vilja skéta sitt
utan att bli stérd eller pdhoppad. Hans syster och vénner betyder allt f&r honom och
umgénget med dem ger honom all den spanning han behéver. Xalman skulle lagt
"bossan” pa hyllan for linge sedan om han kunde, men virlden &r hard och han vet
att det finns folk som &r beroende av hans styrka.

FORHALLANDE TILL KAMRATERNA

Miranda: De tvd sykonen &rsom en enhet och om en del togs bort skulle den andra
inte fungera. Visserligen &dr de bada sj4lvstandiga och gdr saker pd egen hand, men de
sOker alltid varandras stdd och finner harmoni i vetskapen om att det stddet finns.
Skulle ndgonting hdnda Miranda, om n&gon hotade eller skadade henne, s8 skulle
Xalmans ursinne skolja 6ver dem som en gudomlig storm. En storm av hdgs
okontrollerad och kaotisk karaktar. ’

Armaheygurt: Xalmans livsldnga vén och hans andliga broder. Det &r Armaheygurt
som styr Xalman ratt nar han svavar pd mélet och det &r Armaheygurt som anfértros
uppdraget att "se efter” Miranda nér Xalman inte kan. I utbyte dgnar Xalman en hel
del av sin tid att rddda Armaheygurt ur de knipor hans skumraskaftirer fSrsatter
honom i.

Smith: Xalman hyser, utan att visa det allt fér tydligt, en stor dmhet f5r den unge,
lgtt naiva och valpiga Smith. I Xalmans &gon representerar Smith godheten och
oskulden, och den skall ju, som bestiamt, bevaras. ..

Jalgaano: Xalman ser Jalgaano som lite av en andlig rddgivare. Samtidigt &r han
(motvilligt) imponeras aav den styrka som Jalgaano besitter och han hapnar infér de
krafter hans tro ibland férsett honom med.
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MIRANDA PAPOYE

Miranda &r en sjalvstandig och ostoppbar dam av framtiden. Hon &dr smart, modig,
vacker och rapp. Hennes netrunnerférmégor beundras av manga och underskattas av
inga. Hon &r flirtig och levnadsglad och trivs utmarkt med det snabba liv hon lever.
Ibland kdnns brodern Xalman och de andras omsorger for hennes person latt

anstrdngande, men & andra sidan grabbar &r grabbar - och det &r ju 4nd& hennes
grabbar.

FORHALLANDE TILL KAMRATERNA

Xalman: Brodern vars stdd hon alltid kan lita p& och vars lite rdbarkad omsorger
vdarmer hennes hjdrta. Om ndgon yttrade en enda dalig stavelse om denne pa stan
skullaresten av hans liv bli ett inferno avkumminukationsproblem och datorhaverier.

Armaheygurt: Lite aven alternativfarsa. Narkarlekslivet strulartill sig ardet hit man
kan ga for att grata ut. Dessutom en fruktansvart rolig och charmerande person i vars
séllskap livet blir mycket 14ttare.

Smith: Miranda delar sin broders émsinthet gentemot "vitingen”. Kanslor som
ibland stracker sig langre &n s&. Hans oskuldsfulla kirlek haller sakta pa att vinna dver
henes tidigare strulande liv.

Jalgaano: En person vars teologiska kunskaper och andliga visdom imponerar.
Dessutom var han en javel p& smycken...

ARMAHEYGURT

Storiorden, liten pd jorden drett uttryck Armaheygurt anvdander medstolthet. Trots
sinringaldngd har han gdng pé gdng visat sigbemastra alla problem. Skall n&got fixas
drdet sd gott som redan klart om det hamnar i Armaheygurts kna. Detta i kobination
med en charm som lockar brudar i alla langder, storlekar, farger och &ldrar gér honom
till liten men naggande god.

FORHALLANDE TILL KAMRATERNA

Xalman: Broder, son, polare och ridddare - allt i ett. Battre &n en flaska schampoo.

Miranda: En kvinna Armaheygurt hdgaktar. Hennes stil, skdnhet, charm och
sjalvstéandighet hade gjort honom hejdlést féralskad i henne om han inte sedan de
tidiga ungdomséren varit henes biktfader.

Smith: Enkuldjavel pd allasitt och dessutom imponerande med flaskan - definitivt
afroamerikan i sitt forra liv.

Jalgaano: Imponerande vis och med kontakter Armaheygurt inte skulle kunna skaffa
dven om hanville...




SMITH

En pojke som genom de andra blivit man. Frn att ha varit en coladrickande
mekanisk wiz-kid med rastafarimani 4r han nu en coladrickande mekanisk wiz-
kidrastafarier. Hans beundran och kirlek till de évriga r granslos och han dtnjuter ett

oerhort sjalvidrtroende i vetskapen om att de respekterar och litar pa hans tekniska
trolleri.

FORHALLANDE TiLL VANNERNA

Xalman: Smiths stérstaidol. Kunde han barabli en tiondel avXalman sa skulle stan
bli oséker. Glémmer aldrig den g&ngen Xalman riddade honom - som vin - frén ett
raskin genom att hotfullt stiga emellan.

Miranda: Smiths stora kirlek. En chokeladfirgad gudinna nedstigen pé jorden. Ett
vandrande under sm déden r ett f&r 14gt pris att betala for att f&.

Armaheygurt: Favoritsupabrodern och en jivel pa att leverera illegala komponen-
ter.

Jalgaano: Mystisk och méktig, och i nuvarand konstruktform, delvis ett resultat av
Smiths och Mirandas gemensamma anstringningar.

JALGAANO

Den fore detta voodoopristens adliga och religidsa varv fortsatter dven efter doden
i chipform. Dar kétt ruttnaar tar kisek vid. Trots att han nu &r begrinsad till verbal
kommunikation ger hans vildiga kunskaper och mentala styrka fortfarande véinnerna
det stdd de behdver. Alltid i hégre kontakt med Petri loa - guden, och nir som helst

beredd att ge upp sin vérldsliga tillvaro helt for att ridda en omdjlig situation och p&
sa sdtt bli en del av denne.

FORHALLANDE TILL VANNERNA

ForJalgaano aralla karaktirerna larjungar vars steg han foljer med intrese. Gladjen
6ver deras andliga framsteg &r som ungdommens killa och deras védnskap den trad
som haller honom kvar i livet.







Do not meddle in the affairs of Wizards,
for they are subtle and quick to anger.

Do not meddle in the affairs of Dragons,
for you are crunchy and taste good

with ketchup.
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Xalman Papoye

1991 Version

Xalman Papoye #r en robust sélle i sina bidsta &r. En sann rasta. Tjocka,
axellénga rastafldtor pryder hans svarta hjdssa. For att styla till sig extra har han
ocksa tre tjocka och vildigt langa rastafldtor som stricker sig ner mot midjan i
en elegant harpiska. Denna hérpiska &dr givetvis firgad i rétt/gront/gult. I skydd
av denna imponerande harman doljer(!?) sig ett riktigt stiligt ansikte. En kraftig
nisa flankerad av ett par djupa, bruna dgon och till det en leende och ofta
smanynnande mun.

Var solo #r kliddd i en rastafirgad lang t-shirt som rdcker ned till knéna. Under
den bér han sina slitna och tillika smutsgraa armebyxor. Ett par obligatoriska
Dr. Martens Windwalkers 2005 ger slutligen den rétta elaka cyberpunklooken.
D4 det ar riktigt kallt ute ( allt under + 15 grader) har han dven pé sig en sliten
ldderjacka med pirlforsedda fransar som rasslar tyst nédr han ror sig. Sunglasses
at night &r obligatoriskt.

Runt halsen hinger hans lyckoamulett, en berloque med en bild pd Bob Marley.
Xalman &r ritt tystlaten, en grabb av det eftertdinksamma slaget skulle man
kunna siga. Dock forvandlas han om nagot otickt skulle hidnda. Med sina
ohyggliga stridsreflexer dr han en livsfarlig motstdndare, om faran dértill hotar
Xalmans #lskade syster Miranda Papoye blir han ndrmast en oménsklig barsark.
Miranda dr, som sagt, hans svaghet, (och styrka for all del). Han beundrar sin
systers viérldsvana s#tt, hennes smittsamma charm och hennes férodande
intelligens. Xalman har gjort det till sin sak att se till att denna naturresurs till
kvinna stannar i denna virlden. Tillsammans utgor de ett fruktat syskonpar.
Denna starka duo har haft turen att bli vdin med Armaheygurt, den lilla fixern
med det goda humdoret, och har ddrmed skapat en toppentrio.

1992 Update

Xalman tillhor inte den typen av ménniska som radikalt dndrar sin personlighet
pa grund av uppskakande hindelser, sa inte heller i det hér fallet. Dock har han
fatt lite att grubbla pé efter museumskuppen och da hans &dlskade Miranda och
vinnen Armaheygurt bada rakat illa ut finns det anledning till sjédlvransakan.

Resultatet av dessa tankemodor har blivit att Xalman nu ldgger ner dnnu mera
energi pa att méstra de valdsamma konsterna. Aldrig mer skall ndgon av hans
vinner réka illa ut pd grund av att han inte &r tillréktligt snabb eller hard. Detta
intensiva tridnande har redan givit det resultatet att Xalman med létthet rdddat



Smith fran négra av de pikanta situationer han verkar ha s ldtt att hamna i.
Detta har han dock gjort med glddje d& han tycker att det &r svart att inte gilla
den unge vitingen.

Det faktum att Xalman blivit mer medveten om att en av dem faktiskt, trots
solons kraftfulla insatser, skulle kunna stryka med (sdrskilt Miranda vars
utflykter i nitet han inte kan évervaka) har gjort honom lite mer 6ppen i sitt
umggnge. En sorts “varje ord kan bli ditt sista s& sdg nagot snéllt” attityd, dock
utan att ga till overdrift...

I korthet: Hardare, snabbare, dodligare... och snéllare.

1994 Update

Virlden har blivit grymmare och Xalman med den.

Virlden har blivit en sorglig plats och Xalman sorjer den.

Virlden har blivit fulare och Xalman vérdar skdnheten som finns i vénskap.
Utan vénner dr allt ganska meningslost.
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Houngan Jalgaano - Seriph of Petri Loa

1992 Version

En voodooprist fir inga extrapodng for skonhet, ndgot som Jalgaano tagit fasta
pa. Med modiga 86 &r i bagaget och med en kropp som pé ett imponerande sitt
visar spar av varje ett dr han en skrickinjagande syn.

Ett tort, slitet och stripigt héar i obestdmbar férg hédnger fran ett flickvist kalt
huvud. Luggen (diplomatiskt uttryckt) hinger ner och tdcker delvis, till
minsklighetens stora ldttnad, den delen av anatomin som pé resten av sldktet
kallas ansikte, men som vi av finkdnslighet undanhéller oss frdn att
kommentera. Ett av 6gonen dr av grumlighet férblindat pé ett sddant sitt som
idag litt kan atgdrdas pa nirmaste drop in clinic, (om man vill...) det andra &r
enbart rédsprangt bortom igenkénlighet.

Jalgaano reser sig 1.92 m 6ver markytan men pa grund av den kraftigt krokta
ryggen framstar han som av medelldngd, ndgot som forstirks av hans
“ryckiga”géngstil d& han lider av en hélta som inte &r virre &n att han klarar sig
utan rullstol...

De tre fingrarna pa héger hand och de fyra krékta pa vénster &dr inga problem dé
han har alla tar i behall och i 6vrigt kdnner sig frisk och kry!

I korthet kan man sdga att Jalgaano utstrélar ett totalt forakt for den fysiska
virlden, ndgot som inte minst hans urbleka, slitna kldder visar. I stéllet lever
overstepristen sitt liv i den andliga vérlden, evigt lyssnande p4 de mummlande
rosterna fran andra sidan.

Denna andlighet hindrar dock inte Jalgaano fran att vara oerhort bestdimd (dven
mot ménniskor) nir han anser det vara befogat. Han &r envins som synden och
forvintar sig att bli bemétt med den respekt som hans position kriver. Hans
forakt for de icke troende dr lika stort som hans vilja att hjédlpa och tjdna sitt
folk.

Som tidigare ndimnt mycket inatvdnd kan han ibland dnda chocka sin omgivning
med plotsliga utbrott av totalt obegriplig, “6vernaturlig” humor (Du har lika
stor chans att klara dig som en odépt Ombuula i Limbo!!) som f6ljs av vésande
skrattsalvor.

Om Jalgaanos kroppsliga och fysiska tillstdnd, som han sjilv bryr sig foga om,
skulle ifragasittas s reagerar han héftigt. D& &r han inte sen att papeka att han
redan i tjugoarsaldern tillhorde Papa Doc’s fruktade privatarme, de sa kallade
Tonton Macoutes (ung. De fula gubbarna.) och att han femton ar senare (da
besatt av Haitis himnande indiangud, Petri Loa) var med och stértade hans son
Baby Doc fran makten p& Haiti. Han bér fortfarande sin Tonton



Macouterevolver i biltet... - S& hir skall inget svart yngel komma och séga vad
jag skall gora.

Anda sedan Jalgaano blev besatt av Petri Loa p& Haiti f6r femtio ar sedan har
han troget tjinat sin herre. Han har stigit i graderna och &r nu den hogste av alla
levande (obs. Levande ) voodooprister. Som gentjdnst for Jalgaanos lojala
tjanst sd har Petri Loa begavat honom med vissa 6vernaturliga kunskaper...

1994 Update

Drygt ett halvar innan dventyrets borjan avled Houngan Jalgaano - Seriph of
Petri Loa. Linge hade hans hilsa varit pd upphilningen och tillslut valde
Jalgaano att ge efter for ropen fran andra sidan. Dock tog han inte hela steget
och sillade sig till sin guds led utan valde att istdllet flyta fritt halvédgs 1 det
morka Limbo. Innan han tog steget meddelade han sina vénner och ldrjungar
och tillsammans med Miranda och Smith konstruerade han en konstrukt som
gjorde det mojligt for honom att transformera alla sina erfarenheter och
kunskaper in i ett mikrochip. - En Al fljdaktligen. Chipet bérs integrerat av
Miranda och genom detta kan Jalgaano fortfarande komunicera (men enbart
skriftligt) med karaktirerna. Allt Miranda ser och hor, ser och hor Jalgaano. Via
lank kan han sedan skicka skriftliga meddelanden till karaktérernas Time square
marquis’. Ifrdn denna silikonbaserade tillvaro guidar fortfarande sina adepter
med all sin visdom.

Vad karaktirerna inte vet om ir att Jalgaano dven “besjélar” konstrukten med
sin ande. En ande han kan slidppa 16s pa bekostnad av mikrochipset. Detta ser
han som en sista utvig da hans ande efter detta val slutligen kommer att
atervénda till Petri Loa.

Vilken skepnad Jalgaanos ande kommer att ta vet han inte ens sjilv, men att det
blir fraga om en slutlig frigdrelse av ett livs accumulerade energi star helt
klart...

Virlden har blivit mer digital och Jalgaano med den.

Virlden har blivit dodligare, ndgot Jalgaano redan mérkt.

Virlden dr ur balans och vénner terstéller den.

Utan vinner &r allt ganska meningslost.



MFWN@AM Jargaano ‘

D Solo O Rocker O Netrunner 0 Media ONomad

0 Fixer O Cop O Corp U Techle

0O Medtechie u

CHARACTER POINTS

INT [10] REF[-/ ] TECH
ATTR [-] LUCK [-] MA

[6] COOL [Tc]
[-] BODY [—]

EMP[9/s]Run [~ ] Leap [-] Lift [ -]

Head| Torso| RArm| LLArm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
r LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALI
SAVE| |BT™M | (11 (D00 COOE0 OO T) CELL)
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2  Stun=-3
= - MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
Stun=-§  Stun=-6  Stun=-7
Add Skill points 1o applicable STAT, then list in box. Mark

. Chipped Skills with an X nextto [ ] box. "
SPECIAL ABILITIES History .....QASTN! .. (ric
AUthOfit)/ .................................. [ ] l_anguage [
Charismatic Leadership .......... A I language____ [
Combat Sense ......ooovevvenieennen, 3 [ 1 Language [
Credibility ...ccoevivivcrinccinnn RN ] Library Search .......ccoovvrvieeenas (
Family cooereviecninnnnn: oo AT [ ] Mathematics .oo.oooovveieerieienrerens {
JALEITACE cavveeievverimrs e eiegieaariens (+3 ) PRYSICS 1voeerrerseeescreecere e {
JUNY RIG cocrminenrnsnoeiiiies oo ( ] Programming .oococceeereceriininn: [
Medical Tech ..o 1 Shadow/Track «cceveeveveeviiieeiinn, {
RESOUMCES .veeevrreveccreeceniaions . [ ] Stock Market ....coooveceeerieveernane, {
Streetdeal ... [ ] System Knowledge ................... [+3
ATTR Teaching .cccvvvevveiiiiiie s e, (
Personal Grooming .oy« -ciq-+- [ 1 Wilderness Survival ........covevee.. [
Wardrobe & Style .. AR (M4 ] Z00/0GY s [
BODY REF
ENdUIANCE ..o B 1 Archery s [
Strength Feat ... cveeerimnnrns LT AthIEtics e [
SWIMMING wooveenenrire e iy ] Brawling woeeoevveveeeerrenneieiceninns [

OOL/WILL Dance stz
[NEErrOGAtioN v.vuuersissemereresasienies [ ] Dodge & Escape ....................... [
o eyaT1e ] (- [ ] DAVING e [
(07711015 RO (P8 ] Fencing .ooomivoeeceievcveeniirerireneens [
Resist Torture/Drugs .......ccooeens [ ] Handgun .o [
SErEELWISE uvvveisrerrnrrrrrneeniiiinns [ ] Heavy Weapons ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, [

MPATHY . Martial Art 1 .. [
Human Perception ..........coceveur. [*S ] Martial Art 2_ A
INEEIVIEW Leivveeeiiiciirevie e [ ] Martial Art 3 sl |
Leadership ..occococvriiiniinieinnnien (€ ] Ml i {
Seduction ........ SRR ] Mo[orcycle ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, [
Social ....... i 'Rh,fﬁ“ .................. [’q ] Operate Hvy. Machinery ........... [
Persuasion & Fast Talk ............ [ 1 Pilot (GYro) oeereecornmaiiinienens [
PerfOrm wouvieceiics i ( ] Pilot (Fixed WING) coveevcreecrcennn [
INT Pilot (Dirigible) ov..verrrrreereeenes [
ACCoUNting ..o [ ] Pilot (Vect.Thrust Vehicle) ........ [
Anthropoldgy .......coieevinmmnnes [ ] Rifleuimermeereees s (
Awareness/NOtiCe ... .cowrne.: [FPEC ] Stealth ..ocoveveieecvccicimeminsenniens (
BIOIOGY woreererssrsmsiinimmsiuniniinaisias [ ] Submachinegun ... 1
BOLANY oecinvivareismemsisiirsersneseecns [+%] TECH
Chemistry vooceciiiiimimmmrrssneeaes { 1 ACro TeCh wovvvniveieieiisverievineerinen L
ComPOSItioN w..cevrimiiiiiiiciiiis [ ] AV TECH oo [
Diagnose lliness ... [ 1 Basic TeCh o [
Education & Gen.Know ............ [+€ ] Cryotank Operation .................. [
Expert [ ) Cyberdeck Design ........ccccuuene [
Gamble ..viivei s { 1 CyberTech ..o {
Geology .covverierrrereinii [ ] Demolitions .....cccovvvieeeiiiiiiiiainn [
Hide/Evade .......eveemrirvreeeiaeicsnns ( ] DISQUISE +vvvreeeerereeticeciim s e (
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1 EIECtrONICS . oeveeemeesreeirrrieeiieemsen s ] Other .[ES<WE  (ri¢]
1 Elect. SECURitY wovrvveeerieeiceiins ] Other Rl (+¥ ]
] FIrst AlQ ceeen i sccneiaiiene ] Other E ]
1 FOrGery .o ] Other e [ ]
] Gyro Tech e ] Other s [ ]
] Paint or Draw ....cccoeveieiicreioinns 1 Other voeecreesiees [ ]
1 Photo & FiIM eeveerecriieeeeiene e ]
] Pharmacuticals ..........oveeeeciinaies ] REP [ ]
] Pick LOCK ... vissssivaspsssmmsiinmnirssnss ]
] Pick POCKEL cevevioveiie e ] CURRENT IP[ ]
1 Play Instrument ......cocovvvnrrivnnnees ] HUMANITY [ ]
] Weaponsmith ..o ]
]
Jl CYBERNETICS |
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]
] i |
)
)
]
|
]
]
]
]
]
] S — ——
]
]
]
] -
]
]
I
]
]
] -

Y e G S Y e S o e

Total HL and Euro Costs




’










Miranda Papoye

1991 Version

Skonhet #r ju obligatoriskt i framtiden och vissa dgnar alla sina surt forvérvade
Eurobucks till att forfina sitt konstgjorda utseende.

Hos vissa individer svider det extra hért niar det kommer ndgon med &dkta och
djupt sittande skonhet. En sadan kvinna &r Miranda. Med sitt becksvarta,
kortklippta rastahar, sina fylliga, gronméalade léppar, sina ndtbruna och leende
dgon och sitt smittsamma skratt besitter hon all den grace man kan dnska sig av
2n varelse som inte &dr fodd katt.

Dirtill vet hon hur hon skall framhéva sina kvinnliga former pa ett subtilt men
indd elegant sitt: Det vill sdga atsittande, illgron nylon t-shirt, knallgula
cykelbyxor med en missilrdd kjol éver och slutligen ett par stiliga och tillika
nedkladdade, rosa basketkéngor...

For att visa att hon dven besitter all diskretion man kan 6nska sig av en kvinna
har hon 4ven pi sig en genomskilnig 6verrock i plast! Med en intelligens och en
charm att matcha denna firgkaskad till skonhet utgdér hon en livsfarlig
naturkraft i BAMA.

Lika kiind som Miranda 4r pa stans allehanda innestéllen, lika kénd &r hon som
netrunnern Exodus i nitet. Fa dr dock de som gor kopplingen att det skulle
kunna vara samma person.

Miranda kan kosta pad sig att kédnna sig trygg. Med utseende, charm och
intelligens har hon det bra forspént for sig, och med en ohyggligt skicklig solo
till bror, en bror som dyrkar henne, kan hon inte ha det mycket bittre.
Mojligtvis skulle det da vara att hon har sé trogna och humoristiska vénner som
Armaheygurt.

1992 Update

Efter att Miranda rakat illa ut under Museumskuppen kunde man ju anta att hon
nu utvecklat en viss forsiktighet. Men inte alls, tvdrtom. Prestigeforlusten och
den personliga vandran har nu drivit fram en revanschlystnad av den
magnituden bara en kvinna kan producera. Med vassare arsenal av program och
mindre sikerhetsmarginaler kommer nésta konfrontation att bli en seger... eller
den sista.

Denna nya “med turbo in i framtiden” attityd avspeglas ocksa i hennes
sdllskapsliv. Med sin skonhet och all sin charm och dértill med en livsstil som
ser varje dag som en potensiell sista, har hon dock blivit som ett rott, sétt vin



som berusar alla i hennes vig. Dock ett vin vars brickliga butelj skyddas av ett
viaxande antal smeksamma hénder...
I korthet: Fullt s.

1994 Update

Virlden har blivit 6sigare och Miranda med den.

Virlden har blivit tyngre och Miranda tar inte latt pa det.
Virlden har blivit oménskligare och ménsklighet finns i vénskap.
Utan vénner &r allt ganska meningslost.
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INT[4] REF[1/{] TECH[¢] COOL[£]
ATTR [i¢] LUCK[%] MA [2] BODY [¢]

EMP [4/ ] Run [

] Lift [ ]

] Leap |

Head| Torso| R.Arm| L.Arm | R.Leg | L.Leg

1 2-4 5 [ 7-8 9-0
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SAVE| |BTM (1T 1 1
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Add Skill points Io appficable STAT, then list in box. Mark
Chipped Skiils withan X nextto [ ] box-

SPECIAL ABILITIES History oo RSSO [vF]
AULhOTILY oo [ ] Language ]
Charismatic Leadership ............. [ ] Language ]
Combat Sense .....ccovvveiiineieeeen [ ] Language ]
Credibility ] Library Search ]
Family ....................................... [ ] Mathematics veeverreerivviiieeiieanians ]
INtErfACE ..o iiimsiiiibiesiimsn s 1 PRYSICS v e et ]
]Ufy ng ..................................... ] Programming ]
Medical Tech .[ ] Shadow/Track .... ]
RESOUICES «...ovieriinssressmesomninaivans | 1 Stock Market ...oooovvv e ]
Streetdeal ..o [ ] System Knowledge ..o [vq ]
ATTR Teaching .oveevveveceinieas v [ ]
Personal Grooming ... s.....:.- (¥$" ] Wilderness Survival ......c..ccccco... [ ]
Wardrobe & Style LERASTAY (416 ] 700/0GY orrereeeneresirs oo [ )
BODY REF
ENAURANCE .o iieiceie s [ ] ARChENY v [
Strength Feat ..o [ ] ALhIELICS s veerieceiieeeeneiees [ ¥
SWITIMING +ovevevrerminersmerssseness [+2 ] Brawling .eovceeeveeeerecssceceinee [
J0L/WILL DANCE eeeeeeereeiireeeesse s (&
.nterrogation ............................. [ ] Dodge & Escape ____________ [}-4’
Intimidate ] Driving eoovevecncnnnns v
Oratory ...ismmsersessemsesces ] FeNCNG covervreineescererecieearinss [
Resist Torture/Drugs ....cevvieeeenns [ 1 Handgun i [~&"
SLIEEtWISE 1oviveiiicri e ["6 ] Heavy Weapons _______________________ [
VIPATHY Martial Art 1 i
Human Perception ......cccocoviiinnn Martial Art 2 |
INEEIVIEW .. iiiieiiiiicinremiare i Martial Art 3__ ... [
Leadership Melee....c.cccoevnn. - [ed
Seduction ... Motorcycle ....oov.n. —
SOCial ... comiussissisinsemsy snssrasesis: Operate Hvy. Machmery ........... (

Persuasion & Fast Talk ......
Perform wioveeeiiiciiiiiieiiiae e

Pilot (Gyro) .. ;
Pilot (Fixed Wing)

INT Pilot (Dirigible) ..ccoovviviierriis
ACCOUNLING oo [ ] Pilot (Vect.Thrust Vehicle).....-. (
Anthropoldgy ..o [ T Rl oot [
Awareness/NOtice ........cooevccrncns [(+8& ] Stealth [ T
BIOlOGY vvveveesisiiemmnnerarsrsrerensiiiss ] Submachinegun ..o [+3
Botany .......... ] TECH

Chemistry ................................. ] A0 TeCh wuvvvvivieiciinierimrsmemraranaes
Composition ] AV Tech o,

Diagnose lllness w1 Basic Tech v A
Education & Gen.Know ........... [* G ] Cryo[ank Operation .......c...ooves (
Expert ] Cyberdeck Design ....c.cccooorvennee. (vq
Gamble v ] CyberTech i
Geology ........ ] Demolitions

Hide/Evade ] DisguiSe ocvvvreriiniiiniiiieiie s
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FIFSt AT coveeeeee v eetreeeeessmnnss [ed ] ]
Forgery ........ i Led ] 1
Cyro Tech oreeseeeene e o [ 1 Other [ ]
PaINt OF Draw ...ocvoevvieecveciiinns [ ] Other [ ]
Photo & Film ..oveveveviriiivemnee [ ]
Pharmacuticals .........ocoovvvmnion [+3 ] REP [ ]
Pick LOCK voovviroereiiiiiiieceiiieieciens [ ]
pick pocker ] CURRENT P[]
Play Instrument.............. e [ ] HUMANITY [ ]
Weaponsmith ... [ ]
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Smith

1991 Version

Gruppens outsider alla kategorier. Medans de tre Ovriga karaktdrerna &r
tvattikta rastafarier sa dr lille Smith en tvittikta “viting”. En viting vars historia
bottnar i fortryck och kolonialisering av de mdrkhyade. Detta &r nagot Smith
skdms vildeliga for eftersom rastakulturen enligt honom &r dverldgsen. For att
inte tala om musiken och kldderna och... och.

Smith dyrkar verkligen allt som har med rasta att gora. Det &r helt klart hans
referensgrupp.

P& grund av detta hinger han ofta pa Zephyr of Zion och andra rastastéllen. Sa
fixerad dr lille Smith att han spenderar alla sina pengar pa “cosmetic surgery”
for att fa den ritta looken. Haret har han redan rastafierat, nu &r det bara
harfirgen kvar. Rosten har han inte opererat men han har &nda lagt sig till med
en Jamaico-engelsk dialekt som f&r Xalman och de andra att ldta som infodda
amerikaner. Aven klddesmissigt ligger Smith histlingder fore de 6vriga, med
sina mangder av ringar och ben och lager pa lager av férggrana rastamonster far
han de andra att likna Arasakabyréakrater.

P4 denna kortfattade beskrivning later Smith som en omogen och patetisk
barnunge som fortfarande lever kvar i idoldyrkarstadiet, och den beskrivningen
stimmer mycket bra!

Dock har Smith en kvalite’'som de andra inte ens formér forst. Han &r ett
underbarn vad det giller alla tekniska detaljer och makagrunkor. Ingenting &r
gjort som Smith inte kan plocka isdr, inte ens hans foréldrars dktenskap som
Smith i tidig alder lyckades krascha.

1992 Update

Smith #r tveklost den karaktir som utvecklats mest sedan “forra
beskrivningen”. Sedan han triffade Xalman och de andra av en slump for ett par
manader sedan har han vuxit betydligt. Inte bara pa grund av alla hemska saker
de genomlevt utan mest pd grund av den vénskap och respekt de andra visat
honom efter det att han slutligen blivit accepterad. Denna vénskap har gjort att
Smith inte lingre har samma behov av att hdvda sig och han har dérfor tonat ner
sin image lite, det vill séga. Han har tagit bort NAGRA av ringarna och benen.
(Det finns ju ingen anledning att utpléna sin personlighet helt...)

Smiths beundran for rastafarireligionen har dirimot inte minskat, tvartom. Allt
som har hint de sista ménaderna har ju bara bevisat att det &r den sanna tron.



Smith’s forhallande till de dvriga har, som tidigare ndmnts, fordjupats betydligt.
Xalman har, efter att vid ett flertal tillfillen hjélpt Smith ur otdcka brak, uppnat:
en sorts idolstatus. Miranda har i Smith funnit ytterligare en till ddden lojal vin
som gladeligen skulle kasta sig framfor vilken fara som helst for att skydda
henne. Xavier har, slutligen, visat Smith att det inte &r storleken det kommer an
pa. Tillsammans har de tva upplevt manga, ldnga och bléta nétter.

I korthet: Smith har for forsta gdngen i sitt liv riktiga vinner och dem stéller han
upp pé i vatt och tort.

1994 Update

Virlden har blivit mer teknokratisk och Smith med den.
Virlden har tappat en skruv och Smith har hittat den.
Virlden har blivit 16jlig men vénner dr coola.

Utan vénner ar allt ganska meningslost.
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EMP [¢/6] Run [

INT[6] REF[S/7¥] TECH [o] COOL [¢]
ATTR[&] LUCK [1] MA[£] BODY [<7]
] Leap [

] Lift [ ]

Head| Torso
1 2-4

R.Arm
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L.Arm | R.Leg
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L.Leg
9-0

LICHT

Stun=0

Stun=-5

Add Skill points to applicable STAT, then list in box. Mark
Chipped Skills with 2n X next to

SPECIAL ABILITIES

AUNOFILY «oovinviir e [ |
Charismatic Leadership JUTUTRUR | ]
Combat SENSe ..ovwrrvermiminimmieens [ ]
Credibility oveveerveeeereeeeerinreisnn [ ]
FAMIY cooceeciiseesneerscsminsceenes [ ]
INLEMfACE Loverveeeimrrimsrsenscssrar e { ]
JUPY RIG eorrrmmeemsiniinessiasiss e ]
Medical Tech ..o [ ]
RESOUNCES vecvvrvivanssessresesrenesnnrsnoes | ]
Streetdeal i ecieni i [ ]
ATTR

Personal Grooming i...coocoouees [ ]
Wardrobe & Style JRAGTAY (w10
BODY

ENAUIANCE eveiirirvirnienennsnene
Strength Feat

SWIMMING . cveeiemriiecisiiimra s

CC /WILL

INterrogation ... wuviimsnseeeee [ ]
INEMIALE +eveerrevirirmerereeeemsiiins r3 1
OratONY «ovcvermvessesseminsisicnsenesces [ ]
Resist Torture/Drugs ......cccoonveee [ ]
SErASEWISE Lvvveerereriemrnnanrencarians [¢5° ]
€l THY

Human Perception ... [¢$5]
[NEEMVIEW evreerreeeniiiiiiieeas i [ ]
Leadership [OOSR | ]
Y=Ye [Vl (o] SO e [r3 ]
SOCIAY .. ersaiiass i i s | ]
Persuasion & Fast Talk ... (=5 ]
PEMfOIM wvvevecereereeeseamasarimry e ( ]
INT

ACCOUNLING covaieniisisiinemrmansine: [ ]
ANtRropoldgy .vovoreerneeicen: | ]
Awareness/NOtiCe ....ccoowiniians [(+*]
BiOlOGY «vvvivsrererrsimniibeimiissiin [ ]
BOLANY «vrvevrvarrreresisreincssnnsssnsenss [ ]
ChEMISITY vvveviiireiemninsireres { ]
COMPOSIION i [ ]
Diagnose HINess ....c.ccoowirineens [ ]
Education & Gen.Know ........... [v3 ]
Expert ]
GaAMDIE e ]
Geology ...ooeeeee I
Hide/Evade ]

SERIOUS

Stun=-1
MORTAL 2 MORTAL3

Stun=.6

CRITICAL MORTALO MORTALT

Stun=-2 Stim=-3  Stun=-4
MORTAL4 MORTALS MORTALG6

Stun=-7 Stun=-8 Stun=-9
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HISEOMY vvvvvvsversimseresnsmssessessansiies [t ]
Language ( ]
Language [ ]
Language { ]
Library Search .......occoveniverecinns [ ]
Mathematics .....cocverivimsrvenreeanne [ ]
PRYSICS cooevverimcncansssiccnenss st [ ]
Programming ..o [ ]
Shadow/Track ....coemiieeseriennnnees ( )
Stock Market ....ooeiiieiiniicnns [ ]
System Knowledge ...............ce.. (+4]
TeaChing .oeerveveemverneeneisasnnnes (v§ ]
Wilderness Survival ......ccciieaa [ ]
Z0010GY .iirrrreemeiiiriiai e [ ]
REF

ATCREMY v [ ]
ALhlEtics i mmsse [v& ]
Brawling .oovveeciivemvivmmesinmesiinsans [+5™ ]
DANCE ©vvevvrerrerersnsreneansstpesmssssass [es™ ]
Dodge & Escape ..o (4 7 ]
DIVING -oeviviiisimiasiasssssesmsissrensns [we ]
FENCING covvvvvinreiriirmiiencssiniansnnnes { ]
HandguN oo [ ]
Heavy Weapons .......covenienens [ ]
Martial Art1____ .. { ]
Martial At 2___ ... [ ]
Martial Art 3 S | )
MEIEE cvievieieiiierersaemiamrarane s [es5 ]
Motoreycle ...cinneniiniien [em ]
Operate Hvy. Machinery ........... { ]
Pilot (GYFO) wueveerermmnmesrssmmanarianiens [ ]
Pilot (Fixed WING) «.vvoveieiciiiiins [ ]
Pilot (Dirigible)....,‘.......,........,,..[ ]
Pilot (Vect.Thrust Vehicle) ........ [ ]
RIFIE oot ereeie e [v2 ]
SEAIN .oivvveiereeimreiirrir s [«¢C 1
Submachinegun ...coverecrricneins [*3 ]
TECH

Aero TeCh v [+% ]
AV TECh woveviiiimiminiineeesesssns e rs
Basic TeCh cvveeeeciiniiieie s [*O)]
Cryotank Operation ................ [(+3 )
Cyberdeck Design ...cocoveivnnnis ( ]
CyberTech .. [+ )
Demolitions ... 1 ]
DiSQUISE sisssusiassssisusississsssomsansssss (v )

© R.Talsorian Games, 1991, All Rights Reserved. Permission granted (or Personal Photocopying only

T

DRAWING OF CHARACTER

EJQCLIOMICS rvveveeesesrenmecumeessmmsssrns | Y] Other oo [ ]
Elect. Security ......-- [ v ] Other ol ]
P s oo app— ] Other il ]
oo S | ] Other wnsriimusis { ]
Gyro Tech .o [+¢~ 1 Other e[ ]
PaINt OF DraW ...ooveecvcreresrensinnns [ ] Other wooeviviveviires ( ]
Photo & FIlM .ovvvvereieeiaeecernenine [ ]
Pharmmacuticals ........wveemevicnens [ ] REP [ ]
Pick LOCK wvoovvorerviivmiiimmmmiimanrroanss (v ]
Pick POCKEt +.v.ervovrressrereaerrmene [P ] CURRENT IP [ ]
Play INStUMENT ..o [« 1 HUMANITY [ ]
Weaponsmith U TR I - o

Type HL | Cost

] —

NEMLWAQE

Kerenneow

INTERFACE Poar,s
| (4BERETE

INFRARED

M. crORcoE -

PuaitAar LameA

\IJQAQ-‘(N\\

T rhEs Sauper CARGES. .

Total HL and Euro Costs




LIFEP/

LIFEPATH

Clothes Kagra

Halr DRepos
Affectations Wy T \; \ -
Ethniclty

Language _j/\ EL M S GLLSY

Family Background

Traits

Valued Person
Value Most

Feel About People

Valued Posession

H, GEAR & WEAPONS

Type Cost | Wt
_C.\APE,R Teow e~

CLe TRES

o Ui

CHAL BuDa€ ¥ ARuy Ptanw

Hoerez_

m One event for each year after age 16

YEAR
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Xavier Morgan
1991 Version

Xavier 4r en mycket(!) kort man (1.24) av, for den breda massan, obestimt
utseende.Detta beror pd att han gémmer sig bakom en urskog av har. Hans
vilflitade rastahar rdcker honom ner till anklarana(!) och han liknar darfér mest
ett litet rastatroll.

Ansiktet (for det finns faktiskt ett dérunder) &r vélrakat och pa alla sitt
exemplariskt. Han har bruna plirande 6gon, en rak nésa och ett leend som ser ut
att vara himtad ur reklamen for Eurodymetandkrdm... och ér det!

Kladseln #r mycket enkel. Ett par posiga gul/rod/grona kortbyxor och ett par
skinande svarta lackskor. Det dr allt som behdvs, 6verkroppen syns ju dndé
aldrig.

Armaheygurt stora passion dr musiken, reggea musiken. For att fullt ut kunna
njuta av denna passion har han alltid med sig sin Multiflex Super Woofer
Booster Sonny Alfa Omega Hipped Equipped Mojdng. Den ér i ldttmetall och
kan létt dras pé en liten vagn efter Xavier...

Fixerns stillning i undre virlden 4r grundmurad och han é&tnjuter all den respekt
en man i hans stillning krdver, det vill sédga att folk ser ner pa honom.

Under ett av sina manga uppdrag trdffade han pa syskonparet Papoye och en
djup och bestédende vinskap uppstod. Tillsammans, fixern Xavier , netrunnern
Miranda och solon Xalman, ar de ett oslagbart team.

1992 Update

Xavier Morgan, alias Armaheygurt, har vixt skulle man skimtsamt kunna siga.
Efter att ha genomgétt stora fysiska savél som psykiska fordndringar pa grund
av museumskuppen s& har Armaheygurt dndrat livsstil ndgot, blivit lite
mattligare skulle man kunna sdga. Multiflex Super Woofern dr utbytt mot
EBM s storsta bédrbara modell och de mangfirgade kortbyxorna &r utbytta mot
ett par enfdrgade.

Mainniskor som bara ir bekanta med Armaheygurt skulle nog séga att han blivit
snéllare, men det skulle nog inte hans riktiga vénner hélla med om. Den lilla
fixern har inte blivit snillare, bara mer diskret, som om han inte ville dra vissa
makters uppmérksamhet till sin ringa person...

Fysiskt sett & Armaheygurt givetvis ocksd dndrad. Mest mérkbart dr hans
vackert kromade vinsterarm och de forvanansvért stora holster han bér pa
vasnster sida... (Xavier tinker inte forlora négra kaliberstrider i fortsdttningen.)



Xaviers forhallande till de 6vriga har inte dndrats ndmnvért. Smith har blivit en
given del av gédnget och tillika en superb rojarpartner, Miranda, vars leende
verkar ha blivit &nnu mer intensivt, dr underbar som vanligt och till och med
Xalman verkar ha lattat upp... lite.

[ korthet: Lite mer diskret 4n tidigare, sa ldnge inget viktigt star pa spel...

1994 Update

Virlden har blivit snabbare och Armaheygurt med den.
Virlden har blivit mindre och Xavier har vaxt.

Virlden har blivit oroligare och lugnet finns hos vénnerna.
Utan vénner 4r allt ganska meningslost.



mr%me_z Maguian |

D Solo (0 Rock

o Fixer O Cop O Corp O Techie U Medtechie
CHARACTER POINTS

STATS
INT[€] REF[¢/ ]
ATTR [8] LUCK [¢

er O Netrunner O Media ONomad

[

TECH [+] COOL [10]
] MA[+] BODY [€]

EMP [6/ ] Run [ ] Leap[ ] Lift [ ]
Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.leg | L Leg
LICHT SERIOUS ~ CRITICAL _MORTALO MGRTALT
SAVE| |BTM
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2  Stums-3  Stun=-4
é - 2 MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALS
Stun=-§  Stun=6 Stun=-7  Stun=8 Stun=-9
Add Skill points to applicable STAT, then list in box, Mark
Chipped Skifls with an X next 1o [ Jbon, "
SPECIAL ABILITIES History ..., QRITATARMY | [ -
AULNOTILY oot { ] Language [
Charismatic Leadership ............. [ ] Language [
Combat Sense ] language [
Credibility e ] Library Search ....ceiie covveeins (
FAMIlY covevererreiccriinna s ] Mathematics .c..covievevviives cvnvens (+¢
Interface [T QT ———
Jury Rig ] Programming
Medical Tech ..o [ ] Shadow/Track ......
RESOUICES 1. vevevcererereannssssrmesenens ( ] Stock Market .......ocommeineiioceeinns
Streetdeal .o [V ] System Knowledge .ooevieens [
ATTR TeAChiNG vveeeverceriemrie civin [
Personal Grooming ... Wilderness Survival .o.oioeiin [
Wardrobe & Style ... 82 Z00lOGY orvrivicmmmiicississssnissrees [
BODY REF
ENAUIANCE .o veemsrnirssmnssesismemsese [ ] Archery
Strength Feat ... [ ] Athletics
Swimming ................................ ['7— } Braw“ng
COOL/WILL DENCE 1oppsvisssimnsiissaravris shaiiansi
INLErTOGALION L.uvrsrssreascisssiisies (v& ] Dodge & ESCAPE ovvovirvns ceresssans [v§
Intimidate .....coooviiiiins [f-‘ ] Driving *r5
OFatONY «..vvmeiisiimrmiassasanssirmannsss [ ] Fencing
Resist Torture/Drugs ....ccceueevees ( ] Handgun .o.ccoimmnisnes [+8&
SErE@LWISE Levvererrramemrinsinrminisiis: ["‘O ] Heavy Weapons .<[
EMPATHY Martial Art 1_ ... [
Human Perception ......cc.eiee [+& 1 Martial At2__ ... {
[NEEIVIEW .eveeeeriecriiirniecamnesi e A ] Martial Art3__ .. {
Leadership «..oeoee. ol T MElOE oot (~5~
SEAUCHION +vveereemeeiicieesimnaniaies [ ] Motorcycle .o (4
Social .ioveviais SH— ] Operate Hvy. Machinery .......... [
Persuasmn & Fast Talk. e [P€ 1 PHlOL (GYTO) wreeceriiniarireieirsiens [
Perform .ooecieine e [ ] Pilot (Fixed Wing) ........
INT Pilot (Dirigible) .ooocevevis i
ACCOUNLING 1ovvvvsesmmseomsssiisesseso 1 Pilot (Vect.Thrust Vehicl2) ...
Anthropal@gy ... 1 Rifle s ammssmsmsmeonss [r2
Awareness/Notice ] StE@lth wovsieemesiceiscmmrnees crereneees [+
BIOIOGY eeeervurmrinarnnrrreirnisiniae ] Submachinegun ...cooviee v (+6
BOLANY .verarmanariresmnercnsnsse e ] TECH
Chemistry ..c.oeeu. ] Aero Tech
Composition «....... 1 AV Tech .vivinenn
Diagnose [liness ] Basic Tech
Education & Gen.Know ......... [ ] Cryotank Operation .............. (
Expert ( ] Cyberdeck Design ......oovuvuueres [
GaAMDBIE oo e e [*5 ] CyberTech .o (
GOlOGY 1vovverrrmsimsrrsrssesesasesiins ] Demolitions L+~
Hide/Evade ] DiSQUISE woureriirieinr e [+5”
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E1ECEIONICS +ovevvamrmrrrancesiasisaeas Other
Elect. Security Other
First Aid ..oocciiieiens Other
FOPQEIY oveerrrmessssbsmsesemmscsmiiiiniss ]  Other
Gyro Tech .o 1 Other
Paint or Draw ] Other
Photo & Film ]
Pharmacuticals «.oveecviiereiseraee [ ] REP
Pick Lock .ivonnn.

Pick Pocket

DRAWING OF CHARACTER

CURRENT IP [

Play Instrument ... 405 €[ «it ] HUMANITY [
Weaponsmith eeerierienisnenenenen [ T ]
Type HL | Cost
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Total HL and Euro Costs




LIFEPATH, GEAR & WEAPONS

LIFEPATH

Type ) Cost | wt
m Sengd Mucr gneaenc Biastal
Clothes Rasen J
Halr 'D,z&‘) 5 - TrPES o
Affectations - - [TALeRIAN 3610 HANDaringwy
Ethniclty i
- — (RN Y
Language j»« AN ENanuSH
— U cuies ) B
Family Background .
GARNIA .
# Siblings 9 i
Motivations
Traits T
Valued Person - B
Value Most o =

Feel About People

Valued Posession

Life Events One event for each year after age 16

YEAR

Name

HALeTuAN  |PsT |~1

N
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M‘\P«N TrAcHso N ]m‘rﬁqgeg
ATS |

[8] REF[&/ ] TECH[4] COOL [€]
rR[F] LUCK[*] MA[Y] BODY [&]
P/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]

Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS_ CRITICAL _MORTALO MORTALT
BTM
Stun=0  “Stun=-1 Stun=-2  Stun=-3  Stun=4
MORTAL 2 MORTAL3  MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
CLID) DT T LT COT]
Stun=-§  Stun=-6  Stun=.7  Stun=-8  Stun=.9

"NAmE_[[\ WP roLe [N
| STATS |

INT[Z] REF[% ] TECH[3] COOL [¢]
ATTR [H] LUCK[5] MA [&] BODY [2]

EMP[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALT
SAVE| |BT™M | [T LT CITO) LT (TTT]
$an=0 °  Stun=-1 $tun=-2  Stun=-3 . Stun=-4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
Stups-5  Stun=86  Stun=-7  Stun=-8  Stun--9
Cybernetics

cial Ability LespEasq P +¢

Special Ability (Ovgs 4 g4 ~\

s Law T ozarcey G, H oo, & S
Fone Tivee <+ EpaaTien 6, GESmaw —5 In AT

Skills A BEE +~@, BZAwL v, Psvol v5

LTeEET OoF « 7, Porme <3

essions : AL € L RTIREKS KOs  NAZI Bips
Lizen Prsco i (Lo0fR Repuica)

Possessions Dwease (A2 PE2 tEP PULKADT
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1~] REE[4/ ] TECH[®] COOL [H]

R[] LUCK[4] MA [4] BODY [5]

'[<7 JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | RArm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
. LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALT
El |BTM
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2 Stun=-3
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG
LD ey o ol
Stun=-5§ Stun=-6 Stun=-7 Stun=-8
metics

EMP[S/ JRun [ ] Leap[ 1 Lift [ ]
Head | Torso | RAArm| L.Arm | R.Leg | L.Leg

1 2-4 5 6 7-8 9-0

(O

LICHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALT
SAVE| (BTM | (1T 1T (10 (100 (010 [OI11]
Stun=0 Stun=-1 Stup=-2  Stun=-3  Stun= 4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
(LD L]

Stun=-§ Stun=-6 Stun=-7  Stun=-8 Stun=-9

S

Nave [EECEVETI| RoLE (TN
| STATS

INT[{] REF[6/ ] TECH[$] COOL [&]
ATTR [5] LUCK [4] MA [S] BODY [&]

~ — 3
ALth NPC $omn WTE AR NEooT AwnaT

INFALLER UNDEL DN UATC GO

ial Ability <+ NMacnineey ~8

Special Ability (pw @A™ {En,s + 2

P Bepwi ~Z Hewer <2, EleirroNie + O

Skills s +5 Pisww o+ Y MeEcE e oo Bedwis

Awsee uess vl

ssions Bpﬂﬁ‘l‘;p\_ L TZAso2 yElde Ty

Possessions V - KIETAE, (Fince wist EHsh

Nyeiac

P cieps)




I Nos.es JEE [ Frex |

“[&] REF[Y ] TECH[S] COOL [4]
TR[6] LUCK[6] MA[S] BODY [$]

PR/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
Head| Torso | RArm| L.Armn | R.Leg | L.Leg
1 2-4 5] 6 7-8 9-0
LICHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALT
BTM

Stun=0 Stun=-1 : Stun=-2. = Stun=-3
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG
(L OO0 (T T

$tun=.5 7, Stup=-6 -

Stun=-7 _ Stun=8

ernetics

NAME: (TN

[ro:= [EEvss

INT[1] REF[?#/ ] TECH[¢] COOL([4]
ATTR[t] LUCK[8] MA[3] BODY [+]

EMP[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
s e | Head | Torso | RArm| L.Arm | Rleg | L.leg
Location’” 1 2-4 s 6 7-8 | 90
Ammor Sp |
— LICHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTAL!

SAVE| |BTM

Stun=0 ' Stun=-1 Stun=2  $un=-3  Stun=-4

MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6

Stup=-§  Stun=-6  Stun=-7 ' Stun=8  Sun--9
Cybernetics

cial Ability GreseT TeAL

Special Ability 5ve£€T BEAC + \3

Is Wiepzoge v HuawiwPeaoepme o Prown
(uTips; v Supocs £2, Postee 4 Baaw o o
Lt et = T P WNOmODaTE~T Ay alengss ¢
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ity ¥ Fast cace o3 ANTI-wpdTE -
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essions Rosk KCSTHLA, CABD \Lih
?..S“\‘C‘ L CDKML&&

Possessions™ I .. Javs kawy 3L
FRUGZ [ pezan TRICn
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[4] REF[¥/ ] TECH[$] COOL[%]
R[5] LUCK[4] MA [5] BODY [6]

>[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.Leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0

o [

; LIGHT _ SERIOUS  CRITICAL MORTALO MORTALI

E| |BTM | (I CLID) CLLTT L] LT
Stun=0 Stun=:1 Stun=-2  Stun=-3 - Stun=-4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG
Stun=-§  Stun=-6 .-Stun=-7'."-Stun=-8 - Stun=9

metics

ane [EINITE AN oL: [

INT [A\] REF[% ] TECH[$] COOL 6]
ATTR [©] LUCK[3] MA [$] BODY [4]

EMP[¢/ JRun [ ] Leap[ 1 Lift [ ]
Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.Lleg L.leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALT
SAVE BTM
Stun=0 Stun=-7 Stun=-2 ' Stun=-3  Stun=-9
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALS
CLCD) LI COT T CITT] LT
| Stun=S__ Stun=6__ Stun=7 . Stun=8 _ Stun-9 |
Cybemnetics

ial Ability (O @ T SEeE ~ 3

Special Ability ~ 2272
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Skills Repwe +&
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M[ Nus.es WW F“Aﬁﬁj

‘[$] REF[Y ] TECH[$] COOL [1]
TR[e] LUCK[6] MA[S] BODY [S]

PR/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS  CRITICAL  MORTALO MORTALT
Brm | LIV CEEP) T[]

Stun=0 Stun=-1 Stun=-2.  Stun=-3
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG

Stun=-§ ¢ Stun=-6 - - Slun=-7

Stun=-8

ernetics

ame, [T RoLe |CEPEy

INT [1]] REF[f/ ] TECH[¢] COOL [4]
ATTR[ 1] LUCK[8] MA[3] BODY [4]

EMP[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
S Head | Torso | RArm| L Arm | R.Leg | L.Leg
_lﬁCﬂﬁOﬂ 3 1 2-4 5 6 7-8 9-0
LIGHT SERIOUS  CRITICAL _MORTALO MORTAL1
SAVE| |BTém | (110 (10 (L0 (00 CELT]
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2 Stun=-3  Stun=4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
Stun=-5 Stum=-6 Stun=-7 ' Stun=-8 Hun=-9
Cybemetics

cial Ability SvesgT TeAL

Special Ability $ve£ev DEAC v 1\3

Is Waepzo8s +H  HuwiwPegcepme o Byawa
(UTes vt Sripcws £2, PisTor o Baaw . Y

SKills umpnpeiepinis v8 SR wivE ©1Q, Prstnd
Gasiearcs v Fast omee 3 INTI-wobve -

LREETW S+ \NOWDeTE<T A seenmsy o

T {L_g;:f-:fc;-: X.ovaa ~5T LEAPELSH WP vé,ﬁq.mm‘u&-ué“
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[4] REF[¥/ ] TECH[$] COOL[*#]
‘R[] LUCK[4] MA[5] BODY [6]

>[4/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.Leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9.0
. SERIOUS  CRITICAL MORTALO MORTALY
E| |BTM IIIIlIIIII[llIIII II
Stun=0 Stun=:1 Stun=-2 Stun=-3 - Stun=-4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTAL 6
ety oty et
Stun=-$  Stun=6  Stun=-7'." -Stun=-8  Stun=-9
rnetics

Name: [ESNVYR QI RoL= |

INT [U] REF[# ] TECH[$] COOL [6]
ATTR [¢] LUCK [3] MA[$] BODY [4]

EMP[$/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | R.Arm| L.Arm | R.Leg | L.leg
1 24 5 6 7-8 | 90
LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTAL]
SAVE| |BTM | (11O [T (T (IO CTTT]
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2 Stun=-3  Stun=4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALGS
LLEL] L) L d]
Jtun=-5 Stun=-6 Stun=-7 - Stun=-8
Cybemetics

ial Ability (Ow @A —SErGE ~ 7

Special Ability ~ 2272
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M[ LAN THemsoN

[Foe [areery

[€] REF[&/ ] TECH[4] COOL [€]
rR[¥] LUCK[%#] MA[5] BODY [6]

P[@/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
m Head| Torso | RAArm| L.Arm | R.leg | L.Leg
1 | 24 s 6 78 | 9.0
LICHT _ SERIOUS MORTALO  MORTALI
/E| |BTM | [I IHH]I[IHHIII][IIII

8

$tun=0 Stun=-1

‘- Stun=-2 Stun=-3

Stun=-4
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALG

Stun=-S  Stun=-6 . Stun=-7

Stun=8  Stun=9

’rnetics

[ Neroseemmee | R Povee |

INT[Z] REF[?* ] TECH[3] COOL[%]
ATTR [4] LUCK [5] MA [&] BODY [2]

EMP[{/ JRun [ ] Leap[ ] Lift [ ]
Tpiicsi iy Head | Torso | R.Arm| L. Arm | R.Leg | L.Leg
1 2-4 5 6 7-8 9-0

LIGHT SERIOUS CRITICAL MORTALO MORTALT
SAVE| |BTM
Stun=0 Stun=-1 Stun=-2  Stun=-3
MORTAL 2 MORTAL3 MORTAL4 MORTALS MORTALE
Stun=-5 Stun=-6 Stun=-7  Stun=-8
Cybernetics

cial Ability Lenpsesq P ¢

Special Ability (0 »gd— § £aga +\

s Law-+7F ogstory 6, Histod, +@
F;)‘;'\’ Toawe 6 . EpaTicn ~b, Q2man ~5 IA RG]

Skills AeLEE ~% , BZAYL v Pusrou ¢35

(regerwet ~F, Dot 3

essions :
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Poangbedomningsformular

Rollspel 1-100 poang/man

] = Oh, Bengan! Du som har 10 i melee, sld'n pa kiften. (Antagligen
medkonstruktor till ”Lords of Creation”)
100 = Max von Sydow forkladd.

Rollspel 1-100 poédng/grupp

1 = Usla rollspelare som dessutom (trots sin vénskap) hatade varandra hela
tiden.
100 = Som en viloljad maskin av védnskap och solidaritet.

Stimning och underhallningsvirde 1-150 poéing.

1 = Dessa 4ckel var sa obstinata och trakiga att jag bestimde mig for att déda
dem pa vég till salen.
150 = Jag &dr deras storsta fan och vill ha sex med dem allihopa.

Scenariolosning 1-250 poéing

I = Spelarna blev ovénner och mérdade varandra pa Zephyr of Zion.

50 = Dog under forsoken att fa Idiaminis uppmarksamhet.

100 = De dor en mardromslik dod.

150 = Dor 1 Idiaminikomplexets korridorer.

200 = D0r i slutstriden med Idiamini

250 = Blir pa ett alldeles korrekt sétt forvandlade till kéttfars av Byran.

Jag vill bli lAmnad till receptionen
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RASTA REUNION - THE LEGEND SO FAR
{

Gan jadimmor, I shot the sheriff, kroppsldsa fotsteg och 1 judet av
plastkrediter p& ett slaskigt barbord. Det var sa det bdrjade och

det var s& den fdddes, legenden om Zions svarta (n&ja ndstan) hamnare,
Omborobatous védktare och Arasakas huvudvark.

De tre patdnda rastafarierna vid bordet var gamla vénner. Syskonen,
solon Xalman och netrunnern Miranda Papoye, och deras kompanjon,
dvdrgen tillika fixern Armaheygurt.

Krediterna p& bordet kom fré&n Zions utsédnde, en fédrgsprakande rasta-
farier som de tre i drlighetens namn hade lite svart att fokusera
for tillfidllet. Hans budskap, framfort pa kkingande jamaicanska,

var kort och enkelt: "Zions brddrarskap behdver er hjé&lp och om ni
ar intresserade kan ni vara dvertygade om att det finns mer krediter
att hé@mta."

Nir dimmorna l&ttat och de fyra vid bordet gatt dver till ett 1lite
mer civiliserat rdkande beridttade Zions utsdnde vad som var pa G,
helt omedveten om att giriga dron vid bordet intill snappade upp
hela berédttelsen...

I korthet: P4 6n Cayman utanfdr Jamaica finns en vulkan med tillhdrande
vulkanande kallad Omborobatou. Fdr att vakta vulkanen och for att

se till att den haller sig lugn har en nédrbeldgen stam en fetisch

av vulkanguden som de dyrkar. Nu har, =av komplexa skdl, fetischen
snotts, lanats och slutligen hamnat pé& Night City Metropolitan Museum
for beskédan. Detta har f&tt till f©ljd att vulkanen har vaknat ach
forbreder ett vredesutbrott. For att undvika detta och for att riddda
de intilliggande byarna vill Zion sno tillbaka fetischen fran museiet
och a&terld@mna den till vulkanens vdktare. Problemet &r bara det att
Metropolitan precis inleder en stor utst&dllning av Rembrant saom kommer
att hérdbevakas av Arasaka., F@ljaktligen behdver Zion ett hart géng...

Solidariska med nddstdllda brdder och systrar och inte s& lite sugna

pa 50 000 plastklingande krediter var partyt inte sena att stdlla
upp...och det var de inte ensamma om.

Vid bordet intill satt tonérige "vitingen" tillika rastadyrkaren

Smith. Han hade ju inte kunnat undgé& att héra vad som sagts och han

var vdldigt angeldgen om att fa vara med, en entusiasm som inte delades
av des dvriga "dkta" rastafarierna. Dock 18t de sig dvertalas nar

sdkra kallor fodrsdakrade att Smith var en sann troende och att han

hade viktiga tekniska kunskaper. Smith fick f@lja med som anstédlld,
inte som kompanjon...

De nyfunna "arbetskamraterna" skred snabbt till verket. Inte ens

en timma senare hade de sokt upp en av Night City’s prominenta f&dr-
falskate och fdr en hutlds summa infdrskaffat presskort med vilkas
hja_p de utan problem kunde ndrvara vid museumets premiédrvisning av
Rembrantutstdllningen,

Som Zions utsdnde papekat var byggnaden sanslist vdlbevakad. ASG’s
(Arasaka Security Guard) overallt. Elektronisk bevakning inne och
ute och enskild dvervakning p& vissa objekt. (I synnerhet pa tavlan
Nattvakten vars &dgare Kenji Arasaka varit god nog att stdlla den
til. utstdllningens fdrfogande...)

Salen innehé&llande fetischen l&g p& bottenvadningen, innanf#sr salen
med Rembrant, det sé&g myckst tufft ut.

Samna kvdll skulle en stor kéndisfest héllas fdr att fira den lyckade
inv.gningen. Denna orgie i k&nda snyltgdster gick av stapelen i en
med museumet sammanlédnkad byggnad, ndgot som partyt tankte utnytt ja.






Nir natten var som mirkast, de rika och vackra var som fullast och
de ma&nga vakterna som trgttast skred kumpanerna till verket.

Medan Miranda avslappnat tuggumituggande "nettade" in fran ett nér-
beldget hotel smig dvriga medlemmar fram till Metropolitans baksida,
dolda av mdrkret och den hdgl judda musiken.

Miranda, eller Exodus som hon kallas i n&dtet, brdt sig snabbt och
rutinartat igenom de inledande spédrrarna. V&l inne i museiendtet
konfronterades hon av ndtets vakande Sysop, den dkédnde La Guardia.
Det blev en giganternas kamp men Exodus lyckades slutligen " jaga"
ut vdktaren ur nédtet och kunde d&drmed &tergd till att bryta vdg for
sina kampan joner (och anst&dll...).

NAr de tre kumpanerna mottog signalen brdt de oupptédckta upp ett

av de manga fénstrena och Smith (som var minst...ja inte riktigt...
men snabbast i.alla fall) sdkte sig smygande ner genom byggnaden.

Vad ingen av de fyra visste iadet har l&dget var at museumet inte var
sd tomt som det borde vara...

I bottenvaningens forsta sal befann sig samtidigt museieguiden Putte P.
och den mindre begavade (blasta) tondrige modellen Sahra. Sahara (sé&
torr var hon...HaHa) kldngde p& Putte for att hon hade fé&tt for sig
att han var en berdmd SimStimsk&dis och guiden, smart och kat sam
han var, t#dnkte inte ta henne ur den villfarelsen. I stdllet hade
han (med hjdlp av specialnycklar och larmdecoders) tagit henne till
avdelningen fdr asiatisk, erotisk konst fdr att dar komma (hm) i
ratt stamning.

P& Gvervaningen raglade Stacy Strip omkring. Den omattligt populéra
sdngerskan/modellen hade, drogad som aldrig f@rr, fdérirrat sig ifran
festen in i museumet {(genom de dérrar Putte 6ppnat) d&r hon nu in-
sndrjd i hallucinogena dimmor letade efter en fé&rgad sexgud.

I bottenvédningens andra sal arbetade tre av nattens ninjor med att
skdra ut Nattvakten ur sin ram. De var uts&nda av Arasaka’s véarsta
fiende, Tanzio Sajuko, fdr att pad detta s&tt utdela ett svidande
slag mot Arasakas presigefyllda bevakning.

In i denna veritabla cirkus vandrade en ovetande Smith.

Det forsta tecknet pa att allt inte stod riktigt rdtt till fick Smith
ndr han hérde 1judet av ett &dlskande par fran den hardbevakade botten-
vaning han kattlikt smdg sig ner mot. Det andra, och mer dvertygande
tecknet, var nar han faktiskt fick se ett &dlskande par utftra in-
tressantaakrobatik mot en av de stdrre statyerna. Nagot Gverraskad,
kan vi anta, h8ll sig Smith undan k&rlekens svettdngande Tao och

smg vidare. I rembrantsalen var det dags for ndsta chock. Kodako

Fuji jama och hans omuntra polare hdll som b&st pé& att strimla loss
Nattvakten ndr Smith lufsade in. Det &r tveksamt att avgdra vem eller
vilka som blev mest Gverraskade men effekten blev att de fyra stirrade
dumt p& varandra. Under négra langa sekunder kunde en enda offensiv
handling utldsa en orgie i ultravdld men sd blev icke fallet. Béda
parter insag att de var " partners in crime " och fortsatte med det

de 1611 pa med.

Smith smdg in i bottenvaningens tredje sal och lokaliserade fetischen.

Olyckligtvis,. for Smith, hade striden i datan&dtet &terupptagits.

La Suardia hade &tervédnt med en rad vassa program och med dessas
hjdlp lyckades han skada Exodus sa illa att hon var tvungen att dra
sig ur. N4r Exodus var ute ur bilden slog Sysopen givetvis pd alla
larm. (Han gjorde det med ett typiskt "elakskurkfrangamlafilmergrin"
kan till#ggas...)






Detta faktum blev Smith p& ett dronbeddvande s&tt upplyst om nar

han lyfte fetischen frén dess pidestal. Larm tjot, galler sédnktes,
hissar elektrifierades och trappor spé&rrades, fdr att inte tala om
alla vakter som kom rusande utanfdr byggnaden. Om det sista faktumet
var Smith lyckligt ovetande. Han hade fullt sché& med att halla jamna
steg med de pilsnabba ninjorna som tycktes ha utrustning nog fdr att
ta sig forbi alla elektroniska och mekaniska hinder. Fetischen hade
han sdkert under jackan.

P& Metropolitans baksida fann sig Xalman och Armaheygurt plotsligt
inbegripna i en h#ftig eldstrid med ASG’s som kom rusande. Att nagot
hade gdtt kappr&dtt &t helvete stod védldigt klart och de tvéa vénnerna
stred nu vildsint fdr att inte sjdlv hamna d&ar. Xalmans pricksékra
armbtorst skdrdade manga offer medans vakternas sansldsa spre jande
endast resulterade i mindre blessyrer.

Smith hade under tiden f©ljt ninjorna upp p& &dvervaningen och nar
py jamasmaffaian kastade sig in i ett rum med en: fdrdigt vinsch upp
till ett takfdnster tyckte han att det var dags att h@mta de tvriga.

N&gcn minut senare vinschade de tre kumpanerna sig upp pd taket under
haftig beskjutning. Konst for mil jonbelopp fdrstdrdes av de sk jutglada
vakterna som inte tog nagon notis om att de var p& avdelningen f@r
antika skulpturer. V&l uppe pad taket fortsatte de glada rastafarierna
att utnyttja Rembrantt juvarnas i f@rvdg uppgjorda flyktvdg. Fran
museumets tak via ytterligare en vinsch till ett intilliggande p-

hus.

I semma sekund som de nddde parkeringshuset fick de se de tre ninjorna
forevinna i en smdcker mattsvart bil, en bil som precis lyckades

undcd stkarl juset fran den AV4 som skickats upp.

Vare hjdltar hade givetvis inte samma tur. Den mirka dodge de med

all méda i védrlden lyckats tjuvkoppla blev genast uptédckt, mycket

pa crund av att ingen kunde kdra nagot vidare.

Efter en MYCKET vinglig f&rd d&dr AV4’s skytt hade stora problem, inte
p&d grund av rastafariernas skickliga undanmandvrar utan pd grund av
deras bristande kidrkunskaper, slutar jakten i1 en gigantisk folkmassa
som precis strdmmat ut frén biografen efter att ha sett Bladerunner 6.
Tack vare alla rusiga premidrle jon lyckades trion fly ner i tunnel-
banans "relativa" s@kerhet,

Efter att, till Xalmans stora bestdrtning, ha funnit Miranda skadad

pad sitt hotellrum gick all mycket fort. Miranda togs till Center
Medics d&r hon lades in fdr behandling, Xalman, Armaheygurt och Smith
fortsatte med fetischen i beh&ll mot flygplatsen. Allt gott som slutar
gott...trodde de...

Utarfdr s jukhuset, i en grédnd som lade stora delar av hans kraftiga
lekemen i skuggor,vdntade en man., N&r trion kom ut ség de bara delar
av rtans regnvéta trenchcoat och hans mérklagda ansikte. Hans budskap,
framfdrt 1 en viskande "trettiotalsgangsterstil" var desto tydligare:
"Ni har nagot som jag vill ha och jag vore tacksam om ni genast l&mnade
gver den."

Armaheyqurt fdrsdokte f& till sténd en diskution men det var 1dnlgst,
manren var som en stenstod. I dett ldge trdttnade den lilla hetsiga
dvdrgen och grep efter sitt vapen,

Millisekunder senare var hela striden Sver. Candy (skurken hette s&)
hade reagerat snabbare dn ndgon kunnat fdrstd. Innan Armaheygurt

fdtt handen p& sitt vapen hade han dragit, siktat och avfyrat sin
Malorian 3516 med resultatet att Armaheygurt dog genast med vanster-
armen avsk juten. Xalman hade i det hdr ldget avfyrat sin Crossbouw
(vyB2 79 Fx - Compound) och fatt in en fultraff i huvudet som var
direkt dddande. Tva skott, tva doda.
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Nir Xalman bar in Armaheygurt pd intensiven var han D&d 6 och kunde
f51 jdaktligen r#dddas. Detta ingrepp kostade dock stora delar av de
int jdnade pengarna, krediter sam alla var Sverens om inte kunde ha
spenderats bdttre.

Efter denna avslutande maldr kunde Xalman och Smith faktiskt fora
fetischen oskadd till flygplatsen med né&gon timme till godo. Fetischen
fldgs sedan till Cayman Island och é&terl@mnades till vaktarstammen.
Dagen efter lugnade vulkanen ner sig till alla tillresta vetenskaps-
mdns stora fdrvéning.,

Omborobatou var ndjd.

* Kommentar I: Konstruktdren hoppas att ingen fdrvéxlar var fiktive
Remarant och dennes fiktive Nattvakten med den dkta Rembrandts Natt-
vakt., Alla vet vdl att den dr dver 12 m2 och inte l&mpar sig for
snasba transporter i sméckra bilar...

* Kammentar II: Som konstruktdr och spelledare vill jag dven rikta
ett speciellt tack till den spelgrupp (fradn Kungdlv om jag inte mins
fel,..) vars spelning lagt grunden till denma bakgrundsberdttelse.
Dessa svartklddda gentlemen fortjdnar ocksd mitt erkd@nnande som négra
av de bista rollspelare jag traffat pa. TACK! !






VALDIGT KORTFATTAD LARQOBOK I v0ODOO!

* Ycodoo kommer av det afrikanska Fun-sprékets Vodun eller Ewe-sprakets
Vudcno som betyder; Gud, ande eller heligt fdremal.

* Jcodookulten/religionen har flera gudar. Dessa hdrstammar fran de
madnca stamgudarssem slavarna forde med sig. Efter de att slavarna
blivit assimilerade Haitier behdll gudarna sina nationaliteter. Gudens
namr anger ofta varifr&n den kommer. Ex: Ibo frén Nigeria.

* Allt som har med gudar, magi och Bvernaturligheter att gdra &r ondt
och farligt (Ddrav den utbredda rddslan.) och skall besegras fgr att
man skall kunna utnyttja det till egen fdrdel.

* S jukdommar och olyckor som drabbar négon (Detta kallas Saisissement)
kan vara tecken p& att man drabbats av onda makter., Ett satt att bli
av med den férgiftade atmosfdren (Mauvais air) #r att viga sig &t en
gud. (En s& kallad Loa)

¥ Med en cermoni, som &r dyr och tar flera veckor att fdrbreda, for-
bereds kandidaten f8r sin Loa. Hans sjdl (Kallad Gros bon anges gars
redo f8r att Sverflyttas till en "sjdlskruka"™ (Govi) d&r man &dven
ldgger bitar av offrade faglar och bitar av kandidatens naglar och
ha&r. Sjadlen skall gverflyttas till krukan sd att guden kan ta dver
dess plats. Under den extatiska dansen som sen fdljer blir kandidaten
Hounzi Canzo, guds maka, det vill sdga besatt av Loan.

* Yoodoomagi &r vanligt. Vanligtvis anvdnds de berdmda voodoodockarna
for att pina ett offer men &ven andra metoder finns till hands. Pulver
och brygder &r vanligt. Vdrsta formen av Voodoomagi kan man utfdra am
man har tillgdng till offrets dide fars ben. (S& var fallet med Baby
Doc, Haitis diktator, som stdrtades 1986)

* Zombier (H&rstammar fré4n ordet zemi som betyder Gud eller ande.) &r
déda, eller med droger skenddda, som vdckts upp igen och styrs av en
Voodooprédst. De gér ryckigt och pratar sluddrigt men gdr allt deras
her-e sdger till dem.

ORDLISTA!!!
Rsson - Prdstens kallebasskallra
Baron Samedi - Dddsguden, alla kyrkogérdsandars kung
Corps Cadavre - Den doda, s jalsldsa, kroppen
Canja - Helig ort
Govi - Cermoniell "s jdlskruka"
Guede - Gemensam beteckning pa kyrkogadrdsandarna
Haiti - Voodoons hemd
Houngan -~ Voodooprésten
Hounzi Canzo - Guds &kta make
La aris des yeux - F jarrskaddan (Voodoopr#dstens f@rméga att se i tiden)
Loa - Gud
Louagarou - Flygande héxa

Malvoliech - 0Ond kyrkogérdsande
Mapou tréddet - Ett trdd som bebos av onda andar

Mauvais air - Fgrgiftad atmosféar
Sgisissement - Gemensam beteckning pd sjukdomar och olyckor som drabbar
Ti bon ange/Gros bon ange - Lilla/stora #ngeln Dvs. Samvetet/S jdlen

Zombi - En av Houngan kontrollerad odod
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