-GenicOne-

Handouts



Innehall

#1 Bakgrund, Marianne (ges till Mariannes spelare innan scenariot startat)

#2 Bakgrund, Raymond (ges till Raymonds spelare innan scenariot startat)

#3 Bakgrund, Guy (ges till Guys spelare innan scenariot startat)

#4 Bakgrund, Jacob (ges till Jacobs spelare innan scenariot startat)

#5 Brev till styrelsen frdn Walter Brewis (ges till Raymonds spelare innan scenariot startat)

#6 Raymond behdver sova... (ges till Raymonds spelare en stund efter scenariots start)

#7 Raymonds kalender (finns 1 en byralada i Raymonds ldgenhet)

#8 Brev till karaktédrerna (bifogat 1 kuvertet som karaktirerna far efter branden)

#9 Analys av GenicOne (ges till Mariannes spelare om hon later rattsmedicin analysera dmnet)
#10 Analys av GenicTwo (ges till Mariannes spelare om hon later rattsmedicin analysera dmnet)
#11 Fakta kring Genic Inc. (ges till Guys spelare om han soker efter informationen pa nétet)
#12 E-mail till Guy (ges till Guys spelare nar han far svar pé sin forfragan via nitet)

#13 Kartor over karaktirernas lagenheter

#14 Raymonds flashbacks (ges till Raymonds spelare efter att han fatt vila tolv timmar)



(Marianne)

Klockan dr 16:30 och det dr en och en halv timme kvar tills ditt pass slutar. Det har varit tim-
ligen lugnt, men eftersom din kollega for dagen var sjuk har du fatt genomlida dagen sjélv. For
tillfallet sitter du pa ett av de mindre sjabbiga caféerna i ditt arbetsdistrikt och forsoker pressa

1 dig det skallheta kaffet utan att branna sonder tungan. Caféet dr halvfullt med mellan tio och
femton besdkare som alla sitter tystlatna for sig sjdlva och stirrar ner i den reflekterande bordsy-
tan. Du vet precis vad de tinker : ’snut 1 ndrheten, dé ar det bést att halla sig lugn”. Det &r inte
direkt nigot tacksamt jobb du har. De som borde vara vianliga blir oftast skrdmda och de som
borde bli skrimda dr oftast s& hoga att de inte tar ndgon notis om din ndrvaro. Nér du hunnit
ungefdr halvvégs pa din kopp kommer en liten flicka klddd i trasor springande fram till dig flam-
tandes. Hon halvviskar till dig : ”Froken polis, froken polis, det &r mé@nniskor som sldss med
varandra i1 grinden bredvid! Och det &r pa riktigt!” Du avslutar kvickt ditt kaffe (vilket resulterar
1 en sonderbrind gom) och rusar ut pa gatan och in i granden. En bit in ser du tva silhuetter av-
teckna sig mot en av tegelvdggarna. Du drar din pistol och ndrmar dig figurerna. Nar du kommer
fram till dem ser du till din forvéning att en av figurerna, som halvsitter pd marken, &r Raymond
Lange. Bredvid honom star en kraftig man och ser mycket chockad ut. Mannen héller i en elba-
tong liknande den kravallpoliser brukar ha. Det verkar inte som om dom sett dig &n.P&4 marken
framfor den andra mannen ligger tvé till synes medvetslosa unifomsklddda mén. De ser ut som
ndgon form av vakter.

Normalt sett skulle ditt naturliga ingripande vara att kalla pa forstarkning samt arrestera samtliga
involverade, men nagonting kédnns inte ritt med den hir sitiationen. Du kénner ju dessutom Ray-
mond. Kanske gar det hir att reda ut utan att han behover komma i klim med lagen. Det kan ju
trots allt innebéra att han forlorar sitt jobb, eller ndgonting vérre...

Scenariot bérjar ndr alla har ldst klart sina inledningsblad.



(Raymond)

Du vaknar upp......sakta men sékert dvergédr det kompakta morkret till en morkgrd himmel och

de sprakande férgerna till kladerna pé tva figurer som star framfor dig. Du minns inte riktigt vad
som hidnde, men ndr du forsoker rora dig kénner du att alla muskler i kroppen vérker, som om du
hade spéant dem allihop samtidigt. Hjértat gér pa hogvarv och du svettas. Du kdnner igen figuren
ndrmast dig - det dr Guy, din gamle vin. Han bara star dir och ser ut som om han skadat sin egen
dod. Vad gor han hér? Den andra figuren tycks vara en kvinnlig polis. Du kénner igen henne ock-
sd.... Det dr ju Stephens kvinna, Marianne. Du skall precis till att friga ndgon av dem vad det ar
som har hént, men tystnar nir du plotsligt uppticker en manskropp liggandes bara ndgon meter
ifrdn dig. En rysning gér genom din kropp nér du tdnker pé att mannen kanske ar dod. Nej - han
darrar fortfarande. Du 6nskar att du kunde minnas nagonting. Huvudet bultar...

Scenariot bérjar ndr alla har ldst klart sina inledningsblad.



(Guy)

Du kliver ut ur taxin som tagit dig till gatan Panska en bit in 1 Prags ytterstadsomrade och blickar
upp mot den molnbekliddda eftermiddagshimlen. Det ser ut att bli regn. Du har alltid haft nésa for
sadant - det ligger i din natur. Raymond lét vildigt skdrrad pa telefonen nér han ringde. Sade att
han inte ville tala om det per telefon, precis som om ndgon kunde lyssna av samtalet, men att det
var ndgonting som du maste hjélpa honom med. Hursomhelst ville han att ni skulle triffas nere
pa stan, och nu &r du hér.

Du suckar hogljutt och borjar rora dig mot den lilla obskyra grind som Raymond utsett till er
motesplats. Klockan dr 16:32, och folk haller precis pa att sluta sina jobb for dagen. Den breda
gatan som gdr forbi dppningen &dr packad med bilar som alla verkar gora sitt bésta for att forhin-
dra dig frén att hora vad du sjélv tdnker. Du tdnder en cigarett och svénger in i grinden.

Liangst in i grdnden ser du Raymonds figur gestikulera yvigt gentemot tva andra skepnader. Du
okar gingtakten, och nér du dr tio meter frdn dem riktar en av personerna ett slag mot honom
som gor att han viker sig dubbel. Utan att tveka en sekund griper du tag i en gammal planka

med rostiga spikar i och rusar mot de tre hogljutt skrikande. Den ena utav de tvd andra perso-
nerna hinner precis vinda pa huvudet och frammana ett forvénat ansiktsuttryck innan han triffas
klockrent i huvudet av plankan du svingat mot honom, och gér ner for rakning. Chockerad av
héndelsen och ditt eget agerande 1 situationen blir du stdende i vad som kénns som en evighet
innan du slutligen aterfar koncentrationen. Raymond ligger och brottas med den andra personen
bara ndgra meter ifrdn dig. Du ser hur den andra personen griper efter ndgot som liknar en batong
1 sitt bélte och trycker den mot Raymond. Med ett skarpt frisande faller Raymond till marken.

I panik griper du tag 1 din egen motstandares batong, och trycker den i bakhuvudet pd mannen.
En rysning gar genom din kropp och du skakar till. Behandlingen var dock tydligen effektiv, och
mannen faller med en duns till marken till en létt doft av brént kott...

Scenariot bérjar ndr alla har ldst klart sina inledningsblad.



(Jacob)

Det ér eftermiddag, och du sitter ensam i den nedgéngna ldgenheten i Prags ytterstadsomrade
som utgdr ditt och dina vanners hem. Inte precis ndgon lyx, men béttre 4n ménga andra skulle ha
rdd med i den hér delen av stan. Toaletten fungerar, och ibland finns det varmvatten i kranen om
kvillarna. De andra medlemmarna i ditt géng &r alla bortresta till andra sidan stan for att delta

1 ndgon kongress eller ndgongting. Fan vet du. Det enda du vet sékert ar att du blev utsedd till
att se till att ingen tar sig in och rotar i er ligenhet medan de andra dr borta, och att det ar javligt
langtrékigt!

Dina tankar abryts plotsligt av ljudet av strid fran fonstret. Du hoppar snabbt upp frén filten av
sackvédv som du satt pd och kikar ut genom den trasiga rutan ned i grainden utanfor er byggnad.
Nere i bortre dnden ser du fyra ménniskor, varav tre ligger pa marken. En av de tre verkar vara
medvetslds, men de andra tva brottas for fullt med varandra. Belysningen i grinden dr som van-
ligt hogst bristféllig, men du skulle kiinna igen de tva sidkerhetsvakternas uniform i beckmorker
- Genic Incorporated; foretaget som for tvd manader sedan lat klubba ner en av dina bista vén-
ner for att han rakade g forbi 6ppningen till deras huvudkontor fel tid pa dygnet. Din vén fick
sy tretton stygn pd mottagningen hir 1 nérheten, naturligtvis utan ndgon form av ersittning frén
foretagets sida. Sedan dess har du alltid hatat foretaget och allt vad de stér for!

Medan dina tankar fladdrade ivdg har saker hant dir nere. Bdda vakterna verkar ligga ned. Den
kortare, kraftigare av de tvd andra &r den enda som fortfarande stér ordentligt pd benen. Hans
vén, eller vad det nu dr, sitter ihopkurad bredvid en soptunna. Sirener! Polisen maste vara pé vig!
Helt otroligt - det kan inte ha gatt mer &n ett par minuter sedan du forst horde ljuden. Eller? I
vilket fall 1ar det vara Genics egen polisstyrka eller mutade snutar. Du méste hjilpa de tva an-
dra nere 1 grinden. Alla fiender till Genic dr dina vénner! Dessutom kénns det som ni har skapat
ndgon sorts band under den korta tiden du iakttagit skadespelet.

Du flyger ivig mot ytterdorren for att ta trapporna ner och hjélpa de bagge in genom bakporten
(som ér skickligt dold bakom en hog pappkartonger).

Scenariot borjar ndr alla har ldst klart sina inledningsblad.
Spelledaren kommer att signalera dig ndr det dr dags for dig att stiga ut ur dorren.



43-06-12

Genic Incorporated Labour Complex 14
Forskningsavdelningen

Basta styrelse.

Forsoken pa de anstallda fortskrider som planerat. Inga biverk-
ningar hos GenicOne har Annu rapporterats. Om ingenting hander
under de narmsta tva manaderna skall medlet vara redo for lanse-
ring pa marknaden i september. Arbetarna misstanker fortfarande
ingenting.



(Raymond #2)

Huvudvérken bara tilltar 1 styrka for att slutligen dréinka alla andra ljud i sitt ddnande. Dessutom
kénner du hur din mage haller pd att vanda sig. S fort du s lite som ror pd huvudet kéinns det
som det skall spriangas. Du dr inte sdker pa att du kan behalla medvetandet om du fortsétter st
upp. Din enda prioritering just nu dr att ligga ner och blunda tills detta passerat.






Ta er ut till GILC 14 vid midnatt. De sista kilometerna gir ni genom skogsdun-
gen som ligger belidgen véster om komplexet. Folj stdngslet till den norra 6ppnin-
gen. Vid ingéngen finns en vakt posterad. Placera kretskortet péd ldsanordningen
pa grinden. Tryck tre gdnger pa den rdoda knappen och avlidgsna er tio meter fran
grinden. Ta er fram till huvudingingen. Anvind kortet och koden 23053 for att ta
er in. Kortet méste formodligen anvéndas dven inuti komplexet. Leta upp SVD
Gregor Applesteins kontor. Anvind er av den elektroniska dyrken pa scannern
utanfor hans dorr. Nagonstans pa sitt kontor har han en fil méarkt #1782-A. Ta med
denna och slé telefonnummer 935-329067 for vidare instruktioner.



Analys av substans ”GenicOne”

Utfardare : Daniel Komarek, distrikt 8A, Prag.
Mottagare : ---

Nummer : 43-15937-8

Datum : ---

Form : Tabletter 4 mg.

Analys : Tabletterna innehéller ett ergolinderderivat, kabergolin, med dopamin D, -receptoragonistisk effekt. Kaber-
golin finns redan godként under namnet Dostinex (ATC-kod N04BCO06) for behandling av migrén eller annan vark
samt for hamning av febertillstand.

Dessutom innehaller medlet en hog halt rekombinant interferon beta-1a. Indikationen &r hyperaktivitet samt halluci-
nationer som forloper i skov. Biverkningarna upptriader 120-150 dagar efter intaget. Rekombinant interferon beta-1a
anvénds inte normalt i 1&kemedel pga de svara biverkningarna.

Verksam bestindsdel : Kabergolin har tre kirala centra. Substansen ingér i form av en ren stereoisomer. Kabergolin
ar olosligt 1 vatten, men har nagot béttre 16slighet i magsaft.

Interferon beta-1a produceras av kinesisk hamsterovarie-(CHO)-celler innehéllande genen for animaliskt interferon
beta-1a. Interferon beta-1a r ett glykosylerat protein innehallande 166 aminosyror. Aminosyrasekvensen &r snarlik
den hos humant interferon beta-1a.

Kommentar : Drogen ar for mig helt okénd. Det verkar som om nagon helt osannolikt velat kombinera en vanlig
huvudvérkstablett med ett annat i sammanhanget verkningslost och dessutom hogst hdlsovadligt &mne. Végar man
undra varifran du fatt preparatet? Férmodligen inte.



Analys av substans ”GenicTwo”

Utfardare : Daniel Komarek, distrikt 8A, Prag.
Mottagare : ---

Nummer : 43-15937-9

Datum : ---

Form : Tabletter 4 2,5 mg.

Analys : Tabletterna innehéller som aktiv substans ibutilid, ett klass [II-antiarytmikum, som i motsats till andra uto-
var sin effekt genom att paverka langsamma natriumkanaler. Medlet &r indicerat for akut konvertering av formaks-
flimmer och formaksfladder i kombination med corvertol BS. Ensamt dr medlet verkningslost.

Biverkningsmaéssigt kan en latt laxerande effekt erfaras vid regelbundet intag.

Verksam bestindsdel : Den aktiva substansen, ibutilid, ar strukturellt relaterad till sotalol. Substansen foreligger
som fumaratsalt (ibitulidfumarat 0,1 mg/ml motsvarar ibutilid 87 mikrog/ml). Ibutilid &r kiral och anvénds i form av
ett racemat.

Kommentar : Medlet har sé vitt jag forstar ingen som helst klinisk effekt, forutom att man eventuellt blir 16s i ma-
gen ett antal timmar efterdt. Svart att tro att det skulle ha ndgot som helst egenvirde. :-)



GENIC INCORPORATED

Grundat ar : 2003

Antal anstéllda : 950 000 (2043)

Huvudkontor : Chicago

Viktiga filialer : New York

Storre aktiedgare : Gregor Fendl (Tyskland) 41%
Huvudomraden : Genitik, medicin

Andra omraden : Elektronik, maskintillverkning
Dotterbolag : Trizon Medical, Geostimula

Storre produkter : SimSec, Q-Coag, Terazic, Hezaphin

Genic Inc. producerar till stérsta delen apparater féor anvindning inom geni-
tisk och medicinsk forskning. Produktionen ar uppdelad pa 153 stycken s.k.
arbetskomplex som &ar férdelade 6ver hela Nordamerika och Europa. Foéretaget
har ett ganska gott rykte om sig och har hittills inte varit inblandat i nagon
storre skandal.

Nyheter kring Genic Incorporated sedan 01-01-2043

19-01-2043

Genic Inc. lanserar den nya uppgraderade versionen av Simula, dar ett antal av
de hallucinogena effekterna som kritiserats hart i amerikansk press tagits bort.
Produkten, som kommer att kallas SimSec, kommer att finnas tillgédnglig for
privatpersoner i mitten av Mars.

09-02-2043

Genic Incs senaste forutspadda storséaljare, Terazic, rakade ut for ett allvarligt
bakslag sedan Internationella Lakemedelskomssionen upptackt att 1akemedlet
skapar allvarliga biverkningar i form av stressymptom och skador pa inre or-
gan. Samtliga order pa Terazic fick dras in, och den ekonomiska forlusten for
Genic Inc. berdknas uppga till tre miljoner US dollar. Terazic &r en drog i ta-
blettform som temporart sdnker kortelaktiviteten hos en patient, och till-verka-
des for att underlatta vid operationer.



Fran : “Romanov” <romanov@try2.traceme.suckers.org>
Till : “Guy3” <red_mirror_shades@alpha.net>

CC:

BCC:

Bad news! Genic Inc. har sparrat sina noder med is som ar sa fet att det kommer att ta
dagar bara att néta genom forsta lagret. Ingen info dar alltsa. Daremot pastar en van

till mig vid namn Tristan att han avkodat ett meddelande fran Genic Inc. till deras dot-
terbolag Trizon Medical dar det talats om olika lakemedels effekt pa djur och manniskor.
Det verkade onekligen som om det pagar nagot hemlighetsmakeri pa GILC 14. Foér-
modligen tillverkar de nagonting de inte har tillstand till, eller sa har de nagonting stort
pa gang som de till varje pris vill behalla for sig sjalva. Ta det lugnt bara. De har foreta-
gen brukar inte dra sig fér nagonting nar det handlar om féretagshemligheter.

Zeeyah.

ThE iINFAMOuUS Romanov.
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(Raymond #3)

Bildsekvenser spelas upp for ditt inre. Allting kommer pé en gang i en fargstark blandning som
gor att du kdnner dig dvervéldigad av intryck.

Mediciner...Prestationer...Maskiner...

Du éker i din bil p4 motorvagen...lyssnar pa radio...nyhetssédndning...strider i mellandstern eller
Kina...hjulen ramlar snart av...

En man slinger upp en burk till dig...du slér till den med ett racket...den blir till en fjdderboll som
blir till ett papper och faller till golvet i ett omkladningsrum...

Ater arbetslunch...stuvade kéttbullar med proteintillskott och brod...

Haller en mobiltelefon i handen...en man kommer mot dig i uniform...allt blir till farger och snur-
rar runt tills du blir yr...

Kaniner och hamstrar...vita rattor...

Yardugsrum







