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Om scenariot

Slottet dr ett scenario for 3-6 spelare och utspelar
sig i Fons virld, Mundana. Regelsystemet som
hinvisas till ir Eons (el. NeoGames - har du spelat
Neotech kan du spela Eon), och férkunskaper i
virlden och systemet dr en fordel, om in inget
krav. Kom ihdg att det 4r du som viljer om du vill
anvinda regler eller ej.

Om regelsystemet

Eons regler baserar sig pa fardighetsslag, dir man
med hjilp av tirningar ser om en karaktar lyckas
eller misslyckas med en handling;

Ett firdighetsslag borjar med att spelledaren
bedommer hur svir en handling 4r att genomfora.
Bedomningen resulterar sedan i ett antal sex-sidiga
tarningar som skall slas mot karaktirens fardighets-
virde. Som normalsvart riknas tre sex-sidiga tar-
ningar, enklare handlingar innebdr firre tirningar
innebir medan svarare innebir fler. Om tirningar-
nas sammanlagda 6gon visar ligre eller lika mycket
som karaktirens fardighetsvirde har handlingen
lyckats, om inte - misslyckats.

Ob-tiarningar

I Eon ir alla slag sk obegrinsade slag (ob-slag).
Detta innebir att varje slagen sexa tas bort och bytes mot
tvd nya tarningar.

L g Forord ‘2
Slottet ar ett scenatio skrivet till BSK19. Bak-
grunden ar enkel: efter att ha spelat ett daligt
konventsscenario for mycket vicktes den tidi-
gare slumrande irritationen. For dven om det
finns otroligt manga bra scenarion, finns det
ocksa forédande mycket dumheter i omlopp.
Vi borjade tinka, och tanke ledde till ord, ord

till handling. Och resultatet: det har du hir.

Jag skulle inte f6r mitt liv vilja pasta att detta
ir det bdsta scenario som nagonsin skrivits,
kanske inte heller ett av de bittre. Vad har vi
da uppnatt? Kanske ingenting, férutom att visa
att den finns en bot pa dumheterna. Saledes
ar detta scenario, i spelglidjens namn, utrustat
med:

- Variabel spelarmingd

- Okomplicerad historia

- Fargstarka karaktarer

- Mojlighet for olika spelledarstilar

- Oppet slut

Kort sagt dr detta scenario tinkt att tillhand-
hélla mojligheter, bade for dig som spelleder
och dem som spelar. Det dr ni som viljer om
ni vill ha socialrealism eller bara kul, tirningar
eller friform, boffer eller tankearbete. Vi har
lagt grunden, men det dr upp till er att bygga
tinnar och torn.

med férhoppning om en rolig stund

- forfattaren
h e




INLEDNING

® Det éir en behaglig sensommarafton. Solen har precis sjunkit bakom horisonten och efterskenet av dess ljus hiinger kvar vid himlen som honung.
I den svala rymden far regnseglarna fram och éter - till synes vinglande men stundtals med hipnadsvickande precision. Inne pa Bla tanden,

Jhamalo Tamatz’ simst beryktade virdshus, méirks dock inget av detta. Hir ér luften dunkel och kvav, precis som den varit hela dagen, och pa
de vilfyllda bankarna kurar ljusskygga individer vars arbetsdag precis ar pa vig att borja.

Staimningen inne pa virdshuset ar langt ifran hjart-
lig, och de skratt som da och da hors ar raa och
verkar mer vara del i en invecklad revirkamp an ge
uttryck for glidje. Inne pa vardshuset dr det dock
fa som av nod ér dystra. Har serveras forutom ol
och tilltugg bade laglig och férbjuden stimulantia,
och f6r dem som sa lyster erbjuder det inga pro-
blem att kopa sig umginge for natten.

Sa oppnas dorren, och trots skymningsdagern
utanfoér verkar dorroppningen overkligt ljus mot
vaggarnas fuktgra fond. In kommer en medelal-
ders man, till yrket synbarligen képman, med bade
valskriddade klider och nagorlunda vilansat har
och skigg. Genast fangas allas uppmirksamhet av
den nyanlinde. Samtalen avbryts under det halva
ogonblick det tar for en van hand att kontrollera
att dolken finns pa sin plats, misstinksamma 6gon
flackar runt lokalen och ett och annat leende spri-
der sig pa de otvittade ansiktena. Sedan fortsitter
samtalen som om inget hade hint.

Den uppenbara misstron och utstuderade likgiltig-
heten verkar dock inte bekomma den nyanlinde
stort. Han kliver med sikra steg fram till virds-
husets mitt, ignorerar de iskalla blickarna och illa
dolda smidelserna och stannar dir. Direfter hiver
han upp sin stimma. ”’God afton mitt herrskap.
Underbar kvill. Jag har ett litet arende som maste
utrittas, och jag skulle beh6va nagra raska min.
Givetvis fir ni betalt f6r besviret. ”

Nyheten emottas med blandade kinslor, men i
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vardshusets tryckande atmosfiren vill ingen verka
alltfor angelagen. Ndgra av de sturskare hanar halv-
hogt forslaget, och budbiraren. Mannen verkar
dock inte mirkbart besviken nir han viander sig
mot dorren for att ga. Han har varit med tidigare
och kinner vil till spelets regler. Mycket riktigt
hinner han inte riktigt ut ur den roékiga lokalen
innan han hejdas av ett rop. Den vilklidde mannen
ler omarkt for sig sjalv och vander sig langsamt om.
’Jag trodde val det ”” siger han. ”Virdshusvird! Vi
behover en plats dar vi kan diskutera ostort... ”

Ly Uppdraget 2
Uppdraget som rollpersonerna far bestar i att
de skall stjila en last kista som finns 1 hertig Sil-
versparres dgo. Enligt sikra killor finns kistan
nagonstans i hans slott som ér beliget mitt i
staden. Hur rollpersonerna gor for att fa tag pa
det dr upp till dem. Nir uppdraget dr genom-
fort skall de limna ett meddelande till virden
pa virdshuset Gra munken. Innan uppdragsgi-
varen limnar rollpersonerna ger han dem 100
silvermynt var, samt tva férseglade pappersrul-
lar — den ena idr en bild pa féremalet de skall
stjala och det andra dr meddelandet som roll-
personerna skall limna pa Gra munken. Belo-
ningen for genomfért uppdrag ir ytterligare
150 silvermynt per person. Dessutom far roll-
personerna sjilva behalla allt annat de stjal i

huset.
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I KORTHET
Plats

Jhamalo Tamatz i norra Soldarn.

Tid
Scenariot bérjar mandagen den 8 skoérdemanad
2966 e D.

Handling
Rollpersonerna blir anlitade att stjdla en kista som
finns i hertig Silversparres dgo, i det slott som ligger
1 stadens karna. Efter klargjort uppdrag skall roll-
personerna infinna sig pa virdshuset Gra Munken
f6r vidare instruktioner och omsider 6verlamnande
och betalning,

Komplikationer

Férutom att hertigen naturligtvis inte vill bli av
med nagon av sina dgodelar kan rollpersonerna
stOta pa en mingd andra problem. Exakt vilka dr
upp till dig som spelledare, men det finns tva stora
problemen som rollpersonerna med storsta san-
nolikhet kommer stéta pa. Det forsta dr inre slit-
ningar och det andra ir inkvisitionen.

Inre slitningar:

Karaktirerna dr skriva for att inbjuda till egois-
tiskt spelande, intriger och brutna l6ften. Dirfor
ar det ytterst troligt att dtminstone niagon spelare
kommer bli lurad av de andra, men kanske dnnu



troligare att nagon spelare kommer Overlista alla
andra.

Inkvisitionen:

Det historien inte fortaljer ar att kistan tidigare till-
hérde den jargiska kyrkan och att denna inte kan
vara lugn innan kistan aterbordats. Cilius Serafim
Aurelius, kapten vid inkvisitionen, dlades av den
jargiska aboraten uppgiften att dterboérda kistan
med innehall till moderkyrkan. Till sin hjilp har
han en handfull mannar, som precis som sin kapten
reser incognito. Nu har de lyckats spara kistan till
staden Jhamalo Tamatz och befinner sig saledes 1
staden, redo att sla till.

BAKGRUND
Soldarn

Soldarn dr en feodal monarki, vars kung for nirva-
rande heter Sachsar Leijon den Vidsynte av Remu-
lans dtt. Hur linge det forblir sa dr osikert, eftersom
de diplomatiska spinningarna inom landet, framst
mellan Sachsar Leijon och Amirro Silversparre
hotar att kulminera i inbérdeskrig och ett tron-
skifte 4r i sadant fall lingt ifrdn otroligt.

Soldarn ligger pa den sydostra spetsen av den asha-
riska halvon, och nirheten till havet och det syd-
liga liget ger landet ett behagligt klimat med ljus
blandskog, bérdiga falt och vinodlingar.

Spriket som talas dr ashariska, religionen dr sam-
orism och, framférallt hos bondebefolkningen,
dyrkan av jordgudinnan Eliana. Hos de allra flesta

gar tron pa de tre guddomarna — samorismens
Aurias och Pelias, morgonen och aftonen, och
Eliana, jorden — hand i hand och bada religionerna
lever i fredlig samexistens. En religion som dock
inte tolereras dr Daak, statskyrkan i det maktiga
jargiska kejsardomet. Fientligheterna ar sa langt
gangna att troende fran Jargien begivit sig in 1 Sol-
darn pa korstag ett flertal ganger. De senaste dren
har relationen forbittrats de tva linderna emellan,
men nu borjar det dter knaka 1 fogarna och kriget
ar inte officiellt avslutat. Ndgra krigshandlingar har
dock inte dgt rum de senaste aren, men manga sol-
dier kidnner 4nda hat mot jargierna, om inte annat
sa for tidigare missioners skull.

Jhamalo Tamatz

Jhamalo Tamatz dr en stad i norra Soldarn, kanske
en dagsritt séder om den ashariska grinsen och
ungefir lika langt vister om Jarneviken. I omgiv-
ningarna breder falt och dngar ut sig, framfoérallt i
norr och 6ster, medan Iracskogens utkanter skym-
tas i soder och vister. Trots det bordiga liget dr
staden langt ifran ett jordbrukssambhille. Istillet
kommer stadens inkomster fran handel och det
gynnsamma laget tillsammans med de goda rela-
tionerna med grannlandet gor att staden ar forhal-
landevis rik.

Staden bestdr av tva delar, den inre och den yttre
staden. Den inre dr den del som ligger innanfor
stadsmurarnas skydd, och med sina vilskotta sten-
hus, kullerstensgator och patrullerande stadsvakter
ger den hem it stadens 6verklass: képman, samori-
min och ddlingar. Pa en kulle i de norra delarna av

den inre staden tronar hertigens slott, vakar Gver
sina undersatar och later dtten Silversparres baner
fladdra stolt 6ver husens tak.

Utanfor stadsmuren ligger den yttre staden. Har
ar husen av trd, gatorna gropiga och torgen skra-
piga. Hit kommer stadsvakten inte lika ofta, och
en mingd tiggare och egendomsldsa har sina hem
i de leriga grinderna pring och skrymslen. Hir
bor hantverkare, l6nearbetare och andra mindre
vilbirgade minniskor. Det finns ocksa ett antal
vardshus och 6vernattningsstillen f6r den inte fo1-
sumbara population som dr pa genomresa med de
otaliga karavanerna som passerar hir.

Som alla andra handelsstider dr Jhamalo Tamatz
behiftad med problem: den stindiga genomstrém-
ningen av pengar och varor lockar till sig ljusskygga
element, och hoppet om ett bittre liv far fattiga
bonder att limna sina gardar i jakt pa lonearbete
i staden. Samtidigt som stadens handel blomstrar
finns alltsa ocksa stor fattigdom i stadens utkan-
ter. Andra moln pa himlen dr de interna spin-
ningarna i landet, och manga handelsmin féljer
oroade utvecklingen. I och med att hertigdomet
som staden ligger i tillhér Amirro Silversparre —
rikskung Sachsar Vidsyntes storsta fiende i makt-
kampen — skulle all handel ga i botten om ett
inbordeskrig brét ut. An s linge gar livet dock
sin gilla gang, men manga i staden menar att det
inte dr av en slump som hertigen latit paborja upp-
forandet av en ny stadsmur for att higna in dven
stadens yttre delar. Arbetet har precis begynt och
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innu sa linge gar det inte att mer 4n ana grun-
derna, men projektet gar stadigt framat och om ett
par ar kommer muren sikert vara helt fardig, For
manga av stadens invanare symboliserar muren
inte sa mycket trygghet som den stundande kon-
flikten, och eftersom manga haller det for troligt
att ett krig inte kommer bryta ut forrin muren
ar klar dr det inte ovanligt att folk 6nskar att den
aldrig skall bli det.

Vider

Aventyret utspelar sig i slutet av sommaren, da
chansen till soliga dagar dr som stérst. Sommaren
har varit varm och fin och det dr fullt mojligt att
bada i Jarnevikens friska vatten. Aven i Soldarn
mirks det dock nir sommaren tar slut och nat-
terna borjar bli bade en smula kyliga och riktigt
morka. Niér scenariot borjar 4r manen i nedan, en
process som fullindas till helgen varefter manen
anyo borjar svilla.

Som manadens namn antyder dr det nu som skor-
den birgas och efter den varma sommaren ar riklig
sadan att vinta. Jhamalo Tamatz dr visserligen inte
nagon jordbruksstad, men pa de akerlappar som
inda finns runt staden rader febril aktivitet och
manga daglonare har limnat staden for att soka
arbete pa falten.

Att se fram emot f6r befolkningen ir arets rikaste
tid, da visthus, spannmalsbodar och sidesmagasin
star fulla och torgen fylls med firska rovor, gron-
saker, bar, svampar och tidiga frukter. Sdledes ar
det inte ovanligt med skordefestligheter och de
religiésa missorna dr nu betydligt vanligare dn vid
nagon annan tid pa aret - sirskilt de ceremonier

6 . Inledning

som prisar jordmodern Eliana.

Kistan

Kistan som rollpersonerna fatt i uppdrag att stjila
ir en medelstor tingest, ungefir en ganger en aln.
Kistan dr purpurfirgad och rikligt utsmyckad, med
sirliga stalbeslag belagda med bladguld for att bade
se vackra ut och vara hallbara. Mitt pa kistans
framsida sitter ett fint las, som dock (vid eventu-
ella f6rsok) visar sig vara mycket mer robust och
bestindigt 4n manga mycket storre lds.

Kistan ir, med en vikt pa omkring 50 pund, ganska
tung och avsaknaden av handtag pa sidorna gor
den mycket otymplig. Kort sagt forsvarar kistan
retritten ut ur slottet, vilket kan bli 6desdigert om
rollpersonerna dragit pa sig oonskad uppmarksam-
het pa vagen in.

Inkvisitionen
Rollpersonerna ir inte de enda som ir ute efter
kistan - starka krafter fran Jargien dr ocksa intres-
serade. Den mest patagliga kraften sett ur rollper-
sonernas synvinkel dr den lilla grupp ur jargiska
inkvisitionen som finns i staden. Gruppen leds av
ordenskapten Cilius, en mycket nitisk man som
inget hellre vill 4n att dterborda kistan till Jargien.
Cilius har linge tjanat den jargiska kyrkan, och
tjanat den vil, och for ungefir ett ar sedan alades
han uppgiften att samman med en handfull av de
min som tjanstgjorde under honom soka virlden
kring tills de kunde atervinda med kistan hem.
Efter digra undersékningar och inte s lite heligt
vald har Cilius och hans underordnade lyckats f6lja

kistan till just Jhamalo Tamatz. Var exakt kleno-
den finns har de dock inte lyckats komma fram
till, forrin da rollpersonerna kontaktades av Jarl
Girige for att stjila det. Cilius, som nu antligen ser
slutet pa ett ars landsférvisning ar mycket ivrig att
sjalv ligga beslag pa kistan. Det enda som hindrar
tempelriddarna ar det faktum att de ar, bildligt och
bokstavligt, omgivna av fiender — att vara Daak-
trogen dr inte direkt populirt i Soldarn. Om de
far chansen kommer de dock inte tveka att ta den;
1 anslutning till virdshuset Gra Munken finns en
uppsittning hastar redo for att med ryttare spranga
ut ur landet inom ett kvarts dygn.

Ly Tempelriddarnas namn ‘2
For att de jargiska namnen inte skall avsl6ja
dem anvinder tempelriddarna pseudonymer pa
Gra Munken. Nedan presenteras deras riktiga

namn savil som de antagna.

Riktigt namn Antaget namn

Cilius Serafim* Cegel
Theltos IIte
Jalentis Jorm
Luctrian Lage
Pallian Pore
Siliam Sten
Theofrastus Torril
*Kapten

For mer information om inkvisitionen, se Tezz-
pelriddarna, sid 23, samt Cege/ (Cilius), sid 27.
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Bl3 tanden

® Bla tanden ir ett av staden Jhamalo Tamatz’ otaliga viirdshus, och ocksi det med det simsta ryktet. Allt gir att kdpas for pengar hiir - atminstone ®
sags det si. Varfor inte stadsvakten gar in och rensar upp ar oklart, men den troligaste forklaringen iar att atminstone ett par av de hogre

ganstemannen mmom stadsvakten star pa viardshusvirdens, eller ndgon annan méiktig itressents, avloningslista. Stadsvakten har dock, mest for
syns skull, gjort en del tillslag inne pa virdshuset men de enda som arresterats har varit smabrottslingar.

Bla tandens enda officiella rum ér beldget i killar-
vaningen pa ett forhallandevis nytt men i lika matt
mitt nedganget hus, langt utanfér stadens murar.
Hir trings ett par tjog manniskor dygnet runt och
sprider r6k och kroppsodérer i den redan unkna
lokalen. De manga stamgisterna har sina vil inn-
otta siten, och blod har spillts Gver ritten till dem.
Mindre framstiende personer och utbélingar ir
ofta hianvisade till pallar eller de viggfasta bin-
karna om plats Gver huvud taget finns.

For att vara ett sa pass ljusskyggt tillhall har Bla
tanden foérhallandevis god mat. I jimforelse med
manga andra av stadens virdshus star den sig sjilv-
klart slitt, men den idr godkind och saledes helt
klart 6ver de flestas forvintan. Utbudet 4r dock
inte sarskilt stort. Dryck finns det naturligtvis ocksa
1 mingder, och det dr ocksa for den som de flesta
sitter har. Dessutom finns bade mer och mindre
legala stimulantia att tillgd, och handeln med dessa
preparat sker helt 6ppet. Aven prostitutionen ar
utbredd. Hur mycket av virdshusets matsedel,
dryckeslista och dylikt en person har tillgang till
beror dock pa hur vilkind han/hon ir, eller hur
val han/hon kianner viarden. De framstiende stam-
gisterna far de bidsta bitarna av maten, storre
portioner och ett billigare pris. Den forlust som
viardshuset gor pa detta far de mindre vilrenom-
merade gisterna sta for, och dven om virdshus-
virden skulle férneka det vid en direkt fraga ar
det inte ovanligt att han spdder ut de drycker som
bestalls av virdshusets underklass.

8 . Jhamalo Tamatz

& Personer pa Bl tanden
Virden
Virdshusvirden pa Bld tanden dr en fetlagd,
osympatisk herre 1 6vre medelaldern, som lyss-
nar till namnet Lander.

Prostituerade

Pa virdshuset finns oftast en eller flera prostitue-
rade. De som mer eller mindre regelbundet arbe-
tar pa vardshuset kallas f6r Mola, Caten, Shanna
och Evie. Gemensamt f6r dem alla dr att livet
gatt hart fram med dem, och pa grund av sitt
yrke ser de alla ut att vara dldre dn de egentligen
ar.

Stamgister

Stamgisterna pa Bla tanden utgdrs i stort av tva
kategorier: de som vill upp och de som ir pa
toppen. De senare dr de odiskutabla hirskarna,
och kommer till Bla tanden f6r att fa bra mat bil-
ligt, och kanske eventuellt visa upp sig. Denna
kategori dr de “riktiga” stamgisterna — nar de ar
pa Bld tanden ir de virdshusets mittpunkt, men
de har ofta battre saker for sig dn att sitta dar
hela dagarna. Den andra kategorien dr de unga
oerfarna brottslingar, som genom att vara pa Bla
tanden hoppas verka lika hiftiga som sina idoler,
de dldre, “riktiga” stamgisterna. Dessutom dr de
pa Bld tanden for att inte missa nagot av vikt,

och kunna ta tillvara varje tillfille att visa sig

pa styva linan, for att ddrigenom en dag sjilva B
hora till eliten.

Av de tvd kategorierna dr det de yngre som
kanske dr absolut farligast, just darfor att de stin-
digt 4r osikra och mana om att visa upp sig ar
det de som 4r snabbast att sla. A andra sidan slir
det dldre gardet desto hardare.

Bland de ildre, och respekterade gasterna, marks
Tero, Amantel och Derek “Dyrken” Dycker.
Dessa atnjuter stor respekt, och pa deras stolar
tillits ingen annan sitta ens om vardshuset ar
overfullt.

Den andra kategorien fyller ut de stora delarna
av Bld tanden, dir de etablerar sin plats genom
att slicka uppat och sparka nedat. Den mest
intressanta gasten i denna kategori dr Aienne,
en underskon kvinna som nyligen anlant till Jha-
malo Tamatz.




Poles handelsbod

*Poles kuriosa ir en liten handelsbod som drivs av en medelilders herre vid namn Pole. Hir siljs underliga féremal av alla de slag och fran ®
virldens alla horn till de mvanare som har rad att kopa sadant de egentligen inte behover. Nagot som de flesta av de prominenta gisterna inte

vet nagot om ir att Pole dessutom sysslar med en omfattande forsialning av stoldgods. Framforallt ror sig denna handel med konstféreméal men
aven andra ovanligheter och artefakter kan kopas hir av dem som kianner till Poles hemlighet.

I ett ganska fint hus inte alltfér langt utanfor stads-
muren ligger Poles kuriosa, en liten handelsbod
som drivs av en medelalders herre vid namn Pole.
Butiken ér inte anmarkningsvird pa nagot vis, men
mellan de fyra viggarna ryms en hel del vitt skilda
saker, somliga av hogt virde och somliga av lagt.
Bland vissa grupper borgare har det dock blivit
valdigt fashionabelt att stoltsera med féremal frin
frimmande kulturer hemma hos sig — rena pryd-
nadsforemal, bara f6r att visa att man har rad — och
detta har spelat Pole i hinderna. Aven om omsitt-
ningen ar langt ifran stor, kommer det atminstone
niagon kund varje dag, och omsittningen ir till-
rickligt stor for att Pole bade skall ha rad att sjalv
leva och dessutom kopa in nya féremal. Fér den
vanliga populasen ir Poles kuriosa bara ett pikant
inslag i den annars sa ordindra gatan, och fa kan
forstd att det faktiskt finns en marknad for de
foremal han salufor. I och med att boden ligger
utanfor stadskdrnan blir ocksa kontrasten mycket
tydlig — utanfor butiken vandrar tiggare utan mat
for dagen, medan rikeminnen képer groteska och
helt onyttiga féremal inne i den for att visa att de
kan.

En mindre kind del av Poles handel ror de riktiga
klenoderna — ovirderliga féremal fran bade nir
och fjirran som inte kommit i hans dgo pa helt
rumsrena vigar. Pole har till exempel ett utvecklat
samarbete med de for andra soldier férhatliga pira-
terna fran Takalorr, savil som Jhamalo Tamatz

mest namnkunnige inbrottstjuv, Derek Dycker. 1
dessa kretsar dr Pole kind for att bara rora sig med
de basta varorna, och dessutom veta deras pris.
Koparna ér en liten skara som da och da samlas
for att undersoka de nya fynden, beredda att betala
hutlosa priser for foremal de dr intresserade av. 1
gengild betalar ocksa Pole sina leverantorer, fram-
forallt Dycker, de basta priserna i staden — han
har inte rad att forlora sina vardefulla kunder, och
dirigenom maste han se till att det finns féremal
tillgdngliga som kan fanga deras intressen.

L Pole L]

Pole idr en medelidlders man med kort mork-
brunt har och ett smalt morkt skdge som foljer
ansiktets konturer. Han gar for det mesta kladd
1 klader som anstar en képman — valskraddade
men inte praliga.

STY: 8 Lojalitet: 10

TAL: 11 Heder: 11

ROR: 10  Amor: 9

PER: 11 Aggression: 9

PSY: 13 Tro: 11 (Samor)

VIL: 12 Generositet: 11

BIL: 10 Rykte: 1 (Handelsman)
HOR: 10  Tur: 11

SYN: 11 Resurser: 13 (Foremal)

Forflyttning: 7 m/runda BF: 9 kg, UK: 5
rutor

Chockvirde: 10, Skadetalighet: 6 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Firdigheter: Virdera 16, Skadespela 13,
Gomma 15, Overtala 15

Sprak: Ashariska 12

Utrustning: -

L) ]
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Gria munken

* Gra munken, eller gramunken som det vanligen kallas, ligger strax dster om stadskiirnan, inte langt fran vare Stortorget, slottet, eller handelshu-
sens hogkvarter. Syilva virdshuset ir respekterat och klientelet tillhor vanligen den rikare delen av medelklassen. De riktiga hogdjuren 1 staden,

handelshusens dgare och adelsméinnen, brukar dock mte komma hit utan gar hellre till det betydligt finare och dyrare Soldiern.

Virdshuset Gra munken skots av en alderstigen
herre vid namn Tillus, och hans fyra medelalders
dottrar Ines, Samgal, Livanie och Amanda. For-
utom mat och dryck tillhandahaller virdshuset dven
husrum i férhallandevis fina rum. Ingen sovsal
finns dock: ytterligare en indikation pa att virds-
huset inte 4r till f6r vilken landstrykare som helst.

Tillus och hans dottrar sitter stor heder 1 att
halla virdshusets atmosfir lugn och trevlig. Pa Gra
munken ses aldrig nagra 6verforfriskade och ore-
gerliga personer, luften dr inte lika unken och rokig
som den dr pa de flesta andra virdshus och Gverallt
ar det rent och prydligt. Pa det hela taget dr det ett
trivsamt vardshus som inte drar till sig de mer fest-
sugna, men som ocksa dérfor dr det kanske bista
vardshuset att Gvernatta pa om man verkligen vill
sova.

Overlimnandet

Om rollpersonerna 6verlimnar meddelandet de
fatt fran Jarl Girige till Tillus, kommer denne, efter
att nogsamt list igenom brevet bade en och tvi
ganger, att nicka och 6verlimna ett annan medde-
lande till dem, som han har haft liggande i en lada
1 sitt rum.

I meddelandet far rollpersonerna veta att de pa ett
smidigt sitt skall bestilla ett rum pa Grd munkens
andra vaning, dir de skall stilla fyra tinda ljus i
tonstret och avvakta Galten pa sitt rum.

Om rollpersonerna foljer brevets instruktioner
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behover de inte vinta lingre dn till samma kvill,
da de hor en diskret knackning pa dorren. Utanfor
star en mager man, som forklarar att det dr han
som ar Galten och att det 4r han som skall skota
overlimnandet.

Efter att noga ha undersokt kistan ger han order
om att den skall forflyttas till ett annat rum pa
samma vaning, och meddelar ocksa att det dr diref-
ter betalningen kommer att ske. Forst da allt detta
ar bestyrt, kommer tva andra min fran rummet dit
kistan forslades, och Overticker en liknande kista
samt dess nyckel. Denna kista dr dock full med
mynt av olika slag och valérer, och om rollperso-
nerna tar sig tiden att kontrollrikna kommer de
att finna att summan stimmer mycket vl 6verens
med den avtalade.

Da de bada kistorna bytt dgare meddelar Galten
att uppdraget ér slutfort, och ber rollpersonerna
att aldrig mer kontakta vare sig honom eller upp-
dragsgivaren, eller besoka virdshuset Gra Munken
igen.

& Bakom kulisserna 2
Virdshuset Gra munken 4r pa ytan sinne-
bilden f6r ett trivsamt virdshus, men bakom
denna trevliga fasad opererar en mingd ljus-
skygga element. Just pa grund av virdshusets
avskildhet och lugn, samt virdshusvirdens
hederlighet har sa vitt skilda fraktioner som
den jargiska gruppen agenter (se inkvisitionen,
nedan) och Jarl Giriges hileriorganisation fast-
nat for virdshuset som strategisk plats. Bada
grupperna hyr permanent varsitt rum pa vards-
huset, och bada grupperna anvinder virds-
huset som sambandscentral — den plikttrogne
Tillus tar varje vecka emot kansliga dokument
fran bada sidor som han férvarar till den dag
nagon himtar ut dem. Dessutom, och det ir
hir han bricker de flesta av sina kollegor, utan

att lasa dem.




Bergakungen
*] ett gulrappat hus i stadens inre delar ligger 6lstugan Bergakungen. Liget innebir bade att 6lstugan har ett centralt liige - vilket attraherar mycket *
folk - och att kunderna, om de dn inte dr rika, 1 varje fall har rad att betala for sin 6l. Dessutom ar virdshuset belidget bara nagot stenkast fran
stadsvaktens kontor, vilket gjort den till nagot av dess kvarterskrog. Kombinationen av mycket 6l och soldater har gjort Bergakungen till den

mest maskulina krogen 1 staden, och det sigs allméint att det hir festas mest 1 staden.

Bergakungen dr pa gott och ont en typisk soldat-
krog. Visst finns hir manga civila personer, men
det dr ingen tvekan om vilka som dominerar stil-
let. Hir trings soldater fran garnisonen med stads-
vakten och forbipasserande handelsmins livvakter.
Aven lycksékare fran rikets alla hérn brukar kunna
patraffas pa de notta tribiankarna. Kort sagt ser de
flesta pa Bergakungen ut att kunna hantera vapen,
och majoriteten dr dirtill ganska kralliga. Stim-
ningen ir dock god, och dven om testosteronhal-
ten under kvillarna tivlar med promillehalten blir
det mycket sillan brak — f6r vem vill braka i ett
rum fullt av kraftiga krigare, som dessutom tillh6r
stadsvakten?

Underhallningens inriktning dr ocksa typisk for
stillet: upptradande barder spelar s gott som ute-
slutande hjiltesanger och dryckesvisor, kraftprov
som armbrytning och 6lhdvning sker var och var-
annan kvill och vadslagningar, tirningsspel och
utmaningar av annat slag 4r mer regel 4n undantag,
Samtalsimnena ar givna: Ol, kvinnor, hastar och
vapen - samt en hel del skravel.

Virdshusvirden pa Bergakungen heter Emann och
ar en trevlig karl som verkligen manar om sitt kli-
entel. Vissa hivdar att han tidigare varit legoknekt
eller nagot liknande, men med tanke pa mannens
goda humor och avsaknad av synliga lyten ar det
mer som talar emot detta rykte dn for det. De
flesta som besoker virdshuset gar dock inte dit f6r

virdens skull, utan f6r den goda mat och dryck
han serverar eller f6r de godingar som serverar
den.

Pa Bergakungen sitter, som tidigare nimnts, folk
ur bade stadsvakten och garnisonen. De absolut
mest prominenta gisterna dr dock hertig Silver-
sparres slottsvakt, som — varande lika goda kal-
supare som nagon annan — girna tillbringar sina
lediga kvillar och permissioner i Bergakungens
skinkrum. Nistan varje kvill finns det ndgon ur
slottsvakten pa Bergakungen, och nagon giang varje
vecka brukar antingen en vaktkapten eller kanske
till och med nagon ur livvakten patriffas hir. Detta
medfor ocksa att det skvallras en del om vad som
torsiggar innanfor slottets murar pa Bergakungen;
och dven om ingen ur slottsvakten skulle forrada
viktigare hemligheter hinder det att de under fyllan
och villan sdger tillrickligt mycket for att det skall
bérja spekuleras. Dessutom finns ju alltid chansen
att nagon snappar upp nagot som slottsvakterna
talar med varandra om.

Det bista sittet att fa reda pa sanningen ar dock att
tala direkt med nagon ur slottsvakten, dven om det
krivs stor forslagenhet och list (och/eller urring-
ning) for att fa nagot ur vakterna.

Jhamalo Tamatz
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Olstugan Odjuret

® Absolut mest centralt i staden ligger Odjuret, med Stortorget larmande utanfor portarna och hertigens slott tronande precis bakom. Alltsa ér det®
mte konstigt att man har en enorm omsittning pa viardshuset. Det dr hit man gar om man har brattom. Njutningsitare gore sig icke besvir, inte

for att maten ar dalig, tvirtom, men sa fort man har tomt pa bordet framfor sig, eller kanske till och med mnan om man ir langsam 1 maten,
kommer serveringspersonalen plocka undan tallrikar och bestick och borja bereda plats for nya kunder.

Odjuret dr en trevlig Olstuga invid Stortorget, fran
vilken man har en utmirkt Gverblick 6ver folk-
vimlet. Nackdelen med detta dr att miljon ér langt
ifran lugn, tyst och luktfri, men férdelen ar att man
slipper ga langt frin torget om torsten skulle bli
patringande. Nore, dgaren, har dessutom manat
om att verkligen ligga pa topp, sa férutom stadens
kanske mest centrala lige har dlstugan dven den
kanske snabbaste serveringen och en prisvirdhet
som gor att folk 1 gemen mer dn girna dter hir.
Kort sagt dr Olstugan stindigt full; serveringsper-
sonalen snabb med att bira fram maten och lika
snabb att ta bort tomma fat for att gora plats for
nya gaster.

Pa grund av att 6lstugan har ett stort Gverskott pa
kunder och ett liknande underskott pa utrymme
har Nore satsat pa matkorgar. Dessa fungerar sa
att folk som inte far plats inne pa Odjuret kan képa
en matkorg som man tar med sig ut mot ett sil-
vermynt i pant, och sedan returnerar till lstugan.
Matkorgarna édr oerhort populdra, sirskilt pa dagar
med vackert vider. Vad som finns i dem varierat,
men vanligtvis ror det sig om ndgon enklare mat
som gar snabbt att tillaga i stora kvantiteter och ér
mojligt att dta utan tallrikar och skedar.

Nore har ett mycket gott férhéllande till de forsil-
jare som har mer eller mindre permanenta stand
pa stortorget, och koper 1 princip alla sina ravaror
darifran till laga priser. I gengild dter ndra nog
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& Personal pa Odjuret

Nore: medelalders man och virdshusets dgare.
Hjalper till dir det for tillfillet behovs, foretra-
desvis i kéket. Det senaste aret har dock Nore
bérjat servera mer och mer for att limna sin
koksplats at syskonen Vanja och Li som visat
sig laga bittre mat an han. Mycket vanlig och
omtyckt arbetsgivare.

Vanja: servitris och kéksa 1 tjugoarsaldern. En av
dem som varit anstillda lingst och rycker sale-
des in lite 6verallt om det beh6vs. Kommer fran
trakten.

Li: servitris och koksa 1 tondren. Vanjas lillasys-
ter. Hjilper precis som storasyster till i koket nér

T det behovs.

B

Fell: servitér. Harims son, och saledes ganska
morkhyad och kort.

Harim: liten och tjock k6ksa. Kommer ursprung-
ligen fran Belu, men gifte sig med en lycksékare
fran Jargien och flyttade tillsammans med honom
till staden for tio ar sedan. Da han bara tre ar
senare avled 1 en sjukdom som han adragit sig
1 Belu tvingades Harim finna ett arbete for att
kunna forsorja sina barn. Eftersom Nore kinde
hennes framlidne make, blev hon erbjuden en
plats pa det da nystartade Odjuret, och sedan
dess har hon blivit kvar dat.

B

varenda képman pa torget ur Odjurets matkorgar,
ocksa dessa inforskaffade till liga priser.

For nagon som Onskar 6verblick 6ver torget ar
Odjuret den ultimata platsen, men att vistas dar
vid middagstid dr kostsamt eftersom personalen
kommer forsoka sjasa ivig alla gister som inte
ater eller dricker, alternativt dter eller dricker for
lingsamt. Pa férmiddagen och eftermiddagen da
tringseln dr lagre dr personalen dock mycket mer
tolerant.

Ly Stortorget ‘2
I de centralare delarna av staden ligger Stor-
torget — stans kanske livligaste marknadsplats.
Hit kommer varje dag sa en stor del av stadens
befolkning for att géra hushallsinkop, triffa
andra minniskor och kanske botanisera bland
standen for att finna sallsynta varor. Runt torget
finns ocksa ett flertal butiker, 6lstugan Odju-
ret och stadens storsta kyrka, sa det 4r inte att

undra pa att tringseln dr stor har.

Ly ]




F Varor pa stortorget B

Djurhudar

Fisk — framforallt torkad

Godsaker — karamellstrutar och dylikt

Grisar — mera sallsynt 4n hons, men inte ovan-
ligt.

Gurka

Hantverk — flitade korgar, mattor, knivar, enk-
lare smiden och ev. nagot spelbride.

Hist — ovanligt, bara vid riktigt stora mark-
nadsdagar.

Hons — savil levande som doda, hela och i
delar

Klidesplagg — mkt begrinsat utbud, mest
mossor, traskor och liknande massproduktions-
varor.

Krimskrams — prydnadsféremal, vackra stenar
och liknande

Notkreatur — ovanligt, bara vid riktigt stora
marknadsdagar.

Notter

Rovor

Sallat — av olika slag

Salt

Tomater

Tyger

Vin

Agg

Orter — foretradesvis kryddvixter och Orter
med svaga eller inga egentliga funktioner inom
likekonsten.

1. Hertig Amirro Silversparres slott
2. Stadsmuren

3. Stortorget

4. Vardshuset Bla Tanden

5. Viardshuset Gra Munken

6. Olstugan Odjuret

7. Olstugan Bergakungen

8. Poles kuriosa

100 steg 200 steg



Amirro Silversparre

® Hertig Amirro Silversparre ir en forhillandevis ung adelsman som for tllfillet dr hertig dver forliningen Jhamalo Tamatz. Hans aspirationer®
stannar dock inte pa langa viagar diar - hertigen leder forhallandevis 6ppet en konspiration vars syfte ir att 6verta kronan fran rikskonungen

Sachsar Vidsynte Lenjon. Problemet for Silversparre dr att dven om manga stiller sig pa hans sida 1 den stundande konflikten, finns fortfarande
en ansenlig miangd kungatrogna runt om 1 riket - och vad virre ir: 1 Jhamalo Tamatz direkta omgivning. For att kunna inleda den storskaliga
offensiv det handlar om for att 6verta kronan borjar hertigen nu smida planer for att stida framfér den egna dorren - nagot som kan spela

rollpersonerna 1 hinderna.

Konflikten

Soldarn star langt ifran enat i konflikten mellan
atterna Silversparre och Leijon — ungefir hilften
av adeln star bakom vardera tronpretendenten.
Vad virre dr, for Silversparres rikning, stir inte
heller det egna hertigdomet enat. Medan de flesta
grevar och baroner sillat sig till sin hertig, finns det
fortfarande ett antal kungatrogna. Silversparre har
darfor paborjat en kampanj for att overtala dessa
adlingar om att de tinker fel. I de flesta fall har
bara tomma hot och harda ordvixlingar dgt rum,
men Amirro har sedan en tid tillbaka tréttnat pa
dissidenternas envishet och tinker tvinga dem till
lydnad, om sa krivs genom en regelritt konfronta-
tion. Herr Silversparre ser helst inga storre blods-
utgjutelser, eftersom detta med storsta sannolikhet
skulle dra till sig onédig uppmarksamhet fran riks-
kungen och 1 virsta fall géra att denne kdnner sig
tvingad att agera. Darfor dr hans plan att rusta i
hemlighet sa att ddlingarna inte har niagon chans
att hinna vidta dtgirder. Pa sa sitt hoppas Amirro
kunna fa de kungatrogna att ge upp sa fort de hor
sin hertig skramla med vapnen.

Offensiven
Amirro har, med hjilp av de hertigtrogna vasal-
lerna, under de senaste veckorna samlat ihop alla
soldater han behéver och vill inte férspilla nagon
tid. Redan onsdagen den 10 skérdemanad kommer
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offensiven att ske, om inte nagot sker som gor att
Amirro far ligga planerna pa is for att ta i tu med
mer angelagna saker...

Resultatet av offensiven dr naturligtvis att en stor
mingd av de soldater som for tillfallet finns i Sil-
versparres slott kommer att avligsna sig, tillsam-
mans med Amirro sjilv. Amirros fru och barn
kommer dven de f6lja med, for att ge utfirden en
oskyldig framtoning. Den officiella férklaringen till
utfirden ar namligen en avkopplande resa till her-
tigens kusins slott. Det dr ocksa har Amirros familj
kommer tillbringa tiden, medan hertigen sjalv for-
soker tvinga sina undersatar till lydnad.

Sett ur inbrottssynvinkel ar naturligtvis denna tid
utmarkt, men slottet dr dock langt ifran obevakat.
Dessutom stannar manga av tjanarna hemma efter-
som hertigens kusin har egna.

L g Personer i slottet ‘2
I hertig silversparres slott kommer och gar
stindigt ménniskor, som det anstir hos en
aktad och vilbirgad familj. Pa grund av den
stundande offensiven dr dock lidget nagot
annorlunda. Inga viktiga méten eller besok ar
inplanerade under tiden innan offensiven utan
all aktivitet handlar om att fardigstilla det som

maste goras innan operationen paborjas.
Nedan foljer en lista 6ver vilka personer man
kan férvinta sig att stéta pa i slottet.

Hertig Silversparre Husets dgare

Hertiginnan Hertigens fru
Amund Kock/Tjinatre
Stet Kammartjanare
*Anna Amasdotter Kammartjinarinna
*Erik Bjork Tjanare

*Dale Tjanare

*Jacov Stallpojke
*Eilar Stallpojke
*Slottsvakter

Livvakter

Soldater

Personer markerade med asterisk (*) stannar i

+ huset aven efter den 10 Skordemanad. &




Slottet

* P4 en hojd, strax innanfor Jhamalo Tamatz” stadsmur tronar hertig Amirro Silversparres slott. Frin den omkringliggande staden kan inte mycket *
av slottet urskiljas, men de héga murarna och de stolta banér som fladdrar pa de torn som faktiskt sticker upp ovan stadsmuren utstralar majestit.

Vil mne 1 stadskirnan gar det inte att missa slottet, som nistan tar upp en femtedel av den inre staden. Det rader ingen tvekan om att slottets
herre tillhor en av de miktgaste adelsitterna 1 Soldarn.

Ly Dag och natt !
Det idr naturligtvis stor skillnad pa att bescka
slottet pa dagen respektive pa natten, och det ar
dessutom stor skillnad pa att besoka slottet fore
respektive under Silversparres utflykt. Over
huvud taget var det mycket livligare pa slottet
dagtid da Silversparre var dir, medan nitterna
1 stallarna snarare blivit mer livliga sedan han
avrest. De flesta tjanare har visserligen sa hog
lojalitet att de fortsitter arbeta dven efter det att
Silversparre och hans familj rest till sina slik-
tingar, men en inte foraktlig mingd av arbets-
moralen forsvinner i och med detta, och allt

gar helt enkelt lite lingsammare.

En annan stor skillnad dr porten till slottet,
som stod 6ppen delar av dagen nir Silversparre
sjalv dr hemma, fOr att ndstan uteslutande vara
stingd och reglad nir han inte dr det.

Dagtid ar det mycket folk i rorelse pé slottet,
och frimlingar uppmarksammas ganska snabbt.
Vid de tider porten stir Oppen finns minst tva
vakter precis vid ingangen, for att kontrollera
vilka som firdas in och ut ur slottet.

Nattetid ar det naturligtvis mindre risk att bli
upptickt, men 4 andra sidan odndligt mycket
mer misstinkt om man skulle bli det.

Ly ]

Muren

Runt herr Silversparres slott 16per en mycket hog
mur. Tva 6ppningar finns i muren: en stor port pa
framsidan och en liten tjdnaringang pa baksidan
som leder in pa garden, bredvid stallen och for-
raden. Muren dr av sten, men ganska slit. Svarig-
heten att klittra Gver muren ér pa grund av detta
Mycket Svar. Det gar dock att underlitta klittran-
det, genom att till exempel anvinda en dnterhake.
Pa insidan gar en trappa ned fran muren till gards-
planen.

Eftersom slottet huvudsakligen ar ett befastnings-
verk dr bada ingingarna bevakade. Den stora
bevakas genom dubbla portar med porthus och
fallgaller och en liten gard emellan. Den lilla bak-
dorren bevakas dven den av ett porthus, men av
mycket mindre storlek - snarare som en stor vakt-
kur. For att denna port inte skall vara en svag punkt
vid en eventuell beldgring dr dérren mycket kraftig
och jirnbeslagen och pa insidan finns fasten for-
beredda for reglar och ytterligare forstirkningar.
Bada portar ir alltid lasta, och Svara att dyrka upp
med ritt utrustning - Mycket Svira annars.

P4 murens Ostra sida finns ocksa ett avtride som
sticker ut. Svarigheten att klittra upp till detta ar
densamma som for att klittra 6ver muren. Ett
Svart slag mot VIL kan dock vara pa sin plats
for att 6vervinna det dckel som platsen framkallar.
Dessutom ér det svart att ta sig in i sjdlva halet —

ett lyckat Mycket svart slag mot ROR krivs.

For att ytterligare forsvara for inkraktare patrulle-
ras murens kron av patruller om tva vakter, som
passerar ungefar med en minuts mellanrum.

Gardsplanen
Innanfor muren ligger husets gard, som i princip
bestar av en stor grusplan. Visst finns hir ett par
trid, en rabatt och ogris lings murkanten, men
garden trampas dagligen av alltfér manga fotter
for att ens gras, maskrosor och groblad skall vixa
hir annat 4n 1 sma gulnande och halvdéda ruggar.

Garden dr pa intet vis stor, eftersom den storsta
delen av platsen innanfér murarna upptas av for-
radshus och borgen sjilv. Inne pa garden gar det
inga regelbundna vaktpatruller, men det ror sig
anda en del folk pa garden. Dessutom finns en
hund pa garden.

Forradsbyggnaden
Forradsbyggnaden dr en ganska lang byggnad i tra.
I denna byggnad finns stallarna och idven forrad
for ved, matvaror, spannmal, verktyg och vagnar.

Stallarna
Stallarna ligger i den delen av forradsbyggnaden
som dr nirmast huvudingangen i slottets mur, och
saledes ocksa lingst bort fran huvudbyggnaden.
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#  Hunden 2
Hunden som finns pa slottsgarden dr medel-
stor och pa inget vis en kamphund. Den har
dock, som de flesta hundar, en viss vaktin-
stinkt, vilket g6r att den kan ge skall om ndgon
obehorig gir in pa fel stillen. Dessutom finns
en viss chans att den foljer efter rollpersonerna

1 hopp om att fa mat eller bara foér sillskaps
skull.

STY: 8

TAL: 10
ROR: 14
PSY: (10)
VIL: 12
HOR: 14
SYN: 11
LUK: 14

AGG: 10 - Skiller (S6ker kontakt)
Forflyttning: 11m/runda, Chockvirde: 10,
Skadetalighet: 5 rutor

VINIT: 8, Insikt: 8

Sprang (11), som anfallsmanovern Tackling.
Bett (10), ObH2TO6, SI(1/2)

Undvika (10)

Motanfall

Rustning: Generellt [H1, K2, S1]
Tjock pils [H1, K2, S1] Tacker alla kroppsde-
lar.

th ]
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For att spara yta och byggnadsmaterial dr stallarna
placerade direkt invid slottets mur, si att denna
utgor husets fjirde vigg.

Stallet ar inuti ganska snarlikt vilket stall som helst,
och det mirks saledes inte pa ndgot vis att det till-
hér en adelsman. Diremot kan en histkidnnare se
att histarna, i den man det finns nagra i stallet, ar
av yppersta kvalitet. Om Silversparre med familj
skulle ha begivit sig av fran slottet finns natur-
ligtvis inte mer dn tva-tre histar i stallet. Dessa
finns dir i hindelse av att ett budskap bradskande
skulle behova foras ivig, eller ifall ndgon av tjd-
narna skulle behova foéreta en lingre fird.

I stéllet for héstar finns dock en mingd minniskor
— alla stalldringar finns kvar pa slottet. I avsaknad
av histar att skota om sysslar de med annat, till

B Personer i stallet ‘B
Nir katten ar borta dansar rattorna pa bordet
heter det, men det kunde lika girna vara herti-
gen och tjdinarna som ordstivet handlade om.

I och med att ett antal tjdnare lever i stallet,
tjdnar detta ocksa som triffpunkt fér dessa
och deras vinner och bekanta. Sirskilt giller
detta nir hertigen dr bortrest: chansen ar da
6vehingande att alla tjdnare kommer patriffas
1 stallet, eventuellt 1 sillskap med nagra fran

staden.

Aven nir hertigen dr hemma haller stalltjinarna

till har om de inte har nagot battre for sig, eller

arbetsgivaren star med piskan 6ver dem.

Kort sagt ir stallet den plats dir det ér troligast
th attstota pa folk i slottet, oavsett tid. ")

exempel spelar tirningsspel, festar eller uppvaktar
tjdnarinnorna.

For det lagre tjanstefolket dr stallarna, tillsammans
med det tillhérande spannmalsloftet, bade arbets-
plats och bostad, och nu — da inte husbonden ar
hemma — dr det naturligtvis fritt fram fér besokare,
om man bara kan fa dem f6rbi slottsvakten.

Forraden

Forraden upptar de tre foljande dorrarna och
utgors av lika manga, forhallandevis smd, rum,
belamrade fran tak till golv. Vad som finns i for-
raden skiljer sig dock: det nirmast stallet dr ett
vagnsforrad, dir Silversparres vagn normalt star
parkerad. Just nu finns dock inte mycket i rummet
(forutsatt att rollpersonerna inte bryter sig in da
Silversparre dr hemma), férutom nagon enstaka
lida och kanske en skottkirra eller liknande. Nasta
torrad dr verktygsboden, och hir férvaras alla ham-
mare, sliggor, yxor, sagar och liknande. Hir finns
ocksa en hyvelbink, ett stid och en dssja som
dock verkar statt oanvind en lingre tid. Det tredje
och sista forradet ar sa vedboden. Hir staplas far-
digsagad ved lings viggarna, tillsammans med en
del firdighuggen. Rummet verkar dven fungera
som visthus, och det hinger dirfér en del mat
frin krokar i taken, utom tidckhall for rattor och
hundar.

I forraden finns vanligtvis ingen, dven om de flesta
tjanare gar forbi dem atminstone nagon gang varje

dag;



Huvudbyggnaden

*I den imponerande stenbyggnad som upptar storre delen av gardsplanen har hertig Amirro Silversparre sitt site. En enda bastant dorr leder in i
byggnaden, och de sma stilramade fonstergluggarna ger ett bestindigt intryck. Viggarna 16per hoga och slita i putsad sten, och i slottets hjirta

reser sig ett hogt och majestitiskt torn - det nav kring vilket huvudbyggnaden, slottet, ja till och med staden och hertigdomet kretsar. Och landet

kommer, kan tilliggas, give att Silversparre far sin vilja igenom.

Ingangen

Den enda ingangen i stenbyggnaden ar en jirn-
beslagen ekdorr som ér beligen mitt pa ena lang-
sidan. For att se till att borgen dr sa siker som
mojligt dr dérren dels beldgen invid gardsplanens
storsta 6ppna yta, och dels ungefir fem fot upp pa
hussidan. Det enda sittet att na till dorren dr alltsa
att ga uppfor en smal trappa som gar utmed husets
sida och pa vilken det dr sd gott som omaijligt att
dra sitt svird, av utrymmesbrist.

Sjilva ekdorren in till slottet 4r dock sa gott som
aldrig last, eftersom det dr mest praktiskt att ha
den olast. Dorrkarmen ar dock forberedd med hal-
lare f6r en bom pa insidan, och det finns dven
ett las som dock inte ser ut att ha anvints sirskilt
mycket.

Hallen
Innanfor dorren finns en stenkorridor, som fung-
erar bade som hall och extra férsvarsmojlighet.
Fran denna gar dorrar som leder till alla rum pa
den nedre vaningen. Det finns ocksda en trappa
som leder uppat.

Nedre viningen
Pa det forsta vaningsplanet finns tjdnarnas arbets-
och sovplatser. Hir ligger koket, med en trappa
ned till killaren, och matsalen som ocksé fungerar
som sovsal it slottsvakterna. Dessutom finns ett
litet rum at de tjdnare som star hégre i rangord-

ningen pa slottet. For tillfallet lever hir de tva tro-
tjanarna Erik och Dale.

Ovre vaningen

Den 6vre vaningen delas i tva av en lang korridor.
Pa den hogra - 6stra - sidan ligger gastabudssalen,
som ocksa dr den plats pa vilken hertigen brukar
hélla sina audienser. Hir ticks viggarna av gobe-
linger och milningar, medan golven pryds av
mattor. Ett par bord star framme, och resterande
mobelemang finns antingen i ett forradsrum pa
andra sidan korridoren eller bakom ett draperi
lings den norra viggen. I viggarna i séder och
Oster finns fonster med firgat glas som skianker
rummet en trolsk feststimning, och i viggen mot
korridoren finns - dolda av gobelinger - sma skott-
gluggar som talar om bistrare tider. Pa andra sidan
korridoren finns ett par gastrum, samt ett forrads-
rum narmast trappan. Inne i detta rum finns en del
mobler, men ocksa de hal som ger slottsvakterna
mojlighe att beskjuta inkriktare som springer upp
tor trappan, eller hilla kokande olja 6ver dem.

I vardagslag star hela den 6vre vaningen oanvand.

Trapphuset
Fran den 6vre vaningen kan man via en dorr lingst
bort i korridoren komma in i det trapphus som
ar centrumet i slottets hjirta - det stora tornet.
Trapporna leder bade upp och ned, men trapporna
nedat dr sparrade av en kraftig dorr som tydligt
visar att den inte varit 6ppnad pa ar och dar.

Skulle denna dorr 6ppnas kommer man in 1 slot-
tets mest ursprungliga delar; tornet ar den dldsta
delen och den nedre delen av det stingdes nir
huvudbyggnaden byggdes. Tornets bottenvaning
har i svunna tider tjanat omvixlande som killare,
fingelse och forrad, men dr just nu féga mer dn
hem it rattor och en del brite. Anledningen till att
vaningen ar avstangd dr ekonomiska - den beh6v-
des inte och gjorde det bara svirare att virma upp
tornet. Dessutom ryktas det bland tjanstefolket att
det spokar i killaren, vilket inte heller g6r det mer
aktuellt att dteroppna den avstingda delen.

Trapporna leder dock dven uppat och med dem
kommer man i stillet till slottets mest aktiva delar,
och da detr fran detta trapphus som man kommer
till alla rum i det stora tornet.

Stora tornet

Det stora tornet ar den dominerande delen av slot-
tet. Hér har familjen Silversparre sina sovrum och
arbetsrum, och aven deras kammartjinare lever
hir. Dessvirre dr denna del av slottet nogsamt last
forutom da nagon dr i rummen. De enda pa slot-
tet som har tilltrade till rummen i denna del ir,
forutom familjen Silversparre sjilv, Erik och Dale,
samt kammartjinarna Stet och Anna.

Silversparres sovrum
Nistan hogst upp i det stora tornet ligger Silver-
sparres sovrum — ett smakfullt inrett rum med
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gobelinger och mattor fOr att isolera mot stenens
kyla. En himmelssing upptar storre delen av
rummet, och vid dess sida finns ett nattduksbord.
Dessutom finns i rummet en stol och ett klidskap.
En dorr i den sédra viggen leder till Stets lilla
kammare, och en annan i den norra leder till en
trappa som for vidare till Silversparres arbetsrum,
sa att hertigen slipper gd ut i det egentliga trapp-
huset for att na arbetsrummet.

Rummets ljus kommer fran en oljelampa som finns
pa nattduksbordet, och ett vackert fonster som
vetter mot sydost och den uppitgaende solen.

Arbetsrummet

Silversparres arbetsrum ligger hogst upp i det stora
tornet, ovanfor hans sovrum. Till detta rum finns
det tva dorrar: en som via en trappa leder ned till
Silversparres sovrum och en som leder direkt ut i
trapphuset. Eftersom den senare ir ganska oprak-
tisk for hertigen att anvinda har den inte varit upp-
last pa linge, och laset har saledes mer eller mindre
rostat igen helt, vilket gor denna dérr Extremt svar
att dyrka upp (Ob6T6). Som tur ir gar det betyd-
ligt enklare att dyrka upp laset till Silversparres rum
och det mellan silversparres rum och trappan upp
— bada ir normalsvara att dyrka upp. Mellan trap-
pan och arbetsrummet finns inget las, aven om det
finns en dorr dar.

Sjilva arbetsrummet 4r ganska stort, men efter en
noggrann granskning kan man dnda sluta sig till
att rummet inte 4r sa stort som man kunde tro,
med tanke pa att det tar upp ett helt vaningsplan i
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tornet.

I rummet finns bokhyllor, ett par bankar och ett
arbetsbord belamrat med papper och pergament i
prydliga hogar. Ett blickhorn star ocksa framme,
och ett par pennor star i ett stall invid.

I tre viderstreck finns det fonster av god kvalitet,
och for att slippa in sa mycket ljus som m&jligt ar
de nistan helt ofirgade. Varje av dessa fonster dr
faktiskt sa stort att en fullvuxen person med viss
moda skulle kunna ta sig ut genom det om bara
glasen och ramen som de sitter i avldgsnades forst.
Problemet dr dock att det ar langt till marken fran
fonstret, och att det inte direkt dr latt att klittra pa
tornet.

Om rummet underséks noggrant kan rollperso-
nerna finna en lénngang i den norra — fonsterlosa
—viggen. Gangen ar dold bakom ett bokskéap som
visar sig ga att vrida pa om man flyttar pa en plugg
bakom bockerna pa nedersta hyllan.

Lonngingen

Gangen som 6ppnar sig bakom bokskadpet leder
1 en sndv och brant trappa nedat mot markniva.
Inne i trappan dr det ganska dragigt, men dnda for-
vanansvart varmt. Det dr otroligt mérkt i trappan,
och tillsammans med de ojimna trappstegen ir
den en dédsfilla god som nagon, om man inte har
nagon ljuskilla med sig. Anledningen till att det ar
sa pass varmt ar att trappan loper lings med varm-
luftskanalen som distribuerar virmen fran kokets
spisar till hela huset.

Det dolda rummet

Lonngangen mynnar ut i ett dolt rum beldget
bakom gillesalen. Detta rum ar battre isolerat an
trappan som ledde till den, och ett flertal kistor star
hir. Det dr hir som Silversparre férvarar sina dyt-
baraste saker och sitt 6verflod 1 vintan pa bistrare
tider. I rummet finns ocksd en del intressanta
papper rérande olika filtplaner.

& Féremal i Ionnrummet ‘2
En kista med mynt, virde cirka 30 000

silver (ungefir 150 pund med kistan).
En liten kista med guld, virde ungefir 5 000
silver (25 pund inklusive kistan).
En ornamenterad kista, den som rollperso-
nerna soker.
Dokumentation, bland annat falttdgsplaner,
men ocksa gamla ittelingder och dylikt.
Diverse konstféremal, det mesta 1 daligt skick
- fula saker med alltfér stort virde for att
kastas.
Eventuellt annat, till exempel sliktklenoder
som dr for virdefulla f6r att ha framme.
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Kammarpigan
Anna Amasdotter dr en brunharig kvinna, nyss

fyllda tjugo. Hon har klara bla 6gon och ett nipet
ansikte. Hon 4r s6t, om inte vacker, med en vil-
proportionerad kropp. Anna tjanstgdr sedan tre ar
tillbaka, da hennes familj flyttade in till staden fran
landet, som tjanarinna hos herr Silversparre. Da
hertigen till helgen far till sin kusin tillsammans
med sitt f6lje kock kommer Anna stanna i staden
for att se till att allt ar i ordning f6r deras hem-
komst. Anna lamnar mycket sallan slottet, forutom
under sina dagliga inképsrundor nere pa stadens
torg sa om nagon vill triffa henne gors det enklast

dar.

Annas stora svaghet dr att hon inte alltid drar de
kvickaste slutsatser. Det édr inte det att hon 4r dum
— snarare tvirt om — men hon ar ytterst bliégd och
det dr enkelt att Gvertala eller lura henne.

Anna sitter inne med mycken kunskap som kan
vara anvindbar for rollpersonerna. Hon vet exem-
pelvis att slottets herre Silversparre skall ge sig av
till sin kusin och bli dir i en vecka om allt gér enligt
planerna, hon vet hur slottet ser ut inuti, var vak-
terna gar et cetera. Kort sagt vet Anna i princip
allt som dr virt att veta om slottet och det som dar
forsiggar.

Karaktirer

Lo Anna Amasdotter ‘2
STY: 9 Lojalitet: 11
TAL: 10 Heder: 10
ROR: 11 Amor: 14
PER: 14 Aggression: 8
PSY: 11 Tro: 9 (Samor)
VIL: 8 Generositet: 13
BIL: 8 Rykte: 3 (So6t)
HOR: 10 Tur: 13
SYN: 11 Resurser: 7

Forflyttning: 7 m/runda BF: 9 kg, UK: 5
rutor

Chockvirde: 9, Skadetalighet: 6 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Firdigheter: Bokhallning 7, Etikett 12,
Gomma 11, Hoppa 7, Jargisk skrift 9, Klittra
8, Matlagning 13, Rida 9, Rikning 7, Virdera
T 10, Overtala 9 3

Slottstjanare

Som varje riktig herreman har dven herr Silver-
sparre ett otal tjanare. De flesta 4r med pa hans
utfird till jaktresidenset, men tvd av hans mest
betrodda tjinare, Erik och Dale kvar i slottet; Erik
for att slutféra herr Silversparres rakenskaper for
varen och Dale for att se efter godset och utfora
nagra bradskande drenden som herr Silversparre
sjalv inte hann med. Bland annat vintas ett bud
fran herr Silversparres kusin som har ett mindre
baroni nagra dagsritter bort.

Varken Erik eller Dale dr niagra ungdomar men
iven de tva emellan finns ett stort aldersglapp:
medan Erik dr 6ver 60 ar dr Dale bara i fyrtioars-
aldern. Bada tva dr ganska fega och gémmer sig
girna om det skulle vara fara a firde. Dock skéter
de bada sina respektive jobb nitiskt och kommer
att gora sitt bista for att forhindra ett inbrott i
slottet.

F Erik ‘B

STY: 7 Lojalitet: 16

TAL: 8 Heder: 13

ROR: 8 Amor: 8

PER: 10 Aggression: 6 (Feg)
PSY: 14 Tro: 11 (Samor)
VIL: 13 Generositet: 10
BIL: 15 Rykte: 1

HOR: 7 Tur: 9

SYN: 6(9) Resurser: 9

Forflyttning: 5 m/runda BF: 7 kg, UK: 4
rutor

Chockvirde: 9, Skadetalighet: 5 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Firdigheter: Bokhallning 14, Etikett 11, Geo-
grafi 12, Heraldik 12, Historia 14, Jargisk skrift
12, Rikning 15, Virdera 10, Overtala 8

Utrutstning: Lisglas, Kipp

Ly ]




g
STY: 9 Lojalitet: 15
TAL: 11 Heder: 14
ROR: 11 Amor: 10
PER: 9 Aggression: 7 (Feg)
PSY: 12 Tro: 13 (Samor)
VIL: 14 Generositet: 9
BIL: 13 Rykte: 1
HOR: 12 Tur: 13
SYN: 10 Resurset: 8

Forflyttning: 8 m/runda BF: 10 kg, UK: 5
rutor

Chockvirde: 11, Skadetalighet: 6 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Firdigheter: Bokhillning 13, Etikett 13, Geo-
grafi 14, Heraldik 13, Historia 13, Jargisk skrift
13, Kulturkinnedom 10, Ledarskap 9, Rik-
ning 11, Overtala 9

Slottsvakt

Slottsvakterna dr riktiga karlakarlar med bred bringa
och kortklippt har. Nar slottsvakterna inte ar pa
pass 1 slottet hinder det ganska ofta att de tar en
bigare pa Olstugan Bergakungen, som nastan ute-
slutande frekventeras av soldater. Slottsvakterna
ser inte bara imposanta ut, utan dr aven riktigt
hardfora. Bra vis att komma i kontakt med dem ar
att bjuda pa ett eller tva stop och samtala om histar,
kvinnor och vapen — dven om det enda bergsikra
sittet att komma dem inpa liven dr genom en vil-
svarvad figur.

L Slottsvakt

STY: 14 Lojalitet: 13
TAL: 15 Heder: 11
ROR: 11 Amor: 13
PER: 10 Aggression: 13
PSY: 11 Tro: 8 (Samor)
VIL: 13 Generositet: 10
BIL: 9 Rykte: 2 (Biffig)
HOR: 10  Tur: 12

SYN: 10 Resurser: 9

Forflyttning: 8 m/runda BF: 14 kg, UK: 6
rutor

Chockvirde: 14, Skadetilighet: 7 rutor
VINIT: 11, Insikt: 8

Anfallsmandvrer, nirstrid:
Svird (13), ObH2T6+2, SI(2/3)
Spjut (12), ObS4T6, SI(4/2)

h

L Slottsvakternas namn L]
Arm Barre
Drannel Erik
Frisk Gatled
Lektar Maslev
Oxel Ralv
Sten Tevald
Vale Oder
Ll W
Forsvarsmandvrer, nirstrid: ‘B
Skold (12)
Undvika (10)
Motanfall

Rustning: Generellt [H10, K8, SO]
Oppen hjilm [H15, K12, S15], ticker 2
Fjallskjorta [H10, K8, S6], ticker 4-7, 14-18

Firdigheter: Dolk 11, Heraldik 12, Historia 8,
Hoppa 12, Jargisk skrift 8, Kasta 10, Klattra 11,
Krigforing 9, Ledarskap 12, Likekonst 9, March
10, Skold 12, Slagsmal 12, Svird13, Undvika 10,
Overtala 10

Karaktirer . 21



Uppdragsgivaren

Den man som betalar for stolden ar en medelal-

ders kopman med en fot pd varje sida om grinsen
mellan lagligt och olagligt. Jarl Girige, som mannen
allmint kallas, 4r en aningens 6verviktig man med
alldeles for mycket pengar och siktet instillt pa
mera. Sitt tillnamn till trots dr Jarl inte 6vermattan
girig, han har snarare en nisa for goda affirer. En
halvofficiell sanning dr dessutom att Jarl dr mel-
lanhand for varor it den undre varlden, och det dr
genom sadana klipp som Jarl tjdnar de stora peng-
arna. Anledningen till att Jarl aldrig dkt fast ar lika
enkel som genial: har ror sa gott som aldrig sjilv
vid de olagliga varorna och betalar alltid nagon
annan for att utféra de olagliga operationerna. For-
farandet har bara fordelar: lyckas allt gor Jarl en
stor vinst, men betalar bara ut en 16n, vid ett miss-
lyckande forlorar Jarl en underhuggare, men sparar
in en lon.

Jatl har vilansat har och skidgg och gar alltid klidd
1 vilsittande och —sydda kliader. Dessutom tillh6r
han den férsvinnande lilla delen av befolkningen
som jamt verkar nagorlunda nytvittad.

Jarl driver handelshuset Dulons filial i Jhamalo
Tamatz, och dven om det inte direkt dr ett av de
storre handelshusen i staden kinner de flesta till

det.

Karaktirer

& Jarl Girige =
STY: 9 Lojalitet: 9
TAL: 11 Heder: 7
ROR: 10 Amor: 11
PER: 11 Aggression: 8
PSY: 12 Tro: 7 (Samor)
VIL: 12 Generositet: 8
BIL: 13 Rykte: 7 (Rik)
HOR: 10 Tur: 16
SYN: 11 Resurser: 14

Forflyttning: 7 m/runda BF: 10 kg, UK: 5
rutor

Chockvirde: 11, Skadetalighet: 6 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Fardigheter: Bokhillning 11, Dolk 8, Gémma
13, Hoppa 8, Jargisk Skrift 13, Lagkunskap 10,
Skumraskaffirer 12, Virdera 14, Overtala 13

+ Sprak: Ashariska 14, Jargiska 10 &

Tero
Tero ir en av Jhamalo Tamatz viktigaste personer,
genom att det dr han som kontrollerar den storsta
enskilda delen av den undre virlden i staden. Hela
staden innanfor stadsmuren 4r hans territorium,
savil som viktiga bitar utanfor stadskdrnan. Inom
dessa far inget ske, utan Teros medgivande. For att
kontrollera sitt imperium har Tero ett antal mindre
prominenta personligheter pa sin avloningslista
och dessa dr, mina om att stiga i gunst, ganska

nitiska i sitt varw.

For tillfillet finns det tva akuta problem 1 Teros
virld. Det forsta dr Bragdar Sliggan, som dr skyl-
dig Tero en stor summa pengar. Tero hatar att
ligga ute med pengar, och har dirfér borjat hota
Bragdar for att driva in skulderna. Steget mellan att
hota och utféra hoten ar dock forhallandevis langt
— om man har att géra med en sadan bjisse som
Bragdar. I den stund dventyret borjar har det dock
gatt sa langt att Tero borjar Gverviga att statuera
exempel, daven om han troligtvis kommer avvakta
till dess vagskalen har vigt 6éver dn mer till Brag-
dars nackdel.

Det andra problemet dr Dycker. I sin egenskap av
levande legend i den undre virlden rér inte Teros
lagar och f6rbud denna man, som darfér kan agera
fritt dven inom Teros territorium. Genom detta
uteblir stora delar av den profit som Tero skulle
gjort om han fatt operera ostérd — atminstone i
Teros virld. Objektivt sett paverkar Dyckers verk-
samhet troligen Teros mycket litet, eftersom de
stillen dir Dycker bryter sig in dndd dr utom rack-
hall £6r Tero.

Tero ser ganska bra ut, och i och med att han stin-
digt har pengar verkar han se dnnu battre ut. Han
har kort, blont har och ar i 6vrigt renrakad. I ena
orat hinger en tung guldring och pa armarna sling-
rar sig mytiska vidunder lings tatueringar utfoérda
for manga ar sedan — vittnesboérder om ett forflu-
tet pa sjon.



STY: 12 Lojalitet: 9
TAL: 15 Heder: 8
ROR: 13 Amor: 12
PER: 12 Aggression: 12
PSY: 12 Tro: 5 (Samor)
VIL: 15 Generositet: 7
BIL: 10 Rykte: 4 (Rik)
HOR: 12 Tur: 13

SYN: 12 Resurser: 13

rutor
Chockvirde: 14, Skadetalighet: 7 rutor
VINIT: 11, Insikt: 9

Anfallsmandvrer, narstrid:
Svird (15), ObH3T6+2, SI(3/3)
Dolk (13), ObS2T6+2, SI(1/2)

Forsvarsmandvrer, nirstrid:
Skold (14)

Undvika (12)

Motanfall

Rustning: Generellt [H3, K4, S3]

™ Svird 14, Undvika 12, Overtala 10

Forflyttning: 9 m/runda BF: 13 kg, UK: 7

Liderharnesk [H3, K4, S3], ticker 4-11, 14-18

Firdigheter: Dolk 13, G6mma 11, Hoppa 12,
Jargisk skrift 8, Kasta 12, Klattra 13, Ledarskap

10, Skumraskaffirer 14, Skold 14, Slagsmal 13,

B

B o

STY: 13 Lojalitet: 15 (Daak-kyrkan)
TAL: 14 Heder: 12

ROR: 13 Amor: 7

PER: 11 Aggression: 13

PSY: 12 Tro: 17 (Daak)

VIL: 13 Generositet: 8

BIL: 10 Rykte: 1

HOR: 10  Tur: 11

SYN: 10 Resurser: 7

Forflyttning: 9m/runda BF: 13 kg, UK: 7
rutor

Chockvirde: 13, Skadetilighet: 7 rutor
VINIT: 11, Insikt: 8

h

Anfallsmandovrer, narstrid: ‘2
Stridssvird(13), ObH4T6, SI(3/3)
Dolk (13), ObS2T6+2, SI(1/2)

Forsvarsmandovrer, nirstrid:
Skold (13)

Undvika (12)

Motanfall

Rustning: Generellt [H3, K4, S3]
Liaderharnesk [H3, K4, S3], ticker 4-11, 14-18

Firdigheter: Dolk 13, Férhora 10, Heraldik 13,
Historia 10, Hoppa 12, Jargisk skrift 12, Kasta
11, Klattra 11, Krigféring 9, Ledarskap 12, Like-
konst 9, March 10, Ockultism 13, Skéld 13, Slags-
mal 12, Svird 13, Undvika 12, Overtala 10 &

Tempelriddarna

Inkvisitorerna i Jhamalo Tamtaz ar i fiendeland
och mycket medvetna om detta faktum. Saledes
bir de inga synliga tecken pa sin Daak-tro, eller ens
nagra tecken pa att komma fran Jargien. I stillet
gor de sitt basta for att smalta in bland mangden
och bir saledes jordfirgade klider i linne och ull.
Ett drag kan dock ingen forklidnad 1 virlden ddlja:
blicken. Det syns pa inkvisitorerna att de inte gillar
att firdas i detta land, att de inte gillar dess reli-
gion eller invanare. P4 grund av aboratens order ar
de dock tvungna att vistas hir tills den férsvunna
kistan aterbordats hem till Jargien, och de bir upp-
giften med stolta och bistra miner.

Trots sina oansenliga utseenden ér tempelriddarna

dédliga krigare och det syns ocksa pa deras sitt att
rora sig och agera. De har fatt ett uppdrag av guds
foretridare pa jorden, och de kommer inte tveka
att gbra nagonsing for att lyckas.

For att underlitta undersékningarna ar inkvisito-
rerna utspridda 1 omradet kring Jhamalo Tamatz
och skéter all sin korrespondes genom Tillus, den
ovetande vardshusvirden pa Gra Munken.
Genom att ha histar vintande i ett niarbeldget stall
ar tempelriddarna ocksa redo att pa ett 6gonblick
limna staden om de skulle bli pakomna.

For mer information om inkvisitionen, se
Inkvisitionen, sid 6, samt Cege/ (Cilins), sid 27.

Karaktirer . 23



Lo Galten ‘2
STY: 7 Lojalitet: 8 (Jarl)
TAL: 8 Heder: 8
ROR: 10  Amor: 9
PER: 11 Aggression: 5 (Feg)
PSY: 15 Tro: 7 (Samor)
VIL: 15 Generositet: 8
BIL: 12 Rykte: 2
HOR: 10  Tur: 9
SYN: 14 Resurser: 13

Forflyttning: 7 m/runda BF: 7 kg, UK: 5
rutor

Chockvirde: 10, Skadetalighet: 4 rutor
VINIT: 5, Insikt: 5

Fardigheter: Bokhillning 8, Dolk 10, Férhora

11, Gémma 13, Hoppa 8, Ledarskap 10, Jar-

gisk Skrift 12, Skumraskaffirer 13, Virdera 13,
T Overtala 12 &

Galten

Galten dr en smal och senig man som skéter de
ljusskygga delarna av Jarl Giriges verksamhet. Hans
har ar gratt och stripigt, och ansiktet ar vanstallt
av ett illa lakt arr som korsar 6verlappen och vin-
ster kind. Ogonen ir sma och svarta, men fruktat
skarpa och detsamma giller hans intellekt.

Galten har varit med linge och kidnner spelets
regler vil. Han skulle aldrig g6ra affirer utan att
ha nagra trogna rabusar med sig, en lixa han lirt
sig av sitt vanstillda ansikte. Sjilv bir han nidstan
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aldrig vapen - kanske framforallt eftersom hans
klena kroppsbyggnad gér honom till en allt annat
an respektingivande motstindare.

Amantel

Amantel dr en av Jhamalo Tamatz mest namnkun-
niga brottslingar, jimte Tero den som styr Gver
stadens ljusskygga aktiviteter. Men medan Tero
styr 6ver sadant som hinder i staden, forgrenar
sig. Amantels nidt mer finmaskigt och lingre ut
lings landsvigarna. Mer dn Pole skoter Amatel sta-
dens handel med st6ldgods, och smugglar genom
hantlangare veckoligen stulna féremal, droger och
exklusiva varor ut och in ur Soldarn. Genom ett
val utvecklat samarbete med pirater frin Takalorr,
diverse smatjuvar och ashariska stratrévare passerar
varje dag stora rikedomar genom Amantels imper-
tum. Det idr ocksa till stor del Amantels fortjanst att
Bla tanden inte slagit igen for linge sedan, genom
att tillhandahalla lyxartiklar som sprit och kryddor
till delar av stadens societet har deras inflytande
gjort att stadsvakterna aldrig slagit till pa riktigt
mot krogen.

Rébarkad sille

I de kretsar som rollpersonerna ror sigi finns deten
hel del osunda bekantskaper som kan géras. Nedan
beskrivs typvirden for de ohederliga typer som
huserar pa Bla tanden och kanske sjilva kommer
forsoka ligga beslag pa kistan. Dessa virden kan
dven anvindas for de tvd min som féljer med
Galten nir kistan Gverlimnas.

L g Buse
STY: 14 Lojalitet: 8
TAL: 14 Heder: 8
ROR: 11 Amor: 14
PER: 9 Aggression: 14
PSY: 11 Tro: 6 (Samor)
VIL: 13 Generositet: 4
BIL: 6 Rykte: 1
HOR: 11 Tur: 10
SYN: 11 Resurser: 8

rutor
Chockvirde: 14, Skadetalighet: 7 rutor
VINIT: 10, Insikt: 8

Anfallsmandvrer, nirstrid:
Kaytnive (14), ObK1T6+2, SI(1/2)
Kortsvir (13), ObH2T6+2, SI(2/3)
Dolk (12), ObS2T6, SI(1/2)

Forsvarsmandvrer, nirstrid:
Undvika (11), Parera, Motanfall

Rustning: Generellt [HO, KO, SO]
Ingen

Overtala 10

h

Forflyttning: 8 m/runda BF: 14 kg, UK: 7

Firdigheter: Dolk 12, Gémma 12, Hoppa
12, Kasta 12, Kldttra 13, Skumraskaffirer 14,
Slagsmal 14, Supa 14, Svird 13, Undvika 11,

B




Spelarkaraktirer

Sex av karaktirerna som kan patraffas i Jhamalo
Tamatz dr tinkta att anvindas av spelare. Dessa
ar:

Aienne

Bragdar Sliggan

Cegel (Cilius Serafim Aurelius)
Derek Dycker ”Dyrken”

Egil

Felix

Som synes idr de dopta for att du som SL enbart
genom bordsplaceringen enkelt skall kunna veta
vilken spelare som ir vilken (ddr férsta dr A, andra
B osv). Sjilvklart dr det upp till dig om du wvill
anvinda dig av detta, eller lita spelarna vilja karak-
tarer fritt - 4ven om de inte ar sex.

De karaktirer som inte spelas av nagon kan ocksa
anvindas som SLP, antingen som gister pa Bld

Tanden eller som vanliga medborgare.
Aterigen dr det du som far avgora vad som passat.

Innan karaktirersbeskrivningarna finns deras vikti-
gaste virden angivna, for att underldtta for dig vid
bland annat dolda slag;

Virt att tinka pd ar att om Cegel (Cilius Serafim
Aurelius) spelas av en spelare som inte ar hemmas-
tadd inom Eons virld Mundana kan det vara bra
om han/hon fir en kort genomging om inkvisi-
tionens makt och funktion innan spelet borjar.

F  Aienne Derek Dycker “Dyrken” p
STY: 10 TAL: 10 ROR: 12 STY: 9 TAL: 11 ROR: 17
PER: 17 PSY: 14  VIL: 14 PER: 10 PSY: 11 VIL: 12
BIL: 10 HOR: 10 SYN: 10 BIL: 5 HOR: 14 SYN: 15
Tur: 7 Gomma: 10  Smyga: 13 Tur: 8 Goémma: 12 Smyga: 15
Soka: 10 Virdera: 10  Overt.: 14 Soka: 13 Virdera: 10  Overt.: 7

Bragdar Sliggan Egil
STY: 21 TAL: 15 ROR: 9 STY: 12 TAL: 12 ROR: 12
PER: 9 PSY: 8 VIL: 9 PER: 6 PSY: 10  VIL: 12
BIL: 5 HOR: 12 SYN: 12 BIL: 4 HOR: 9 SYN: 10
Tur: 13 Gémma: 10 Smyga: 9 Tur: 12 Gomma:15  Smyga: 10
Soka: 10  Virdera: 5 Overt.: 10 Soka: 11  Viardera: 10  Overt.: 10
Cilius Serafim Aurelius Felix
STY: 10 TAL: 12 ROR: 10 STY: 8 TAL: 10 ROR: 14
PER: 11 PSY: 14 VIL: 15 PER: 14 PSY: 12 VIL: 11
BIL: 13 HOR: 14 SYN: 8 BIL: 7 HOR: 11 SYN: 15
Tur: 10 Gémma:6  Smyga: Tur: 17 Goémma: 14~ Smyga: 11
Soka: 7 Virdera: 5 Overt.: 15 Soka: 13  Viardera: 10  Overt.: 12

L) 1

Aienne trisk, aldrig borsta haret eller tvitta sig pa ett ar

Alenne ir en enastiende vacker kvinna i de sena
tondren. Hon har ljusbrunt har och grona 6gon
och ar vacker pa ett naturligt satt — Aienne tillhor
det fital minniskor som skulle kunna krila i ett

och fortfarande vara attraktiv. Hon 4r av medel-
lingd och vikt, och har en kropp och ett ansikte
som far virlden pa fall. Dessvirre doljer det sig,
bakom detta fagra och vina yttre, en intelligent
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men skrupelfri kvinna till synes helt utan respekt
for samhillets normer. Ofta anvinder hon sitt
vackra utseende fOr att skaffa sig sjalv littképta
férmaner av olika slag;

Som om inte detta vore nog ir Aienne forhallan-
devis lynnig, och det kan vara vildigt svart att halla
sig vil med henne — sirskilt om hon far nagon 6l
innanfor tunikan.

Aienne kom pa kant med tillvaron redan vid f6d-
seln — med en prostituerad mamma och en alko-
holiserad pappa var det svart att gra nagot annat.
Aienne tvingades snart utféra smastolder och tig-
geri for att bidra till hushallets ekonomi. Hon
avskydde dock sin situation — att behéva kimpa
for livhanken pa sambhillets botten. Dessutom
avskydde hon sina foérildrar — hennes far for att
han, brutal och ofta onykter, slog sin fru och
dotter, och sin mor for att hon lit sig slas. Redan
som sjudring rymde hon alltsa fran sitt hem for att
aldrig mer atervinda.

Den férsta tiden som rymling var hard och pro-
vande, och pa sina sitt minst lika obehaglig som
tiden hemma. Redan efter tva veckor fick Aienne

Karaktirer

Bragdar Sliggan
Bragdar ir ett minskligt monstrum och utan tvekan
en av Soldarns absolut starkaste min. Folk vinder
sig om och gapar nir Bragdar gar forbi, 1 den man
de vagar, och pa krogen tittar kvinnorna beund-
rande pa hans muskler medan minnen skryter f6r
varandra nir han dr utom hérhall om att de min-
sann skulle kunna ta Bragdar i ett hederligt slags-
mal. Sanningen dr dock att de troligtvis inte alls
skulle kunna ge Bragdar stryk i nigon form av styr-
kemitning, men hederliga eller ohederliga meto-
der. Ett staende rykte, som dock varken kunnat
bevisas eller motbevisas, dr att Bragdar ar sa stark
som det dr moijligt att vara — eller kanske till och
med lite starkare. Sant dr dock att Bragdar aldrig
forlorat ett knytndvsslagsmal, eller nigon annan
styrkemitning, dven om avundsjuka tungor talar
om att de sett kraftigare min pa tirakernas pirat-

skepp.

Bragdar lever sedan hosten 2964 e D i Jhamalo
Tamatz, dir han livnir sig pa stréjobb — vanligtvis
som livvakt eller utkastare. Vad jobben handlar
om 4r Bragdar inte si nogriknad med, dven om
han av bekvimlighetsskil inte tar jobb som ar
olagligca — om det inte finns nidgon speciell anled-
ning. Just nu finns det en vildigt speciell anled-
ning — genom otur och en ling overksam period
har Bragdar hamnat i stor skuld till Tero — en av
Jhamalo Tamatz undre virlds maktigaste personer.
Skulden dr inte direkt liten och har dessutom med
rantans hjalp vixt till ndra 500 silvermynt. Bragdar
ar inte 6verdrivet klipsk, men dven han férstar de
faror som det innebdr att vara skyldig en sidan

man siadana mingder pengar, oaktat om man ar
aldrig sa stark. Vidare vet Bragdar att summan vid
nista veckas borjan kommer att ha vixt till annu
mer, sa situationen borjar bli ohéllbar. Bragdar vill
alltsd fa tag pa mycket pengar snabbt, och bryr sig
inte lingre om vad han behover gora for att fa tag
pa dem.

Bragdar idr lingre 4n manga, men 4nda inte ona-
turligt lang, Diremot har han onaturligt tjocka
armar och ben och en bil som en fullvuxen kvinna
knappt nar runt. Bragdar viger lika mycket som
tva vanliga ménniskor, och for att forse denna gro-
teska kropp med energi dter han kopiésa mingder
vid maltiderna. Det enklaste viset att fa Bragdar
ur balans dr ocksa att forhindra honom att dta —
just nir det galler detta beter sig Bragdar som ett
300-punds barn. En annan egenhet hos Bragdar ir
att han kidnner obehag f6r djur av alla de slag, efter
att ha blivit sparkad av en hist som liten. Obeha-
get dr varst 1 narheten av héstar — Bragdar dr i det
nirmaste paniskt ridd f6r dessa fyrbenta djur, men
dven andra djur sasom hundar och katter hyser han
en kraftig aversion mot.

Bragdar klar sig i enkla jordfirgade klider, som
litt ger ett intryck av att vara for sma. Han har
tjockt ljusbrunt har, som ir relativt kortklippt och
en kraftig skdggstubb.

Aven om Bragdar kan hantera ett flertal vapen och
dven dger ett stort sortiment, bar han aldrig med
sig vapen om han inte har anledning att tro att de
kommer komma till anvindning,



Cegel (Cilius Serafim Aurelius)

Cilius Serafim Aurelius dr en man av medellingd,
med morkt vilansat har och dito skidgg, Han ger
inte intryck av att vara vare sig stark eller smidig,
men 4dndd utstralar han bade makt och sjalvsa-
kerhet. Cilius ser helt enkelt ut att ha varit med
om mer an de flesta, men 4r forvanande vilbehal-
len. De flesta skulle nog gissa att han ar omkring
trettiofem, men det finns ndgot obestimbart Gver
honom som g6ér att han lika girna skulle kunna
vara trettio som femtio.

Cilius har en sirstallning inne pa Bla tanden, i och
med att han dr den som minst av alla 6nskar att
han var dir. Med ritta kinner han en stor avsky
for patrasket som sitter ddr — han ir inte som de.
Fram till f6r nistan ett ar sedan arbetade Cilius
som kapten for en grupp jargiska tempelriddare,
men déa hinde nigot som skulle komma att sinda
Cilius liv 1 en annan riktning an han fran boérjan
hade tinkt sig. Under ett religiést mote 1 Tibara
fick Aurelius instilla sig hos sjilve aboraten, och
av honom dlagd ett heligt uppdrag: att aterfora en
kista som férsvunnit nagonstans pa den ashariska
halvon. Cilius blev bade stolt och forskrickt av
uppdraget — stolt for att blivit dlagd ett drofullt
uppdrag och forskrickt eftersom aliggandet inne-
bar att han, och hans min, inte kunde visa sig i
Jargien igen f6rrin de hade kistan i sin dgo.

Efter en lang tids sdkande och med hjilp av bade
hot och list lyckats spara sjalva kistan till den sol-
diska staden Jhamalo Tamatz, dir den helt verkar
ha forsvunnit. For att fa reda pa sanningen har

Cilius och hans mannar spritt ut sig for att gora
efterforskningar pa olika stillen i staden.

Sa kommer det sig att Cilius en kvill pa Bla tanden
da han nistan gett upp hoppet far hora talas om
ett uppdrag som verkar lovande...

Som inkvisitor i Soldarn giller det att ligga lagt —
Soldarn och Jargien ligger i religiést krig mot var-
andra, och en kyrkans man frin Jargien riskerar
inte att bli langlivad om hans tro blir allmant kind.
Diirfér har Cilius fatt hélla tand f6r tunga och sta
ut med saker som gor att vreden brinner inom
honom hellre 4n att r6ja sin Gvertygelse. Lycklig-
tvis dr det inte bara i tron Cilius dr siker — han
hanterar skickligt sitt svird och bir alltid en litt
rustning under sina enkla klader.

Foérutom Cilius finns 1 Jhamalo Tamatz, med direkt
omnejd, ett halvdussin jargiska tempelriddare, alla
forkladda pa samma vis som Cilius och férvisade
frain hemlandet till den dag de kan atervinda
med den férlorade reliken. Inkvisitdrerna med-
delar varandra genom olika kodade meddelanden
som limnas pa virdshuset Grda munken. Till exem-
pel finns hir information om alla de olika agenter-
nas férehavanden, sa att Cilius snabbt kan fa tag
pa dem om sa krivs. Dessutom hyr agenterna ett
rum pa virdshuset, dir de triffas for att géra upp
planer for framtiden.

Virdshuset Gra munken ar idealiskt f6r andamalet,
1och med den lugna atmosfiren och de fa gisterna.
Dessutom sitter virdshusvirden stor heder i att
nogsamt utfora de uppdrag som aliggs honom och
darfor later han samvetsgrant meddelandena ligga

pa hans viardshus utan att stilla onédiga fragor. 1
samroret med sina trosbréder och pa Gra munken
anvinder Cilius pseudonymen Cegel.
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Derek Dycker ”Dyrken”

Derek Dycker dr en av Jhamalo Tamatz ildsta och

skickligaste fasadklittrare. De manga aren inom
brottets bana har hirdat honom och gjort honom
1 det narmaste helt kinslolés. Medan han i borjan
enbart sysslade med inbrott, har det pa senare
tid hdnt att han fatt uppdrag som lénnmdordare.
Dycker dr som person inte sirskilt vilkind, men
ddremot har hans olika pseudonymer och de till-
namn han fitt en férhallandevis stor berémmelse.
Det vanligaste namnet i folkmun dr "Dyrken”, och
det sdgs att han aldrig misslyckats med att komma
in 1 en byggnad som han foresatt sig att ta sig in i.
Detta rykte, och manga andra dartill, dr i det nir-
maste helt sanna, nigot som, om inte annat, bevi-
sas av Dyckers graspringda har — det ar bara de
absolut skickligaste som Gverlever inom det gebit
som Dycker verkar i.

Dessutom tillhér Dyrken den lilla skara av tjuvar
som verkat hela sitt liv i en stad och fortfarande
inte blivit kind av myndigheterna — Dycker har sa
vitt ndgon vet aldrig straffats.

Som medlem av det dldre gardet i stadens undre
virld har Dycker en egen plats pa Bla tanden, Jha-
malo Tamatz mest fortalade virdshus, och stir
hégt i hierarkien i de ljusskygga kretsarna. Dycker
har dock aldrig f6rs6kt skapa sig ett syndikat, utan
jobbar helst ensam, vilket g6r att &ven om de flesta
ser pa honom med respekt sa har han ingen egent-
lig makt.

En annan bieffekt av Dereks langa ar ar att han
ser latt foraktfullt pa nykomlingar, och avskyr folk
som inte haller sig pa sin plats. Det absolut virsta 1
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Dyckers 6gon dr ynglingar som hojer sig sjilva till
skyarna for att de genomfért nagot enklare upp-
drag it en miktig syndikatledare, och beter sig som
om de utfért nagot i det nirmaste omoiligt. I sin
egenskap av att ha utfort i princip allt mojligt och
omoiligt brukar Dycker ta varje tillfille 1 akt fOr att
punktera deras uppblasta ego. Sdledes hinde det
en gang att tva ynglingar kom in pa Bla tunnan,
helt uppspelta och adrenalinstinna, ivrigt berat-
tande att de gjort virdens stét och bestulit en cire-
falisk képman pa en stor sick silver. Dycker var
pa extra déligt humoér denna dag, och blev mikta
vred ndr han hérde de yngres sjilvgoda svada. Han
flyttade darfor 6ver till deras bord och bad dem
beritta om sin bedrift, och hur de hade lyckats
med den. De tva var redan duktigt berusade, och
inte sa lite kaxiga. Dirfér svarade de att de nog
kunde tinka sig att dela med sig av ett knep eller
tva mot ett par silvermynt. Dycker samtyckte och
de tva borjade ivrigt beritta, och nir historien slut-
ligen var Over tackade Derek, kastade tre silver-
mynt pa bordet, reste sig upp och gick ut. Det
drojde dnda till dess att notan skulle betalas som
de tva lade mirke till att de tre mynten var av cire-
faliskt ursprung,

Dycker ser bade gammal och sliten ut, men ir trots
detta kvickare dn de flesta. Dessutom besitter han
en seg envishet, och den spinkiga kroppen ér oer-
hort senig. Haret pa Dyckers huvud dr halvlangt
och graspringt, men han har i 6vrigt lite eller ingen
kroppsbeharing — och siledes inget skigg. Dyck-
ers storsta svaghet dr hans vidskeplighet, han kan
skjuta upp en stot med ett dygn trots att forutsitt

ningarna dirigenom kraftigt férsimras bara for att
han sett hort géken gala fran séder. Dessutom ar
Dereks arrogans mot ’unga hetsporrar” ett stort
socialt problem. Saken gors inte heller bittre av
att Dycker verkligen lever efter principen “sjilv
ar biste dring”, och om en girning inte gynnar
honom ser han heller ingen anledning att utféra
den.

I och med att Dycker dr f6dd och uppvuxen i
Jhamalo Tamatz har han en gedigen kunskap om
stadens baksida, sivil som dess framsida. Han
har goda kontakter med hilaren Pole, som vanligt-
vis brukar saluféra Dyckers stéldgods till mycket
héga priser. Dessutom stir en av stadens hogt
uppsatta tjdinstemin, Melander, i tacksamhetsskuld
till Dycker, ndgot som han ibland utnyttjar for att
forsvara stadsvaktens efterskningar.



Egil

Egil dr en ovardad medelalders man; smutsig och

med trasiga klider. Han har levt i Jhamalo Tamatz
i storre delen av sitt liv och tillh6ér ndra nog Bla
Tandens inredning. Sitt levebréd tjdnar han mes-
tadels genom smistolder och tiggeri, men under
aren har han hunnit med bade inbrott och rin,
och dessutom — i sin ungdom — varit stratrévare i
Asharien.

Att vara kriminell sd linge och pa sa begrinsad yta
som omradet i och kring Jhamalo Tamatz och den
ashariska grinsen faktiskt utgor dr en svar konst
och kriver nagonting extra. Och, det ér just vad
Egil har. Till skillnad frin manga andra av de aldre
kriminella 1 staden dr inte Egil exceptionellt skick-
lig, smart eller smidig, men han besitter en annan
timligen ovanlig och underskattat férmaga: han ser
ut som alla andra. Nistan alla som triffar honom
kommer finna ndgot vagt bekant 6ver hans drag,
som sag man en vans slikting eller nagon man
rakat stota till pa torget. Diaremot kan néstan ingen
som sett Egil i forbifarten dra sig till minnes hans
utseende, eller ens kunna peka ut honom om de
triffat honom pa ett virdshus.

Naturligtvis beror inte detta fenomen enbart pa
Egils utseende, eller brist pa distinkt sadant, utan
kanske mer pa hans enastiende féormaga att dndra
kroppssprak, rorelsemonster och dialekt i en hand-
vindning och dirigenom snabbt uppslukas av en
massa.

Det bor dock papekas Egils férméga ér helt och
héllet natutlig, och siledes har sina begrinsningar.
Precis som andra minniskor kommer Egil bli igen-

kind av dem han samtalat med om de far syn pa
hans ansikte och inte kunna gémma sig undan en
forfoljare bland tre andra minniskor. Ar det dire-
mot lite skum belysning och Egil undviker 6gon-
kontakt skall det mycket till f6r att nagon skall
fasta sin uppmirksamhet vid honom.

Som en bieffekt av Egils anonymitet har han mer
eller mindre sjilv glémt bort vem han dr. Efter ar
av forstillanden kan Egil lika lite som andra dra sig
till minnes vilket som 4r hans ursprungliga, ’rik-
tiga”, sitt att tala, rora sig och agera. Dessutom har
sjalvfortroendet och det sociala livet blivit nagot
lidande — nir de flesta inte kommer ihdg honom
fran ett manvarv till ett annat ar det svart att fa
nya bekanta. Och, som det sociala livet dndd ir
minimalt, har de sociala normerna inte heller stor
makt 6ver Egil. Han rakar sig sillan, tvittar sig och
byter klider mer sillan, anvinder ovardat sprak
och anstringer sig nistan fOr att inte vara trevlig
mot nagon.

En annan egenskap som sprungit naturlig ur férut-
sittningarna r en viss mytomani. Och naturligtvis:
vem kan déma honom? Skulle naigon komma pa
hans bluff, kommer Egil litsas vara nigon annan
nista gang de moéts och undgar saledes alltid de
varaktiga negativa effekterna som vanligtvis blir
en konsekvens av uppdagade 16gner. Sa van som
Egil blivit vid l6gnen, har den ocksa — precis som
de olika rollerna — till viss del tagit 6ver honom.
Eftersom det aldrig spelar nagon roll kan han ljuga
trots att det egentligen inte finns nagon anledning
till det, savil som i situationer dir det kan finnas

anledning att inte géra det. Dirmed inte sagt att
Egil maniskt maste ljuga: det dr mer sd att nir han
inte tinker pa vad han sdger, siger han det han inte
tanker.

Vad giller heder och moral kommer Egil knappast
omsjungas 1 hjiltekviden — han har inte manga
bekanta och pengar dr en mycket rimlig anledning
att forlora ndagra av de han har. Kort sagt kan man,
1 hans 6gon, aldrig fa sa mycket pengar att det ar
vart att dela med sig om det inte dr absolut nod-
vandigt.
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Felix

Felix dr en bekymmersfri man i tjugodrsaldern som

dgnar sig at smaforseelser som falskspel, ficktjuveri
och svindleri. Han ir relativt of6rstord av det kri-
minella livet och ser fortfarande allt som den lek
det en gang borjade som.

Felix storsta egenhet dr allt brukar ga jamnt upp
t6r honom. Visserligen har han hamnat i problem
ett antal ganger, men det har alltid 16st sig pd ett
eller annat vis innan situationen blivit direkt farlig,
A andra sidan fungerar detta oftast dven it andra
hallet — mycket genom Felix egen forskyllan. Felix
tanker sillan igenom saker sa noggrant som vore
lampligt och med ett sjilviortroende stirkt av vet-
skapen att det (hittills i hans liv) aldrig gatt riktigt
fel hinder det ofta att han gor saker som andra
skulle dragit sig for.

Felix ser ganska bra ut och dr charmig pa det sitt
som bara riktigt sjalvsakra personer kan vara. Séle-
des vet de flesta vem Felix dr. Skvallret som foljer
honom ir ocksa mycket riktigt baserat pa lika delar
fascination och avund, nigot som smidigt rentvar
Felix fran alla misstankar om brottslig verksambhet.
Skulle nagon komma med anklagelser tolkas detta
genast som fortal och samtidigt som manga stor
sig pa Felix finns det minst lika manga som beund-
rar honom och talar till hans forsvar.

Felix klir sig i enkla men hela och rena klidder
till skillnad fran manga inne pd Bla Tanden. Det
blonda haret dr kortklippt och spretar hit och dit
1 en nonchalant avsaknad av frisyr men ansiktet ar

alltid sorgfilligt rakat. Kroppen ir smal och ger
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inte intryck av att besitta nagon pataglig styrka.
Med ritta, kan tilliggas: Felix har aldrig haft ett
rejilt arbete, och troligtvis aldrig att skaffa ett
heller. Hans hinder bir ocksa vittnesmal hirom —
vilskotta och lena har de fa likheter med de flesta
andra mans grova och valkiga. Det dr dock med
dessa Felix arbetar, och under arens lopp har han
blivit lika skicklig pa att trolla fram de vinnande
korten som bort en képmans bors.

Som tidigare nimnts dr Felix, med sin intagande
personlighet, ocksa skicklig pa att fa folk att litta
pa pungen frivilligt: genom l6gner, smicker och
6vertalning,

Felix svagaste punkt dr som tidigare nimnts att
turen gjort honom bortskimd. Alltsa ar hans sjilv-
fortroende nistan odndligt, och som alla vet ir
sjalvfortroende ett tveeggat svird. I kombination
med en bekymmerslos livsinstéllning blir resultatet
en aningens tanklos ung man som hellre 16ser pro-
blem det 6gonblick de uppenbarar sig in planerar
1 forvig, Beslut fattas hellre med hjirtat eller rygg-
mirgen dn med hjirnan, och ju dventyrligare desto
bittre.

Felix moral dr det ytterst daligt stillt med. Pengar
och féremal tillhér den som lyckas ta dem — den
som blir av med dem fortjanar helt enkelt inte
bittre, eftersom hon varit dum och ouppmirksam
nog att bli bestulen. Felix bekymmerslésa mentali-
tet gor dock att han sillan stjdl for att ha pengar
1 morgon, skulle nagot bli 6ver ir det en ovantad
bonus och blir det inte det dr det bara att stjila
nagot annat i morgon.

Ett intressant karaktirsdrag hos Felix dr att han
ar kungatrogen. Detta kan vara ett stort problem,
siarskilt som Jhamalo Tamatz dr sjilva hogsitet
for kungamotstindarna. I och for sig r6r sig Felix
inte riktigt 1 de kretsar som sitter politik hégst pa
dagordningen - men det ar ett kdnsligt amne och
manga problem skulle uppsta om det blev 6ppet
kint. Om inte annat skulle stadens hertig ha litt
for att halla sig for skratt, sa Felix forsoker ligga
lagt med sin politiska Gvertygelse.



