Arnulf 'Deckarn' Arosson, IMM, 25 a&r

GRUNDEGENSKAPER

Styrka (STY) 9

Intelligens (INT) 16
Personlighet (PER) 14
Smidighet (SMI) 13
Storlek (STO) 12
Fysik (FYS) 11
Mental styrka (MST) 18
Utbildning (UTB) S

Fyndbonus: +5
Reaktionsbonus: +1
Skadebonus: 0
Handlingsvarde: 4
Mutationer: inga

Fardigheter

Bluff 16, Fotografera 2, Muskot 5, Administration 12

Lasa/Skriva Skandiska 13, Pistol 11, Skrivmaskin 8 , Muta 14, Rida 14,
Ettikett 9, Ré&kning 7, Finna dolda ting 11, Skugga 14, Forhora 4,
Stridskonst 25, Forkladnad 16, Smyga 13, Lakekonst 13, Tala Nyskotska D,
Geografi 15, Tala Skandiska E, GO6mma sig 10, Tala Jemtlédndska E, Hoppa
10, Kora markfordon 16, Simma 15, Undre varlden 17, Kl&ttra 11, Upptacka
fara 16, Lyssna 14, Virdesatta 11, Képsla 15, Overtala 9.

Utrustning:

Kompass + sextant

Muskedunder 20 mm + kulor och krut

Fickminne med 4 band & 60 minuter
Flintldspistol 10 mm + kulor och krut

extra uppsattningar klader

Sherlok Holmes-hatt

Gron overall

Pipa, ohjalpligt tilltappt

Planbok med pengar: 750 pyriska kronor

Pyriskt pass (eget)

par nasfilter, (engangs, racker 4 timmar)
0 dagars torrmat, "Kinkkupastta Banaanilla" (tillsatt endast vatten)
Forst-hjalpenkudde

Medicinldda (kommpresser, plaster, NaCl-16sning)
35 1 Ryggsack med barram och avbararbialte

par solglasdgon (Ray-Bans), modell Alpin (heltackande)
plastldda med kodlds (15cmx50cmx8cm)

plastbdlte med tillhdrande spanne i massing (?)
Vattenskinn, 8 1

Digitalklocka

Ring (guld, pd& hoger langfinger)
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