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Spelledarinstruktioner

Detta drama bestar av sju akter, som utspelar sig i olika tidsepokrar i Stockholms vampyrhistoria. Till varje akt
har varje spelare en karaktar att gestalta. Innan aventyret borjar skall spelledaren numrera spelarna fran ett till
fem, och placera dem i nummerordning medsols med den forsta spelaren till vanster om spelledaren. Detta for att
alla spelare hela tiden skall veta vem som spelar vad. Det kan annars bli véldigt rorigt. Spelare ett spelar samtliga
karaktarer i hiiftet ”Spelare ett” och sa vidare.

Akterna spelas upp i numrerad ordning. Innan varje akt bor aktens inledningstext, eller likvérdig text, lasas upp.
Sista akten har dessutom en avslutningstext som bor l&sas upp efter sista akten. En akt avslutas nar spelledaren
finner det lampligt. Anvénd fingertoppskansla! Akterna existerar endast for spelledaren. Det &r spelledarens
ansvar att se till att inget som hander i en akt forstor eller paradoxerar nagon av de andra akterna, och han eller
hon bor anvanda sin allsmaktiga kraft for att se till att s inte sker. Spelledaren bor alltsa inte bara ha last igenom
aventyret, utan ocksa kunna det nagorlunda. Nér dventyret val satt igang, finns det ont om tid att lasa pa.
Kompositérerna rekommenderar att dventyret spelas som fri form, samt att ingen av spelarna lamnar rummet,
&ven om spelarens karaktér for tillfallet inte &r narvarande.

Karaktarsuppsattning

Spelare 1 Spelare 2 Spelare 3 Spelare 4 Spelare 5
Akt ett Carl Mikael Gustav 111 Esmeralda Erika Thormund
Bellman Halldorasson
Akt tva Venicius Gustav 11 Greve Nils Biskop Helvi
Wilhelm Sparre Johannes
Akt tre Lars Greve Greve Nils Biskop Thormund
Pettersson Peter Frid Wilhelm Sparre Johannes Helldorasson
Akt fyra Brynhilde Stefan Esmeralda Jacob Lucian
Akt fem Graf Alexander Greve Erik Gunhild Thormund
von Streidelberg Peter Frid Skarpyxa Halldorasson
Akt sex Lars Gustav 111 Andreas Diedré Lotta
Pettersson Horst
Akt sju Brynhilde Stefan Esmeralda Erika Thormund
Halldorasson




Presentation till vampyrer och varulvar till En Véarld i Morker

Bade vampyrssamhallet och varulvssamhéllet ar uppdelade i klaner. | varulvarnas fall ar klantillnérigheten stark,
medan det i vampyrernas fall & mer underordnat andra faktorer. Gemensamt for bade vampyrer och varulvar ar
dock att klanen ofta fargar personligheten pa individen.

Fenris Avkomma

Fenris Avkomma ar den utan tvekan storsta varulvsklanen i Norden. Detta ar ingen slump. Fenris Avkommas
hemtrakter &r namligen det gamla vikinganorden. Fenris Avkomma ar den mest valdsamma av de varulvsklaner
som existerar i véarlden. Utan minsta tvekan kan de offra livet for Moder natur och sin klan.

Nagra i Norden forekommande vampyrklaner

Klan Brujah:
En Brujah ar oftast rebell och/eller anarkist som brukar strava mot att slass mot etablissemanget.

Klan Gangrel:
En Gangrel &r garna néra det djuriska, han eller hon vill vara ett med naturen.

Klan Lasombra:
En Lasombra har ofta mérka karaktarsdrag, de ar framgangsrika ledarpersoner som inte varderar méanskligheten
sérskilt hogt.

Klan Malkavian:
En Malkav &r vansinnig, han eller hon &r helt enkelt galen.

Klan Toreador:
En Toreador &r inte sdllan konstintresserad och bryr sig om livets finare varden.

Klan Tremere:
En Tremere har oftast kunskaper i magi och &r en mystsik varelse.

Klan Tzimische:
En Tzimische &r oftast diabolisk, mérk och intrigerande.

Klan Ventrue:
En Ventrue ar oftast en ledare eller ledartyp av nagot slag.

Vampyrorganisationer

For nagra hundra ar sedan bildades tvd vampyrorganisationen, démda att bli varandras varsta fiender. Dessa bada
organisationer har fundamentalt olika syn pa hur vampyrsamhallet bér se ut, och kommer darfor formodligen
bek&mpa varandra till det bittra slutet.

Camarillan:

Enligt Camarillan ar det viktigaste ar de dodliga inte far reda pa att vampyrer existerar. Detta skall undvikas med
nagot som kallas Maskeraden, och som innebdr att en vampyr helt enkelt inte far avsloja sig for de dodligas
varld. Maskeraden hélls upp genom strikta regler, dér en prins styr varje stad, som har totalitara befogenheter att
se till att Maskeraden inte bryts. Dessutom finns det Lagskipare, som &r den slutgiltiga instansen for tvister.
Enligt Camarillan kommer vampyrernas avsléjande i de dédligas vérld leda till vampyrernas slutgiltiga
undergang.

Sabbaten:

Enligt Sabbaten &r det viktigaste individens, i det har fallet vampyrens, frihet. Ingen organisation skall kunna
fortrycka en individuell vampyr. Om de dddliga far nys om vampyrernas existens ar det illa, men det &r inte
varre an att manniskorna underkuvas. | realiteten ar Sabbaten dock lika totalitar som Camarillan, fast pa ett helt
annat satt. Sabbaten skrattar at Maskeraden, och gor allt de kan for att bryta den, men for att 6verleva som
organisation har gruppen, helheten, blivit totalitart, en proletariatets diktatur.



Den svenska modellen: Stockholm och nagra andra stallen i Norden &r de enda platser pa jorden dar
Camarillavampyrer och Sabbatvampyrer lever sida vid sida. Stockholm &r en fristad.



Se dig noga for
| porten
Innan du intrader.
Du kan aldrig veta
Var ovan
Vantar.
- Havamal

Stockholms vampyrhistoria

Prolog: Begynnelsen
| tidernas begynnelse skapades asarna, vanerna, manniskorna och jattarna.

Vikingatiden

Redan innan Stockholm exiserade var Malaren och Maélardalen ett omrade med stor aktivitet. Harifran gick
vikingatdg i Osterled. Har lag Birka och Sigtuna, de storre handelsplatserna i Malaren. Har existerade fa
vampyrer, men desto fler varulvar. Gamla Upsala och dess asatempel var centrum for varulvsklanen Fenris
Avkomma. Fenris Avkomma levde i symbios med de vampyrer som faktiskt existerade, da de samtliga var av
klanen Gangrel. Daremot tilldt inte Fenris Avkomma néagra som helst andra varulvs- eller vampyrklaner i
omrédet, forutom vid midvinterblotet...

Vikingatidens vampyrer var inblandade i en stor intern blodsfejd. Varfor denna vendetta existerade ar det idag
ingen som vet, men klart &r att fejden starkt decimerade den lilla vampyrpopulation som existerade. De som en
gang spelade detta maktspel har idag sedan lange forsvunnit, och det har ocksa deras féljeslagare. Nastan alla.
Bland de fdorsvunna kan namnas Barsarkarna, en krigarhird bestdende av abominationer, ohyggliga
krigsmaskiner samtidigt bade varulvar och vampyrer, samt Valkyriorna, ett gang krigarkvinnor med den
legendariska Brynhilde som ledare. Den ende vampyr som idag finns kvar fran vikingatiden & Thormund
Halldorasson, da en ung vampyr, idag Stockholms éldsta, allmént kallad Den Siste Vikingen.

Medeltiden

Erik den Helige begav sig till Finland for att kristna finnarna. Genom detta tar Stockholmsvampyrerna kontroll
over finska omréden pa andra sidan Alands hav. Erik den Helige dog 1160 och blev l&ngt senare Stockholms
skyddshelgon. 1252 grundade Birger Jarl, med hjélp av Hansan, en stad alldeles invid Malarens utfléde. Denna
stad var Stockholm. Staden drog Mélardalens vampyrer till sig, och snart existerade ett litet vampyrsamhalle i
Stockholm. Via Hansan drogs ocksa tyska Ventrues in i Stockholm. Staden som véxte fram blev en blandninga
av Gangrelistiska och Ventrueistiska varderingar. Allteftersom medeltidens stader fick en dkande tillvéxt och
kristendomen fick faste i de gamla asatrakterna flyttade Fenris Avkomma in i de djupare skogarna, framst till
Norrland, Dalarna, Varmland och Smaland.

1500-talet

P& kontinenten verkade Inkvisationen. Klanen Tremere blidades, pa klanen Salubris kostnad. Tva storre
vampyrorganisationer grundades, 6desbestdmda att bli varandras vérsta antagonister. Camarillan kdmpade for att
hélla vampyrpopulationen hemlig fér de dodliga, medan Sabbaten stod for personlig frinet for de odddliga. De
flesta europeiska stader gick med Camarillan. Sverige, som just brutit sig ur Kalmarunionen, stallde sig dock
utanfor. Camarillan bestamde sig da for att stodja den danske kungens, Kristian Ils, intdg i Stockholm. Deras
forhoppning var att pa frivillig basis f Stockholms vampyrer att erkdnna Camarillan suveran. Fungerade inte det
skulle man utrota Stockholmsvampyrerna och skapa nya, lojala vampyrer. Planerna omintetgjordes dock av
Gustav Vasa, som stodd av varulvarna tog makten och kronte sig till kung av Sverige. Genom Tdrnarnas
Deklaration blev Stockholm en fristad, Camarilla- och Sabbatvampyrer kunde leva sida vid sida. Priset blev dock
hogt. Vampyrer fran andra klaner 4n Gangrel flyttade till Stockholm. Fenris Avkomma sdg dessa vampyrer som
onda, representanter for den allslukande Draken, som fortdrde moder natur. Stockholm blev en beldgrad stad,
och har sedan dess varit belagrad. Dessutom fanns fortfarande Camarillans hot att intervenera i Stockholms
affarer. Under dessa yttre tryck enades stadens vampyrer ytterligare, och man beslutade att utropa en stark,
oberoende ledare. Kompromisskandidaten och Gangreln Lars Pettersson utropades till prins av Fristaden
Stockholm.



1600-talet

Pa kontinenten utbrét det Trettiodriga kriget. Sverige, under kung Gustav 11 Adolf, bestamde sig for att blanda
sig i leken. Krigstaget gick i borjan over all forvantan, och Stockholms vampyrer insag att genom att hota Wien,
klan Tremeres huvudstad, kunde man gora obotlig skada mot Camarillan, och pa detta satt for evigt krossa hotet
mot Stockholms fristadsstatus. Thormund, Den Siste Vikingen, akte sjalv ned till kontinenten for att stodja
krigsinsatsen. Drommen om att forinta Camarillan krossades dock i slaget vid Lutzen 1632. En utsand grupp
Tremeres, med magisk férmaga att forandra vadret, lyckades framkalla en tjock dimma, varvid en av Camarillan
inhyrd Assamit dodade en svenske konungen. Den Siste Vikingen foérsvinner for ett tag, och alla tror att han
ocksa stupat innan han till slut dyker upp i Stockholm &ret darpa.

1700-talet

Pa kontinenten spreds upplysningen. Gustav 11, den upplysta despoten, var kung over Sverige. Vid den har
tidpunkten forlorade klan Gangrel sin status som storsta klan till klan Toreador. Klan Ventrue hamnade helt i
skymundan. Lars Pettersson glémde att han en gang var utsedd som kompromisskandidat och pabérjar sitt stora
livsprojekt, Frihetstiden. Samtidigt tappar han ocksd all kontakt med verkligheten. Klan Ventrue, som
kontrollerade Gustav I11, lyckades fa honom att gora coup d"Etat, bli kung av Sverige och fora en politik fientlig
mot klan Gangrels intressen. | ren desperation forsokte prinsen, via Anckarstrom, morda Gustav I11. Detta blev
prinsens fall. Gustav 111 Iag for doden, varvid klan Ventrue tog tillfallet i akt, gjorde Gustav IlI till vampyr och
fick honom att géra en coup d'Etat, lik den han gjort som levande. Gustav Il blev inte dock inte prins, utan
kung, av Stockholm.

1800-talet

1809 forlorade Sverige Finland till Ryssland. Fram till dess hade Helsingfors varit en dotterstad till Stockholm,
hertigen av Helsingfors hade varit understélld kungen av Stockholm. I och med férlusten av Finland tappade
Stockholm sin forna makt éver Helsingfors till vampyrerna i S:t Petersburg, trots att Gustav I11 forde en politik
som skulle f& Stockholm att behalla den. Helsingfors vampyrer &tnjot storre frinet under Rysslands vampyrer an
under Sveriges.

1900-talet

Under 1900-talet har landet i stort sett skott sig sjalvt. De dodligas diplomater har lyckats halla Sverige utanfor
internationella konflikter. Overgéngen frén jordbrukar- till industrisamhalle har gatt smidigt, och i denna lugna,
frodiga, skyddade verkstad har det svenska folkhemmet, vilket ocksd garanterar vampyrpopulationens
dverlevnad, véaxt fram.

Epilog: Ragnardk
What goes around, comes around.



Akterna

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid

Narvarande karaktarer: Carl Mikael Bellman (Toreadors primogen), Gustav Ill, Esmeralda (Brujahs
primogen), Erika (Ventrues primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Inledningstext: Till musiken Ave Maria syns de tre kronorna pd stadshustornet mot en rod solnedgang.
Utzoomning. Stadshustornet och sedan stadshuset kommer fram i bild. Panorering &t hoger. Stockholms Central
uppenbaras, och bakom det Sergels Torg. Manniskorna ser ut som sma, obetydliga myror, lyckligt omedvetna
om att ndgon annan kontrollerar deras liv. Staden som aldrig sover. Fortsatt panorering. Stockholms Slott mot
en begynnande stjarnhimmel. Zoomning. Klipp.

Forflyttning genom Slottets korridorer. | bakgrunden hors orgelmusik ljuda. Musiken &r obekant, men den &r
annorlunda och underbart vacker. De kéndare delarna av Slottet har nu passerats och forflyttningen sker,
medan musiken hors allt starkare, i de hemliga delar som undanhalls allmanheten. Ett av tjocka, svarta
stearinljus upplyst rum avslojar fem individer. En av dem, en man med sitt bruna har i en hastsvans, star lutad
over den stora orgel som star mot ena vaggen. Han spelar frenetiskt pa orgeln, som uppslukad av sitt spelande.
Bredvid klaviaturet, intensivt studerandes musikern, stir en annan man, ikladd en svart Armani. | mitten av
rummet star ett gammalt ekbord. Vid ena langéndan, med ryggen mot orgeln, sitter en man, djupt koncentrerad i
det parti schack i vilket han for tillféllet har engagerat sig. Mannen har sin rygg vand mot orgeln och verkar
knappt lagga ndgon notis till musiken. Han har fatt in sin opponent i ett jarngrepp, och amnar inte slappa det.
Motspelerskan, en ung vacker kvinna med blont har, har svart att koncentrera sig. Hennes klarbld 6gon
betraktar de bada méannen vid orgeln. Den femte och sista personen, en lattkladd kvinna med morkt har, vankar
rastlost av och an i rummet, dn betraktandes orgeln, an schackspelarna. Slutligen gar hon fram till
schackbrédet, tar tag i dess ena enda och slungar det genom rummet. Schackpjaserna studsar pa det harda
marmorgolvet. Schackbradet slar in i vaggen, bredvid orgeln. Musiken slutar. Samtliga blickar i rummet riktas
mot den morkhariga kvinnan, vissa med undrande blick, andra med irriterad.

Andra akten: Den Gyldene Freden, 1843

Narvarande karaktérer: Venicius (Tremere primogen), Gustav Il (utkladd), Greve Nils Wilhelm Sparre
(Ventrue primogen), Biskop Johannes (Tzimische primogen), Helvi (Gangrel).

Inledningstext: Den Gyldene Freden var en krog av det mer suspekta slaget, med en distinkt kénsla av
begynnande forfall och smygande dekadens. Dans och sang pagick konstant, och i den rokiga lokalen kandes det
som om alldeles for manga manniskor hade samlats p& en och samma gang. | det ena hornet, pa nagot satt
oberdrd av det larm som omgav honom, satt Venicius, magikern. P& hans kallelse hade tvd av Stockholms
maktigare vampyrer inkognito tagit sig hit. Greve Nils Wilhelm Sparre sdg sig nervést omkring, ty detta var inte
hans vanliga klientel, och han 6nskade att det har skulle ga fort. Biskop Johannes var mer van vid situationen,
och han lyckades betvinga sitt begar att suga blodet fran den ung servitris som passerade. Men de var inte
ensamma. Runt bordet satt ocksa tva framlingar, en man och en kvinna, som Venicius bjudit in, varfor visste han
inte riktigt sjalv. Han lutade sig 6ver bordet, och tog till orda.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633

Narvarande karaktérer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Greve Peter Frid (Ventrues primogen), Greve
Nils Wilhelm Sparre (Ventrue), Biskop Johannes (Tzimisches primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels
primogen).

Inledningstext: Trots kriget och de pagéende férhandlingarna kunde den hogre adeln fortfarande unna sig fest
och hovliv, en flykt fran denna véarld de lagre stdnden inte kunde fa. Festlokalen glimmade i ljuset fran de
enorma kandelabrarna och glanste dver den adeln som behagade infinna sig. Axel Oxenstierna stod vid ett av
borden. Han, inte den lilla flickan bredvid honom, var mittpunkten i denna fest. Kristina géspade tungt, hon var
inte alls van vid att vara uppe s& har sent.

Runt ett av borden satt fyra personer, kladda sdsom alla de andra i rummet. De var for sig sjalva, pa nagot satt.
Ingen storde dem, ingen lade notis om dem, det var som om de egentligen inte existerade. Stockholms prins, Lars
Pettersson, satt med beldten min vid ena bordsandan, det var synd att Thormund forsvunnit vid Liitzen, men nu
fanns det ju i alla fall ingen som kunde hota hans position. Biskop Johannes, foretréadare fér Stockholms
Sabbatvampyrer sag sig intresserat om, nu liksom alltid var hans torst for blod stor. Greve Peter Frid och Greve
Nils Wilhelm Sparre var pa hemmaterritorium. De var inga katter bland hermelinerna.

D4, plotsligt, slas portarna upp pa vid gavel. In kommer Den Siste Vikingen. Hans klader ar smutsiga och
trasiga, hans langa har ovardat, hans blick vild. Hans kropp svart sargad, endast hans otroliga konstitution
haller honom uppe. De dodliga lagger ingen notis till honom. De reagerar inte nar han med sina smutsiga



stovlar klampar rakt in, och de reagerar inte ndr han i vredesmod vélter en av kandelabrarna. Thorgrim
Halldorasson, Den Siste Vikingen, gar fram till bordet dar de fyra vampyrerna sitter.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Inte med i bdrjan av scenen), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs
primogen), Jacob (Ventrue), Lucien (Lasombra).

Inledningstext: Lucien, Stefan, Jacob och Esmeralda gled ner for betongtrapporna och fram till den bastanta
kéllarporten. Inifrdn hordes musiken, Entombeds “Beneath the Collonades”. Jakob dppnade den tunga dorren
med latthet och nickade mot de bada vakterna med ett likgiltigt ansiktsuttryck. | close my eyes as if to die.
Musiken var éronbedévande och en sot rok 1&g tung éver lokalen. Entering again. Overallt dansade svartkladda
ungdomar, till och med pé borden. The labyriths of deep within. Snabbt och vant rérde sig vampyrerna mot
baren. Beyond where conscience ends. En langharig snubbe flog pa Stefan och o1l tjutandes mot marken i en
blodpol d& Jacob med ett slag pulvriserade hans kéke. The Pit. Antligen hemma.

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520

Narvarande karaktérer: Graf Alexander von Streidelberg (Ventrue), Greve Peter Frid (Ventrue), Erik
Skarpyxa (Gangrel), Gunhild (Gangrel), Thormund Halldorasson (Gangrel).

Inledningstext: | det mérka rummet hade fem personer samlats. Fyra av dem var Stockholmsvampyrer, och inte
vilka vampyrer som helst, utan Thormund Halldorasson, Erik Skarpyxa, Gunhild och greve Peter Frid, de fyra
vampyrer i som hade makt i Stockholm, hade, d& Kristian Tyrann pa dagen tagat in i staden. Den femte
personen, Graf Alexander von Streidelberg, kom fran Sydtyskland och representerade Camarillan, som for
tillfallet hade mer makt i Stockholm &n de fyra Stockholmsvampyrerna tillsammans. Han skulle fa dessa sturska,
hardféra nordbor att g& med Camarillan. Han suckade tungt, drog efter andan och pébdrjade sitt uppdrag.

Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789

Narvarande karaktérer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Gustav I11 (Ventrue), Andreas Horst
(Toreador), Diedré (Ventrue), Lotta (Malkavian).

Inledningstext: Lars Pettersson, prins av Stockholm, kastade sitt glas mot Lotta, sin hovnarr, som snabbt
kastade sig undan och darmed undvek glaset, som splittrades i tusen bitar mot stengolvet. "VAD DA, INTE
HITTAT HONOM AN?!?”, skrek han. "HUR SVART KAN DET VARA?!?” “Inte svart alls”, fick Andreas till
slut fram, mer som en ursakt &n som svar. Deras blickas mottes, och prinsen forstod, att det var inte Andreas fel.
Det var de dar forbannade dodligas. De sérjde sin doda konung. Kaos radde i hans stad, och det fanns ingenting
han kunde gdra at saken. Som en gammal, besegrad bjorn foll prinsen ned i sin tron och s&g sig omkring med
sina trotta 6gon. Riddarholmskyrkan, ja, Gramunkekyrkan hade det hetat forr i tiden, var lika gammal som
honom sjdlv. Lotta, som sdg sin trétte herre, gick fram och tittade forsiktigt upp med nyfiken blick. "Min herre,
vad énskas Er?”

Klockan i Riddarholmskyrkan slog tolv slag. P& det sista slogs portarna upp, och in kom Gustav Il och hans
radgivare. En frisk, kylig vind spreds genom kyrkan, och drog med sig lite av det regn som var utanfor. Lars
Pettersson, prins av Stockholm, reste sig och ség in i 6gonen pa Gustav 111, som lugnt blickade tillbaks.

Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Gangrel), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs primogen), Erika (Ventrues
primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Inledningstext: Vart man an befinner sig i livet, kan man blicka antingen framat eller bakat. Blickar man
framat, ser man antingen ett hopp, en ljusare tid eller hoppldshet, den eviga meningslosheten. Ser man daremot
bakat, ser man verkligheten sdsom den faktiskt utformat sig, en myriad av handelser som tillsammans skapar det
forflutna. Oberoende av vart man &n blickar, finns det alltid ett nu. I detta nu finns allting, hopp och hoppl6dshet,
minnen av gamla vanner och fiender, framtid och forflutet i ett, for det &r i detta nexus som bade framtiden och
det forflutna skapas. Stefan, Esmeralda och Erika drog sig bakéat, de ville inte vara i vagen. Thormund och
Brynhilde stod 6ga mot dga pa Stortorget.

Avslutningstext: Utzoomning. En persons vision &r en annans mardrém. Var och en strévar efter att fullfélja
sina mal. Panorering 6ver staden. En stads pulserande hjarta ar blott en férenklad modell av en persons vilja
och oOde, dar varje vagforgrening &ar ett val och varje atervandsgrand en forlust. Bort. Bort, bortom
mansklighetens forfall, bort bortom brustna hjartan och drémmar, bort, bortom livet. Stockholms stjarnhimmel
bleknar ut, och till slut, gryningen.



Spelare ett
Samtliga 6vriga karaktarer star i den ordning vars spelare har dem.

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid - Carl Mikael Bellman (Toreadors
primogen)

Narvarande karaktérer: Gustav 111 (kung av Stockholm), Esmeralda (Brujahs primogen), Erika (Ventrues
primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Carl Mikael Bellman ar primogen for klan Toreador. han har ett forhallande med Gustav 111, som de har haft
anda sedan Bellmans dod. Den karlek Bellman hyser for Gustav I11 har under aren forandrats till hat. Bellman far
inte den frihet han kénner att han behdver. Gustav 111 vet dock inte om detta, och Bellman har heller inte visat dt
Oppet for honom. Bellman &r en central del av Stockholms vampyrnéjesliv, och brukar vara festens medelpunkt i
de fester han deltar i.

Andra akten: Den Gyldene Freden 1842 - Venicius (Tremeres primogen)

Narvarande karaktarer: Manlig framling, Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrues primogen), Biskop Johannes
(Tzimisches primogen), Kvinnlig framling.

Venicius ar en makthungrig Tremere, vars planer gar ut pa att storta Gustav 111. Venicius hoppas pé att visa sig
stark genom att ena staden och landet &n en gang och aterigen skapa en svensk stormakt. Venicius ar en ren
maktspelare, som egentligen inte drar sig for ndgonting. Ingenting ar for omoraliskt eller fult att gora. Venicius
har sina mal, och gor att for att uppfylla dem, vad som &n ma vara i vagen.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633 - Lars Pettersson
(Prins av Stockholm)

Narvarande karaktarer: Greve Peter Frid (Ventrues primogen), Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrue), Biskop
Johannes (Tzimisches primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Lars Pettersson ar prins av Stockholm, en titel han haft sedan sviterna av Stockholms Blodbad och Gustav Vasa.
Lars ar val medveten om att han ar tillsatt som kompromisskandidat, och forsoker saledes ocksa agera som en
sddan nar han styr Stockholm. Han utmérker sig som god diplomat och politiker, samt en god regent.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid - Brynhilde (Gangrel)

Narvarande karaktarer: Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs primogen), Jacob (Ventrue), Lucien (Lasombra).
Brynhilde ar den legendariska ledaren for Valkyriorna, ett gdng kvinnliga Gangrels som mystiskt férsvann under
vikingatiden. Valkyriorna var inblandad i en grym blodsfejd med ett antal vampyrer. En av dessa vampyrer var
Thormund Halldorasson, en gammal fore detta van. Hon lyckades péla Brynhilde och de andra Valkyriorna och
tanda eld pa huset de var i. Av ndgon anledning dog inte Brynhilde. Hon, och nagra av de andra Valkyriorna,
blev mystiskt raddade av ndgon. De var dock s& skadade att de forsattes i dvala. Nu, tusen &r senare, har
Valkyriorna vaknat. De inser, att Ragnarok ar forestdende, och att de méste gora det som forvéntas av dem.
Brynhilde har klarat tidshoppet pé tusen ar hapnadsvackande. Hon har lyckats lara sig lite av den nya teknologin,
och har bland annat blivit en javel pé att kéra motorcykel. Nar hon far reda pé att Thormund fortfarande
existerar, inser hon att affaren annu inte &r avslutad, men att det & mellan henne och Thormund, utan hjalp fran
nagon annan.

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520 - Graf Alexander von Streidelberg
(Ventrue)

Narvarande karaktarer: Greve Peter Frid (Ventrue), Erik Skarpyxa (Gangrel), Gunhild (Gangrel), Thormund
Halldorasson (Gangrel).

Graf Alexander von Streidelberg ar Camarillarepresentant, skickad till Stockholm. De order han fétt ar enkla:
Forsok fa Stockholms vampyrer att for egen vilja ga med i Camarillan. Tala med fordelarna med Camarillan som
organisation. Du far inte ta till vald, men naturligtvis skydda dig. Graf Alexander von Streidelberg &r
resultatinriktad, hans mal &r att Gvertala dessa vampyrer, och han tanker inte ge upp innan han blir utslangd.

Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789 - Lars Pettersson (Prins av Stockholm)
Narvarande karaktarer: Gustav 111 (Ventrue), Andreas Horst (Toreador), Diedré (Ventrue), Lotta (Malkavian).



En gang utnamnd till prins som kompromisskandidat, Lars Pettersson har vid den har tidpunkten blivit
ofdrsiktig. Han lyssnar inte pa stadens vampyrer innan han fattar sitt beslut, han har mer eller mindre glémt bort
att han en gang blev satt som prins som kompromisskandidat. Frihetstiden &r Lars stora livsverk, och han ar stolt
over det. Han har nu fallit i en djup dekadens, som han har svart att ta sig ur. Sjalv &r han vanvardad, och med
detta har han vis likhet med Riddarholmskyrkan, som han anvénder som hov.

Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid - Brynhilde (Gangrel)

Narvarande karaktarer: Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs primogen), Erika (Ventrues primogen),
Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).
Odet blundar. Que sera, sera.



Spelare tva
Samtliga 6vriga karaktarer star i den ordning vars spelare har dem.

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid - Gustav Il (Kung av Stockholm)

Ovriga narvarande karaktarer: Carl Mikael Bellman (Toreadors primogen), Esmeralda (Brujahs primogen),
Erika (Ventrues primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Gustav 111 styr hart men rattvist, han ar ju en upplyst despot. Av alla sina undersatar dlskar han Bellman mest,
och de har haft ett forhallande dnda sedan Bellman blev vampyr. Gustav 111 kan mest beskrivas som ngot av en
streber, och har, trots att ser sig sjalv som ratt folklig, fullkomligt tappat kontakten med nutiden. Han har forstatt
de grundlaggande koncepten med nutiden, men anser att det var béttre forr och att man fortfarande kan leva sa.

Andra akten: Den Gyldene Freden, 1843 - Gustav Il (utkladd)

Narvarande karaktéarer: Venicius (Tremeres primogen), Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrues primogen),
Biskop Johannes (Tzimisches primogen), Framling.

Framling (Gustav I11)

Gustav 11 har fatt nys om Venicius forraderi och @mnar sla till mot honom. Forst vill han dock hora det fran
Venicius sjalv. Nar Venicius val visat sitt forraderi, kan processen goras kort. Gustav 11 &r i sig en maktig
person, och ar inte radd for att skapa en scen.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633 - Greve Peter Frid
(Ventrues primogen)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (prins av Stockholm), Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrue), Biskop
Johannes (Tzimisches primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Greve Peter Frid ar vid den hér tiden Stockholms nést aldste vampyr, nést efter Thormund Halldorasson, Den
Siste Vikingen. Greve Peter Frid ar en ironisk man, och ser egentligen med forakt pa livet, bade sitt eget och
andras. Han drar sig inte for att sdga vad han tycker, men vet ndr han skall sdga det. Det &r Peter Frid som har
forratt Den Siste Vikingen. Greve Peter Frid har under en langre tid retat upp sig pd Thormund, och vet, att det
enda sattet att f& mer makt &r att undanréja Stockholms &ldsta vampyr. Greve Peter Frid anvande helt enkelt sina
kontakter i Venedig, for att avsldja vad svenskarna i Sydtyskland planerade i kriget.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid - Stefan (Brujah)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Inte med i borjan av scenen), Esmeralda (Brujahs primogen), Jacob
(Ventrue), Lucien (Lasombra).

Stefan &r en ganska soft typ, som tander en och annan braja. Det enda som kan reta upp honom &r nar nagon gor
nagot med hans alskare, Jacob, som han alskar mer dn nagot annat i hela varlden. Stefan ar mycket man om
manniskor och vill skapa en utopi med manniskor och vampyrer sida vid sida. han ar pacifist och avskyr vald i
alla former.

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520 - Greve Peter Frid (Ventrue)

Narvarande karaktarer: Graf Alexander von Streidelberg (Ventrue), Erik Skarpyxa (Gangrel), Gunhild
(Gangrel), Thormund Halldorasson (Gangrel).

Trots sitt Ventrueblod ar Greve Peter Frid man om att Stockholm inte gar med i Camarillan. Han ar skeptisk. Det
finns sd lite att vinna, och s mycket att forlora. Graf Alexander von Streidelberg verkar vara en jafvel pa att tala,
men Greve Peter Frid tdnker inte visa sig sémre.

Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789 - Gustav Il (Ventrue)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Andreas Horst (Toreador), Diedré (Ventrue),
Lotta (Malkavian).

Gustav Il har som nyskapad vampyr sett som sin nya livsuppgift att bli regent 6ver Stockholms
vampyrsamhalle. Hans skapare, Diedré, har Gustav |11 utsett som sin radgivare. Stockholm skall byta styre, inget
tal om saken.

Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid - Stefan (Brujah)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Gangrel), Esmeralda (Brujahs primogen), Erika (Ventrues primogen),
Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).



Se ovan.



Spelare tre
Samtliga 6vriga karaktarer star i den ordning vars spelare har dem.

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid - Esmeralda (Brujahs primogen)

Narvarande karaktarer: Carl Mikael Bellman (Toreadors primogen), Gustav Ill, Erika (Ventrues primogen),
Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Esmeralda ar Brujahs primogen. Hon har fatt primogenposten for att hon ar den Brujah som har lattast for att
kontrollera sig i viktiga sammanhang. Hennes utbrott i borjan av scenen beror pa att hon tycker att de andra i
rummet ar vansinnigt trakiga. For ett par dagar sedan kom den legendariska Brynhilde (jo, just hon) och henne
var det mer drag i. Esmeralda kommer nu att berétta for de andra vad hon tycker om dem. Bellman, Gustav Il
och Thormund &r alla enorma trakmansar.

Andra akten: Den Gyldene Freden, 1843 - Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrues
primogen)

Narvarande karaktarer: Venicius (Tremeres primogen), Manlig framling, Biskop Johannes (Tzimisches
primogen), Kvinnlig framling.

En man, vars visioner &r en stad som frodas, inte en gyttjepdl. Nils vill forsakra sig om en ljus framtid for
handeln i Stockholm och en stabilitet runt Ostersjon. Han &r en duglig diplomat med ett valsmort munlader, vissa
skulle kalla honom dryg. Han ké&nner sig dock ovan vid miljon, och &r inte i sitt esse.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633 - Greve Nils Wilhelm
Sparre (Ventrue)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Greve Peter Frid (Ventrues primogen), Biskop
Johannes (Tzimisches primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Den unge Greve Nils Wilhelm Sparre & om mojlig &n mer visionar, mindre erfaren, mer naiv. Vid den hér
tidpunkten ar Nils dock ratt bladgd, hans forslag till handlingsprogram har inte mycket kontakt med
verkligheten.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid - Esmeralda (Brujahs primogen)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Inte med i borjan av scenen), Stefan (Brujah), Jacob (Ventrue), Lucien
(Lasombra).

Det hér &r som sagt just den fest dar Esmeralda traffar Brynhilde och hennes gang. Hér & Esmeraldas roll den
motsatta, hon skall helt enkelt informera Brynhilde om det nuvarande laget i Stockholm. Tilldggas kan att detta
&r Esmeraldas sanna miljo, héar kanner hon sig hemma.

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520 - Erik Skarpyxa (Gangrel)

Narvarande karaktéarer: Graf Alexander von Streidelberg (Ventrue), Greve Peter Frid (Ventrue), Gunhild
(Gangrel), Thormund Halldorasson (Gangrel).

Erik Skarpyxa ar en vampyr fran vikingatiden. Han ar mycket stolt, och kan inte ta en férolampning utan att se
det som en skymf. Erik ar en vikingakrigare, han tar inte skit frAn ndgon. Med detta i tanke kan han ses som rétt
aggressiv, men han ar ocksa eldig och passionerad, inte enbart en ra salle. Han ar hemligt kar i Gunhilde, dven
om han inte erkdnner det for sig sjalv, da det skulle vara honom en svaghet. Erik planerar att under kvallen pa
nagot satt forsoka satta dit Thormund, som han anser gjort honom oratt hela livet, men da han sjalv inte kan
betecknas som sarskilt vis, har han svart att komma pé hur. Klart ar dock att ndgot maste goras.

Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789 - Andreas Horst (Toreador)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Gustav I11 (Ventrue), Diedré (Ventrue), Lotta
(Malkavian).

Andreas Horst &r radgivare till Lars Pettersson, prins av Stockholm. Det var pd Andreas initiativ och
uppbackning som prinsen startade sitt livsprojekt, Frihetstiden. Andreas kan dock inte sjélv ses som en visionar,
utan mer som en karridrist. For honom &r det viktigt att vara inflytelserik pa den som har makt, for det ar oftast
den personen som har den egentliga makten. Han &r ingen idiot, utan en riktig 6verlevnadskonstnér.



Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid - Esmeralda (Brujahs
primogen)
Narvarande karaktarer: Brynhilde (Gangrel), Stefan (Brujah), Erika (Ventrues primogen), Thormund

Halldorasson (Gangrels primogen).
Se ovan.



Spelare fyra

Samtliga 6vriga karaktarer star i den ordning vars spelare har dem.

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid - Erika (Ventrues primogen)

Narvarande karaktarer: Carl Mikael Bellman (Toreadors primogen), Gustav Il (kung av Stockholm),
Esmeralda (Brujahs primogen), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Erika ar Ventrues primogen. Hon &r en erkant skicklig diplomat, och har respekt av stadens Ventrues. Hennes
vision ar att alla ska kunna leva i fred sida vid sida, vampyrer, varulvar och manniskor. Detta &r ocksa det mal
hon stravar efter i sitt politiska agerande.

Andra akten: Den Gyldene Freden, 1843 - Biskop Johannes (Tzimisches
primogen)

Narvarande karaktarer: Venicius (Tremeres primogen), Manlig framling, Greve Nils Wilhelm Sparre
(Ventrues primogen), Kvinnlig framling.

Biskop Johannes &r den éldsta Sabbaten i Stockholm. Han vill forbattra sina relationer med Camarillan, och ar
egentligen inte 6verfortjust i en Tremere som prins/kung. Det viktiga for Biskop Johannes, ar att Sabbatens
behov inte blir forbisedda. Biskop Johannes &r som Sabbaten ar mest, som ledare bér han ju forega med gott
exempel. Han har séledes inte s& mycket fér Maskeraden, och i Stockholm &r det endast ett sedlighetsbrott att
bryta den.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633 - Biskop Johannes
(Tzimisches primogen)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Greve Peter Frid (Ventrues primogen), Greve
Nils Wilhelm Sparre (Ventrue), Thormund Halldorasson (Gangrels primogen).

Nagot yngre, men anda tillrackligt gammal for att ses med respekt av de yngsta vampyrerna. Som ledare for
Sabbaten i Stockholm har Biskop Johannes som uppgift att se till att Sabbatens intressen inte forbises. Biskop
Johannes vet att Greve Peter Frid skickade bud till Venedig i tid innan slaget vid Liitzen, men han har ingen
aning om vad som stod i brevet. Det var yngre Sabbatvampyrer som tog reda pa den har informationen, men de
var inte tillrackligt snabba for att fa tag pa kuriren.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid - Jacob (Ventrue)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Inte med i borjan av scenen), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs
primogen), Lucien (Lasombra).

Jacob &r en Ventrue modell bortskamd unge. Han har ett forhallande med, och &r kar i, Stefan, samtidigt som han
ocksa ar hemligt kér i Lucien. Jacob ar energisk och hetlevrad, men knappast valdsam om han inte blir
provocerad, d& han och andra sidan exploderar. Jacob &r stark, mycket stark.

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520 - Gunhild (Gangrel)

Narvarande karaktérer: Graf Alexander von Streidelberg (Ventrue), Greve Peter Frid (Ventrue), Erik
Skarpyxa (Gangrel), Thormund Halldorasson (Gangrel).

Gunhild &r en vampyr fran vikingatiden, och ingen vek sddan. Gunhild &r en rejal kvinna, fager och farlig. Hon
var god van med Brynhilde och hennes gang en gang i tiden, och fick en forfragning om hon ville ga med, men
Gunhild avhdjde, ndgonting som hon nu kan skratta sig lycklig for. Dock, Gunhild misstanker starkt att det var
Thormund Halldorasson som stod bakom Brynhildes forsvinnande, och har letat efter ett tillfalle till hamnd pa
honom. Nu har hon chansen. Kanske kan hon anvianda sig av Erik Skarpyxa, som har kastat underliga blickar at
henne.

Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789 - Diedré (Ventrue)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Gustav |11 (Ventrue), Andreas Horst
(Toreador), Lotta (Malkavian).

Diedré ar Gustav Ills radgivare, men ocksa hans skapare. Han har strikta order fran klan Ventrue. Se till att
Stockholm far en Ventrueledare. Gustav 111 ar just denna ledare. Han ar perfekt. Ett snabbt litet ingripande,
bara...



Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid - Erika (Ventrues
primogen)
Narvarande karaktérer: Brynhilde (Gangrel), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs primogen), Thormund

Halldorasson (Gangrels primogen).
Se ovan.



Spelare fem
Samtliga évriga karaktarer star i den ordning vars spelare har dem.

Forsta akten: Stockholms Slott, nutid - Thormund Halldorasson (Gangrels
primogen)

Narvarande karaktarer: Carl Mikael Bellman (Toreadors primogen), Gustav Ill, Esmeralda (Brujahs
primogen), Erika (Ventrues primogen).

Thormund Halldorasson dr Den Siste Vikingen. Med rotter i vikingatiden & Thormund Halldorasson
Stockholms i sérklass aldsta vampyr. Han har levt ett liv fa forunnat, han har sett vanner och fiender komma och
gd, han har bade blivit forradd och forratt. Till slut har Den Siste Vikingen alltid hamnat pa topp. Thormund
innehar nu en position har haft en senaste hundra aren; Han ar Gangrels primogen. Detta 4r en position han ar
ndjd med. Detta innebar att han har precis lagom mycket officiell makt. | realiteten &r det han som styr
Stockholm. Som gammal vampyr brinner hans livsgnista inte langre lika starkt, den sken inte som i hans
ungdom. Han har inte haft en fiende pa flera hundra ar, numer kan han réja bort potentiella hot innan de ens
hunnit bli seriésa. Ironisk & Thormunds férnamn. Lik den viking han &r, har han inget dddsforakt, och drar sig
inte for att vara sarkastisk.

Thormund har som sagt haft manga fiender. En speciell fortjanas att ta upp hér, for det ar ar stor relevans till
&ventyret. Thorgrim var under vikingatiden inblandad i en blodsfejd med Valkyriorna. Efter mycket om och men
lyckades Thormund pala medlemmarna i Valkyriorna och tidnda eld pa det hus de var i. Valkyriorna, och dess
ledare, Brynhilde, dog. Det var i alla fall vad Thorgrim hela tiden trott. Det hela var véldigt sméartsamt for
Thormund, da Brynhilde var en god van till honom men blodsfejden kom emellan. Visar det sig att Brynhilde
skulle leva, skulle Thorgrim fé sig sin livs chock, fast han skulle vara véldigt bra pa att dolja det.

Andra akten: Den Gyldene Freden, 1843 - Helvi

Narvarande karaktarer: Venicius (Tremeres primogen), Framling, Greve Nils Wilhelm Sparre (Ventrues
primogen), Biskop Johannes (Tzimisches primogen).

Helvi ar en kvinnlig Gangrel fran Helsingfors. Hon &r hit sand av Fursten av Helsingfors for att gora av med
Stockholms idiotiska tankar pa att aterigen ena Sverige och Finland, och ddrmed inforliva Helsingforsstyret
under Stockholm. Helst vill Helvi ha Finland helt fritt, men Ryssland &r béattre &n Sverige. Helvi dr en ung, sprod
kvinna, men en riktig finska. Hon har det karakteristiska finska lynnet, och &r lite allmént bonnaktig.

Tredje akten: Det fallna lejonet fran norr, Stockholm, 1633 - Thormund
Halldorasson (Gangrels primogen)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Greve Peter Frid (Ventrues primogen), Greve
Nils Wilhelm Sparre (Ventrue), Biskop Johannes (Tzimisches primogen).

Thormund Halldorasson, Den Siste Vikingen, var som sagt nere i Liitzen och slogs personligen, om &n pa sitt
eget lilla satt. Som vampyr var han ju forhindrad till vissa saker. Anledningen till att den svenske kungen dog var
direkt inblandning fran Camarillans sida. De stod for den mystiska dimma som omgav krigsfaltet, men de sag
ocksa till att Den Siste Vikingen kunde komma till kungens forsvar, via ett bakhall med vampyrer. Endast genom
sin tur och skicklighet lyckades Den Siste Vampyren Gverleva. Fragan ar: Hur visste Camarillan hur svenskarna
skulle g& och vart och néar slaget skulle std? Hur visste de att Den Siste Vikingen skulle vara déar? Det ar helt klart
att det fanns en forradare i Stockholm, och han eller hon skall finnas.

Fjarde akten: Hammarby industriomrade, nutid - Lucien (Lasombra)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Inte med i borjan av scenen), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs
primogen), Jacob (Ventrue).

Lucien ar en ung, kvinnlig, framgangsrik, vacker men framfor allt sexig Sabbatvampyr. Lucien &r dock totalt
ointresserad av politik och har inte tankt mycket pa den unika situationen i Stockholm, dar Sabbat och Camarilla
lever sida vid sida. Detta tar Lucien for givet. Hennes huvudsysselsattning &r att jaga méan. Lucien planerar att
inom den narmaste tiden f& satta tanderna i Jacob (endast bildligt, naturligtvis).

Femte akten: Stockholms Blodbad, 1520 - Thormund Halldorasson (Gangrel)

Narvarande karaktérer: Graf Alexander von Streidelberg (Ventrue), Greve Peter Frid (Ventrue), Erik
Skarpyxa (Gangrel), Gunhild (Gangrel).

Stockholm skall inte g& med i Camarillan, sé enkelt &r det. Det ar ett for riskfylld projekt, det finns alldeles for
mycket att forlora, och alldeles for lite att vinna.



Sjatte akten: Riddarholmskyrkan, 1789 - Lotta (Malkavian)

Narvarande karaktarer: Lars Pettersson (Prins av Stockholm), Gustav 111 (Ventrue), Andreas Horst (Gangrel),
Diedré (Ventrue).

Lotta &r prinsens narr. Hon ar kort, med langt ljust har. Hon &r kladd i en vit tunika, som gar halvvags till knana,
samt vita knabyxor med blodrdda tofsar. Lotta &r helt vild (och vacker, naturligtvis), en riktig virvelstorm, pa alla
stallen dverallt. Helt hysteriskt! Prinsen alskar hennes stil, speciella sétt att liva upp den trista stimning som
rader i Riddarholmskyrkan, prinsens hov.

Sjunde och sista akten: Uppgorelsen, Stortorget, nutid - Thormund
Halldorasson (Gangrels primogen)

Narvarande karaktarer: Brynhilde (Gangrel), Stefan (Brujah), Esmeralda (Brujahs primogen), Erika (Ventrues
primogen).

Odet blundar. Que sera, sera.



