CH PA DEN SJUNDE DAGEN...

Ett aventyr till K\ULT konstruerat for LinCon 1995 av D7:
Tobias Wrigstad, Jakob Wohlert samt Bjorn Kauppi
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Not till spelledaren ett.

Sirskilt i spel av typen Kult s& varierar midngden information man maste dela ut véldigt mycket
mellan spelgrupperna. Detta beror pa blandannat Kult-vanan hos gruppen (en fordel?) men dven pa
gruppens Ovriga formaga att l6sa uppgifter och gétor. Var inte ridd att hilla inne med information
om det ir en van grupp som verkar vara kapabla till att timligen snabbt se den réda traden i dventy-
ret och tviirtom om gruppen verkar vara strandsatt. Ldmna gjérna ut extrainformation om du anser
det nddviindigt. P4 flera stillen i dventyret kan informationen som skall ut till spelarna verka otill-
riicklig men det beror pa att det &r vildigt svért att avgoéra vilken typ av information som grupperna
kommer att behdva samt hur de skall fa den. Som spelledare stér det dig fritt att komplettera dventy-
rets brister, vi lever ju trots allt i informationsamhiillet. ..

Inledning

Resan fran Stockholm till Lund har varit fylld av tvivel och oro. Vad ér det som hinder? Varfor fick
ni inte veta nagot tidigare?

Fragorna hopar sig men svaren tryter.

Den formodligen niagot onyktre taxichaufforen andas pa er med sin avgrundslika andederiikt och
mullrar.

- Det blir 85 k-kronor, det.

Ni ger honom en hundralapp.

Niir han dker ivig tutar han och vicker formodligen hela grannskapet. Ni hinner inte titta efter, utan
tar er snabbt in genom grinden till den vilvardade Hauptmannska tradgdrden. Huset &r stort och
vrikigt. Byggt i senmedeltidens gotiska stil. Stenen &r svart och sotig och gar inte ithop med tradgar-
den. Olusten biter tag i er och hjértat slar ett par extraslag. Ni gor korstecknet och gar in.

- Konstigt, dorren dr 6ppen! Siger Jan férvanat.

- Jag tycker inte om det hir. Eva skakar pa huvudet och ryser till.

Johan kliver ocksé in genom dorren.

- Det iéir morkt hiir inne, ér det ndgon hiir?

- Var inte fanig. Henning har tydligen ocksd hittat in.

- Var ar Erik?

- Hir!

- Bra, da ér vi alla hir. Finns det nagon lampknapp?

(klick)

- Utmarkt.

Jan synar rummet fran sin plats, strax brevid Eva.

- Hmm. Fyra dorrar. Johan, du tar den till hoger. Erik tar den rakt fram. Eva, du kollar dorren dér
borta och Henning undersoker skjutdorrarna. Jag stannar hir och... och kollar liget!

- Sen’ niir blev du ledare for den hir “expeditionen® ?

- Vi har inte tid att braka nu, sesd. Ndgon annan som vill klaga? Dessutom har jag varit hiir tva
ganger, tre ganger - med den hér riknad. N&?

(tystnad)

- Bra, da sitter vi igdng.
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Hur karaktirerna delas ut:
Kort information om varje rollperson. Lises hogt for spelarna:

Jan Strandell - Prist

Prdst inom Svenska Kyrkan och starkt kristen. Ingen Bibelryttare utan snarare en nytolkare av de
gamla skrifterna. Méanga inom kyrkan kallar honom en “uppstickare som vill anpassa tron till den
nya tiden.

Henning Skoog - Priist

Henning dr gammal i garden inom den katolska kyrkan och pa viig ut ur systemet. Han dr lite
langsammare dn “ungdomarna* (som han brukar kalla de évriga i gruppen) men detta kompense-
ras av hans intellekt och slutledningsformaga. Lite av en religios Sherlock.

Johan Filip Karlsson - Priist

Johan Filip Karlsson dr mycket noga med att standigt anvinda sitt fulla namn. Han dr Laestadian
och tillika norrlinning. Han scger inte mycket och riktar ofta och gdrna skarp kritik mot Jan och
hans “nymodigheter”. Extremist.

Erik Ol - Prist

Erik var prést inom Livets Ord innan han kom i konflikt med allas var, eller skall jag sdga ndstan
allas var Ulf Ekman som ogillade (eller snarare; Gud ogillade genom Ulf Ekman) att hans idéer

(eller snarare Guds idéer genom Ulf Ekman) kritiserades och foljdaktligen slingdes Erik ut. Han
forsokte skapa sig ett nytt samfund, Livets Budskap, men det har inte gatt sa bra. Liksom Jan, en

nytdnkare.

Eva Andersson - Prist ‘

Eva dir prdist inom baptistkyrkan. En kldmkdck och hurtig nymodernist. Men sin gitarr och sin
sangrost har hon bedrivit mission i blandannat stockholmsfiororterna Rinkeby och Tensta och
faktiskt lyckats ganska bra. Hon har alltid ett passande bibelcitat for varje situation.

Var befinner de sig nu?

Rollpersonerna har med andra ord just tagit sig till huset Hauptmann, stigit pa, da dorren var oldst,
och Jan har just anmiilt sin syn pa saken, dvs. vad de andra skall gora. De stdr alltsd nu 1 hallen till
Huset Hauptmann.

For regelslavar och kultspelledare som anser reglerna vara viktiga:

Observera att detta dventyr tar sig vissa friheter nir det giller “atlydnaden® av reglerna i Kult, men vi
hoppas att ingen blir stétt av att vi prioriterar ett roligt &ventyr snarare in ett dventyr som till punkt
och pricka 6verensstimmer med Kult. - D7
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Del ett - Huset Hauptmann
Husets bottenvaning:

1. Hallen

Hallen ir stor och rymlig. Pa var sin sida om dérren star en riddarrustning blankpolerad, med ski-
nande vapen. Inga jackor eller kldder nagonstans. Ett antal familjefoton, alla med korrekta datum
hiinger pé ostra viggen. Heltackningsmattan pryds av en mork flick 1 mitten. Rummet luktar lite

unket.

Flicken dr naturligtvis blod. Blodet tillhorde Sara Hauptmann som dog genom att en av
riddarrustningarnas hillebard foll ned och triffade henne i huvudet. Hon avled omedelbart.

2. Allrummet

Rummet verkar ha ett antal arbetsomraden. Soffor, stafflin, lite skolbocker och verktyg. Ett par hemska
(alltsa daligt malade) talvor hinger pa viaggarna. Halvfardiga lerskulpturer stér pd en drejskiva. En halvfull
kaffekopp star pa bordet i mitten av rummet. Aven hiir inne ér luften dlig. Overallt pa golvet ligger krossat
porslin och triiflisor.

Harinne avled Karin Hauptmann genom att en av bokhyllorna med brind keramik f6ll 6ver henne nér
hon skulle himta en lerkanin pé 6versta hyllan.

3. Mellanrummet

Detta rum tycks ha varit ett kombinerat matsals- och vardagsrum med stereo, video, teve samt ett
stort bord for mer én tio personer i mitten av rummet. Fonstren dr solkiga, nédstan gulbruna, och det
ger rummet ett dunkelt sken.

Hirinne avled Sven av hjdrtattack nér han av "misstag" rdkade stoppa fingrarna i viiggkontakten och fick
en stot. (Sanguino framme igen).

4. Garderob
Har inne hdnger alla ytterkldder som under denna sdsong anvinds av familjen. De flesta kldderna dr
snobbiga och dyra.

5. Korridor

Hér inne finns fem dorrar. Den i norr leder ut pa baksidan av huset och ut i tridgérden. Den till
vister leder in'i koket. Den forsta till Gster leder in till en toalett med bad och dusch. Den andra 1
oster leder in familjens kombinerade bibliotek/vardagsrum.

6. Kok
Ett helt vanligt kok med ordinir utrustning. Knivar, mixers, etc, etc. Rummet saknar 1 vrigt intres-
santa attiraljer. Hir inne avled Linda av en stot fran elvispen.

7. Bibliotek/Vardagsrum

Vardagsrummet skiljer sig fran 6vriga rum till det avseendet att det &r modernt inrett och har mo-
derna tavlor och tapeter. [ det nordvistra hornet leder en spiraltrappa upp till 6vervaningen. De flesta
moblerna dr moderna och luxudsa. Mot norra viggen sa star en bokhylla fylld till bredden med
bocker av alla slag.




Om man lyssnar riktigt noga kan man hora roster fran dvervaningen. Dock inte vad som sigs.

Framfor trappan finns en mork flack. Detta dr blod fran Wolf som 61l ned fran trappan och brot
nacken.

Om man letar noggrant i bokhyllorna kan man hitta, gomda bakom en lexikonserie, ett antal Nazis-
tiska tidskrifter (3st daterade 1939 och 5Sst daterade 1994) och allehanda raspropaganda. Dessa
tillhérde Horst Hauptmann som var en, visserligen inaktiv, nynazist. Dessutom ligger det ett exem-
plar av “En Ding-Ding Virld“ ddr man behandlar en upptdckt i nazistiska arkiv som skall tyda pa att
nazisterna inte briinde upp alla judar, utan “sparade* flera miljoner av dem for att animeras senare
och pa sa sitt bli en del av en tysk zombiearmé (artikeln ger inget vidare seridst intryck). Allt detta &r
ovisentligt for dventyret. Dessutom finns gémt ett par gamla pergament med legenden om Jiirgen
Hauptmann pa. For anteckningar och tidskrifter se appendix tva.

Det ir viktigt att rollpersonerna hittar papprena med Jirgen Hauptmanns anteckningar pd. Om de
inte gor det sa far vil Frein och T.Z. ge dem papprena (se nedan).

8. Badrum
Ett vanligt badrum och we. Kaklet dr nyinlagt (blatt). Har inne halkade Johan och krossade skallen
mot badkarskanten.

Husets 6vervaning:

. 9. Teve-rum

Nir rollpersonerna kommer upp hér ser de silhuetterna av tva personer sittandes 1 var sin soffa,
samtalandes. Spelarna faller personerna i ryggen och dessa mirker forst inte av rollpersonernas
nirvaro. Om rollpersonerna forsoker smyga fram eller om Erik ténker dra sitt vapen (ja, han har
faktiskt en pistol) s kommer de att bli upptéckta innan nagot hinder.

En av ménnen i soffan reser sig plotsligt upp och vénder sig om. Han har ena handen instucken
innanfor kostymen. Han ser rollpersonerna och stannar upp i sin rorelse, sdnker armen och slappnar
av. Han pekar pa nagra lediga soffplatser och siiger: “Var si goda och sitt*.

Dessa ir Fred-Einar “Frein“ Staflund och T.Z. - privatdetektiver. Fred-Einar (som av sina vinner
kallas “Frein®) dr slikt med familjen pa Svens sida och han kan inte tro att Ulf dr ndgon véldsverkare.
Dirfor har Frein och T.Z. gett sig pa att forsoka knécka fallet och bevisa Ulfs oskuld. De har tagit
sig till huset till vilket Frein har nyckeln (dérfor var dérren 6ppen) och hir sitter de nu och tittar
igenom sina mappar pa fallet. Frein kinner igen spelarna frdn sina mappar och blir egentligen inte
alltfor forvanad over att se dem dir. Dessutom har det forbrukats generdsa méngder vin vilket har
gjort bade Frein och T.Z. att bli bade vénligare och luddigare.

Frein och T.Z. kan ge spelarna information om hur samtliga familjemedlemmar avled, vem Ulf dr, ett
foto av densamme samt lite allmén information om sliakten Hauptmann. Se appendix tre.

Frein och T.Z. samtalar viinligt med rollpersonerna som strax mirker att de dr lite pa orat. Sedan gér
dem med uppmaningen att lasa efter sig och inte stoka till nagot.

Hir inne lyckades Horst sitta eld pa sig sjélv nér han skulle tinda brasan. Han avled av att inte av
brinnskadorna utan av ingen kunde komma och hjélpa honom pa flera dagar.
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10. Sovrum
Rummet &r oversallat med leksaker och bocker. Har inne bodde Lars och Karin.

Hir inne avled Lars av att Sanguino hetsade familjens hund mot honom. Hunden har himtats av
polisen och dr numera avlivad.

11. Sovrum

Hir inne bodde tidigare Johan. En dator stér pa skrivbordet och bokhyllorna ér fyllda med fakta-
bocker och illustrerad vetenskap. Singen dr obdddad och en halvt urdrucken kopp chocklad stér pa
nattduksbordet.

12. Sovrum
Hér bodde Horst och Linda tills aldeles nyligen. Sdngbord och dubbelsing. En bokhylla i vilken finns
att aterfinna blandannat Mein Kampf av Adolf Hitler. Lappticke. Ett par garderober och skép.

13. Garderoben (Portalen till Metropolis)

Hir inne finns forndrvarande familjens samlade vintergarderob. Pilsar och trgjor etc, etc. Gardero-
ben kallas av familjen “lilla rummet® och &r det rum i vilket Jiirgen Hauptmann utférde sina riter for
200 ar sedan. Rummet renoverades 1804 med d4 mélades bara cirklar och symboler 6ver med ny
firg. Det har renoverats igen med nya 6vermalningar och tapetseringar men faktum kvarstar. Under
all farg sa ligger samma symboler och liknande som Jiirgen Hauptmann anvinde sig av for att kon-
takta Sanguino. Hir finns en portal mellan Metropolis och var virld som Sanguino ater6ppnade for
nagra dagar sedan. Han kan 6ppna och stiinga den som han vill. For tillféllet s& har han den 6ppen
eftersom han iir mycket intresserad av att rollpersonerna tar sig till Metropolis och hjidlper honom.
Han kommer dirfoér (om det ens behovs) att forsoka medelst telepati locka ndgon av spelarna till
garderoben for att se till att spelarna ramlar in 1 Metropolis. For att komma till Metropolis krivs att
man gar in i garderoben och tar ett par steg in. Man ser hela tiden viggen framfor sig och tycker att
den langsamt kommer ndrmare. Garderobens virldsliga djup &r runt tva-tre meter men spelarna kan
gd in runt 10 meter innan de hamnar 1 Metropolis. Om de gar ldngre dr garderobens fysiska djup och
vinder for att ga tillbaka kommer de efter ett tag att falla ut i Metropolis i alla fall. Once in - never
out! Hir dr det dags att hoppa till del tvé - Narnia, nej, Metropolis.

14. Korridor
Det finns tre dorrar. En leder in till garderoben, en till teve-rummet och trappan och en in till Sven
och Gretls sovrum.

15. Sovrum

Hir inne bodde Sven och Gretl. Rummet &r sprangfyllt med bocker och prylar. Nagon verkar ha varit
en riktig samlare. En uppsjo bocker om 6vernaturligheter och ufo:s pryder bokhyllorna. En stjdrnki-
kare star vid fonstret. Pa viggarna hiinger stjarnkartor. Nagon verkar ha forsokt rigga upp en karta i
taket for det finns bjélkar, relativt nyinsatta. En stor pappkarta star lutad mot viggen tillsammans
med en stege. Det hinger snaror 1 taket att hdnga kartan 1.

Hér inne avled Gretl nir hon skulle hjilpa sin man att hiinga upp tak-kartan. Stegen viilte och hon
blev hiingd i en av snarorna.

16. Sovrum
Hir bodde Wolf och Sara. Rummet #r prydligt inrett och fruktansvirt rent. Overallt hinger bilder av
Jesus och Maria och det finns krucifix lite varstans.
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17. Toalett
En helt vanlig toalett men dusch. En tandborste med tandkrédm pé ligger p4 handfatet.

18. Ulfs rum

Hir inne bodde Ulf. Mycket riktigt kan man se ett exemplar av rollspelet Kult ligga helt 6ppet pd
bordet. Runt kartongen ligger lustiga papper med text om styrka, smidighet etc. Fullkomligt obegrip-
ligt. En av bockerna ligger uppslagen och ur den star att ldsa en forvriden och ohygglig besvirjelse!
Vad de siger om Kult dr sannerligen sant! Ett djavulens verk! [ rummet finns inget annat av intresse.

Not till spelledaren tva.

Glom bort allt som har med skriickslag att géra. Aventyret skulle med stérsta sannorlikhet falla om
alla EGO-slag skulle goras och rollpersonerna rakar i panik stindigt. Nér rollpersonerna kliver in i
Metropolis sa far de en sa svar chock redan da att de blir bedovade for alla andra hemskheter under
storre delen av dventyret. Du kan gérna sla EGO-slag och arbeta lite grand utifran resultaten av de
och se gjirna till att rollpersonerna savil som spelarna blir skrimda och hetsade. Storre delen av
dventyret skall spelas under extrem stress och fa passager skall vara lugna. Naturligtvis kommer
rollpersonerna att vara skrimda och ridda och fly d& och d& men det dr inte meningen att de skall
raka i panik jdmt och stidndigt. Nir Sanguino @ndrar skepnad sd KANSKE ett EGO-slag kan vara
motiverat men annars ir det lika bra att forsoka inhysa skriick i rollpersonerna verbalt. Dessutom ér
det inte meningen att rollpersonerna skall ta upp strid med Metropolis invanare. Ta sddana idéer ur
rollpersonerna omedelbart! De kan inte ddda Sanguino med en pistol! Se till att de fasar for morkrets
makter. Som sanna kristna borde de veta att det enda som hjédlper mot satan dr ett rent sinnelag...

Del tva - Metropolis

Nir rollpersonerna klivit in i garderoben pa dvervaningen och tagit ndgra trevande steg in for att
finna den bortre viiggen kommer de att uppleva en sorts kénsla av att falla och plotsligt kliver de in
genom fonstret pa 50:e vaningen i en skyskrapa i Metropolis.

Naturligtvis kommer de att bli mycket forvanade 6ver att plotsligt befinna sig pa fonsterblecket till en
skyskrapa ett antal meter 6ver marken. Efter nagra sekunders chock och vinglande kommer de att
hamna pa golvet inne i skyskrapan chockade, uppriva och synnerligen férvanade.

Skyskrapan har inget virde i sig i dventyret och bor beskrivas mest som skrickinjagande och bitter.
Kala betongviiggar i smutsbrunt och dystergratt. Gétfulla runor inristade 1 blod pa viiggarna. Inga
mobler eller invanare. Inga ljud, férutom ett mekaniskt gnisslande nagonstans ifran. Om spelarna gar
mot gnisslandet kommer de efter ett tag att komma fram till en hiss (om de inte gir mot gnisslande
utan bara strovar planldst si kommer de s& smaningom att komma fram till hissen iallafall eftersom
det inte finns si mycket annat att sc). Hissen gar savil uppat som nedat. Uppit finns inget att se och
spelarna sldsar bara tid pa att aka dit. Om de tar sig uppat kan du visserligen lita hissen fastna och
bara kunna dka nedat men det vore alldeles for kliché och trakigt sé rollspela gjérna med dem och lat
dem utforska huset och dirmed sinka sin mentala balans. Hela vaningen &dr tom och 6de. Den ger ett
dystert intryck och man vill inte spendera en sekund didr mer &n vad som &r absolut nédvindigt. De
enda siitten att ta sig ned pa ér dels hissen och en trappa som ér sliten och hal. Att g& ned femtio
viningar for trappan ir extremt jobbigt och forenat med direkt livsfara. Spelarna inser detta efter att
ha gatt ned ett par vaningar och ett flertal gdnger ha snubblat.




4 )
Om spelarna skulle forsoka ta sig tillbaka genom fonstret till “virlden sa far du antyda att det blaser
kallt och det verkar vara ett helt vanligt fonster. Om de kastar ut nagot sa faller det ned pé gatan ca
100 meter ned. Se till att spelarna INTE hoppar ut. Spelaren som gor detta fér i sista sekund tag i
fonsterblecket eller 1 en flaggstang strax under eller liknande. Lat inte ndgon spelare d6 hir. Portalen
4r stingd. Man kan inte ta sig tillbaka till var vérld. Atminstone inte dérifran. ..

Om de istéllet viljer att aka nedat véntar en lang och kréngande fird i en kvav, gnisslande hiss. Det
later som om nagot tassar omkring pa taket. Stimningen &r kaotisk och svargripbar. Hissen tillater
spelarna att aka &nda upp till vaning 77 eller ned till sjunde killarvaningen. Det finns som vanligt en
slemgron knapp som &dr mérkt med bottenvéaningen - pa engelska.

Del tre - Paranoia

Rollpersonerna dr vid det hir laget synnerligen forvirrade. De reste till Lund for att forsoka fordriva
ondskan fran ett hemsokt hus och nu stér de i en hiss i en skyskrapa av synnerligen makaber karaktir
och &r pa vig Gud vet vart. De kommer att rdka in i en “létt psykos* och skapa en liten egen sken-
verklighet for dem att vistas i. Nér rollpersonerna har tagit sig ned till bottenvaningen (forslagsvis
med hissen) sa dr det dags for dem att fé trdda in i deras egenhindigt skapade alternativirld.

Hissdorrarna slds upp och de befinner sig stdende i en virld som nagon har vint upp och ned. De star
faktiskt i taket och tittar ut 6ver dnnu fler kala hallar. Langt borta i fjarran skymtar ett svagt flam-
mande ljussken och ljud hors. Panta rei. Allt flyter. Hela taket och golvet boljar fast det édr gjutet 1
betong och det &r svart att halla sig kvar. Saker och ting flyger runt i luften. Golvet verkar kallt och
hért och man vill inte gidrna falla ned pé det. Pl6tsligt kommer de ut i en hall som é&r fylld med folk.
Trashankar, missbildade och fula. Smutsiga och illaluktande. De star och virmer sig runt brinnande
oljefat. Stanken &r olidlig och ljudnivén likasa. Plotsligt far ndgot missfoster syn pa rollpersonerna
ddr de gar, i taket, och pekar och tjuter obegripligt. Plotsligt dr hela havet av trashankar i uppror.
Allas uppmirksambhet dr riktad mot rollpersonerna dir de gar och folk kastar sig efter dem, hoppar
och sticker sig. Rollpersonerna maste krypa for att de lingsta inte skall nd upp till dem. Krypandes
pé alla fyra, i1 taket, vettskrdmda och forvirrade férsoker de undfly den skridnande och vréilande
hopen. De kommer plétsligt fram till en dorr och maste hoppa eller kliva 6ver den hoga troskeln som
uppstar nédr man star i1 taket. De kommer att fly genom flera rum, forf6ljda av krymplingarna énda
tills de kommer till ett rum dér golvet rasat in och nu kommer inte dcklena lingre. Rollpersonerna
kan andas ut och ta det lite lugnare - en liten stund.

Detta lilla “purgatorium® som rollpersonerna hamnat i skapas pa nytt hela tiden av deras egna tankar
och forestéllningar. Ta géirna faste pa vad spelarna sdger och forsoka att viva in det utan att de
marker att de sjdlva dr med och paverkar. De skall ingalunda kunna paverka situationen positivt. Om
spelarna rollspelar tillrickligt bra kommer du sikert att kunna hitta massor med intressanta uppslag
ur deras dialoger. Gamla barndomsminnen, Jans gamla kramdjur anfaller honom och forsoker kviva
honom. Pa en stol mitt i ett cirkuldrt rum sitter ndgons gamla ldrare pa en stol och vill sla denne pa
fingarna for ndgot hyss han gjort med en kottyxa. Man kan som SL vilja och vraka i en uppsjo av
idéer. Man kan lta ndgon av rollpersonerna ha blivit utsatt for sexuella §vergrepp eller ha blivit
valdtagen tidigare och lata valdtiacktsmannen eller fadern som forgrep sig pa rollpersonen nér denne
var mindre komma tillbaka. Man kan lata ndgon lida for ndgot brott som han eller hon skdms 6ver.
Erik kanske har samvetskval f6r att han kom pa kant med Livets Ord eller si kanske nagon #r homo-
sexuell och har dngest. Nagon kanske far ateruppleva den bilolycka han nédstan omkom i for tretton
ar sedan da hans fru/man/fistmé/barn omkom. Ndgons gamla mor dor i rollpersonens armar - igen
utan att han har ndgon mojlighet att géra nagot at det. Gamla mardrommar man hade som barn,
saker man fasat/fasar for etc, etc. Man kan som SL vara vildigt dcklig och elak eller...
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' ( Spelarna kommer vid ett tillfille att falla ett antal meter (uppét, frén dem sett) ned pa marken och sla
sig ganska rejélt. De kommer nu att gd pd marken igen. Nér de som bist haller pa att aterfa sunda
vitskor kommer trashankarna att vara ikapp dem och jaga dem. De springer och springer. Plétsligt 4r
de ute ur skyskrapan och ser for forsta gdngen den skrickinjagande staden med sina sotiga, dystra
och forvridna fasader torna upp sig mot den blodréda himmelen. Efter dem springer hundratals
missfoster, pd grénsen mellan djur och manniskor och kastar sten efter dem och jagar dem. Spelarna
tvingas springa for livet pa gator och grinder utan att veta var de ir eller var de ir pa vig. Deras
forfoljare tjuter och vrélar. De knackar pa gatubrunnar och upp ur dessa viller dnnu fler trashankar
som séllar sig till méngden. Hela gatan efter dem ér ett hav av sma och stora, fula och missbildare,
smutsiga och vidriga varelser som bara verkar ha en sak i tankarna: Dem.

Efter att ha sprungit, i vad som verkar vara timmar, kommer spelarna plétsligt ut pa en 6ppen plats,
ett torg eller en park som dr tyst och 6de. Deras f6rfoljare stannar i utkanten av torget och star dir
anfadda, dreglande och blénger pa rollpersonerna, men vagar sig inte ut pa torget.

Varelserna dr borderliners och underjordens barn som vagat sig upp ur sina katakomber, tunnlar och
labyrinter nu nir solen snart forsvunnit. Det dr inte meningen att rollpersonerna skall 16pa nagon som
helst risk att do hir, sdvida de inte gor nagot dverméttan dumt, som t.ex att ga till anfall eller forsoka
springa ned i en kloak eller gatubrunn. Om de gommer sig sa hittar varelserna dem 6gonblickligen
med hjélp av lukt och hérsel och strax blir rollpersonerna tvingade att fly igen. Om de efter ett par forssk
inte har insett att det dr 16nl6st att gémma sig 4r det kanske dags att ge dem ett eller annat tjuvnyp - men
inte forr. Det &r inte meningen att rollpersonerna skall forlora mentalbalans och bli galna hir. Naturligtvis ir
de chockade och fullstiindigt strandsatta men det éir inte meningen att de skall flippa ur. Om de borjar
rollspela sinnesjukdom eller liknande sa se till att Gud leder dem pé riitt vig, dvs. att deras inre rést ser till
att de dterfér fattningen. “Min son, jag éir med dig min son....* osv, osv. Naturligtvis ren inbillning, projice-
rade av dem sjélva.

Del fyra - Lund

Nir rollpersonerna tittar sig omkring upptécker de att de kiinner igen husen. Dessutom ser de lite
langre bort en kyrkogard och en stor kyrka som tornar upp sig - Lunds domkyrka!

Foérmodligen kommer spelarna att jubla inombords. En kyrka, en fristad. De kommer med storsta
sannorlikhet att ta sig mot kyrkan. Kyrkan #r stor och vacker. Den dr omgiven av en vacker kyrko-
gérd belamrad med gravstenar. Kvarteren runt kyrkan ir en kopia av Lund fran sent 1700-tal. Ett
litet medelhdgt jarnstaket inhdgnar kyrkogérden och en jarngrind som stir pa glint ger roll-
personerna mojlighet att ta sig in. For att komma fram till kyrkan méste de g4 uppfér grusgéngen
som leder fram till ekporten. Hela kyrkogarden dr dod och allt griis ir visset. Triden “slokar* och
vinden rycker med sig 16v fran de tillsynes livlosa grenarna. Nir de hunnit halvvigs uppfor grus-
gangen ser de hur det reser sig morka, raggiga gestalter frén bakom gravstenarna, och tyst iaktar
rollpersonerna. Som pa en given signal kastar de sig fram mot rollpersonerna som éterigen blir
tvingade att springa for livet. Rollpersonerna kastar sig in genom dérren till kyrkar och limnar
wolven och ferocco hungriga kvar utafor. De kan inte komma in i Guds hus. Rollpersonerna ér
sdkra?

Rollpersonerna pustar ut och vinder sig om. D4 far de till sin forvaning se att kyrkan ér fylld till
bredden med folk och en prist (dr det inte gamle Thorild Ljungdahl) star och héller en minnes-
predikan till den prist som tidigare lett férsamlingen och som nu stilla har somnat in. Han haller en
massa och folket sitter andaktsfullt och lyssnar. Flera gamla kvinnor grater. Manga ir sorgkliddda.
Efter att ha forittat nattvarden sa avslutas méssan och folket tigar ut.
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Rollpersonerna kan se kyrkobesokarna och hora dem. De ir & andra sidan inte synliga eller horbara for
dem. Det &r med andra ord som om de vore ljudlsa och osynliga. De kan inte prestera nigra ljud eller
liknande forutom genom att t.ex viilta dopfunten. De kan inte kommunicera med nigon utan att skriva
meddelanden pa en lapp, nagot som skulle gora personen vettskrimd. Anledningen till detta ér att Lunds
Domkyrka befinner sig pa ett timligen tunt stélle i viven mellan vér vérld och Metropolis. Drfor existerar
kyrkan och kyrkogarden i bada “dimensionerna“ och foljdaktligen kan rollpersonerna se lite av var virld i
kyrkan. Rollpersonerna kan knuffa pa kyrkobesokarna eller raka ga in i dem. D4 kyrkan stundom sviktar i
sin “multidimensionalism* tycker sig rollpersonerna ibland kunna se igenom folket i kyrkan.

Niir folket tdgar ut genom dorren ér det mojligt att rollpersonerna blir riidda att de skall slaktas av
bestarna utanfor och forsoker stoppa dem. Dock ér det sé att de dorrar som 6ppnas av lundensarna
dr dorrar som leder ut i Lund och dér finns inte nigra farligheter. Rollpersonerna kan inte kliva ut i
Lund. Om de skulle kliva ut igenom dérrarna skulle de komma ut i “Metropolisverkligheten* och
sdlunda bli anfallna av wolven och ferocco igen. Utanfor dorrarna sa kan de inte se kyrkobesokarna
lingre.

Del fem - Mote med Jesus

Tillslut blir kyrkan tom, nej, finns det inte en ménniska kvar, lings fram, sittandes pa en bink?
Jo, visst finns det. Han reser sig sakta. Det dr en ung man. Familjart ansikte pa ndgot sitt. Hur gar
han kldadd egentligen? I en toga?!

Ja. Det reser sig alltsd en yngling fran forsta bank och gér ut i mittgdngen. Dir viinder han sig sa att
han ser rollpersonerna och géar med raska och sjilvsiikra steg mot dem. Nir han kommit halvvigs sa
gar hans kropp precis i hojd med Jesus' pa korset och da stricker han ut armarna ritt ut sa att han precis
skymmer hela bilden. Det droppar blod fran hal i hans hiinder och fotter. Niir han precis skymmer bilden
av Jesus ser rollpersonerna vem det ir. Det dr Ulf Staflund! Den forsvunna Hauptmannaren! Eller? Néir han
stridcker ut armarna, hans halvlinga har fladdrandes i draget fran dorren som stér pa glént, sa ser han precis
ut som mannen pd korset. Han inte bara ser ut, det ir mannen pa korset, for niir han kommer nirmare sa
ser rollpersonerna inte nigon Jesusskulptur pa korset lingre, utan bara ett enkelt kors, och spar av blod
som leder fran det till dar Ulf/Jesus star.

Det dr viktigt att du gor en dvertygande framstillning av denna passage. Rollpersonerna (och helst
spelarna) skall tro att de métt Jesus och att han och Ulf Staflund 4r samma person.

Det ir Ulf, som Sanguino har hjarntvittat. Nir Sanguino anlinde genom portalen till huset Haupt-
mann skonade han Ulfs liv och tog honom med till Metropolis. Hjirntvittade honom och gav honom
en gnutta av sin egen kraft for att denne skulle kunna bli en utmirkt slav &t honom. Ulf tror fullt och
fast pd att han dr Jesus och att Sanguino dr Gud. Det var Ulf som himtade alla priister fran sina hem
sd att Sanguino kunde forsoka fa dem att forstora inskriptionen. Han har dock inte varit s& mild i sina
metoder eftersom han &r sé otalig sa hittils har han lyckats tortera alla priister till dods innan han
hunnit f4 dem dit han vill. Sedan har han latit Ulf bira tillbaka deras kroppar till deras ligenheter (en
forvixling skedde dock och det ér dérfor som tva priister hittades doda i varandras ligenheter).
Priisternas sjilar plagas dock fortfarande av Sanguino i Hauptmannhusets kéllare.

Ulf gar fram till spelarna sakta, han nistan flyter fram, och niir han kommit sinda fram sinker han
armarna och stannar. “Vilkommna*“ siger han med mjuk och varm rést.

Om négon av spelarna fragar vem han dr kommer han att svara dem “Jag ir Jesus, Guds son*. D4
rollpersonerna dr skadade efter sina duster med Metropolis invanare kommer han att hela dem med-
elst handpdlaggning. Sedan kommer han att resa sig upp (han dr mycket lingre och kraftigare nu)
och sld upp portarna ut mot kyrkogéarden som numera badar i ljus. “Kom®, séiger han, “Jag skall visa er till
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' ( min fader. ... Kyrkogarden dr som forbytt. Gréset dr gront och frodigt var Ulf gar fram och vinden #r varm
och fuktig. Triden har riitat pd sig och Ioven ér nu grona och friska. Solen stéar hogt pa himlen och sprider
ett varmt sken 6ver kyrkogarden. Det dr ndstan lite paradislikt.

Ulf leder rollpersonerna genom gator och grinder och vart han én gar fram tycks omgivningen leva
upp och det ser inte lingre sé dystert ut. Kyrkklockan ringer och den vackra metallklangen ekar
mellan grianderna. Rollpersonerna dr bedovade av detta kast fran fasa till paradis och kommer darfor
inte att ldgga mirke till att allt ter vissnar nér de gétt forbi. Efter en kort vandring kommer de fram
till en gata som de kénner igen. De flesta husen dr obekanta men ett av dem dr mycket familjért:
Huset Hauptmann.

Del sex - Mote med Gud

Rollpersonerna befinner sig alltsé dter pa den gata 1 Lund dér huset Hauptmann &r belédget. Huset ér
inte lika sotigt langre och alla ornament ér intakta. Ulfleder dem in genom grinden och fram till dérren som
oppnas. Dar inne kan man hora ljudet av ett piano. De gar in 1 huset och in i det rum som aldeles nyss var
vardagsrum (rum 7). Dérinne stér ett piano och vid detta sitter en gestalt som ér svar att bilda sig en upp-
fattning om. Nir rollpersonerna stiger in i rummet slutar han spela och vinder sig om. Med en dov mull-
rande rost sdger han:

- Antligen! Viilkomna mina barn.

Gestalten ser precis ut som varje rollpersons specifika bild av Gud. Han utstralar kraft och vitalitet.
Det ir viktigt att du framhiiver att det verkligen dr Gud. Det r alltsd inget snack om saken. Han AR
Gud.

Egentligen sa ér detta naturligtvis inte Gud. Detta dr azghoulen Sanguino som pa nytt gor ett forsok
att fa tag 1 Jirgen Hauptmann och plaga honom. Sanguino tinker fa rollpersonerna att utradera den
inskription som Jiirgen Hauptmann gjorde pa sin kista for att skydda sin sjil. Genom att anvinda sig
av Sanguinos namn i formeln kunde han hindra Sanguino frén att plaga och tortera honom. Jiirgen
Hauptmann fann slutligen frid.

Om rollpersonerna stiller fragan om varfor det var s& mycket fasor innan de nadde Gud sa svarar han
att vigen till paradiset kantas av manga frestelser. Den smala vigen ér den svara vigen och inte ens hans
egen son kunde ga den utan att frestas av djdvulen. Endast den med ett helt rent sinne skall djdvulen inte
rora. Etc, etc. Sa fort rollpersonerna drar upp nagot som skulle kunna ifragasitta gestaltens Gudomlighet
eller tvivlar sa kommer Gud att skylla pa dem, séiga att det ir deras egna hjdrnor som spelar dem ett spratt.
Frestelser. Djdvulen och deras egna synder.

Gud kommer att tala med rollpersonerna om en prévning. Han tdnker inte tala om varfor eller nagra
detaljer om anledningen och om spelarna ér tillrickligt goda rollspelare sa lir de inte fraga. De lar
tacka och ta emot allt vad Gud siger.

Gud kommer att be dem att ta sig tillbaka till kyrkan och dér gora vad som maste goras:

De skall dér forstora den hedniska inskription som finns inristad INUTI en kista genom att tanda eld
pa kryptan och kasta ut den djdvulens lakej som ligger i kistan. Den renande elden skall rensa ut
djavulens verk ur kryptan. Den renande elden skall fora tillbaka Min harlighet. Den renande elden
skall brinna starkare &n tusen eldar och driva djavulen pa flykten osv. (- Jan, tvivlar du pa Mig? Din
Herre?) Runt 1880 sa forsvann kistan ur kyrkan under moderniseringen av Helgo Zettervall och
darfor har spelarna aldrig sett, eller ens hort talas om inskriptionen. Da kyrkan och omgivningen dr
LLund fran sent 1700-tal/tidigt 1800-tal si sa finns kistan och inskriptionen kvar.

Gud ger dem en brinnande fackla och ber dem att dterviinda till kyrkan och géra vad som maste goras.
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Spelarna ger sig av i riktning mot kyrkklockornas klamtande med gott mod (formodligen). Snart blir de
dock varse att det inte kommer att bli nigon dans pa rosor. Aterigen anfaller borderliners, nu i sillskap
med wolven och ferocco. De jagar rollpersonerna genom Lunds gator och gréinder och vinner terréing
stiandigt. Rollpersonerna lyckas sa smaningom komma fram till kyrkan, ta sig in och regla porten. Wolven
och ferocco star utanfor och forsoker slita sonder dorren. Rollpersonerna tar sig ned 1 kryptan precis innan
bestarna lyckas slita sonder portarna och rusa in.

Kryptan (for karta, se appendix fyra)

Del sju - Kryptan

Nedgangen till kryptan ir tickt med en tung jirnlucka som rollpersonerna forst har vissa problem att
oppna. Precis nir de lyckas 6ppna luckan forcerar deras forfoljare dorren och kommer in 1 kyrkan.
Rollpersonerna hinner med néd och néppe ned 1 kryptan och stinga dorrarna.

Kryptan ir unken och kall. Det luktar lite hirinne. Det dr relativt hogt till tak och alla kan nétt och
jdmnt ga uppritt. Hela krypan ér byggd i senromersk stil och ér relativt vilbevarad. Ett tjugotal
kistor finns hir nere, bade trd och sten. En stenstaty av en forvriden, trolliknande man, star och
kramar om en av pelarna, kusligt levande. Man tycker sig hora ett sakta droppande vatten. En liten
ranglig jarntrappa leder ner fran ingéngsluckan som dr tung och rostig. Utanfor stryker bestarna
omkring och ylar och da och da kastar sig nagot vilddjur frenetiskt mot jarnluckan i ett forsok att sla
in den. Rollpersonerna kan hora sina hjértslag eka i kryptan.

Om rollpersonerna bérjar rota runt i kryptan efter inskriptionen sa hittar de tillslut en text pa en
vackert utsirad trikista. Liksom av en ren hiindelse faller deras blickar pa ett guldplakat pa
kistlocket. “Vila i frid. Jirgen Hauptmann®. Texten pé kistan lyder “De som idlskar mig, och de som
soka mig, de skall finna mig*. Om de 6ppnar kistan, kommer de att finna ett timligen ruttet lik
(eftersom aret hir dr 1779 har Jiirgen bara varit dod i lite mer én ett ar) som héller en silverbibel
tryckt mot brostet och bér ett guldkrucifix runt halsen. Inuti kistan, pa insidan av locket har man
spikat fast ett pergament med en text pa yiddish (appendix fem). Rollpersonerna kan tyda yiddish och
fa oversittningen (appendix sex).

Texten dr skriven av Jiirgen Hauptmann och dr daterad 1778-01-09. Den gar i stort ut pa att vicka
tvivel hos rollpersonerna som direkt kommer att tvivla pa att det verkligen dr Gud de métt. Bakom
pappret skymtar inskriptionen (dven den pa yiddish). Rollpersonerna kan tyda den och far den till att
lyda som foljer:

“Vik hddan satan. Min kropp, min sjdl, mitt blod skyddas av Honom. Du kan inte mer tortera mina
lemmar eller mitt sinne, vem du dn dr. Ty ny dr jag ater hos honom. Nu gar dven jag med Gud. "

Vade satana, insociabilis sanguino diespiter. Halec obtingo domine. Jiirgen Hauptmann.

Sedan foljer trosbekédnnelsen pé latin. Den latinska texten ovan identifierar rollpersonerna som en
fras som anvinds vid excorsism. Henning har anviint frasen nir han var i huset Hauptmann och det
var da som han blev stigmatiker. Férhoppningsvis inser spelarna att de INTE kan elda upp tros-
bekénnelsen, annars far SL rycka in och se till att de inser vad de haller pa att géra for misstag.

Sanguino som ir inkluderat 1 den latinska exorsistformeln ér faktiskt en del av Sanguinos namn, men
dock inte hela. Den inskriptionen hindrar Sanguino fran att fanga och pléga Jirgen Hauptmanns sjil,
nagot som har gjort Sanguino mycket vred. Dessutom hindrar den honom att kontrollera Lund-delen
av Metropolis. Att anvinda “Sanguino® mot azghoulen for att forsoka kontrollera honom ér 16nl6st. Man
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maste kunna hela hans namn. Tillsammans med andra kraftord kan det dock vara verkningsfullt. I silver-
bibeln som Jiirgen Hauptmann haller tryckt i famnen finns ytterligare en kraftfullt fras mot Sanguino, men
mer om det senare.

Vad som ir viktigt dr iallafall att rollpersonerna har sett silverbibeln och Jiirgens kista med lappar och
inskriptioner.

Del atta - Tvivel

Sa fort spelarna borjar tveka eller tvivla vilket &r meningen sa kommer de att teleporteras tillbaka till
huset Hauptmann dér de far méta Gud som dr mycket vred. Om nagon av spelarna haller i boken sa
tappar han/hon den nir de blir teleporterade. Gud dr som sagt var VRED! Han dundrar mot roll-
personerna.

“Tvivlare! Svikare! Otrogna!* varpa en blixt skjuter ut fran hans hogra pekfinger och slungar ndgon
av rollpersonerna till marken med ett brutet revben. Om rollpersonerna nu inte insett att det inte dr
Gud de har att géra med (detta borde de gora eftersom de alla tror pa den forldtande Guden och inte
accepterar en straffande Gud. Gud dr god och ddrmed .) sa far SL lata Sanguinos skepnad av Gud
svikta lite (nu nér han anvinder sin kraft for att slunga blixtar) och rollpersonerna kan fa en snabb titt
pa Sanguinos ritta skepnad (se Kult, bok 3 Sanningen).

Nir rollpersonerna insett att det inte 4r Gud som de har att géra med kommer Sanguino forst att
anta djavulens skepnad och sedan sin ursprungliga. Han skrattar rétt och elakt. Han tinker doda
rollpersonerna snabbt och barmhértigt. Nér han precis dr beredd att med en enda gest slakta roll-
personerna vaknar Ulf som hittils statt brevid overksam. Plotsligt inser han vem han egentligen ér
och vad som har hiint. Han kastar sig emellan rollpersonerna och Sanguino och med den lilla kraft
som han fatt av Sanguino férsoker han stoppa honom. De star och koncentrerar sig och mellan dem
ser man blixtarna vina. Ulf skriker at rollpersonerna:

“Spring, spring. Bibeln, inuti bibl... aaaaahrg™

Och sa dor Ulf, mosas sonder av Sanguinos jéttelika krafter. Rollpersonerna springer férmodligen {or
livet men Sanguino forfoljer dem inte, helt 6vertygad om att de snart kommer att do 1 den galna
staden.

Nu borde rollpersonerna ha insett att de skall hamta silverbibeln som Jiirgen Hauptmann hade 1
kryptan. Gor de inte det utan undrar vilken bibel sa far SL hinta dem. Hade inte Jiirgen Hauptmann
en bibel i kryptan? eller, om du tycker att hinten 4r alltfér luddig, sa kan du lata Ulf skrika ‘silver-
bibeln!” istiillet for “bibeln’ och om inte ens det hjdlper... IMPROVISERA!

Rollpersonerna tar sig tillbaka till kryptan utan storre bekymmer. Till en borjan hittar de inte men
efter ett tag slar klockan tre och da kan de orientera sig efter ljudet. Solen star hogt pa himelen och
inga monster jagar dem. Under andra omstdndigheter skulle det vara en riktigt fin dag. Navil. Roll-
personerna gar ned i kryptan och tar upp Jirgen Hauptmanns bibel. Nir de tar upp bibel (oavsett var
den ligger, OBS! detta hiinder inte forrins nu) sa faller ett pergament ut med lite text pa. (appendix

sju)
Sagt och gjort. Om rollpersonerna stindigt ldser versen pa pappret sd kan inte Sanguino, nagra av

hans lakejer, eller ndgra andra nattvarelser (de som tidigare jagat rollpersonerna) skada dem.

Precis niir rollpersonerna liist klart pappret sticker en ferocco in sitt huvud genom luckan ned till kryptan
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| ochnu giller det att rollpersonerna handlar snabbt. Det dr alltsd meningen att de skall méssa versen hela
tiden. Sa fort de lést versen en gang sticker feroccon svansen mellan benen och flyr. Nir rollpersonerna
tagar ut ur kyrkan ser de hur bestarna flyr. Om de skulle sluta ldsa s& blir de genast anfalla, men om de
aterupptar lidsandet sa gar de siikra.

Det ér nu tidnkt att rollpersonerna tar sig tillbaka till huset Hauptmann. Dér finns inga spar av
Sanguino men rollpersonerna lidgger plotsligt mérke till kroppar hidngda i taket 1 snaror och pa kro-
kar. Overallt finns blod och de kan aterfinna resterna av Ulfs kropp, séndermosad, pa vardagsrums-
golvet brevid pianot. De tar sig via garderoben tillbaka till vér virld och dir ir det dags att ldsa
epilogen.

Del nio - Epilog

Med tunga steg slipade dem sig upp for de sista trappstegen, upp till husets dvervaning. Overallt
hingde kroppar eller kroppsdelar och blod sipprade fram ur springor dverallt. Sjukligt nog var de nu
alla sa vana att de knappast lade mérke till det. Jan holl boken och missade med hog rost. Han
flasade lite ldtt. De nadde malet, det sista spillran hopp att fa dtergé till den ménskliga vérlden, garde-
roben. Dorrarna stod vidéppna och rorde sig knarrande fram och tillbaka i1 det kalla vinddraget fran
de sonderslagna fornsterrutorna. Han gick in 1 garderoben, in mellan alla plagg som stank av blod
och ruttet kott. Han tog trevande nagra steg, sedan ett par till och sedan ytterligare ett par steg.
Plotsligt klev han ut genom dorrarna till garderoben dér han en gang klivit in, han var dter “hemma®.
Strax efter foljde Henning, Erik, Eva och Johan.

- Jan, du kan sluta ldsa nu. Jan?

Erik ruskade Jan lite litt och snart slutade han méssa och tittade tr6tt pa de andra. De gick tysta ned
for trappan, ned i vardagsrummet, genom matsalen och ut i hallen. Plétsligt skrek Jan till och sldppte
bibeln.

- A}, den brinns!

Forvanade stirrade de alla pa den stora, tunga boken vars silverbelagda yta blev alltmer rodglodgad.
Plotsligt tog mattan eld, och snart slickade smala, hoga lagor viggar, golv och tak. Handlings-
férlamade stog de dir och tittade pa hur elden spred sig. P4 ndgot sitt kiindes det naturligt. Hela
hallen var nu 6vertiand och elden spred sig in i allrum och matsal. Jan, Henning, Eva, Johan och Erik
gick tysta ut ur huset, nedfor grusgéngen, vinde sig om vid grinden {or att se hur hela Huset Haupt-
mann stod i lagor. Jan borjade skratta hysteriskt men slutade snart. Iklddda sina trasiga och blodiga
kldder klev de sedan ut pa gatan och gick at nagot, for dem likgiltigt hall. Tysta och sammanbitna.
Vansinnets demoner angrep dem sténdigt fran alla hall och skor var den mur som holl dem stangna.
Sakta forsvann dem mellan husen, limnandes efter sig en rod strimma blod. En svart katt strok over
gatan och det sista som hordes var det allt starkare ljudet av sirener...

Strax f6ljer appendix ett; Artikeln. Denna innehas av tvé av rollpersonerna, Jan och Henning. Detta
framgar av deras karaktirsblad. Du bor dela ut artiklarna och 14ta spelarna skumma igenom dem strax
innan du liser inledningen. Med andra ord: Artikeln dr appendix ett.
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A6 Allmint

DAGENS NYHE

Sataniska riter i_hem-siikt 1700-tals
hus i centrala

Lund.

Av Kareem Johansson

I tva ars tid har huset
Hauptmann, ett gammalt
tyskt kopmannabygge frian
tidigt 1700-tal, beliiget i
centrala Lund hemsokts av
demoner som forpestat livet
for familjen Hauptmann -
husets igare.

For tvéd ar sedan borjade det
hela. Under en fest pd univer-
sitetet limnade de sex vuxna
i familjen huset helt i hin-
derna pa de fyra barnen,
Ulf(14), Johan(10), Lars(7)
och Karin(6). D& passade
"ondskan" i huset pa att
vakna och nistan exakt sam-
tidigt skedde fyra olyckor i
Huset. Ulf snubblade 1 bad-
karet och slog i huvudet. Jo-
han ramlade i trappan och
brot ena armen. Lars troja
fasnade i hushéllsmixern och
han holl pa att strypas. Karin
lyckades vilta ett ljus och hela
hennes hdr brann upp. Nir
familjen Hauptmann kom
hem, strax efter att olyckorna
intriiffat, fann de sina barn i
ett upplosningstillstdnd och
samtliga, chockade, fordes till
sjukhus. Att olyckorna skett
sd exakt hade sikerligen bli-
vit bortforklarat som en till-
fillighet om inte incidenter
fortsatt att intrdffa i huset.
Helst ndr ndgon var ensam.

Utstralade hat

Hela huset tycktes utstrdla hat
mot familjen Hauptmann,
som alltid, enligt slikt-
kronikan, varit otursforfoljd.
"Man kunde inte vistas ensam

i ett rum utan att bocker foll
ned pé ens fotter, glas sprack,
sasen kokade dver ... etc, etc"
sade fru Sara Haupt-
mann(87) i en intervju med
var reporter for tva ar sedan.

Prist tillkallad

Den mycket religiosa slikten
Hauptmann var inte sena att
tillkalla forsamlingens prést
for att vilsigna familjen och
stinka vigvatten i rummen.
Detta skedde men det tyck-
tes inte hjilpa det minsta.
Denne prist lir sedan ha ta-
lat om sina andliga upptéck-
ter i huset under ett Semina-
rium i Uppsala men det dr
inte bekriftat. Vad man dock
sdkert vet dr att under de tva
ar som gatt sedan huset
stimplades som "hemsokt"
har ett flertal prister och
religdsa auktoriteter forsokt
att driva ut ondskan ur huset
(detta dr nagot som Svenska
kyrkan kraftfullt demente-
rar) men hittills har ingen
lyckats.

Funna diéda

For snart tvd veckor sedan
aterfanns hela familjen
Hauptmann sanidr som pa
ildste sonen, UIf(16), doda i
sin villa. Alla hade dott i
olika olyckor. Nir de ater-
fanns hade de alla varit doda
i tre till fem dagar enligt po-
lisens rittsmedicinska ex-
pert. Nagon hade, en eller tvd
dagar efter att olyckorna in-
triffat, ristat underliga sym-
boler och tecken i kropparna
och ritat cirklar i blod pé
golvet. Inget har sagts av
varesig polis eller kyrka men

Foto: TRYGGVEHOLMBERG

Skoénheten Bedrar. - Huset Hauptmann, en vacker Lundsk
1700-tals byggnad som trots sitt skéna utseende har varit plat-
sendér ettflertal grymma olyckorbestialiska mord begatts. Hu-
setharalltsedan det uppfordes variti sidkten Hauptmanns &go.

den satanistiska kopplingen
ar uppenbar.

Ockulta foremal

Efter en nogrann undersok-
ning av huset aterfanns i Ulfs
rum (liggandes oppet pd
skrivbordet) ett flertal
rollspelsbocker, blandannat
rollspelet Kult. I en av regel-
bockerna fanns ett bokmirke
visandes pa en sida vilken
behandlade ritualmord och
andra ockulta riter. Ulf hade
dessutom en mycket gammal
bibel och ett antal ljus i en
byréldda. Polisen har alltsa
nu en huvudmisstinkt - UIf
- men man har dnnu inte
trots ett flertal razzior i olika
spellokaler eller hos hans
rollspelande kamrater hittat
nagra spér av den forsvunne
sextondringen.

OLSLGF Jabre, 196/ [ecliy

Priister doda

Sedan man funnit familjen
Hauptmann, har flera av de
prister som tidigare besokt
huset Hauptmann forsvunnit
spérlost och sedan aterfun-
nits doda i sina ldgenheter.
Aterigen fornekar Svenska
kyrkan att hindelserna ér an-
nat idn oskyldiga olyckor el-
ler olyckliga sammantréftan-
den. Faktum kvarstar dock:
Tre prister som alla har va-
rit och besokt familjen ér for-
svunna. Tre har aterfunnits
doda efter att ha varit sak-
nade i en eller tva dagar. Inga
bevis gentemot Ulf har kun-
nat pavisas men vissa kéllor
inom polisen anser att hans
forsvinnande talar for sig
sjalvt. Oavsett vad som hint
har tolv personer avlidit och
fyra forsvunnit. Mystiken
tatnar. o
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Satanisl;a riter i hemsokt 1700-tals
hus i centrala

Lund.

Av Kareem Johansson

I tva ars tid har huset
Hauptmann, ett gammalt
tyskt kopmannabygge frin
tidigt 1700-tal, beliget i
centrala Lund hemsdokts av
demoner som forpestat livet
for familjen Hauptmann -
husets igare.

For tvd ar sedan borjade det
hela. Under en fest pa univer-
sitetet limnade de sex vuxna
i familjen huset helt i hin-
derna pd de fyra barnen,
Ulf(14), Johan(10), Lars(7)
och Karin(6). Da passade
"ondskan" i huset pa att
vakna och néstan exakt sam-
tidigt skedde fyra olyckor i
Huset. Ulf snubblade i bad-
karet och slog i huvudet. Jo-
han ramlade i trappan och
brot ena armen. Lars troja
fasnade i hushéllsmixern och
han holl pa att strypas. Karin
lyckades vilta ett ljus och hela
hennes hér brann upp. Nar
familjen Hauptmann kom
hem, strax efter att olyckorna
intriiffat, fann de sina barn i
ett upplosningstillstdnd och
samtliga, chockade, fordes till
sjukhus. Att olyckorna skett
sd exakt hade sikerligen bli-
vit bortforklarat som en till-
fallighet om inte incidenter
fortsatt att intrdffa i huset.
Helst nidr ndgon var ensam.

Utstralade hat

Hela huset tycktes utstrdla hat
mot familjen Hauptmann,
som alltid, enligt slikt-
kronikan, varit oturstorfoljd.
"Man kunde inte vistas ensam

i ett rum utan att bocker foll
ned pa ens fotter, glas sprack,
sasen kokade over ... etc, etc"
sade fru Sara Haupt-
mann(87) i en intervju med
var reporter for tvé &r sedan.

Prist tillkallad

Den mycket religiosa slikten
Hauptmann var inte sena att
tillkalla forsamlingens prést
for att vilsigna familjen och
stanka vigvatten i rummen.
Detta skedde men det tyck-
tes inte hjdlpa det minsta.
Denne prist ldr sedan ha ta-
lat om sina andliga upptéck-
ter i huset under ett Semina-
rium i Uppsala men det ar
inte bekriéftat. Vad man dock
sikert vet dr att under de tva
ar som gatt sedan huset
stimplades som "hemsokt"
har ett flertal prister och
religosa auktoriteter forsokt
att driva ut ondskan ur huset
(detta dr ndgot som Svenska
kyrkan kraftfullt demente-
rar) men hittills har ingen
lyckats.

Funna doda

For snart tvda veckor sedan
aterfanns hela familjen
Hauptmann sdnidr som pa
ildste sonen, Ulf(16), doda i
sin villa. Alla hade dott i
olika olyckor. Nir de ater-
fanns hade de alla varit doda
i tre till fem dagar enligt po-
lisens rittsmedicinska ex-
pert. Nagon hade, en eller tvé
dagar efter att olyckorna in-
triiffat, ristat underliga sym-
boler och tecken i kropparna
och ritat cirklar i blod pd
golvet. Inget har sagts av
varesig polis eller kyrka men

Foto: TRYGGVE HOLMBERG

Skénheten Bedrar. - Huset Hauptmann, en vacker Lundsk
1700-tals byggnad som trots sitt skéna utseende har varit plat-
sendar ettflertal grymma olyckorbestialiska mord begatts. Hu-
setharalltsedan det uppfordes varit i sidkten Hauptmanns &go.

den satanistiska kopplingen
ar uppenbar.

Ockulta foremal

Efter en nogrann undersok-
ning av huset dterfanns i Ulfs
rum (liggandes oppet pd
skrivbordet) ett flertal
rollspelsbocker, blandannat
rollspelet Kult. I en av regel-
bockerna fanns ett bokmirke
visandes pa en sida vilken
behandlade ritualmord och
andra ockulta riter. Ulf hade
dessutom en mycket gammal
bibel och ett antal ljus i en
byrdladda. Polisen har alltsa
nu en huvudmisstinkt - UIf
- men man har dnnu inte
trots ett flertal razzior i olika
spellokaler eller hos hans
rollspelande kamrater hittat
ndgra spar av den forsvunnce
sextondringen.

Priister doda

Sedan man funnit familjen
Hauptmann, har flera av de
prister som tidigare besokt
huset Hauptmann forsvunnit
sparlost och sedan aterfun-
nits doda i sina ldgenheter.
Aterigen fornekar Svenska
kyrkan att hindelserna ér an-
nat dn oskyldiga olyckor el-
ler olyckliga sammantriffan-
den. Faktum kvarstar dock:
Tre préster som alla har va-
rit och besokt familjen &r for-
svunna. Tre har aterfunnits
doda efter att ha varit sak-
nade i en eller tvd dagar. Inga
bevis gentemot Ulf har kun-
nat pavisas men vissa kéllor
inom polisen anser att hans
forsvinnande talar for sig
sjalvt. Oavsett vad som hint
har tolv personer avlidit och
fyra forsvunnit. Mystiken
titnar. o



Appendix tva - Vad som star att finna i rum 7 pa bottenvaningen

Nazistiska tidskrifter och propaganda. Ett par exemplar av VAMSs kamptidning. Eftersom dessa inte
har nagon funktion i dventyret sa finns inga handouts av detta slag, men om rollpersonerna fragar om
det finns nagot i Nazistidningarna som kan korrespondera till en specifik hindelse sa hofta pa!

Legenden om Jiirgen Hauptmann
“Jiirgen Hauptmann foddes i Thiiringen i Tyskland 1724. Han var den yngsta av sju soner i den
mycket rika, beromda och framgangsrika kopmannasldikten Hauptmann. Alla hans dldre soner var
duktiga och framgangsrika kopmdn men sjdlv var han inte sa duktig. Han lyckades forstora varor,
gora daliga affirer, skrdimma bort kunder och blev pa sa sdtt familjens svarta far. Han forsokte
stindigt hévda sig och visa sin duglighet men det resulterade bara i att situationen forvirrades.
Han forsokte att be, men det hjdlpte inte. Da forsokte han med nagot virre. Han forsokte ta kontakt
med sjdlvaste satan. 1 killaren i villan i Thiiringen inrdttade han ett litet altare och ett pentagram
ddr han forsokte tillkalla djdivulen. Han lyckades dock inte nagot vidare hér heller och hans forsok
uppdagades snart av familjen som blev rasande. De lyckades mirakulost nog hemlighalla héndelsen
men beslot att skicka Jiirgen till en avidgsen plats ddr han inte kunde stdlla till sa mycket skada.
Sverige visade sig vara en idealisk plats och snart skickades Jiirgen dit med en summa pengar och
uppgiften att forscka etablera ett kontaktndit i Sverige. Dock fortsatte han med sina forsok att na
den andra sidan och vissa anteckningar som han gjort tyder pa att han faktiskt lyckades. Legenden
sdger att hans plotsliga framgang berodde pa ett avtal med sjdlvaste satan medan andra pastar att
hans familj stodkopte honom i hemlighet. I slutet av ar 1777 spdrras Jiirgen in pa mentalsjukhus
ddir han sedemera avlider. Mot slutet av sin bana sitter han bara konstant och sjunger eller mdssar
samma fras om och om igen som ett mantra. Sedan Jiirgens dod har sldkten Hauptmann varit
otursforfoljd. "

Dessutom finns sma handskrivna lappar:

“Jag har idag for tre ar sedan salt min sjdl for lycka och framgang. Men han skall inte fa mig ty jag
har genomskadat honom. "

“Han kom idag till mig i sémnen for att tortera mig. Men jag Idste Det for honom ur min bok, tio,
hundra, ja kanske tusen ganger och tillslut gav han upp. Nyckeln ligger i namnet

“Ater, idag, har jag mott honom. Men jag sade Det till honom och han kunde inte skada mig. Jag
skrek och sjong Det och han flydde. Hans makt 6ver mig skall snart vara bruten™
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Appendix tre - Vad Frein och T.Z. har att ge spelarna

Om spelarna inte letade igenom rum 7 och hittade papprena som finns beskrivna i appendix tva har Frein
och T.Z. papprena. De later villigt rollpersonerna ldsa allt som finns i appendix tva (men de behaller dem
dock). De kan dessutom verifiera att slikten alltid varit otursforféljd. Frein och T.Z. kan beritta {or spela-
rna precis hur alla avled (se nedan). De kiinner inte till nagot speciellt om Horsts nazistiska tendenser och
pratar ogjiirna om det. De vill minnas familjen Hauptmann som de fina ménniskor de var.

Karin  Nacken knickt. Fick keramikhylla dver sig.

Lars  Ihjilbiten av familjens hund.

Johan Halkade i badkaret och spréckte skallen.

Linda Fick stot av mixern i1 koket, tog eld.

Sven  Fick stot av viggkontakten i matsalen och dog.

Gretl  Halkade nir hon skulle sitta upp stjdrnkarta i taket. Blev hingd.
Horst  Brinde upp sig nér han skulle tinda brasan i teve-rummet.

Sara  Fick hillebard i bakhuvudet i hallen. Skallen sprickt.

Wolf  Ramlade ned for trappan och brot rygg och nacke.

Om spelarna fragar eller om SL anser det nddvéndigt s kan Frein och T.Z. borja prata om husets
byggnad, nir det uppfordes osv. De kan dd, om SL verkligen vill hinta rollpersonerna, rdka nimna
ndgot om Jiirgen Hauptmanns riter som skall ha utforts i vad som nu dr 6vervaningens klidkammare
(av familjen kallad “lilla rummet*, se Jiirgens dagbok i appendix sju), men den ér ju sedan linge
renoverad...

Med andra ord: Frein och T.Z. kan hinta rollpersonerna efter SL:s tycke och smak.

Appendix fyra - Karta déver kryptan
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Appendix fem - Yiddish
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Att Oversiitta texten dr ganska svart. Lat spelarna std och lura péa det en stund. Sla gjérna en tdrning
for att lura i dem att du slar for om de lyckas. Det vore alltfor snopligt om dventyret skulle sluta hir
pa grund av att tirningen inte vill. Henning kan ldsa hebreiska bristfilligt.
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Appendix sex - Oversiittningen av appendix fem

I ho ldsa detta, 1 skolen finna [orstrastan hos Honom, hos JHVH, han som skapade er | tidemas begynnelse. Laten er icke luras
av jalska gudar, sdtten i eder tillit till han som vilade pd den sjunde dagen. Denna text dr prantad pd befallning av Gud fader
allsmaktig, himmelens och jordens skapare, ocl ve envar som spottar dt detta eller skandar hans verk. lag har sett vérlden
bortom, jag har sett vad som inte dr Gud eller djavulen. Jag har sett vad som dr vdrre dn djavulen, jag har skidat djupare ned
dn helvetet, jag har vant dir och har dtervant. Han Kom till mig som djavulen men visade sig vara vérre. Satten er tillit till
Gud, ni lyckligt lottade som sluyppit skdda bortom. Satten er tillit till Gud, sd som och jag gjorde och skrev detta. Den namn-
ldsa fasa, om vilken jag talar, Kommer att gora allt vad som stdr i hans makt for att forstdra detta. Min sknjft kan endast
Jorstoras med den renande elden, det enda som han inte sialy kan hantera. | ho ldsa detta. 7ag akt! Den renande elden skadar
honom mer dr mig. Den renande elden kan han inte sialy hantera. Han kommer att skicka sina lakejer efter mig, langt efter
min dod. Han Kommer inte att vila [Orrdn iag dr ruttnad och han hidller min brickliga sjal i sina Klor. Han kommer att soka
Jorstora vad jag har sknvit men de rdttrogna, de som bekdnna sig till Jesus Kristus, de skola skydda mig, frdn och med den
renande elden. Tag akt. Herre, nu Idter du din tidnare fara hiddan i frid, effer ditt ord, ty mina dgon hava sett din frlsning.

Den 9:¢ fanuani, nddens dr 1778. Sknivit har Jiirgen Hauptmann
Appendix sju - Vad rollpersonerna skall ldsa for att bli osarbara
Lappen som rollpersonerna hittar i silverbibeln lyder som foljer:

*“...han har talat med mig om den renande elden. Han for med osanning och jag visste det. Han skyr
den, han fruktar elden och jag har den. De kala vita viggarna sldpper inte ut mig, men in honom. Jag
maste hela tiden sidga Det, oupphorligen, annars kommer han att ta mig, han eller hans lakejer. Han
ville ta mig med, sade han. Lata mig slippa sitta hdr. Han log. Han dr ond. Han ville ta mig med, men
jag laste Det och han fick ga, annu mer vred &n sist.

Den 11:e januari, naddens ar 1778

Om bara dessa viggar kunde ge vika. Jag skulle brinna med den renande elden. Ty jag vet hur han

kommer och gar. Huset dr hans port, genom mina cirklar. Kunde jag skulle jag riva lilla rummet och

for alltid stdnga hans port. Jag har varit ddrigenom. Ohyggliga fasa! Lycklig dr den som dr ovetande

om vérden bortom. Vore jag i hans stille skulle jag vara lycklig. Lilla rummet &r hans port, som

leder dit och ater. Om bara dessa viggar kunde je vika. Da skulle han darra f6r den renande elden.
Jirgen Hauptmann

Den 12:e januari, nadens ar 1778

Jag orkar inte ldsa Det ldngre. Min kropp ér svag och mitt sinne brickligt. Snart kommer han att
komma for att fora mig till sig. Han skall inte lyckas. Om bara min kdra Anna har gjort som jag bad
henne. Stackars Anna. Vilken galning till karl hon har haft. Kéra lilla Anna, forlat mig. Jag orkar inte
ldsa Det ldngre men jag star inte ut med tanken pa att han tar mig. Jag skall gora vad som maste
goras. Forlat herre ty jag har syndat.

Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino
Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino

Jirgen Hauptmann
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“Vade Dorsum Nemoris Ebusus Eccere Cerus Intra Judex Sanguino* &r precis vad som skall méssas
standigt for att Sanguino eller hans lakejer eller andra nattvarelser inte skall kunna skada roll-
personerna. Om det inteframgér tydligt nog att detta skall méssas far du som spelledare hjdlpa roll-
personerna pa traven. Om de inte forstar att de skall tervianda genom “lilla rummet® dvs. gardero-
ben, som faktiskt 4r det minsta rummet, far du &ven hér gora en insats. Kallade inte Frein och T.Z.
ndgot rum pé dvervaningen for “lilla rummet®. Pratade dem inte om nagot sddant nér ni kom upp for
trappan???

Not till spelledaren tre.

Kom ihag att spelarna &r hér for att spela Kult och ha roligt! Se till att n1 alla har det. Déda helst
INTE en spelare (savida de inte gor ndgra enorma klantigheter eller samma dumhet femtioelva
ganger) och se till att ingen situation &r oméljlig att klara sig ur. Aterigen &r det viktigaste att alla har
roligt och diirfor vore det bra om du som SL ser till att rollpersonerna klarar av dventyret. De kom-
mer att tycka att det dr mycket roligare da. Med andra ord:

Se till att inte doda, skada for mycket, sla kopiost med térningsslag eller slaviskt folja reglerna. Man
skall faktiskt kunna klara dventyret utan att anvinda nagra fardigheter! BRA ROLLSPEL PRIORI-
TERAS!!!

Mycket noje!
Tobias Wrigstad - D7

Efterord:

Eftersom detta inte dir LinCons huvudturnering i Kult sa tog vi oss friheten att gora detta lilla
experimentdventyr. Ett litet test om det verkligen gar att ha med Metropolis pa detta scittet. Dess-
utom dr det vdldigt roligt att spelarna spelar prdster (de godas forkdampar?), i en kamp mellan gott
och ont! Timligen kliché men ett inslag i debatten....
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Charta 6fver Lund 1784. Har springer rollpersonema runtjagade av aliskons kreatur.
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Appendix atta - Vad hinder om..?

Om rollpersonerna utan att tinka sig for snabbt och létt eldar upp Jiirgens kista trots att den inskrip-
tion som faktiskt finns dér &r trosbekénnelsen och trots att du som spelledare har gett dem vigled-
ning och hintat dem finns det inte sd mycket kvar att goéra. De har nu banat vig for Sanguino att
pléga och pina Jiirgen Hauptmanns sjil 1 evigheter. Rollpersonerna kastar ur liket ur kistan varpa
bibeln 6ppnas och ut faller pergamentet (se appendix sju). Nu kan rollpersonerna om de ér tillrdckligt
snabba faktiskt fortfarande ha en chans att klara livhanken.

Kistlocket brinner torrt som fndske och snart stér hela kistan i ljusan laga. Pappret gulnar, rullar ithop
sig och blir till skor aska. De sista resterna av inskriptionen i kistan raderas ut och forsvinner. Plots-
ligt manifesteras Gud mitt framf6r rollpersonerna. Han tar tag 1 kroppen som ligger pad marken (eller
om rollpersonerna har glomt att kasta ut den ur kistan sa tar han den ur den brinnande kistan) och
ruskar den. Antligen! skriker han, hans forna milda rost som bortblast. Antligen. Plstsligt kor han in
sin hand 1 brostet pa den halvt ruttnande kroppen, hans hand gréver sig in 1 det mora kottet. Den
dada kroppen fér plotsligt liv igen, for en kort sekund tinds 6gonen och kroppen rycker, krampak-
tigt av smérta. Gud drar ut sin hand och i den haller han ett halvt ruttet, &nnu pumpande hjérta, som
han sakta krossar. Hans ansikte forvrids till ett ondskefullt grin. Till slut Jiirgen, till slut blir du dndé
min! Kroppen gor en ansats som for att skrika men den gapande munnen ger bara ifran sig ett dovt
rosslande, 6gonen slocknar ater och kroppen blir stilla. Hjértat slar inte ldngre. En rutten, kvéljande
sorja rinner ut fran de sonderslitna blodkérlen, ned pa golvet. Gud kastar tillbaka huvudet och skrat-
tar ratt. Utan ett ord slaktar han sedan rollpersonerna en efter en genom att mosa dem med sina
krafter. Om rollpersonerna har pergamentet med den latinska ramsan pa och ldser denna s blir de
plotsligt osdrbara for Sanguino och kan ta sig tillbaka till garderoben och tillbaka till verkliga vérl-
den. Annars ir de domda att dela Jiirgen Hauptmanns 6de, inspérrade i ett litet rum utan mat eller
vatten och varje dag bli sonderskurna av forvridna missfoster och étna levande. ..

Den renande elden
Rollpersonerna kan inte skada Sanguino med den renande elden. Dirtill krivs langt mycket krafti-
gare doningar én en liten fackla. Om rollpersonerna vid ndgot tillfille forsoker “sétta eld* pa
Sanguino sa kommer han bara att grina illa men inte bry sig ndmvirt. Nir rollpersonerna teleporteras
tillbaka till Huset Hauptmann sa forsvinner facklan automatiskt i tomma intet eftersom Sanguino inte
har nagon anvindning for den lidngre.

Efter de fem karaktirerna finns texter om Livets Ord, Baptism och Laestadianism. Tre av de fem
religioner som rollpersonerna representerar. Det dr natuligtvis bra att om en spelare kénner till en
religion bra sa borde han fa den karaktiren. Dock bor kvinnliga spelare far kvinnliga rollpersoner
oavsett religion. Jag har valt att inte inkludera nagon info om svenska kyrkan elle katolska kyrkan da
jag anser att det borde finnas tillrickligt mycket kunskap i standardspelaren {or att kunna spela
ordindr prist. Hoppas att jag har rétt...

Aventyret ar konstruerat av D7.
Huvudansvarig var Tobias Wrigstad.

Tack ull:
Mugi Ljotsson, Bjorn Kauppi, Jakob Wohlert, Bengt Janson och Borge Ring.

\—Kult - D7 @ch pi den sjunde dagon...”



Henning Skoog - Priist i Katolska kyrkan

Alder 77 ar Ogon Bruna, pigga

Liangd 171 cm Har Stalgratt, kort pa sidorna, kal pa hjdssan
Vikt 65 kg

Rorlighet 7 Utseende 10 Uppmirksamhet 7
Styrka 7 EGO 17 Utbildning 14

Talighet 7 Karisma 15

Fordelar  Matematisk begavning, Sjitte sinne.
Nackdelar Tvangstanke (pedant).

Firdigheter: Svenska spraket 24, Teologi 18, Skriftlig framstillning 16, Etikett 9, Diplomati 2,
Viiltalighet 13, Spel & Dobbel 8. Yiddish 7

Henning #r prist i Katolska kyrkan och tillika exorcist (ja, de har faktiskt sddan 1 Katolska Kyrkan).
Han har varit med forr. I Jungmanska villan -56 och Frodenquistska jaktslottet pd Ingard -77 var han
med och fordrev djivulens lakejer fran dels Jungmans tva déttrar (bada 7 ar gamla) och dels baron
Frodenquists mycket gamla Amati (fiol). Han har med andra ord varit med {orr...

Henning ér den ‘djupe’ typen som inte rdds tringa djupt in i trosfragor, med den alltid bakomlig-
gande asikten att allt aindock dr av Gud, och ddrfor gott i grund och botten. Han har darfor rykte om
sig att vara en smula naiv, men idnda kunna se nyktert pa allt i livet. Han har fullt fértoende for Gud
och ber regelbundet om stérre kunskap i mysterierna och om att méanniskorna skulle visa sitt ‘ritta
jag’ (det goda) lite oftare.

Hennings syn pa Gud

Han tror att Gud dr god, och har inte en tanke pé att Gud skulle kunna skada nigon eller nigot. For
honom ir den store Guden allomfattande och finns i allt. Det enda som skiljer Hennings trosuppfatt-
ning fran den gingse Katolska toleranta d:o: Han dr extremt intolerant mot affdrsmén, som han
uppfattar som ménglare som tjinar Mammon, och drar nytta av vanligt, kristet, hederligt folk. Sér-
skilt avskyr han gatumusiker som lurar pengar av folk som passerar férbi med sin vimjeliga, vad-det-
nu-heter.....Rockmusik!

Hennings syn pa Bibeln

Henning har en syn pa Bibeln som speglar hans 6vriga liv ganska vil: Bibeln ér ett réttesnore {or alla,
och han forviintar sig salunda att alla bor f6lja den, liksom han. Eftersom alla ér Guds barn bor alla
ha niagon form av ‘receptbok med godkdnda ritter’. Dock dr det hela att betrakta inte som bokstavs-
troende, utan istillet allegoriskt, liknelsemissigt.

Utrustning: Filofax (penna, miniriknare, almanack, anteckningsblock), tandborste, pass, VIP-kort pa
“The Golden Crane Gospel Center* vid St. Eriksplan, dagens post (tele-rikning (pdminnelse), Da-
gens Nyheter (inklusive artikeln "Sataniska riter etc"), Vivo-reklamblad), krucifix, Ray-bans, armbandsur.

Citatet: “Han ir ett geni, det sjdlvklart verkande instrumentet for ett Gudomligt dde.
(Goebbles om Hitler, 1941)*

\—Kult - D7 '@t pi don sjunde dagon...”



Jan Strandell - Prist i Svenska kyrkan

Alder 39 ar Ogon BI4, klipska

Lingd 186 cm Har Ljusbrunt, kortklippt

Vikt 76 kg

Rorlighet 13 Utseende 12 Uppmairksamhet 16
Styrka 10 EGO 15 Utbildning 16
Télighet 11 Karisma 13

Fordelar  Inflytelserika viinner, Arlighet, Pacifism, Osjélvisk.
Nackdelar Fobi (hojdskrick, blod), Mardrommar (om helvetet), Manisk.

Fardigheter: Teologi 15, Svenska spraket 20, Etikett 11, Viltalighet 13, Sjunga 3, Diplomati 8,
Virldsvana 12.

Jan dr prist inom Svenska kyrkan. Han har varit prist i snart 8 ar och har ett timligen gott rykte som
sadan. Jans syn pa tron dr att den maste anpassas till samtiden. Han dr med andra ord ingen bibel-
ryttare, utan snarare en omtolkare. Dessutom verkar han for ett nirmare samarbete mellan kyrkorna
(framst protestantism, katolicismen och baptismen). Trots detta har han skaffat sig en fast anstéllning
som prist i Alvdalen. Han #r dock fodd och uppvuxen i Stockholm. Han studerade teologi i Lund
som ung man och &r darfor bekant med staden i friga. Jan blev frilst under sin konfirmationsldsning
och ér 6vertygad om att hans syn pa tron édr den absolut ritta.

Jans syn pa Gud
Gud dr barmhirtig och god. Han skulle aldrig skada eller doda. Gud ér hjilpande och forlatande,
inte provande eller straffande.

Jans syn pd Bibeln:

Vad som star i “boken* som han familjért brukar kalla den &r metaforer och allegorier. Det &r inte
bokstavligen sant men innehéller en sensmoral som &r viktig att man tar till sig. Tron och Bibeln
maste omtolkas i enlighet med tidens anda och det samtida samhillet.

Jan dr glad, trevlig och pratsam. Man kan forst inte tro att han &r kristen. Han ser ut som vilken
annan man som helst och har en diskret kladsmak. De som bara sett honom tenderar att glomma bort
honom, men de som talat med honom en gang minns honom oftast, for hans sitt att tala om tron och
Jesus, ett sitt som inte séllan fargsitts med mindre grova svordomar och frickisar. Han kommer
standigt med sma underfundigheter. Allt ifrén trékiga ordvitsar till avancerade flerledskdmt.

Utrustning: Tandborste, “Bibeln®, 97 kr, SL-kort (maj-augusti), DN inklusive artikeln "Sataniska riter etc".

Citatet: “Tron kan forflytta berg - om man tror pd det....He,he. ..

LKLI[ t - D7 ‘@ch pi don Shunde degen..”




Erik Ol - Expastor i Livets Ord

Alder 43 ar Ogon BI4, giriga
Lingd 179cm  Har Blond, halvlangt och vilvérdat
Vikt 93 kg

Rorlighet 13 Utseende 17  Uppmirksamhet 10
Styrka 11 EGO 14  Utbildning 15
Talighet 13  Karisma 16

FFordelar  Tur.
Nackdelar Jagad (Livets Ord), Girig, Spelgalen.

Fardigheter: Svenska spraket 20, Teologi 14, Diplomati 12, Etikett 15, Viltalighet 14, Spel & Dob-
bel 12, Matlagning 13, Pistol 5.

Erik var ett tag pastor inom Livets Ord i Uppsala innan han kom i konflikt med rorelsens religiosa
auktoritet - UIf Ekman - och kastades ur rorelsen. Erik forsokte dé att starta en egen rorelse, Livets
Budskap, dels vilande pa grunden av Livets Ord samt med en hel del nya idéer. Livets ord tilde dock
inte konkurrensen och snart inleddes en serie terrorddd mot Erik och hans “sekt®. Erik sdg sig
tvungen att fly fran Uppsala och just nu flackar han omkring lite 6ver hela Sverige, 1 sin husbil och pa
vandrarhem, for att hitta en lamplig plats att starta Livets Budskap pa nytt. Han fruktar stiandigt for
pahilsning av Livets Ord som inte tolererar Eriks uppstickarfasoner.

Eriks syn pa Gud:

Gud dr barmhirtig och god. Han skulle aldrig skada eller doda. Gud ar hjilpande och forlatande,
inte provande eller straffande.

Eriks syn pa Bibeln:

Tron och Bibeln maste omtolkas 1 enlighet med tidens anda och det samtida samhillet. Man kan inte
lisa samma foraldriga text om och om igen, man maste gora lite dndringar hir och dér. Erik vet, ty
Gud har sagt det till honom och detta skall vara hans rittesnore vid skapandet av den nya religionen
(Livets Budskap).

Erik klidr sig propert och exklusivt. Dyra skjortor, skor, kostymer och kavajer, alltid enligt modet.
Han ér lite I1onnfet men det dr ndgot som fa hinner ligga mirke till. Han har blont hir, en aning lingre
an page, vilvardat och vilkammat. Han &r alltid parfymerad och luktar gott. Han har en kretsande
blick med en girig glimt tills han fatt syn pa ett objekt att omvinda. Nér Erik ér 1 niirheten gar ingen
siker. Han dr chevaleresk, charmig och trevlig. Dessutom ér han rik, nigot som han ser som ett
tecken pa att Gud dr med honom. Erik talar alltid om Gud, Ordet och Jesus, den sistnimnda ofta
omndmnd som “vinnen min* eller “min gamle vdn®. Hans mal i livet dr att predika ordet och om-
viinda syndarna och han missar séllan en chans att prova sin verbala férmaga pa de stackars
hedningarna. Erik brukar dock vara framgangsrik, sdrskilt hos yngre kvinnor, och han brukar darfor
oftast bara forsoka omviinda dessa for att stirka sitt sjdlvfortroende. Eftersom Erik ir jagad av
Livets Ord bir han en pistol. Han &r inte rétt person att anvinda den kanske, men han har den utifall
att....

Utrustning: I'ilofax ( penna, miniriiknare, almanacka, anteckningsblock), armbandsur, pistol.22, 10
skott, tindare, planbok (605.50 kr, kreditkort, olika visitkort), kleenex mini, yuppie-nalle, mini-call.

Citatet: “Lat icke gossen vara utan aga; ty om du slar honom med riset, sa bevaras han {ran
doden;...(Ords. 23:13)*

\—_Kult - D7 ‘@ch pi don sjunde dagen...”



Angiende Livets Ord - Handout till Erik, bor Lisas igenom av SL.

Livets Ords grundare och andlige ledare édr den karismatiske UIf Ekman. Efter att ha blivit frilst
1970, kom han att studera teologi vid Uppsala Universitet. Han var redan da aktiv i ett flertal kristna
rorelser. 1979 pristvigdes han i Goteborg. Direfter akte han pa Bibelskola i USA och dterkom 1983
till Sverige med en ny ldra, grundad pa Kenneth E Hagins ldra: Livets Ord. Hagins léra gér ut pé att
minniskan bestar av tre delar. Hon ir ande och har en sjil som bor i en kropp. Anden &r det eviga
eller gudomliga som lever vidare efter ddden. Sjilen ér intellektet, kinslan och viljan. Kroppen ér det
hus i vilket méinniskan bor. Genom att vara stark i sin tro, det vill séga att lata anden dominera dver
kiinslor, tankar och vilja, foljer framgdng pa livets alla omraden. Man far det bra materiellt, blir inte
sjuk, dér inte i fortid osv. Det pagar en stindig kamp mellan anden och sjilen/kroppen. Detta mot-
svarar kampen mellan Gud och Djivulen (gott och ont). Anhéingare av Livets Ord, eller Tros-
forkunnelsen som de sjilva foredrar att sig, anser ofta att Livets Ord tillater Gud verka och handla,
samt att man finner virme och gemenskap i forsamlingen; ndgot som t.ex saknas i statskyrkan.
Kritikerna, didremot, menar att liran, de kallar de framgéngsteologi eller hérlighetsteologi, ér de-
struktiv. De talar om hjdrntvitt, prestationséngest och personlighetsklyvning. Anledningen till detta
ir att anhidngarna ofta kommer in i djupa grubblerier. De maste ju vara misslyckade och otillrickliga
eftersom Gud inte uppmirksammar deras boner. Enligt ldran dr dessa ej tillrackligt starka i sin tro
och liran skall ¢j ifrigasiittas. Vissa menar att Livets Ord inte skulle vara annat dn en affirsidé - ett
sitt att tjina pengar. Livets Ord drivs som en stiftelse med Ulf Ekman som ledare i forsamlingen.
Enligt UIf Ekman s har Gud sagt till honom att han skall leda och pa den viigen ér det. Han fattar
dérfor alla viktiga beslut sjilv. Till sin hjilp har han @né en styrelse bestdende av nira viinner och
familjen. Den storsta delen av Livets Ords inkomster kommer ifran privatpersoner i form av kollekt
och penningavor. Varje forsamlingsmedlem skall skdnka minst 10% av sin inkomst till forsamlingen.
Man uppmanas att investera i den himmelska banken istillet for att sétta in pengarna pd en vanlig
bank. Livets Ord delar in verklighetern i tva delar, en god och en ond. Allt ont (sjukdomar, krig, etc)
kommer fran djivulen. Allt gott (rikedom, fred, etc) kommer fran Gud. Materiella tillgangar och god
hiilsa ir tecken pa att Gud édr med och styr en ménniskas liv. Den som ir fattig och sjuk ér pdverkad
av djiulen, straffad for sina synder. Handikappade ér syndare.

Bonen ir en viktig del i medlemmarnas liv. Med bénen kan man bota sjuka och fd omgivningen att
folja Gud vilja. Tungotal dr en gava fran Gud. Man forstér inte vad man sjélv sédger men Gud forstér.
Med tungotalet bygger man upp sig sjilv, rensar bort felaktiga tankar och druver djdvulen pé flykt.
Man ber och bekinner i bonen och begiir vad man vill ha eller vill ska hinda. Felaktigt tinkande leder
till nederlag. Bekiinn sjukdom och fattigdom och du far det. Bekinn hilsa och vilgdng och Gud ger
dig det. Sjukdomar kan botas genom demonutdrivning. De troende ligger sina hiinder pd den sjuke
och ber. Denne helas dé och blir frisk. Eftersom Djdvulen ér orsak till sjudom maste djdvulen frivas
ur den sjukes kropp for att han skall bli frisk. Vid en lyckad utdrivning skall personen kriikas eller pa
nigot annat sitt f4 ut demonen ur kroppen. Livets Ord menar att det svenska skolvisendet ér inspire-
rat av demoner. Ménga av skolbdckerna har en vinklad historiesyn och strider med Guds ord. De
innehéller till och med kapitel om sex och samlevnad!!!

En typisk Livets Ord-anhidngare? (inte riktigt Erik):

En Livets Ord-anhiingare kan vara i princip hur som helst men vad som dr utmérkande ir t.ex dyra
klidder (for att visa att de har rad; de gar med Gud) och prestationsangest. Om de inte klarar en
uppgift eller far igenom ett beslut betyder detta att Gud inte ser dem som viirda det och att djdvulen
besatt dem.

Eriks instillning till ovanstidende:

Erik #r vil med pa ovanstdende i stora drag, dven om han ser lite skeptiskt pa vissa delar, som t.ex
biten med kriikas ut demoner och farlig skollitteratur. Dock &r han en sann anhiingare av framgangs-
teologin och om néagot gar honom emot blir han genast stilld och osiker. Han har prestationsingest.

\_Kult - D7 '@k pi don sjunde dagen..” _




Eva Andersson - Pastor i Baptistkyrkan

Alder 55 ar Ogon Grona
Lingd 158cm  Har Brungrétt, till halvaryggen
Vikt 51 kg

Rorlighet 11 Utseende 13 Uppmirksamhet 10
Styrka 7 EGO 13 Utbildning 14
Talighet 7 Karisma 15

Fordelar  Motstandkraft mot sjukdom, Pacifist, Sprakbegdvning.
Nackdelar Fortrangning (Incest), Fanatism

Firdigheter: Svenska spréaket 23, Diplomati 14, Hantverk (krukdrejning) 16, Gitarr 17,
Sjunga 15, Forsta hjélpen 10, Sémnad 13, Teologi 14, Rida 9, Forfora 13.

[va ér pastor inom Baptistkyrkan. Hon har varit pastor i kyrkor éver nistan hela landet men huvud-
sakligen i Stockholm. Hon &r ganska kldmkick och hurtig och trevlig. Hon har en oerhért sund
instillning till livet: Mattfullhet, ndgot som hon stéindigt férvisar omvirden om. Eva dr en mycket
duktig gitarrspelare och sangerska och hon har faktiskt varit med och spelat in en skiva som spelats
flitigt i radio P1s morgonandakt. Pa fritiden skriver hon sjilv och tonsitter smé verk som hon f6rs6-
ker lansera som baptistiska hymner. Hon har pa eget initiativ bedrivit mission i stockholmsférorterna
Rinkeby och Tensta och faktiskt lyckats ganska bra genom att ha gjort vickelsemdétena till sma
attraktioner med siang och dans och allehanda aktivitetet. Eva verkar ocksa for ett samarbete mellan
de olika kristna inriktningarna och ér ytterst tolerant mot alla kristna forbund som inte avviker alltfor
mycket fran orginaltron (Baptismen).

Evas syn pa Gud:

Gud dr barmhiirtig och god. Han skulle aldrig skada eller doda. Gud &r hjdlpande och forldtande,
inte provande eller straffande.

Evas syn pa Bibeln:

Eva tror inte pa Bibeln som ett rittesnore, eller ett orakel med alla sanningar i. Han ser snarare pé
Bibeln som ett utmiirkt historiematerial, ett bevis pa Guds existens. Naturligtvis kdnner hon vérdnad
infor boken men inser att dess innehdll inte 4r menat att tolkas ordagrant.

Utrustning: Gitarr, Munspel, E-string (mork), En halviten pase bilar, Sdngbok (“Sjung svenska
folk!*), Tandborste, Toalettviska (bindor, tandkridm, smink etc.).

Citatet: “Nu tar vi varandra i hand allesammans och sé sjunger vi >Wi shjill overkam!”’

\—Kult - D7 '@ch pe den sjunde dagon..”



Angiende Baptism - Handout till Eva, bor lisas igenom av SL.

Baptismen #r en frikyrka med rétter i Holland som kom till sverige men en full befaren sailor 1848 i
Valdersvik. Baptismen dr en inriktning som bekinner sin tro till Jesus Kristus, Gud fader och Helige
Ande. De skiljer sig egentligen inte mycket fran den kristna protestantiska lidran bortsett fran att
kyrkor och gudstjénser ar enklare och mer jordnira. Mycket sang och musik i vilken forsamlingen
deltar. Avstandet mellan prist och forsamling tenderar att vara mindre men det kan ocksé bero pa att
Baptismen ér en inte alltfor stor kyrka. Dir Baptismen skiljer sig som mest fran svenska kyrkan dr
dopet. Eng. Baptise - dopa, Baptism. Man har inom Baptismen nagot som kallas for troendedop.
Man déps nir man ér vuxen, eller atminstone si pass gammal att man forstér vad man haller pa med,
som en bekriftelse pa sin kristna tro: “Troendedop®. Baptismen gar mycket pa sang och musik i sina
aktioner och giirna med gitarrer och lite mer proportioneliga instrument ar orglar som inte kan tas
med dverallt. De vill gjirna omvinda ménniskor till sin Baptism, forelisa om Gud och Jesus Kristus
och att du doper dig.

Baptisterna bedriver egentligen ingen regelritt mission, men Eva har brutit monstret en smula (nagot.
som hon fatt stod i pA manga hall inom Baptistkyrkan) och bedrivit lite “mission‘ i rinkeby och tensta
(tva okinda stockholmsfororter) f6r att dir tala lite om Jesus och Gud; detta sirskilt eftersom
‘vandrartitheten i dessa omriden ir stor och hon vill visa var svenska kristna tro och kanske fa
nigon att lata dopa sig.

En typisk Baptist? (ungefir Eva):
Andlig (till sinnelaget), livlig, hurtig. Mycket sing och musik.




Johan Filip Karlsson - Priist i Laestadiuskyrkan

Alder 35 4r Ogon  Blagréna och stirriga

Lingd 180cm Hér Svart, kort och vildvuxet

Vikt 79 kg

Rorlighet 15 Utseende 10 Uppmirksamhet 10
Styrka 12 EGO 14 Utbildning 12
Télighet 12 Karisma 13

Fordelar Arlighet, Givmild, Uthirda kold / virme.
Nackdelar Fanatism (Laestadian), Intolerant.

Firdigheter: Svenska spraket 18, Teologi 12, Sjovana 14, Etikett 5, Diplomati 10,
Viltalighet 15.

Johan dr prést inom Laestadianerna, en obunden kristen rorelse. Han ér fodd och uppvuxen i mor-
kaste norrland - Korpilombolo. Sedan tidig ungdom brinner en stark tro hos honom och sedan 21 ars
alder, d4 han hoppat av Teologi-linjen 1 Lund, har han gatt i ldra hos Laestadianismens ldromistare,
Jacob Silverpéle fran Kangosfors. Sedan sex ar tillbaka far han fram och dter mellan Lund, Stock-
holm, Link&ping och Kangosfors, dér han dr ambulerande predikant i fem forsamlingar (tva i Linko-
ping, varav en studiecirkel pa Universitetet). Ogift ungkarl, har inga planer pa att sla sig till ro med
en dkta hélft pd linge én.

Johans syn pa Gud

Gud ér en riktig hirding som inte daltar med de som inte foljer hans bud, da &r det helvetet och bara
helvetet som géller. Detta predikar han for alla som vill hora pa (och for alla andra ocksa). Nér det
giller vad Gud tillater kan han-stricka sig nagot lingre dn de andra laestadianerna, d.v.s. mer extrem.
Gud tilldter precis allt! Sa linge det inte ror sig om sinnliga njutningar som TV, video, musik (annan
dn rétt kristen musik), serietidningar, gardiner (“Den som har gardiner har nagot att délja!*) och
alkohol samt annat som ‘vanliga hedningar’ uppfattar som roligt. Da han lever som han lir, kan han
uppfattas som négot spartansk, men uppfattar sig sjdlv som Guds riittradige tjénare och redskap

Johans syn pa Bibeln

Om man fragar Johan vad han tycker &r viktigast i Bibeln sa séger han att det viktigaste ér avsnitten i
Uppenbarelseboken dér det talas om skérselden och det eviga lidandet. Dér finns det beskrivet som
kommer att drabba alla som inte f6ljer Guds bud, och stindigt citerar han

Upp. 21:6-8 *“...och alla 16gnare skola fa sin del i den sj6 som brinner med eld och svavel...“.

Bibeln ir 16fte om frilsning och hot om vedergillning, och helt sann, ner till sista punkten.

Utrustning: Anteckningsblock, blyertspenna med sudd pa toppen, pennvissare, tandborste, planbok
(120 kr, ID-kort, lanekort), silverkors i kedja, kam, inkasso-hot fran Athena Inkasso.

'64

Citatet: “Ma alla helvetets fasor drabba dig, syndare!* (Jacob Silverpale, Laestadian-predikant)

\—Kult - D7 @ch pi don giunde dagon...”



Angaende Laestadianism - Handout till Johan, bor lisas igenom av SL.

Laestadianismen grundades pa 1700-talet av Lars Levi Laestadius, en prést i som sokt sig till Lapp-
land. Han fasades ¢ver den misér som lapparna levde i; alla pengar gick ét till brannvin och folk s6p
som svin. Det fanns inga pengar kvar att leva for och folk svalt pa grund av att mannen i familjen
hade daliga dryckesvanor. Laestadius uppmanade dérfor folk att inte kdpa lyx, fldrd och sprit. Han
grundade en inriktning av Svenska Kyrkan, Laestadianism, dér det var betraktat som synd med saker
som var “onddigt™ eller pa annat sétt daligt. For att fa lapparna pa fotter uppmanade han dem, i Guds
namn, att inte t.ex dricka (det var synd) eller kopa nagon form av lyx (synd dven det) och pa den
vdgen dr det. Allt som Lars Levi Laestadius ansag skulle rationaliseras bort for att lapparna skulle far
ett drigligare blev betraktat som synd. Da avstanden i Lappland var mycket stora, atminstone pa
1700-talet da det snabbaste transportmedlet var hist och vagn, kunde man inte halla vanliga
predikningar av Guds ord eftersom man inte kunde begéra att folk reste i tre, fyra dagar till den
ndrmaste kyrkan for att vara med om en timslang predikan och sedan atervinda hem. Man broderade
istdllet ut Gudstjdnsterna till att paga i flera dagar med massa predikningar av olika predikanter, ofta
pa en gdng efter varandra. Mellan passen kunde folk trdffas och umgas, nagot som de inte gjorde sé
ofta annars med tanke pa avstanden.

Navil, vad som hinde med Laestadianismen efter Laestadius dod var att ALLT som var dyrt och
vrikigt (alltsa ej langre bara vissa specifika saker som Lars Levi Laestadius tyckte skulle bort for att
norrldnningarna skulle spendera sina pengar vettigt istéllet) blev synd och syndare borjade straffas
hart. Redan Laestadius sjélv hade orerat och dundrat mot syndare for att pa sa sétt paverka
norrldnningarna till att leva ett bittre liv. Efter hans dod blev dock situationen virre och syndfullhet
blev alltmer avskytt inom kyrkan. Présterna riktar sig mot synd och syndare i sina tal och det dr inte
ovanligt att folk i forsamlingen som kdnner sig triffade av priisternas tal bryter samman, far dngest
eller blir tillintetgjorda.

Det mest kdnda fenomenet inom Laestadianismen ér det att man inte far ha gardiner. Dessa tyckte
Laestadius (med viss rétt) var onddiga eftersom man kunde ldgga pengarna pa sa mycket annat
nddvindigt; mat till exempel. Nufortiden kanske inte det problemet finns, men gardinforbudet lever
kvar. Han man gardiner har man nagot att dolja! Laestadianister kallar gardiner for “satans kal-
songer. All lyx och flérd tillh6r satan och bor undvikas i storsta man. Man bor leva ett kyskt liv, ett
enkelt liv.

En typisk Laestadian? (ungefdr Johan):
Enkel, moralistisk, vildigt religios, enkelt klddd, nykterist och i de flesta fall bosatt i norrland.

Rérelsen uppstod i lappland men har spridit sig ned 6ver mellan- och ned i sydsverige. Rorelsen finns
dven pa motsvarande breddgrader 1 Norge och Kanada.
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