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[Seven_of Nine]

Vad de andra vet:

Du ar en ursnygg babe, utbytesstudent i Sverige fran New York, som har varit med i
tva avsnitt av Star Trek: Voyager, som stand-in/dublett at Seven of Nine. Ditt
stjarntecken ar Jungfrun, du ar en jékel pa programmering och du har just fatt
erbjudande om en biroll i storproduktionen Lost In Space 2 - Still Lost.

Dvs, de andra tror att du ar ett finnigt tonarsmogel som tittar for mycket pa teve.
Antagligen ar du Kille.

Vem du egentligen &r:

Du ar en ursnygg babe, utbytesstudent i Sverige fran New York, som har varit med i
tva avsnitt av Star Trek: Voyager, som stand-in/dublett at Seven of Nine. Ditt
stjarntecken ar Jungfrun, du &r en jékel pa programmering och du har just fatt
erbjudande om en biroll i storproduktionen Lost In Space 2 - Still Lost.

Vad mera ar, du ar verkligen en exakt kopia av Seven of Nine! Inte skadelspelerskan,
utan den riktiga Seven. Verkligheten existerar ndmligen inte... den riktiga
verkligheten ar den i star-trek-universumet. Den har varlden har bara uppstatt under ett
uppdrag av USS Voyager, involverande svarta hal, anti-materie-anomalier, kvantum-
fluxationer och ytterligare fem sidor teknobabbel. Detta uppdrag rakade resultera i
skapandet av en alternativ forfluten vérld, samt att vissa av besattningsmedlemmarna
kopierades. Bland annat Seven of Nine. Ja, for att sdga det hela pa svenska: Voyager
gjorde natt mysko med ett svart hal, och det hela resulterade i att du fick en super-
snygg kropp, tvingades emigrera till Sverige eftersom alla amerikaner borjade forfolja
dig, och riskerar stamningar fran Jeri Ryan, eftersom hon tror att du har plastikopererat
dig for att se ut exakt som hon.

Verkligheten:

Star Trek! Dér finns den enda sanningen...

Den hér varlden &r bara temporar, och kommer att forsvinna sa snart det svarta halet
fixas. Men vem vet hur lang tid det kommer ta, och vad som hander med manniskorna
da? Bast att forsoka hitta en passage eller ett maskhal till den riktiga verkligheten,
innan allting kolappsar.

Karaktéar:

Nagot forvirrad och ovan vid din nya kropp. Du var ju trots allt en éverviktig, finnig,
tjej-datanord innan det har hande. Men du &r en intelligent, trevlig och pratsam tjej
som har latt for skadelspel och nufortiden har du aven fatt smak pa att utfora haftiga
stunts.

Utrustning:

Samtidigt som du fick din supersnygga kropp, sa fick du ocksa:

en trikorder (rikta den mot nagonting, sa berdattar den for dig vad det ar)

en universal-translator i form av en federation-logga / comm-badge (den Oversatter
allting till ditt modersmal, forutom vissa uttryck som later battre pa sitt originalsprak,
samt skapar mer mystik och stdmning av att inte dverséttas)



Special:

Du har en massa mysko implantat har och var i kroppen, men du har inget satt att
ladda upp dessa sa att de funkar ordentligt. Du har heller inte lyckats assimilera nagot
storre dn en hamster.... (och det stackars djuret dog tyvérr efter ett par dagar).

Du talar flytande klingon.



Bunny 18

Vad de andra vet:

En supersnygg 18 arig tjej fran Skovde. Sysslar ofta med cybersex (garna med
Gandalf), och har en hemsida med riktigt lackra bilder. Arbetar som modell for
specieldesignade underklader pa ett foretag i Stockholm.

Vem du egentligen ar:

En 17-arig manlig datanord i desperat behov av flickvan, ett liv, och nagra liter
clearasil. Du har mer eller mindre hoppat av gymnasiet for att jobba i ditt eget foretag,
med att designa administrations-program at en bilfirma i Munkedal. Din hela existens
kan sammanfattas med foljade fem ord: programmering, programmering, alkohol,
cybersex och cybersex.

Och du &r Paskharen. Eller ja, en reinkarnation av Paskharen. Du har rakat fastna
mellan verkligheten och Dimensionen Party, och du ser ut som en ndrd trots att du ar
en Paskhare egentligen. Bara i starkt mansken kan man se dina mys-gréna 6ron.

Verkligheten:

| begynnelsen fanns Paskharen. Och Paskharen festade runt i tomheten. En dag lade
péaskharen ett 4gg, det Fantastiska Agget, och nar dgget klacktes blev det en stor small:
Big Bang. Aggbitarna slungades ut i universum och klumpade ihop sig till planeter.
Dar aggulan landade uppstod liv. Detta hande pa Pasken, for lange lange sedan. Men
Péskharen tittar fortfarande... och Paskharen gillar Glada Vibbar. Sdnna blir det nér
man festar och har skoj. Motsatsen &r Lessna Vibbar. Avger man sanna blir Paskharen
lessen. Speciellt viktigt ar det att festa pa pask, for da ar Paskharen extra nara.

Hur som helst, nar man dor sa hamnar man i Dimensionen Party, och dar reinkarneras
man som en Paskhare om man har avgivit mycket Glada Vibbar, men har man avgivit
Lessna Vibbar sa blir man nagonting i stil med golvplankor, tilltugg eller
ateranvandbara kondomer for harar.

Karaktéar:

Precis som man kunde ana: sliskig, nordig, alltid pa jakt efter tjejer att ragga pa, men
pa insidan deprimerad och totalt misslyckad, samt kanslomassigt inkompetent. Detta &r
fest-nissen som dricker mest, skriker hdgst, dansar fulast och alltid d&ckar i rdénnstenen
for att slippa ga hem ensam.

Special:

Pa natter och pa sondagar kan man se dina gulliga gréna 6ron och den korta vita
svansen.

Du lagger explosiva dgg. Du hostar upp dem ur halsen, vanligtvis efter att ha atit
kryddig mat. De detonerar ndr skalet spricker.



Kick_Da_Baby

Vad de andra vet:
Internet-junkie, hacker, vapensamlare, dverlevnadsfantast. Latt paranoid, krigsveteran,
tror stenhart pa UFON.

Vem du egentligen ar:

26 ar, fore detta polis. Du fick en kniv i dig under en utryckning, och efter det slutade
du och drog dig tillbaka pa feta skadestandspengar. Du samlar pa vapen, gar aldrig
obevépnad. Vem vet ndr det kan dyka upp mysko varelser eller utomjordingar som
madste skjutas sonder...

Nan riktig internet-junkie eller hackare ar du inte, du bara lassas for att det &r coolt.
Du har varit kidnappad av utomjordingar. De kidnappade dig for 2 ar sedan. Du togs
upp pa rymdskeppet, och de experimenterade pa dig. De ville att du skulle géra en av
deras kvinnor gravid, vilket du gjorde, och sedan planterade de in ett par mysko
apparater i dig och éndrade lite pé dig. Eller nétt... det hela &r lite suddigt.

Verkligheten:

Du tror stenhart pa UFOn. De skapade jorden for lange sedan, for nagot mystiskt
experiment. De studerar ménniskorna, och kossorna (som ar de intelligentaste
varelserna pa jorden). De roévar bort méanniskor och utfor massa konstiga experiment
pa dem...

Karaktéar:

Paranoid, psykiskt labil och misstanksam mot allt som lever. Har fatt nagon slags
knépp i skallen, och befinner dig darfor i ett aldrig-upphdrande uppdrag av hogsta vikt.
Ingenting far komma ivagen for Malet. Funkar det inte, sla sonder det. Gar det inte att
sla sonder, sprang det. Och gér det inte att springa... inta en héftig stéllning och sig
nagonting coolt som distraherar folk fran ditt misslyckande.

Special:

Du har ett konstgjort 6ga som ger dig night-vision (coolt ord fér morkerseende).
Du har en utvaxt i nacken. Den 6mmar lite om man klammer pa den, och avger en
speciell doft som drar till sig mygg.

Du har gélar bakom 6ronen, sa du kan andas under vatten.



Muad’Dib

Vad de andra vet:

Du ér ett scifi-freak som vet allt som finns att veta om all science fiction som nagonsin
gjorts! Speciellt da Matrix, den filmen ar din bibel. Du skickar inte ut nagra bilder pa
dig sjalv, du pratar ogédrna om annat &n konspirationsteorier eller troliga
framtidsutvecklingar. Jobbar som systemutvecklare for Microsoft (som infiltrator da,
egentligen avskyr du detta korrputa foretag som bara soker ta over varlden).

Vem du egentligen ar:

En kille pa 23 ar, datafralst, men jobbar pa MacDonalds i Vallarondellen i Linkoping i
vantan pa battre tider, och pengar fran studiestddsnamnden. Du trodde ju néstan pa
allvar att Quake var en 9-poéangskurs, sa det var ju egentligen inte ditt fel att du inte
tog dina poéng...

| 6vrigt ser du ut som en normal Kille, rétt s6t, men nar folk lar k&nna dig béattre brukar
de forsvinna hastigt och lustigt. Du &r ndmligen blivit helt grillad i skallen av att ha
tittat for mycket pa film. Speciellt da Matrix, den kan du spela upp inne i huvudet nar
du vill, och du gor det ofta. En hobby &r att lagga ett gront filter Over teven och titta pa
myrornas krig. Du misstanker att detta kan vara Matrix-kod. Och du &r helt séker pa att
Morpheus och Neo och alla de andra finns nagonstans pa internet. Du behdver bara
hitta dem, sa du sitter uppe, natt efter natt, och letar. Forsoker skapa dig kontakter i
internets undre varld, bland hackare och prostituerade, for att na Morpheus och
sanningen.

Verkligheten:

Det ar egentligen framtiden, varlden kontrolleras av maskiner, och manniskorna odlas
for att ge energi at maskinerna. Alla ar uppkopplade till en virtuell vérld, for att halla
deras sinnen i schack. Den enda végen ut, ar att kdka det roda pillret (du ké&kar alla
roda piller du far tag i) eller att lara sig att kontrollera matrisen sa mycket att man kan
boja den sé langt att man sjalv kastas ut. Som att spanna en slangbella ungefar. An sa
lange klarar du bara av att bdja skedar, dock.

Karaktéar:

Kampsportsfralst och fascinerad av skjutvapen och latex. Du gar ingenstans utan att se
COOL ut. Du &r snabbast, du &r starkast, du ar bast, och framforallt sa &r du coolast.
Du ar Mannen.

Special:
Du kan boja skedar och andra bestick med tanken.
Du é&r en jakel pa att dansa limbo.



A Gandalf »

Vad de andra vet:

Du &r en vanlig datastuderande ungdom fran Linkoping. Kan inte laga mat, kékar alltid
pa MacDonalds eller goa Pizzeria Sandra. Programmerar en hel del, spelar alldeles for
mycket rollspel med tanke pa mental och fysisk halsa, brukar ha cybersex med
Bunny_18 och dr kand for att springa runt nack i studentkvarteren (med ditt icq-
nummer malat pa ryggen), viftandes med ett svéard och skrika: There can be only one!

Vem du egentligen &r:

Du ar 20 ar gammal och studerar datavetenskap i1 Linkoping. Studerar och studerar...
lirar dataspel eller chattar om natterna och sover om dagarna. Programmerar en hel
del, spelar mycket dataspel.

Liksom manga studenter &r du séllan nykter pa kvallarna. Var gang du dricker far du
nya personligheter eller vanforestallningar. Ratt coolt tycker du, det &r darfor du gor
det sa ofta. Det var i samband med en sadan vanforestallning som du trodde att du var
en Ododlig, nackade, tog ditt svérd, och hdgg huvudet av en mycket hotfull brevlada.
Och hugger man huvudet av nan, da maste man ju bara skrika: There can be only one!
Annat vore inte att tanka pa.

Hursombhelst, en kvall nar du dackade pa volleybollplanen i kdra gamla studentryd, da
kom det till dig: Uppenbarelsen. Varlden ar inte verklig! Den ar nagon annans drom!
Och nér denna nagon slutar att dromma, da kommer vérlden att upphora att existera!!!
(Du kan ha sett det pa teve ocksa... du kommer inte riktigt ihg, men du tror pa det
iaf).

Verkligheten:

Den store Sovaren drommer varlden, och nar han vaknar s& slutar varlden att vara.
Nervost... du missténker att dina minnen kanske inte finns egentligen, utan att han
bara har dromt ihop dem. Det enda du kan ténka dig att man skulle kunna goéra for att
forhindra att Sovaren vaknar ar att halla drémmen intressant, s att Sovaren inte vill
vakna. Eller kanske man kunde bygga ndgon slags portal... och himta in Sovaren i
drémmen?

Karaktéar:

Grillad i skallen. Multipla personligheter, gar fran den ena psykosen till nasta. Darrig,
skakig och pratsam. Blir latt valdsam nar du blir nervds eller har glomt ta de sma rosa
tabletterna, men &r annars ganska trevlig.

Utrustning:
Den vanliga uppsattningen lajvprylar och en ansenlig medeltida arsenal.



Inledning: #conspiracy-theories

<[Seven_Of_Nine]> Gomorron brdder!

<" Gandalf_"> morrong?

<Muad’Dib> Uppe sent igar Gandalf? Hehe... =P

<M Gandalf "> faaaaaen

<Kick Da Baby> Muad’Dib har du hittat filerna?

<[Seven_ Of Nine]> Aahh, byter lite information... ;-) Hemligt eller?

<Bunny 18> vill ni se mina nya bilder? Jag ér helnéck... man kan se allt...
<[Seven Of Nine]> Lagg ner for fan, bruden! Alla vet att det inte dr du iaf...
<Muad’Dib> jag ftp-ar 6ver dem, baby!

* A Gandalf_” gar och spyr.

<Kick_Da_Baby> Ah, Mummal!

<[Seven_Of Nine]> the pizza is served...

*** S L_P_Unlimited has joined #conspiracy-theories

<S_L_P_Unlimited> wazzup?

<Bunny_ 18> Tja, SLP! Vill du ha lite pizza? Hehehe...

<Kick Da Baby> Hehe... vi héller pa och brytar mot datalagana juh
<[Seven_Of_Nine]> Live long and prosper SLP! =)

<S_L_P_Unlimited> Vill ni cowboyz ha en ledtrad till Verkligheten?

<[Seven_Of Nine]> Ledtrad? Sag sag sag!

<Muad’Dib> Jag vet redan allt...

<S_L_P_Unlimited> Det jag erbjuder &r en chans att en gang for alla fa veta vad som
ar fel pa virlden. Det hér ar allvar, flickor och pojkar. Och ni kan alla kinna det...
nagonting forandrades nar solen steg upp i morse.

<M _Gandalf_"> Jag kanner det i magen! Faen va bakis ja eeee! =(

<S_L_P_ Unlimited> Vill ni veta vad, mot mig IRL. Vi kan inte tala 6ver nétet... for
manga 6ron. M6t mig vid jarnvagsstationen i Véanersborg. Klockan 20 i morgon kvall.
*** S _L_P_Unlimited has quit IRC (Quit: Be There Or Live Forever In
Ignorance)



Detta var vad de kande/horde som var fel i morse:

Seven: Du vaknade av att din comm-badge pep till och en kvinnordst sade: Var god
vanta, det finns tva samtal fore dig i kon.

Bunny: Tjejerna pa din porr-site hade klader pa sig i morse.

Kick: Bulan du har i nacken vibrerade och du andades genom gélarna i flera minuter,
trots att du inte var i ndrheten av vatten.

Gandalf: Du vaknade bakis som f*n och sag jultomten sta vid din byra, i fard med att
Klippa sonder dina underkl&der.

Muad’Dib: Dataskdrmen blev svart och gron, icq lat Oh-uh istéllet fér Uh-oh.
Dessutom sag du en gubbe ga forbi utanfor ditt fonster tva ganger. Definitivt en
dejavu, alltsa en glitch i matrisen.



VERKLIGHETEN

Den vinnande teorin &r... Paskhare-teorin! Bunny har fattat vad verkligheten &r! Han
har rétt till 100%.

Kick har delvis ritt... han har blivit kidnappad av ett UFO, men UFON skapade alltsa
inte jorden.

Seven har ocksa ratt, pa satt och vis. Star Trek &r ett alternativt universum till detta,
och det finns en passage mellan dem, via ett svart hal. Men vanliga verkligheten ar lika
verklig som star-trek-verkligheten.

Muad’Dib ér grillad 1 skallen: hjarntvéttad av teve. Han dr ute och cyklar.

Gandalf har fatt en psykos av for mycket rollspel och skérlevnad. Ljuset dr tant, men
ingen ar hemma.

VAD SOM AR FEL

Paskharen ar lessen. Detta orskar skakningar i verkligheten, och skakar ihop olika
parallella universum. Skapelsen flyter ihop... som en rinnig omelett! Det enda sittet
att stoppa det hela &r att géra Paskharen glad igen.

SKURKEN

Morpheus Arne &r &ventyrets store skurk. Han &r ledaren for De Morka, en
organisation som forsoker deppa ner paskharen, for att pa sa satt fa verkligheten att
smélta samman med en annan verklighet, dar De Morkas Demoniska Kompisar
hérskar. Med sig har Morpheus Arne ett gang typiska skruk-sidekicks som hjélper
honom i hans illdad.

AVENTYRETS MAL
*) Att lista ut vad som ar verkligt

*) Att gora Paskharen glad igen
*) Att ha KUL!



Kapitel 1: VVanersborg Central

***Scen 1 ar tankt att sammanfora karaktarerna och ge spelarna en dros ledtradar att
folja. Viktigt &r att de tittar i portfoljen.

Jarnvagsstationen: Det dr ett ljusgult stationshus som ligger nere vid vattnet, alldeles i
narheten av en lang bro som spanner 6ver en vik av Vanern. Utanfor finns en
cementplan/parkering dar fjarrbussarna stannar. En bilvag gar bort langst en kanal, och
pa andra sidan kanalen ligger en kvantum-butik och en stor blomsteraffar. Ett par bilar
brummar forbi, men det ar ingen trafik att tala om sahar en onsdagskvall.

De fem anlénder till den lilla staden VVanersborg vid olika tidpunkter under kvallen.De
som kommer tidigt flummar runt pé stan ett tag. Sist av alla kommer Muad’Dib, vid
19:45. Néar han anlander star Kick pa stationen.

Ni kan borja med att 1dta Muad’Dib och Kick snacka lite, och sedan lata de andra
karaktarerna droppa in en efter en. Férhoppningsvis blir det lite forvaning och mycket
prat ndr folks verkliga identiteter avslgjas... ;-)

Nar samtalet har pagatt tillrackligt lange, sa dyker S_L_P_Unlimited upp. Han &r en
stilig man i 30-arsaldern, kladd i mork kostym och solglaségon. Han bar en portfolj i
handen. “Sa hir &r ni,” sdger han. “Redo att fa hora sanningen...”

Plotsligt 6ppnas en reva i luften bredvid honom. Det ser ut som om luften klyvs av ett
svard fran andra sidan verkligheten. En spricka bildas, kantad av rod eld. Ut ur
sprickan stracks en lang hand, och pa ett 6gonblick drar den in SLP i sprickan, som
sluts efter honom. Kvar pa marken ligger hans portfolj.

Sevens trikorder kan har registrera en lang strom av techno-babbel: tids-anomaliska-
hexa-fluktiationer i den pimdra sub-rymden. Med andra ord: en reva i tiden.

| portféljen finns:
Underklader

Sockar

Ny skjorta (vit)

Tandkram, tandborste

Turistkamera

Pennor

9000 kronor i ovikta sedlar

Ett kvitto fran MacDonalds (49 :- betalat med visa-kort)
En handgranat fast vid en nyckelring i form av en giraff
En nyckel med numret 134 (kanske ett bankfack)

Ett omarkt videoband



Videobandet &r en inspelning av SLP. Han sitter pa en pall i ett mérkt rum, och roker
en cigarett. Ljus kommer upp underifran, och kastar ett spoklikt sken pa hans ansikte
(ett trick alla gjorde med en ficklampa nér vi var sma). Han séager (Ilangsamt och med
dramatisk rdst) “Om ni ser det hidr bandet, betyder det att ndgonting har hint mig.
Maktiga krafter forsoker hindra mig. Sa lyssna, och lyssna noga. Ni vet redan att
verkligheten inte &r det andra tror att den &r. Det &r nu dags att lagga samman det ni
alla vet... och 16sa gitan. For minniskornas virld skakar. Nagonting dr fel, och detta
fel far manniskornas varld att langsamt falla samman. Ni har sakert méarkt hur detta
forfall kryper in i era... 1 véra... liv. Kanske forsvinner vi helt till slut. Jag har funnit
ledtradar, och om ni ser detta ar det upp till er att folja de ledtradarna.

Den forsta ledtraden ar en nyckel som finns i min portfolj. Den gar till ett skap i
gymnasiet i Vanersborg. Men var forsiktiga, rykten talar om en félla i skapet.

Den andra ledtraden &r en man som Kallar sig for Morpheus Arne. Han haller till pa
Cafe Cult i staden.

Den tredje och sista ledtraden &r handgranaten i min portfolj. Det ségs att den som
drar ut sprinten under blodsmanens sken, och haller den i en modig hand, at honom
allena skall givas en uppenbarelse.” SLP rycker pa axlarna och flinar lite. “Jag tror att
det &r skitsnack, och att den blaser armen av den som forsoker. Det var darfor jag
aldrig forsokte.” Sedan blinkar bilden, och SLP séger: “Hjédlp mig, mina vénner, ni dr
mitt enda hopp!”

Handgranaten
Om nagon &r sa dum att de drar ut sprinten vid nagot annat tillfalle 4n under en total
manformorkelse sa exploderar granaten och en ledtrad gar forlorad.

Nyckeln gar till ett skap pa gymnasiet i staden. Detta kan videobandet, en lokal
lassmed eller vilken ungdom som helst mellan 15 och 18 berétta.



Kapitel 2: Gymnasiet / the Arena

***Scen 2 ar tankt att ge lite action, plus att ge spelarna nagonting att spekulera i:
namligen vad som egentligen hander, och hur detta gar ihop med deras respektive
uppfattningar om verkligheten.

Birger Sjobergsgymnasiet ar en lag men stor byggnad i gult tegel med brunt, lutande
tak. Skolan ligger mellan en hogstadieskola och en vardcentral/apotek. Dorrarna &r
larmade efter skoltid, och det finns elektroniska kodlas pa dorrarna. Seven kan
naturligtvis kndcka koden med sin trikorder, och vem som helst kan naturligtvis
knacka rutorna. Men om rutorna knécks gar larmet, och securitas-killarna ar dér pa 5
minuter.

Inne i skolan finns en lang korridor med flera hundra skap. Allting ar ganska sunkigt,
gammalt och nedklottrat. Det luktar skola. Om de gar in pa dagen &r det fullt av elever
dar (och eventuellt dumma l&rare som inte vill ha besokarna dar).

Skap nummer 134 ligger langt ner i korridoren, alldeles utanfor cafeterian.

| skapet finns:

1 minirdknare

Femtioelva skolbocker

1 bibel, mycket vacker utgava. Nagonting ligger instucket i den.

1 satanist-symbol (djavuls-pentagrammet) ligger instucket i bibeln, pa
sidan 313 dar stalmannen just ska spéa Doktor Dod. Varannan sida i bibeln ar
bibeltext, varannan ar stalmannen-serier.

Pennor, sudd, linjaler, fusklappar, skrap, karamellpapper, tygbitar...

1 videoband: Fucking Amé&l 2000 (den lesbiska porrfilmen alltsd)

1 ostmacka

1 svart &delsten

Ett telefonnummer (linképingsnummer, till en Rasmus Sventon)

1 stinkbomb som smaller efter 20 sekunder eller om nagon tar
miniraknaren fran skapet. Personen som utléser bomben kommer att stinka resten av
aventyret, och kommer antagligen inte att kunna fa nagra ragg pa krogarna de
narmaste veckorna.

Ostmackan smakar inte alls ost, utan prickig korv!
Adelstenen kan man se en liten skepnad inuti. Det ser ut som en bild av... snobben!
Telefonnumret gar till Rasmus, en nervos kille i linkdping som inte sager nagonting

viktigt *alls* ifall man inte sdger honom "Kenny ar dod”. (spelarna far detta I6senord
senare).




Om stinkbomben utloses medan skolan ar full av folk kommer elever och larare
naturligtvis att bli mycket upprérda, samt borja utrymma skolan. Men oavsett vad
klockan ar kommer rektorn (en ful fet man) gaende ner genom korridoren med tva
hagelbdssor!

En speakerrost dundrar: “Welcome to the arena! Muahahahahahah!” Darefter borjar
speakerna att spela soundtracket till Quake3. Véaggarna faller bort, forgas i rod eld. En
brinnande vallgrav av lava bildas runt om skolan. Rektorn borjar skjuta, vilt
skrattande. Han ar nykeln till den hér ”fantasin” och hans dod aterstéller skolan till det
den var innan. Inne i cafeterian finns en lysande bla *quad damage*. Den kan vara bra
att ha, for rektorn tal massor av stryk, och han har en motorsag gémd under
nétbrynjan, som han kan dra fram om ammunitionen tar slut!

Det ar inte heller mojligt att d6 1 den har scenen. Om nagon dor ar det lugnt... man
ser framfor sig poangstallningen, man kanner ett tangentbord under fingrarna, och
innan man hinner géra nagonting at det har man tryckt pa enter och startat om.

Det enda som finns kvar nér scenen/spelet &r slut och rektorn &r dod, ar en railgun
(mycket cool prickskytte-vapen som skjuter snygga laserstralar (som dessvarre lamnar
spar efter sig for att beratta var prickskytten befann sig nar han/hon skot)).



Kapitel 3: Café Cult

***Scen 3 ar tankt att ge mer ledtradar

Café Cult ar ett litet, mysigt café pa gagatan. Mork inredning, jattegott kaffe. Sma bord
star vid vaggarna, har och dér sitter ett par gaster. Mest unga. Radion spelar mjuk
rockmusik.

| ett horn sitter en man som inte kan vara nagon annan ar Morpheus-Arne. Han &r
namligen en stor svart man i laderrock och coola solglaségon. Han sitter och antecknar
nagonting pa ett papper. Detta ar i sjalva verket skissen till en barnbok han skriver at
sin dotter. Café Cult ar bra for inspiration. Han &r dessutom forkyld och nyser sig da
och d& i en broderad, rosa nasduk.

Vad Morpheus-Arne vet och kan beratta:

Nagonting &r fel med varlden.

En stor sorg har kommit fran bortom stjarnorna.

Sorgen smalter sonder granserna mellan manga vérldar.

Hall ett 6ga pa manen, ty den ar en portal!

Han har ockséa en hilsning till Rasmus Nalle: "Kenny ar dod”.

Vad Morpheus-Arne tror om verkligheten:

Allt &r en illusion. Det enda som &r verkligt ar barns drommar. Det &r darfor han
skriver barnbocker, for att manipulera barnens drémmar, sa att de ska drdmma ihop en
béattre varld. Han visar gérna sina texter for spelarna och blir 6verentusiastisk om de
fragar nagonting om dem. Vill garna ha kritik pa det han skriver. Det hela handlar om
nagon sten ute i sjon som man maste vinka till nar man aker forbi. Verkar ratt
patetiskt.

Om spelarna bérjar stalla for mycket fragor eller irriterar Morpheus-Arne sa staller han
sig upp och kastar av sig sin rock. Under den har han sin ansenliga arsenal vapen av
olika storlekar. Men inga kldder... “Dra, snorungar,” véser han och tar upp ett elakt
gevar. Om spelarna inte flyr fran den nakna bjassen med gevéret &r de modiga men
dumma och borde fa i alla fall LITE stryk innan Morpehus-Arne plockar upp sin
mobiltelefon, sétter den till 6rat och férsvinner spralost. Morpheus-Arne aterkommer
som viktigt skurk langre fram i dventyret, sa det & mycket olampligt att ta livet av
honom.

Utanfor pa gatan finns en leksaksaffar i vars fonster det sitter en stor mjukis-pask-hare
i ljusgront och gult. I handerna haller den en almanacka pa vars utsida det star:

UFO-almanackan 2001,
En guide till UFO-spaning.
Himlafenomen och



Manens faser
799.50 :-

Den héar boken &r bra att ha, for i den kan man utldsa att det kommer en total
fullmane-formorkelse vid midnatt om 2 dagar. Ett fenomen ocksa kéant som
”blodsmane”...

Om spelarna inte skaffar sig boken bor SL pa annat satt tipsa spelarna om att en
manformorkelse kommer. Till exempel genom att lata dem se det pa ett
tidningsomslag eller dylikt.

RASMUS NALLE
Spelarna har nu kodordet de behdver ge till Rasmus Nalle, om de tog telefonnumret
fran skapet. Sager de: ”Kenny ar dod” i luren sa berattar Rasmus en enda sak for dem:
"Vill ni ha kul i Vinersborg, gd till Langa Maja.”

Skulle spelarna ha missat telefonnumret sa sléang in en ledtrad till Rasmus Nalle
ndgonstans dér de inte kan missa den... 1 stil med ett telefonnummer klottrat pa sidan
av kyrkan: ”ring hit f6r en skon stund med Rasmus”

LANGA MAJA

Langa Maja ar *inte* en prostituerad, utan en liten 6 i Vanern, kanske en halvtimme
fran centrum med bat. Vilken infoding som helst kan beréatta detta for dem. Om de
fragar far de ocksa veta att vattenvagen ar ett lampligt satt att ta sig dit.



Kapitel 4: Bathamnen / Skargarden

Ett par kvarter fran centrum ligger en park med lekplatser, blomsterrabatter, gamla
ekar och ett mysigt café/restaurang med gras pa taket. | anslutning till parken ligger
bathamnen. Man har byggt en konstgjord landtunga av sten och grus ut fran stranden,
vilket skapar en langsmal bukt. I denna ligger cirka tva hundra batar sakert fortojda,
skyddade fran storm och vagor av landtungan. Har finns allt fran sma jollar till storre
husbatar. De flesta ligger fastkedjade till respektive brygga, och de finns inga aror eller
andra losa foremal i dem.

For att hitta Langa Maja behover de antingen en karta, vagbeskrivning eller en
manniska som kanner farvattnen. Langa Maja ar den forsta stora 6n man ser om man
aker Osterut langst stranden. On ser ut som en lang, smal landtunga som sticker ut fran
den skogskladda stranden. Det finns nagra dungar med trad och en hel del
bjornbarssnar. On ar kluven i tva: en stor, inre del, och en liten, yttre del som skiljs
fran varandra av ett stromt och smalt sund.

Végen till Langa Maja gar genom en forradisk skargard av sma klippor och
undervattensrev. Om de inte ar forsiktiga kommer de att ga pa grund. Halvvags till
Langa Maja finns Snubbe Sten, en stor sten som sticker ratt upp ur vattnet. Den maste
man vinka till nar man aker forbi (som Morpheus Arne skrev i sin barnbok). Men det
vet ju antagligen inte spelarna och dirfor kommer stenen att forvandlas till.. ..
MORRAN!

Morran &r en stor, svart varelse som brukar terrorisera Mumindalen. Hon &r
jattehemsk och allting hon ror vid fryser genast ihjal. Hon dras till varme, for hon
fryser sa. Hon glider fram over eller sjon, och den fryser till is under henne. Har
spelarna en stor lyxbat kan de nog dra ifran (i alla fall en stund), men om de har en
liten bat eller till och med simmar kan de raka illa ut. Kulor studsar bara bort fran
henne, for hon ar inte bara kall utan ocksé hard. Ogonen &r nog hennes enda svaghet,
sa for att bli av med henne maste de antingen skjuta sénder hennes 6gon eller
distrahera henne pa nagot satt, tille exempel med eld eller genom att kasta nagon
manniska overbord.



Kapitel 5 : Langa Maja

o Masskar

Bathamn

On ser ut som en lang, smal landtunga som sticker ut fran den skogskladda stranden.
Det finns ndgra dungar med trad och en hel del bjérnbarssnar. On ar kluven i tva: en
stor, inre del, och en liten, yttre del som skilja fran varandra av ett stromt och smalt
sund.

Pa denna 6 bor en eremit i en liten hydda i traden. Han lever pa bjornbar och fisk. Om
spelarna snackar med honom borjar han babbla massa nonsens om liljor och profetior
och vad som helst som inte har nagon relevans. Nar han trottnar pa att tjata tar han upp
en bazooka och avfyrar ett skott ut i vattnet. “Javla hajar,” mumlar han.

Och ja, det finns faktiskt hajar! Plotsligt kryllar vattnet av trekantiga fenor som
cirklar runt pa jakt efter ett byte. En av dem har en fluffig, gron fena.

Om spelarna kom ut med bét sa skadades den av explosionen. De ar nu fast pa en 6
omgiven av hajar.



“Kom, kom,” séger eremiten. “Jag ska visa er ndgonting. Mycket mycket viktigt,
kom kom...”

Han skuttar ivag till andra sidan av den smala 6n, dar det finns ett tjockt
bjornbérssnar. “Kom kom,” séger han och borjar krypa in i snaret. D& och da skriker
han till ndr han sticker sig.

Langt in under snaren finns en hemlig ingang till en grotta. Eremiten klattrar ner och
visar in spelarna i Profetias Grotta.



Kapitel 6 : Profetians Grotta

Man kommer in genom ett hal i taket. Dar under finns en stor, rund grotta full av
stalagmiter och stalagtiter. Man hor ljudet av vagor som slar mot grottans vaggar fran
utsidan, och det ar kallt och ratt i luften. I ett horn ligger ett par déskallar och nagra
vita ben. Det bodde namligen fler méanniskor pa én fran borjan, men vintrarna kan vara
harda i Vanerns skargard och en enkel lottdragning avgjorde vem de andra skulle fa
ata upp.

“Kom kom,” sdger eremiten och skuttar ivrigt bort till en liten 6ppning. Den leder till
en tunnel som &r alldeles slét. VVaggarna tycks surra lite grann. Kick_Da_Baby kénner
igen de har tunnlarna fran sin UFO-upplevelse. Det fanns likadana tunnlar i skeppet...
och ljudet &r detsamma.

Nar tunneln tar slut kommer de ut i en stor rund kammare, alldeles for stor och for
hog i tak for att rymmas under 6n. Runt ena sidan av salen finns en upphojd stracka,
avskild fran resten av salen av en rad mandverbord. Utefter vaggarna finns monitorer,
kontrollpaneler och blixtrande och rykande konsoler. Vatten droppar in fran taket och
ligger knahogt pa den lagre delen av golvet, under den centrala skarmen. Ovanfor
skarmen star med stora bokstaver: Enterprise NCC 1701-G

“Detta &r en helig plats,” beréttar eremiten. “Den har funnits hér si ldnge jag har bott
har, och antagligen ett par ar innan dess ocksa. Det kommer strom nagonstans ifran,
men ingenting fungerar. Kom, jag vill att ni ska se nagonting.”

Han visar dem till bakre delen av rummet, dar det finns nagonting som ser ut som
héllristningar, malade pé konsolerna med rod farg. “Det hir dr profetian,” viskade han
med vordnad och tdnder sedan en fackla for att kunna se ordentligt. Sedan laser han:

“Virlden ska darra 1 sorgens dagar, nér skaparens glddje forvandlas till tdrar av hans
barns sorg. Da kommer manga verkligheter att flyta samman och De Mdrka kommer
att framtrada ur skuggorna. | denna tid kommer fem k&mpar till Den Ensamme som
forvarar vapnet mot ondskan.”

“Och det ar jag!” utropar han stolt. “I tjugo &r nu har jag vaktat det enda vapnet mot
forfallet. Och jag ska ge det till er, darfor att ni &r de fem profetian talar om! Men ni
far inte glomma att det méste anvindas pa ritt plats, och vid rétt tillfalle.”

Han visar dem in i ytterligare en trang tunnel. Pa andra sidan den ligger ytterligare en
grotta, dar vattnet ligger midjedjupt. Det rinner in fran taket i allt bredare stralar.

“Hogt vattenstand 1 &r,” papekar eremiten. “Hoppas bara att taket héller, man vet
aldrig.”

Langst in i grottan kan man se ett slags altare, och ovanfor detta svavar vad som ser
ut som en nyckel. Innan nagon gar fram for att ta nyckeln vill eremiten beratta for
dem: "nyckeln gar till den hér lastbilen”, och ricka over ett kort till dem. Man ser
bakdelen av en lastbil, inklusive registreringsnumret "KICKAZ”.

Nar nagon tar nyckeln fran pedistalen hander det pinsamt forutsagbara: allting skakar
till och taket spricker. VVanern flodar in i grottan, tillsammans med ett par elaka hajar.
Scenen ir spelarnas...



Kapitel 7: De Morka

Vil iland fran Langa Maja dr det dags att stifta bekantskap med skurkarna! ”De
MoOrka” dr ett hemligt sdllskap som har gjort Pdskharen lessen genom att paverka
myndigheterna varlden Over till att géra ménniskor lessna, genom hoga skatter, héjda
olpriser, sapoperor samt kommersialisering av bra koncept (de planerar bland annat att
lata McDonalds servera McSauron-burgare med Mordor-sas infor premiéren av
SaganOmRingen-filmen). De forsoker nu utnyttja Paskharens lessenhet till att
sammanfora den har verkligheten med en dystopisk och kaotisk verklighet dar deras
demoniska kompisar harskar. Och nu nér hjéltarna har nyckeln till de hemliga vapnet
sa maste De Morka sjalvklart forsoka stoppa dem, pa vad séatt de kan.

De Morka uppfor sig pa basta superhjalte-skurks manér: poserar pa taken ikladda
spandex och langa mantlar, stirrar ondskefullt pa folk, blottar sig for gamla tanter, eller
stjal godis fran barn bara for att visa hur onda de ar.

De Morka ar:

Johan Svensson, aka Kangurumannen.
Overdelen &r méannisko-man, allt under midjan ar kanguru-
kvinna. Han kan hoppa ordentligt hogt, sparkas som bara den,
och forvarar sina handgranater i fickan pa magen.

Pelle Pellesson, aka Herr Dod
Standigt neddrogad. 2.20 lang bjasse, bred som en
ladgardsvégg och stark som tjugo tigrar. Klar sig i en tight
baby-gul spandex-overall med stora, oranga skydd pa knan,
armbagar och axlar.

Funny Bunny (riktigt namn okant)
En svart, tecknad mordar-kanin med huggtander, som gar pa
tva ben och kan falla samman eller huggas 1 bitar i bdsta ”tom
och jerry”-stil, och dnda vara hel igen i nasta scen. Savitt man
vet finns det inget sétt att doda honom, men han &r inte alltfor
modig och flyr ofta fran fiender som é&r storre eller elakare &n
honom.

Lain Narusegawa, aka Maja Graddnos
Supersot blond japansk 17-aring som ar dodlig kung-fu-
expert. Hon Klar sig i en fluffig vit kattdrackt, en rosa
balettkjol och en rosa rosett runt ena érat.

Arne Schwartzbaum, aka Morpheus Arne
Stor, svart kille som drar runt endast ikladd sina vapen, coola
solglaségon och en blottarrock. Han &r De Mdrkas ledare och
han gav information till spelarna, sa att de skulle hitta
eremiten och nyckeln, och sa att De Mdérka sedan skulle



kunna ta nyckeln ifran dem, och oskadliggora vapnet for
alltid! Arne ar dessutom lite upprord den har dagen, eftersom
forlaget just har refuserat hans senaste barnbok.

Arne lider ocksa av det klassiska dum-skurk-syndromet: ett
tvang att beratta allt han vet for hjaltarna innan han
misslyckas med att déda dem.

Medan spelarna letar efter lastbilen kan de raka ut for ett eller ett par 6verfall av dessa
skurkar. Det ar dock lampligt att lata i alla fall ett par skurkar komma undan med livet
i behall, sa de kan gora ett ordentligt anfall i slutet.



Kapitel 8: Lastbilen

Vargon -

2n férort till
Vanersborg

Stencirkel |*
...

Attestupa

|

Det ar upp till SL hur spelarna fér hitta lastbilen... 6vervakningskameror, bilregister,
moderna myter om en lastbil i skogen pé berget... finns ménga alternativ.

Men om man tittar noga pa kortet sa kan man se nagonting som ser ut som en &lg av
metall i bakgrunden. Det ar granskog runt omkring. Nagonting verkar sta skrivet pa
algen. Genom ett forstoringsglad eller dylikt kan man se att det star med rod farg:
"NV3TE 96-99 ér bast!”

Vilken stadsbo som helst vet att den hér algen finns uppe pa ett narbelaget berg.
Berget ar format som en langstréackt, skogskladd as. Sluttande pa ena sidan, och med
ett brant, klippigt stup pa den andra. Utmed stupets sida finns manga intressanta
platser: bland annat en dommaring i stupets skugga, med ett dussin stenar resta i en
ring pa en liten kulle. Detta ar den ratta platsen att befinna sig pa vid formaorkelsen,
men det aterkommer vi till senare. Om spelarna kommer denna vag bor SL i alla fall
uppmarksamma att de kommer forbi denna ring. Strax bredvid ligger Attestupa, en



speciell del av klippan fran vilken manniskor i gangna tider brukade kasta sig ut for att
ta livet av sig.

Négon kilometer darifran finns Algen. Den poserar stolt langst upp pa klippan och
skadar ut dver landskapet darunder. Under den finns en hég och lodrat klippa, som
dock borde ga bra att klattra uppfor om man ar forsiktig.

Den andra vagen till Algen gar rétt 6ver berget frén andra sidan. Den involverar en
god stunds bilkorning foljt av en rejal vandring genom den vackra skogen pa berget.

Observera att skarpa 6gon kan se stencirkeln fran toppen av berget.

En bit bakom Algen star lastbilen parkerad, mitt bland traden. Det &r ingen vanlig
lastbil heller, den ar byggd av solitt titanium och verkar vara stark nog att sta emot
vilka pafrestningar som helst. Alla rutorna i forarhytten ar forseglade med svartmalade
titanium-luckor.

Medan spelarna &r vid lastbilen borjar det plotsligt att falla ndgonting fran himlen.
Det ar fluffiga, uppstoppade tardroppar i grént och gult. De faller en liten stund, och
sedan flyttar sig det underliga regnet langre bort 6ver dalen nedanfor.

Inuti lastbilen finns:

| framsétet:
Ett videoband
Ett manniskoskelett
En videoapparat kopplad till framrutan (som ser véldigt
mycket ut som en storbildsteve).

| lastutrymmet finns:
Paskol, argang 350 f.kr. Pa etiketten finns en glad paskhare.
900 flaskor till, likadana som en forsta.

Pa videobandet finns:
Man ser insidan av lasthilen, och i den en egyptisk man i 40-arsaldern,
ikladd en lang, dammig drackt som ser ut att hora hemma i
historiebdckerna. Om Seven har kvar 6versattaren, sa fixar den
situationen, men om hon inte har det behdver de hitta ndgot annat satt att
Oversatta gammal-egyptiska innan de kan forsta orden.

Mannen sdger: “Mitt namn dr Martyr. Jag har utsetts till att vakta denna
skatt tills dagen jag dor. Mitt &dla syfte ska géra mig odddlig, och jag ska
inte kdnna vare sig hunger eller torst eller kyla, till dess att de fem som
profetian talar om finner mig och jag kan éverlata skatten at dem. Jag
vaktar ett vapen mot en stor sorg som ar forutspadd. Nar skaparens tarar
faller kan endast detta vapen fa dem att sluta falla. Men det maste
anvandas vid rétt tid och plats, nar skaparen ar som narmast. Detta skall
avslgjas 1 stencirkeln under blodsménen!”

Bilden flimrar till och strax ser man honom sitta dar igen. Han ser blek
och tunn ut och sitter och gnager pa ett skarp.

“Jag dr sé javla hungrig,” sdger han. “Jag har nallat av den heliga 6len, sa
jag har vatska, men jag haller pa att svalta ihjal! Varfor trodde jag att mina



motiv skulle skydda mig fran hungern! Varfor i helvete laste jag in mig i
en javla lastbil med en pall 61! Jag vill uvuuuuuuuuuuut!”
Sedan flimrar bilden till och sk&rmen slocknar.

>>>

Kort sammanfattning av laget:

*Enligt Egyptiern ska nagonting uppenbaras vid
blodsmane, i stencirkeln.

*Enligt SLP ska nagonting uppenbaras om man later
handgranaten explodera i handen under blodsmanen.
*Enligt Eremiten och Egyptiern &r lastbilens last (6len)
ett vapen som ska anvandas mot den stora sorgen.

*De Morka vill at vapnet (6len) for att forstora det.
<<<




Kapitel 9: Stencirkeln

Muitt i stencirkeln sitter en underlig liten kvinna. Hon ar knappt en halvmeter hdg, och
har en stor, yvig rdvsvans som sticker ut ur kjolen. Hon sitter och spelar filmmusiken
fran Stalmannen pa en herdepipa. Hon heter Lilliana och &r en liten dryad/skogséalva
som har rakat hamna i den har varlden av misstag. Hon &r en vanlig liten varelse som
vill gora allt hon kan for att se till att spelarna lyckas kontakta paskharen.

Vid manformorkelsen ar Paskharen nara. Han vandrar pa sorgsna steg framfor manen
och det ar darfor den blir mork. Den heliga handgranaten pakallar hans
uppmaérksamhet, och drar ner en skugga av honom till stencirkeln. Om spelarna inte
har den heliga handgranaten far de val hitta pa nagot annat satt att dra till sig
paskharens uppméarksamhet.

Nar formorkelsen komm forvandlas manen till en brinnande cirkel av réd eld, som slar
ut sina lagor i en djavulsk dans éver hela himlen. Mitt i den morka manen kan man
urskilja ett enda 6ga, stort och sorgset, som om alla vérldens tarar rymdes i detta enda
0ga.

Nar nagon haller ut granaten framfor sig i en oradd hand och later den explodera blir
han inte skadad, for granaten ar verkligen Den Heliga Granaten. Explosionen fyller
stencirkeln med ett ljus lika morkt och dansande rott som den brinnande manens, och i
ljuset framtrader en skugga av paskharen. Tararna rinner nerfor hans fluffiga kinder,
den ena efter den andra. “Varfor har ni kallat hit mig?” frdgar han. “Lat mig vara
ensam med mig sorg.”

Péskharen dr ledsen, men drlig. Hans “’vélnad” doljer ingenting. Han kan beritta att De
Morka har skapat den stora sorgen, och att deras sétt att leva helt skulle férgéra den
verklighet som nu existerar. Det gar inte att att fa verkligheten tillbaka till det den var
innan den stora sorgen, men det gar att hindra den fran att flyta ihop d&nnu mer. Det
enda sattet att gora detta, ar att doda De Mdorka. Och att ge folket den Heliga Paskolen.
For alla som dricker av den kommer att bli Glada igen. Och nér paskharen kanner
tillrackligt med Glada Vibbar sa kommer ocksa han att bli glad igen. Nagonting maste
goras innan gryningen, for det ar da varlden gar under.

Men in i stencirkeln rusar plotsligt Morpheus Arne och hans onda sidekicks! De har
grabbat tag i den lilla dryaden Lilliana som gisslan och anvénder henne som skold.
Med sig har de ocksa en Evil Overlord. Den forsta som de lyckas hamta till jorden fran
den dar andra dimensionen dar de hade sina kompisar. Overlorden ser ut som en typisk
Evil Overlord: slemmigt monster med tentakler och tander pa diverse stallen pa
kroppen. Han ar jattestor, jatteelak och vralar som bara den.



Kapitel 10: Slutet

Mycket kan handa. Men hér finns ett bra slut och ett daligt slut. Det bra slutet trader i
kraft om spelarna gor nagonting intelligent efter stencirkeln, typ distributerar 6len och
ser till sa att skurkarna verkligen ar doda (vi vet ju alla hur svart det ar att ta dod pa
skurkar nufortiden). Det daliga slutet trader i kraft om skurkarna vinner, om spelarna
dricker upp all 6len sjalva eller dylikt.

Det Lyckliga Slutet

Glada Vibbar borjar rora sig
genom luften, likt en darrande
regnbage gjord av lycklig farg.
Vibbarna hojer sig upp mot
himlen, upp mot evigheten, och
ror vid Paskharens eviga
hjarta. En susning drar genom
varlden och allting lyses upp
med en biljant stralglans som
jagar bort varje rest av morker.
Det kénns som den allra forsta
gryningen oOver tidernas forsta
horisont.

Det som stiger upp 6ver
varlden &r en ny sol, storre an
den forra och... ja... kanske
inte fullt lika vacker, men i alla

fall gladare, och omgiven av de n n n

dar sma solstralarna som barn

alltid ritar kring solar. Livet i A
fortsattningen kommer n n
sanneligen bli intressant, da

skuggor av andra varldar

fortfarande finns kvar i

verkligheten, men sa lange paskharen ler ner mot jorden fran himlen ovan kommer
saker och ting alltid att sluta lyckligt.




Det Olyckliga Slutet
Plotsligt borjar varlden att darra och skaka under er. Marken kanns plétsligt svampig
och rinnig. Den svampiga substansen tycks med ens finnas 6verallt omkring er. Det
luktar stekt omelett med peppar och mynta. De Morkas skratt ekar genom omeletten, ty
nu haller manga véarldar pa att skakas samman till en.

Ni faller ner i ett
tomrum, ett hal som
tycks bottenlost.
Overallt omkring er
virvlar saker och
méanniskor forbi sa
snabbt att ni inte se
vad de ar for
nagonting. Allting
faller ner i det
bottenldsa halet och
landar ... i helvetet.
Men Satan lar vara
en ganska trevlig
kille néar man val lar
kanna honom.




