Nir och hur du dn uppfor Sjiarnehult—se till attha ett
rappt tempo och ett stort flde av folk. Spela girna lite
folkmusik ocksd i lokalen for att 4 lite stimning,.

Bakgrunden till Stjarnehult
Till sist det kanske viktigaste — vad maste man veta for atc
kunnaleda Stjirnehult? Bakgrunden till allt som utspelar
sig i dalen 4r den svenska folktron — alla de folksidgner
som traderats frin generation till generation och som
berittar om de visen som bor i naturen men ocksi om
vanligt folks 8den. Virdr oss i ett bondesamhille som har
isolerats och bevarats nigon ging under svenskt 1600-
tal. (Dirmed inte sagt att Stjarnehult ndgonsin legat i
Sverige, bara att det ir den miljon vi efterstrivar.)
Minga ginger finns det outtalade uppgifter bakom
hindelser i signerna. Hur ser en gast egentligen ut?
Hur skall man hantera oknytt? Varfor talas det s ofta
om skydd med vasst stdl? Ingen av dessa frigor besvaras
hir. Vi forutsiteer att varje spelledare sjilv sitter sig in
i bakgrundmaterialet i den omfattning han eller hon
tycker dr motiverat. Det gdr naturligtvis utmirktattspela
pa gehér, men en gedigen bakgrund ger stérre djup och
det kan beh&vas nir berittelserna ir si korta som de hir.
Vi rekommendera dirfoér att den som vill leda
Stjirnehult forkovra sig i svensk folktro. Limpligen gor
man detiférstahand medels Bengtav Klintbergs Svenska
Jolksiigner. Detta dr en riktig skattkammare. Mingder

med sdgner dtergivna som de har berittats, utan krusi-
duller och f6r det mesta mycket korta. Det korthuggna,
sjilvklara spraket 4r en bra forebild for hur signerna
i Stjirnebhult bor spelas (iven om man méste brodera
ut mer i rollspel och dessutom ge spelarna utrymme
for dialog). Detta ir alltsd Stjigrnehults hjirta och bibel
och som du kommer att mirka ir ménga av signerna
himtade direkt ur den.

Andra bécker virda ate lisa ir Ebbe Schon, Alvor,
viittar och andra viisen — en bok om gammal folktro som,
ger en bra helhetsbild av alla de viisen som férekom-
mer och kan férekomma i Stjirnehult. Folktron dr och
Svensk folktro A—O av samma forfattare rekommenderas
ocks4, liksom Carl-Herman Tillhagens Vardagsskrock,
Julius Ejdestams Svenskz folklivslexikon samt nimnde
Klintbergs Svenska trollformler. Det finns givetvis mycket
mer, men dessa 4r ndgra av de viktigaste.

Mer Stjarnehule?

Stjarnehult gdr alltid atc bygga ut. Med mer signer blir
berittelsen allt mer komplex. NisseNytt planerar redan
en serie med fristiende signer som kan anvindas dir det
passar, en kedja med signer frin Dunkeldal, samt nigra
berittelser frin tiden innan det forsta stjirnfragmentet
hittades. Hall utkik efter information pd Girden, vért
hem pa nitet: www.siames.nu/nissenytt/.
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Stjarnehult

VALKOMMEN TILL STJARNEHULT — en by nigon-
stansdjuptinneifolksjilen, ensliktkrénikaifleraled och
etenytesittactspela rollspel pa. Hir skall vi forsoka ge dig
en kort bakgrund dill berittelsen samt nigra instruktio-
nerihurdenbér framforas. De verkliga sagorna dterfinns
sedan pé de 16sa bladen: ett blad for varje sigen. Men lat
oss bérja frén borjan.

Vad ir Stjirnehult?

Stjarnehult 4r namnet pa en liten dal ndgonstans, det
4r ocksd namnet p4 den stérsta byn i samma dal och i
den byn finns en gard som ocks3 kallas just Stjirnehult.
Det hir ir den saga som byborna sjilva berittar om sitt
ursprung;

"For linge sedan, si liinge sedan att ingen riktigt lingre
minns hur linge sedan det var, foll en stjiirna frin himlen.
Ingen minns heller varfor stjiirnan foll. Kanske hade nigor
begitt en synd, kanske kallade méinniskorna pa den fast de
inte visste det sjiilva.

1 vilket fall som helst si foll den stjdrnan ner hir. Pé
den tiden fanns det ingen dal och inga berg omgav oss, men
stjdrnan triiffade marken med en sidan kraft att marken foll
undan och bergen reste sig. Och stjiirnan sprack och stjiirn-
fragment spreds ut iver dalen. Och sedan den dagen éir vi
instingda hér, ingen kan lingre limna Stjdrnebult. Och det
vet ni ju sjilva, att om man beger sig upp i Hyndrebergen,
eller Digerbergen eller nigra andra av de berg som omger oss
— di kommer dimman ned och vargarna ylar och man ser
inte handen framfor sig. Och for dem som vigar gi lingre
girde riktigt illa, de forsvinner och ingen levande méinniska
ser dem mer igen.

Och det siigs att om man skulle hitta alla de fragment av
den stora stjdrnan som finns gomda i dalen. Och om man
sammanfirde all de fragmenten. Dé skulle dimman liitta
och bergen Gppna sig for oss och vi skulle dterigen kunna ge
0ss av ut i véirlden.

Men tills dess stannar vi héiir i Stjirnebult och beriittar
beriittelser for varandra. Som den hiir, som handlar om
nér...”

Ja, & fortsitter man med ndgon av alla de berittelser
som man samlat pd sig genom seklerna. Och det 4r precis
vad Stjiirnehult handlar om. Vi befinner oss tillsammans
i bystugan och kurar skymning. Och 4 tar de 4ldsta till
orda och beridttar en gammal sigen om dalens histo-
ria. Och varje sidgen ir en liten rollspelsberittelse. Och
tillsammans formar de en storre berittelse om dalen
Stjarnehult. Vissa berittelser 4r viktigare for helheten
4n andra, medan andra ir smé sidohandlingar. Huvud-
personerna vixlar mellan de olika berittelserna och
sliktled kommer och gr.

®)nl;

Innan vi fortsitter kanske det 4r pa plats med nigra
korta ord om Stjirnehults historia. Fallet och stjirnan
ligger ldngt tillbaka i tiden. Tiden i dalen mits efter
kyrkans uppforande. Med den tiderikningen intriffar
hindelserna i signen ”Skogsrdet” 400 &r efter kyrkans
uppférande. Omkring hundra re.Ky. brétsigen mindre
grupp familjer ut frén byn Sgjarnehult och grundande en
by som kom att kallas Dunkeldal (eftersom den ligger
mot skuggsidan av bergen). Det ir egentligen allt som
man behdver veta, vidare nu med sjilva uppférandet.

Hur spelar man Stjirnehult?

Enklast spelar man s4 hir: En deltagare axlar rollen som
spelledare. Spelledaren ir den som dr inlist pa Stjdrnehults
alla signer och den som leder spelet for de andra. De
andra deltagarna kallas sedan helt enkelt f6r spelare.
Dessa iklir sig de olika roller som férkommer i signerna
—de s kallade rollpersonerna.

Varje sigen inleds sedan med att spelledaren berittar
den inledande sagan (se ovan) och glider sedan &ver till
en av signerna. Spelledaren delar ut kort till alla spelare
med signernas aktdrer och sedan spelar men signen som
ett vanligt rollspelsiventyr. Skillnaden ir givetvis att hir
skall det g snabbt. Omkring en halvtimme och aldrig
lingre 4n en timme bor varje sigen ta. Det giller alltsd
for spelledaren att forkorta lite ibland. A andra sidan ir
det heltilinje med formen — signen berittas ju trots allc i
Stjarnehults bystuga sd det gir bra att sammanfarta vissa
delar av historien ibland.

Detvar grunderna, nu grviin pa nigraav Stjirnehults
finesser.

Hur ménga kan spela Stjirnehult?

Det hiir ir en av podngerna: nistan hur manga som helst!
Stjirnehult ir konstruerat som ett dropp-in scenario. De
korta berittelserna gor att nya spelare som kommer in i
rummet snabbt skall tas in i spelet. Har man fler 4n en
spelledare kan flera signer spelas parallelle. Men, frigar
sig den uppmirksamme, det finns ju bara tre till fyra
aktorer i varje sigen. Det stimmer visserligen, men det
finns ocksd ett stort antal rollfigurer som inte dr kopplade
till vare sig tid eller sigen. Meningen ir att dessa skall g&
act dela ut till de spelare som inte f&r ndgon av huvudak-
torerna.

Hur fungerar Stjirnehults signer?

Sdgnerna kan berittas i kronologisk ordning, men det gir
ocksa bra att hoppa lite fram och tillbaka i tiden. Huvud-
saken ir att du héller reda pi vad som hinder nir. Om

Jforts. pd bladets andra innersida. ..
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spelarna befinnerssigien sigen dir de behdver ett féremal
som kan hittas i en tidigare berittelse kan du helt enkelt
paminna dem om den: "Ni kommer ihdg att det berirteas
om en lie som skir genom grindstolpar. Det sigs att den

Det ar da den utspelas.
Om inget specifikt anges

hamnade i Dunkeldal pa ett mirkligt sitt...” och sedan
spelar du signen om lien med dem.

Alla signer ir uppstillda efter f6ljande monster:

Namnet pa ségnen

/

SKOGSRAET

kan du placera den lite \
hur som helst undre aret Tid: Ar 500 e.Ky.

De personer som maste
vara med i berattelsen.

Aktorer: Egil Rangela, Ingrid Pettersdotter, Sol Erik Romson  jisver dessa kan du

fylla pa med hur manga

Stédord: vakta mila, hor dansen, skogsra hjilper, gd pd dans ~ extrapersoner du vill. Om

dtervinda till mila,dunka i tallen — jigare,
hjilpa skogsrd, krikfot + skjuta bjérn

Héar sammanfattas sédgnen.
Anvand stédorden om du
snabbt vill komma ihag vad

som skall hdnda. Egentligen

bdr du kunna spela en
sdgen med bara stédorden

Eftermiile: Krikfot, Maja fods

Hér anges om sédgnen ldmnar ndgonting
till hjalp. efter sig. Manga av dessa eftermélen ar

féremal som hamnar i bystugan eller pa

annan plats. Se nedan.

en aktor ar méarkt med

ett T betyder det att det
inte paverkar resten av
speletom han eller hon
avlider i sdgnen. Anvand
tT-markta aktérer f6r att
ge séagner lite bistrare ton
och paminna spelarna
om att alltinte I6ser sig av
sig sjélvt. Déda dock inte
rollpersoner bara for att
du kan, det maste finnas
en anledning i spelet
ocksa. Alla extrapersoner
réknas automatiskt som
T-markta.

Efter de inledande rubrikerna foljer sjilva signen och
till sist ett avslutande stycke text. Lis det hog i slutet
eller beritta det med egna ord (det senare 4r givetvis att

foredra).

Hur paverkar Stjirnehults signer varandra?

Den mest uppenbara paverkan ir att rollpersoner foder
andra rollpersoner. Men det finns ocksd andra kopp-
lingar. En i4r de eftermilen som finns i en del signer.
Dessa foremal finns ofta som lappar och de hamnar oftast
i bystugan i Stjarnehult. Som spelledare fir du anslé en
plats i rummet som representerar bystugan dit spelarna
kan g4 och se vad tidigare grupper har samlat in. Om
nigot féremilinte hamnar hir maste du anteckna var det
ligger sd att framtida generationer kan hitta det. (T.ex.
Vitteguldet frin "Maja med Ogat” grivs ned i skogen.
spelledaren tar dé lappen ”Vitteguldet” och placerar det
under en lapp som talar om var det befinner sig. Nu kan
en framtida spelgrupp f4 héra berittelserna om guldet
och kanske hitta det.)

Enannan sak som bér finnas i bystugan dr en minnes-
bok, eller en kronika. Hir kan spelarna skriva ned sina
rollpersoners bragder och dven limna meddelanden till
framtida generationer. Detta skapar en kinsla av konti-
nuitet och ger dessutom de spelare som inte for tillfillet
spelar ndgot att ldsa under tiden.

Dessutom dndrar sig kartan hela tiden. Men dventyret
foljer ndgra lappar som du kan riva ut och anvinda for
dndringar pd kartan. Niren dndring anges i eftermilet p&
nigonsigenkanduheltenkeltsittafastden nyakartbiten
med lite hiftmassa.

Till sist stjirnfragmenten: Den stora, évergripande
handlingen kretsar hela tiden kring dessa och vi rekom-
menderar att du tillverkar foremal som kan representera
dem. En enkel lerfigur av en stjirna bruten i fem delar
duger utmirke. Har du inte tid eller lust kan du ju alltid
rita en stjirna och riva sénder pappret. Med spelet féljer
fem stjiarnfragmentkort” som kan anvindas om annan
mdjlighet att gestalta fragmenten saknas. Nir alla frag-
ment ir pd plats 4r det dags att lisa ”Slutsagan” och spelet
dr slut for den hir géngen.

Nir spelar man Stjarnehult?

Som du sikert har mirke dr Stjgrnebult en berittelse
for manga personer under en lingre tid. Bist fungerar
berittelsen under en dag diir folk kan komma och g& som
de vill, men dir flodet av folk hela tiden #r ndgorlunda
jimnt. Scenariot 4r skrivet och uppfért pa en ungdoms-
kulturdag for allminheten i Uppsala och det dr ocksa i
dylika stora sammanhang som berittelsen kommer till
sin ratt.

Sforts. pa bladets baksida. ..
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