Roman Makar

Bakgrund

Du foddes i Jugoslavien 1961 och vixte upp i en riktig storfamilj. Din farfar
var en mycket klok man och han har lart dig allt du kan. Du hjélpte familjen pa
géarden och sdg ingen anledning att flytta ddrifran nir du blev éldre. Det var en
lycklig tid. Nér du fyllde 18 forlovade du dig med din flickviin, Tatyana. Aret
efter gifte ni er och hon flyttade in pa familjens gard. Eftersom du ar dldsta sonen
sa var det du som &drvde dgorna nér din far dog. Du tog hand om din familj och
livet var bra med Tatyana vid din sida.

Nir du precis fyllt trettio splittrades Jugoslavien och éret efter utbrot inbordes-
kriget. Forst ansdg du att det inte rorde dig men sd smaningom drogs du in i
helvetet. Sladyan Agovig, den sjalvutndmnde hérskaren i den del av landet dir du bodde, gjorde livet surt for alla.
Snart hade han byggt ett flertal koncentrationslager dér han och hans min samlade de som tyckte annorlunda. Nér
Tatyana och resten av din familj dodades av Agovig¢ sag du rott. Du samlade andra vars familjer slaktats av den onde
krigsforbrytaren for att storta honom en géng for alla. Ni samlade vapen och motstandsrorelsen vixte sig storre och
storre. S& en dag i september var det dags att anfalla.

Ni slog till snabbt och hart. Men Agovigs mén var vilutrustade och er blixtattack saktades ner. Snart hade Agovic bar-
rikaderat sig inne i1 den centrala byggnaden. Utanfor 1ag motstandsrorelsen och utbytte skottsalvor med forbrytarna
dér inne. Du borjade missténka att Agovi¢ hade en hemlig utgédng och ansag att ni inte kunde vénta. Under dina strids-
kamraters tdckande eld rusade du fram mot huset. Ett skott triffade ditt 14r men det blev bara ett kottsar. Ditt hat mot
Agovig drev dig vidare. Blodandes sparkade du in en dorr och skdt ner personerna dér inne. I ursinne haltade du genom
huset i jakt pa ditt hatobjekt. Du fann honom nér han precis var pa vég in i sin dddskalle behidngda jeep. Du drog din
kniv och kastade dig 6ver honom. Ni rullade runt pd marken och du forvanades 6ver Agovig styrka. Plotsligt brann ett
skott av och det kéndes som eld i din mage. Agovig kastade dig at sidan och stéllde sig upp. Du tryckte din hand emot
det blodande halet i magen och nédr han vinde ryggen mot dig satte du kniven i Agovigs vad. Du vigrade ge upp. Han
foll till golvet och med dina sista krafter korde du in kniven i hans hjérta. Ni lag sedan déende bredvid varandra, du
med ett leende pa dina ldppar. Du hade himnats Agovig alla offer och deras familjer...

Nir du slog upp dina 6gon igen kunde du inte tro vad du sdg. Du har aldrig varit sarskilt religids sa att vakna i himlen
var en ovintad hiindelse. En man med bar &verkropp hjilpte dig p4 fotter och presenterade sig som Michael, Arkedingel
av Krig. Han forklarade att Agovi¢ egentligen hade varit en demon och att han imponerades djupt av att du, en mén-
niska, hade kunnat stoppa honom. For ditt hjdltemodiga dad gjordes du till ett helgon och fordes tillbaks till jorden.
For att inte pdminna dig om héndelserna i fore detta Jugoslavien skickades du till USA. En tid fick du vila upp dig
for att sedan agera som vakt eller soldat vid olika aktioner mot demoner och deras anhidngare. Du har varit tillbaks pa
jorden i sex ar. De senaste tva aren har det varit lugnt och du borjade undra om Michael glomt dig. Sa for tva dagar
sedan fick du ett samtal.

Uppdraget

Ditt nya uppdrag gar ut pa att eskortera en grupp soldater for att hitta en pastddd dngel i Minnesota. Nan gammal tant
har skickat ett brev till en sensations-blaska tillsammans med en bild p&d en man med vingar. Du har fétt se bilden
och den ser dkta ut. Det enda du skall gora ir att se till att strid inte utbryter och om det dnda skulle bli s4, att vinna
striden. Ledaren for gruppen ér en kvinna som heter Sheila Buffington. Hon 4r ingen van ledare och du 6verviger att
ta kommandot dver operationen. Du &r uppenbarligen mest lampad att leda gruppen. De Gvriga ér en grabb vid namn
Fenton Miller och en man som heter Harry Green. Green fixade bilen ni dker i och Miller skall tydligen vara nén sorts
inbrottstjuv. Ni har akt i tvd dagar nu och borde snart vara framme...

Personlighet

Roman anser att heder och arlighet ar viktigt. Han ser inget fel med att doda om personen man dédar ar en ond person,
t.ex. en demon. Han &r moralisk och skulle aldrig skada en oskyldig manniska. Roman ar ocksa mycket envis och végrar
ge upp. Han séger alltid vad han tycker och tar gdrna kontrollen 6ver en situation som han anser att ingen annan kan
kontrollera. Han ser sig sjalv som mycket erfaren och full av upplevelser. Han har ju till och med doétt en gdng. Roman
ser varlden med vidoppna 6gon och ar uppmérksam pa fordndringar som han ser som oroande. Da handlar han snabbt,
ibland lite for snabbt. Han handlar och talar ibland fore han tdnker men ingen kan anklaga honom for att inte bry sig.



Asikter om de andra karaktirerna

Sheila Buffington

Den sa kallade ledaren for gruppen. Tjejen har ingen erfarenhet 6verhuvudtaget. Hon &r déremot trevlig och verkar
inte ha nagot emot dig. Hon skulle nog inte ta illa upp om du tog dver som ledare. Hon dr klarsynt och vill vél. Lite
naiv kanske. Hon ser ju bra ut ocksa.

Fenton Miller

Grabben ér ju helt hopplds. Ingen disciplin alls. Dessutom har han varit inbrottstjuv. Nu jobbar han for en dngel sdger
han men man kan inte vara helt séiker. Bést att halla ett 6ga pa honom. Han verkar gilla Sheila. Det skulle inte forvana
dig om han forsokte stota pa henne. Hoppas killen skérper sig annars far du ha ett allvarligt snack med honom.

Harry Green

Hederlig medelalders man. Han har ett klokt huvud och aldern har gett honom erfarenhet. Han har daremot ingen koll
nér det géller det har uppdraget. Han gnéller hela tiden om vad han gor hér. Han tycker att han bara kunde lanat ut bilen
till er istdllet for att behdva folja med sjélv. Om han kan acceptera situationen kan han vara anvandbar. Ibland lugnar
han ner sig och da &r han mycket vénlig och trevlig.

Utseende

Roman dr tunnharig med kort hér pé sidorna av huvudet. Hans ansikte dr ganska farat efter oroligheterna i Jugoslavien.
Anda #r hans ansikte stolt, maskulint och fortroendeingivande. Roman ir 1ang och kraftigt byggd efter mycket hért
arbete pa garden. Nu tranar han inte ldngre men det behovs inte eftersom han &r ett helgon. Han géar klddd i svarta jeans
och kéngor, en vit tjock skjorta och en lang morkgron rock. Under rocken gdmmer han oftast sin AK-47. Kniven finns
i hoger kinga. Nar det &r kallt tar han pa sig en gron mossa.

Kropp: 3 |Sinne: 2 Sjal: 2
Roman Makar (37 ar)|Styrka: S |Intelligens: 3 Viljestyrka: 6
Helgon av Krig Smidighet: 7 Precision: 5 Uppfattning: 3

Essence: 7

Skadepoing: 40

Artefakter*:Tatyana (AK-47, lvl 5), Kniv (vl 5), 3 Heliga kulor

Fardigheter: Ducka 9, Nérstridsvapen (Kniv) 10, Skjutvapen 11 (Gevir/Automat), Slagsmal 9,
Smyga 8, Sprak 7 (Engelska)

Sanger: Form (kroppslig 6), Helande (kroppslig 8), Rorelse (sjélslig 5)

Utrustning: Fem extra magasin (vanliga kulor).

*Kniven ir en kroppslig artefakt. AK:n &r ett heligt vapen. Bada gavs till honom av Michael. De ir samma vapen
han anvinde vid attacken mot Agovig fast da var de inte artefakter. Kulorna ar till AK:n. AK:n har power +4 (+8)
och accuracy +1. Om man skjuter en helig kula har den power (checkdigit x 5).




