Fenton Miller

Bakgrund

Din uppvixttid dr ett mycket diffus for dig. Du vet att du féddes i New York 1975
och att dina foréldrar hette Alice och Frank. De ldmnade bort dig nér du var tre ar.
Du fick véxa upp pa ett barnhem. Under de 15 &r du bodde pa barnhemmet lérde
du kénna flera andra pojkar i din egen &lder. Forestandarna var ganska otrevliga
vilket gjorde att ni var tvungna att halla ihop for att sta ut. Sotomu, en asiatisk
pojke, och Ricardo, en italiensk grabb, blev dina bésta vanner. Ni ldmnade barn-
hemmet tillsammans nér ni fyllde 18. Ni forsokte skaffa jobb allihop men efter
ett ar som diskare, stidare och bensinstationsbitrdden tréttnade Ricardo och tog
kontakt med den italienska maffian. De tog in honom som en av sina och Ricardo
erbjod dig jobb ocksa. Sotomu erbjods inget jobb eftersom maffian misstinkte att han var en Yakuza spion. Du tog
jobbet men lovade Sotomu att ni alltid skulle vara vénner.

Inbrott blev din specialitet. Ricardo jobbade som indrivare eftersom han var ganska stor och stark. Maffian var mycket
ndjda med er bada. Under tiden borjade Sotomu jobba for Yakuzan som hélare. Ni fortsatte vara vanner. Efter tvé ar
var du maffians bésta inbrottstjuv och du levde livets glada dagar. Du hade en speciell deal med din chef, Toothpick
Vic. Han gav dig order om nagot som skulle stjdlas. Du fick behélla alla andra virdesaker du kunde fa med dig. Maf-
fian hade en hélare dar du salde sakerna. Vad de inte visste var att du beholl de bésta grejerna och sdlde dem billigt
till Sotomu. Detta gjorde att Yakuzan tyckte béttre och béttre om honom eftersom han alltid hade mycket varor och
dessutom gjorde bra affirer. Maffian misstiinkte ingenting. Anda fick ni smyga med er viinskap &ven nir ni triffades
pa fritiden. Om négon skulle fa reda pa nagot skulle det kunna bli farligt.

Samma ar dodades Ricardo vid en razzia. Du och Sotomu sérjde honom men de senaste ménaderna hade ni borjat vixa
ifrén varandra. Ricardo hade blivit mer och mer valdsam och du misstankte att han borjat ta droger. Vic missténkte att
polisen som gjorde razzian var tipsade av Yakuzan och plotsligt var kriget mellan gangstergangen i full fart. Du och
Sotomu beslutade er for att ligga 14gt ett tag.

Nir du kom till restaurangen, som var fasad for maffian, en dag sag du att dér fanns en grupp asiater. En av dem var
Sotomu. Vic berittade att de skulle dodas allihop och att du skulle fé dran att skjuta den forste. Han pekade pa Sotomu
samtidigt som han tryckte en pistol i din hand. Du héjde tveksamt pistolen med darrande hand. Vad skulle du gora?
Du kunde ju inte skjuta din bésta védn. Sa viande du dig snabbt mot Vic och skjot honom i knét. Du rusade fram till So-
tomu och slet upp honom pa f6tter. Tillsammans hoppade ni genom fonstret till granden nedanfér. Med kulor vinande
omkring er hoppade ni in i din bil och korde snabbt dérifran.

Dagen efter , ndr ni gémde er pa ett billigt motell, fick ni hora att Vic forklarat er dddsdomda av maffian. Det sag illa
ut men du hade rdddat din kamrat. Ni var utan pengar s ni bestimde er for att du skulle gora ett inbrott i din egen
lagenhet for att hamta de pengar du hade gomde dér. Det gick bra tills du skulle ta dig ut. I lyckoruset 6ver att ha fatt
tag pa dina pengar gick du ut genom ytterdorren. Dér satt en av Vics mén och bevakade huset. Han tog bade dig och
Sotomu till fanga.

Vic skjot Sotomu i nacken med din pistol och ldmnade dig sedan medvetslos for att hittas av Yakuzan. De skulle
garanterat doda dig for att du , som de skulle tro, dédat Sotomu. Du hade tur och vaknade precis fore Yakuzan kom.
Aterigen med kulor vinande omkring dig sladdade du ivig i din bil.

Med tarar i 6gonen korde du planlost ut fran New York. Nu var du jagad av bade maffian och Yakuzan. Du skulle inte
klara dig lange. Da sag du att en kvinna stod mitt i vigen framfor dig. Du tvérnitade och svingde at sidan precis framfor
kvinnan. Hon gick lugnt fram till bilen och 6ppnade passagerarddrren. Hon sa till dig att hon skulle hjilpa dig om du
gick med pé att jobba for henne. Hon presenterade sig som Kaye och sa att hon var en dngel. Efter en del forklarande
gick du med pa att anta hennes forslag.

Ni iscensatte din dod och flydde sedan till Chicago. Dér fick du borja jobba med att gora inbrott som Kaye ville ha
gjorda. Det var alltid fraga om onda ménniskors som du stal ifran. Du var inne i demoners hus och hos industrimagnater
som utnyttjade sina anstéllda skaffade du bevis for att félla dem i en domstol. Du trivdes bra med att gora det du ar bést
pé och att dessutom gora det for en god sak ar ju bara en fordel. Du blev ju inte fattig direkt pa att sidlja demonernas
privata konstsamlingar heller. Du borjade skaffa nya vinner och trots att du sérjde Sotomu séa kidnde du dig ganska
lycklig. Efter tva ar kiandes det riktig bra.



Uppdraget

Du skall, tillsammans med tre andra soldater, hitta en dngel. Sheila Buffington, ledaren for expeditionen, har fatt ett
brev med en suddig bild pa en man med vingar. Ni skall alltsé ta reda pa om han &r en riktig dngel och om han &r det
skall ni hjdlpa honom sa gott ni kan. De andra soldaterna dr Harry Green, som éger bilen ni dker i och Roman Makar
ett helgon som skall vara en javel pé att slass. Ja, javel kanske &r fel ordval men han skall vara grymt bra i alla fall.
Bilden verkar hur som helst dkta men den &r ju suddig. Du far vl se nér ni kommer fram.

Personlighet

Fenton é&r ultracool. Anser han sjélv i alla fall. Han har s& mycket attityd att andra verkar se honom som cool ocksa.
Fenton ar ocksa mycket bekvam av sig. En del skulle sdga lat men det 4r han inte. Om négot skall goras sa gor han det
men inte utan att pusta. Det ingdr i attityden. Om négon kiftar, kéftar Fenton tillbaka. Men han blir aldrig for tyken
eftersom han vill att alla skall gilla honom. Innerst inne ar han snéll men detta visar han bara for sina ndrmaste vénner.
Fenton &r ocksé en riktig karlakarl. Han gillar kvinnor och detta har satt honom 1 situationer som han haft svart att ta
sig ur. Fenton har flytt fran mer 4n en dkta man. Han gillar dven snygga kldder och tar bara pa sig det senaste modet.
Négot som ar vildigt viktigt for honom é&r lojalitet. Han é&r alltid lojal till sina vénner och forvantar sig det samma
tillbaka. Aven om han kan vara vildigt jobbig si har de flesta en tendens att tycka om honom till slut.

Asikter om de andra karaktirerna

Sheila Buffington
Vilken brud. Hon ér ju skitlacker. Hon &r hur som helst ledare for den hdr expeditionen. Men hon verkar inte riktigt
sdker 1 sin sits. Du fér vil hjélpa henne pa traven...Hon &r ju trevlig ocksd. Mycket omtédnksam. Och snygg...

Harry Green

Cool gubbe. Hur reko som helst. Men han gnéller hela tiden om att det &r kallt och att han inte forstar vad han gor har.
Hall4...Det &r din bil. Fast den kunde han ju lanat ut till er forstds. Han kanske lugnar ner sig nér ni kommer fram. Han
verkar ju smart. Nér han inte fryser 4r han rena jultomten...

Roman Makar

Josses. Hur allvarlig som helst. Vad du 4n séger sa far du en sur blick tillbaks. Men han skall ju foérsvara er om ni
blir attackerade. Varfor ni nu skulle bli det? Om han bara kunde sluta vara sa allvarlig hela tiden. Sheila verkar gilla
honom. Trédkmans.

Utseende

Fenton har kort svart har kammat bakat. Ett ganska glest skigg pryder hans ansikte. Han ser ganska bra ut och han ér
véltranad och smidig. Han dr av medelldngd. Fenton &r klddd i svarta jeans (med l&ngkalsonger under). Han har en
svart och vinrdd skinnjacka med en tjock svart polotrdja under. Han har ett par svarta gympadojor péd fotterna. Han
har alltid pa sig ett par solglaségon med orange glas, dven pa natten och inomhus. Ar det kallt har han ett par svarta
skinnhandskar pa sig och en svart mdssa (som om man rullar ut den blir en rdnarhuva).

Kropp: 3 [(Sinne: 2 Sjal: 1
Fenton Miller (22 ar) | Styrka: S |Intelligens: 3 Viljestyrka: 2
Soldat av Vinden Smidighet: 7 Precision: 5 Uppfattning: 3

Essence: 6
Skadepoing: 25
Artefakter*: Hockeytrunk (lvl 6)

Fardigheter: Acrobatik 9, Ducka 9, Dyrka 10, Elektronik 11, Kléttra 12, Kdra bil 7 (personbil),
Skjutvapen 9 (pistol), Smyga 11, Utbrytarkonst 10

Sanger: Form (kroppslig 6), Rorelse (kroppslig 8), Skoldar (kroppslig 7)
Utrustning: Verktyg (i trunken), Tva pistoler (Accuracy -, Power +3)

* Trunken &r en kroppslig artefakt med den speciella formégan att den minskar vikten pa innehallet till en tiondel.
Trunken &r full av alla sorters (barbara) verktyg du ndgonsin kommer behova, inklusive dyrkar , glasskéirare och
andra inbrottsredskap.




