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Jinxz

Kldfingrig, kunskapstirstande brownie

Bakgrund

For mer dn 80 &r sedan tog du form ur de fria energierna i
dlvariket och blev en imp. Den domin du uppstod i
tillhérde dlvadrottningen Flammante, nattens drottning
och en av det morka hovets miktigaste dlvadrottningar.
Du hamnade i hennes tjinst, och eftersom du var imp blev
din uppgift att infiltrera framstdende magikers och
vetenskapsméns hem, troget utfora enklare sysslor at dem
och samtidigt snappa upp allt du kunde om deras
forskning och géromaél. Det du fick reda pa rapporterade
du till Flammante via mellanhénder. Din béste vin Tixz
omkom da den magiker han tjinade uppdagade hans
dubbla lojaliteter och forintade honom med en
besvirjelse. Sjdlv blev du satt att tjdina en magiker bosatt i
en herrgérd utanfor Budapest. Dagarna i dnda tvingades
du att springa trékiga drenden. D4 och da fick du besok av
Flammantes underhuggare, tva boggarts vid namn Tjo och
Tjim, och avtvingades rapporter. Tjo och Tjim var ena
riktigt réa tolpar med total avsaknad av finess. Om de
misstankte att du inte beréttade allt som du hade fétt reda
pa gav de dig en rejal omgéing, och ibland dok de upp
bara for att plaga dig for sitt eget hoga ndjes skull. Du
borjade allt mer hata din tillvaro som var en slags
fangenskap och insig att det enda du hade att se fram
emot var ett dde likt din vén Tixz.

Sa smaningom uppdagades det att magikern holl pa att
utveckla besvirjelser som skulle kunna utgdra ett
potentiellt hot mot dlvafolken i omradet. En ménklar natt
utlyste Flammante en vild jakt. Redan pa langt hall kunde
herrgardens invénare hora jagarnas blodtorstiga tjut och
gutturala laten. D4 jagarna ndrmade sig sdg ni den svarta,
hatiska klungan rdra sig likt en kokande stortflod Gver
sldtten rakt mot herrgédrden. Du hade tidigare berittat for
Tjo och Tjim att du skulle 6ppna kéallarluckan for den
vilda jakten sa att den dédrifran skulle kunna ta sig uppfor
en trappa in i boningshuset. Du gjorde precis som
Overenskommet, men ndr de av blodtorst forblindade
jigarna stortade ned i kéllaren véntade en 6verraskning pa
dem. Du hade nidmligen fOrvarnat magikern om deras
ankomst, och denne hade forberett sig med de méktigaste
ritualer och artefakter han kunde wuppbada. Ett
fruktansvirt blodbad f6ljde under vilket magikern drépte
atskilliga dlvafolk. Till slut sldppte han emellertid 16s
alltfor stora krafter, och hela herrgarden fattade eld.
Magikern omkom tillsammans med herrgérdens Ovriga
invanare och atskilliga dlvafolk.

Du ldamnade emellertid herrgarden omedelbart efter att
ha 6ppnat kéllarluckan och kunde pé avstdnd se den stora
eldsvadan lysa upp natthimlen. Overtygad om att alla
skulle wutgd fr&n att du hade dodats under
sammandrabbningen ldmnade du herrgdrden bakom dig.
Antligen var du fri frin Flammantes tyranni och de

enerverande Tjo och Tjims stidndiga hicklande. Nu skulle
du bara se till att erhalla en anstéllning och dérefter borja
lara dig saker for din egen skull. Detta visade sig dock
lattare sagt dn gjort. Utan rekommendationer fran ritt
instanser ville ingen ta sig an en odygdig imp. Du kordes
pa porten pa det ena stéllet efter det andra och borjade
alltmer att misstrdsta.

Nér du s& smaningom kom till Strasbourg fick du hora
talas om en galen vetenskapsman vid namn doktor Franz
Griibbelkopf som bodde i en borg utanfor staden. Du
begav dig omedelbart dit och sokte anstéllning. Vis av
dina tidigare misslyckande utgav du dig emellertid denna
gang for att vara en brownie. Detta gjorde susen, och
doktorn anstillde dig utan att tveka.

Du har nu arbetat &t doktorn i néstan tio &r. Du hjilper
honom i hans arbete med att himta fram ritt bocker, halla
ordning pé hans anteckningar och se till att han alltid har
ritt preparat och instrument till hands nir han utfor sina
experiment. Eftersom han kan vara ganska distrd behover
han nagon som ser till att allt flyter smidigt. Doktorn &r
din vég till kunskap och makt, och hans vélbefinnande
och framgéng ar darfor av storsta vikt for dig.

Personlighet

Kunskap dr makt, och makt ér frihet att géra vad man vill.
Darfor torstar du efter kunskap och forsoker lira dig allt
du kommer 6ver. Framfor allt &r du obotligt nyfiken pa
magi och vetenskap eftersom du har sett vilka fantastiska
resultat dessa kan ge upphov till. Hittills har du inte
lyckats sétta fingret p& hur vare sig magi eller vetenskap
fungerar, men bara du inte ger upp ér du 6vertygad om att
du ska komma pa& hemligheten en vacker dag. Din
nyfikenhet gor att du dr extremt klafingrig, och du kan
inte lata bli att vrida och vidnda pa saker for att forsoka
lista ut hur de fungerar.

Du overtygad om att de flesta personer du moter vet
mer dn de sdger och forsoker dolja saker for dig. Du
kryper darfor gérna for folk i hopp om att det ska locka
dem till att avsl6ja ndgot viktigt for dig. Din forkérlek for
hemlighetsmakeri gor dessutom att du ofta talar viskande
och fortroendeingivande till folk.

Du har vildigt svart for att géra som du blir tillsagd
eftersom du dr 6vertygad om din egen fortrafflighet och
att dina egna idéer ar mycket béttre n andras. Din respekt
for auktoriteter gor emellertid att du oftast inte Oppet
motsitter dig folk utan istéllet smyger bakom deras rygg.

Eftersom du tillhor dlvaslaktet har du en del speciella
egenskaper. Du behover till exempel inte dta men kan
gora det om du s onskar. Vanligtvis sitter du dock mest
och pillar i maten och plockar ut godbitarna. Du behover
inte sova, vilket ar perfekt for den som vill kunna smyga
runt och snoka nir alla andra ligger och sover. Du har



svart for jarn, heliga symboler, bon och kldder som vénts
ut och in. Om du dodas forpassas du tillbaka till dlvariket,
nagot som kan vara ganska omskakande och vanligtvis
forhindrar ett omedelbart dtervéindande till médnniskornas
varld. Meteoritjirn och vissa typer av magiska
energiurladdningar kan déda dig for gott. Om du avger ett
16fte av nagot slag méste du halla detta till varje pris eller
komma pé ett sitt att kringgé 16ftet utan att bryta det. I
annat fall riskerar du att forintas.

Utseende

Du ér knappt en meter hog och har en tunn, mager kropp.
Din hud &r svartgra, och ditt runda huvud ar helt skalligt.
Du gor allt for att se distingerad och lard ut. Bland annat
bar du ett par glasdgon som saknar glas och gar klddd i en
vit laboratorierock som é&r ett antal nummer for stor.
Rockfickorna har du stoppat fulla med en massa
vetenskapliga instrument som du inte vet hur de fungerar
men som sdkert kan komma till hands nér man minst anar
det. Du roker stdndigt pipa for att efterlikna doktorn.

Medarbetare

Doktorn har tre andra assistenter:

~  Puckelryggen Igor dr genomkorkad, men det kan man
val std ut med. Vérre dr att han behandlar dig som
nagot slags gulligt husdjur. Det gar dig pa nerverna,
men du gor ditt basta for att uthirda eftersom Igor
trots allt gor det mesta av det trdkiga grovjobbet och
doktor Griibbelkopf &r mycket fortjust i honom.

~ Butlern Jean ar en snobbig hycklare som ar stindigt
berusad. Du brukar ofta utsétta honom for spratt och
gora sma etikettsbrott sdsom att anvdnda besticken
fel, knacka ur pipan bredvid askfatet och sa vidare
eftersom det verkar reta honom till vansinne.

~ Illusionisten Prospero &r en ritt butter typ som det
inte dr helt latt att komma inpd livet. Han verkar
besitta stora kunskaper, och du missténker att han ar
en dkta magiker som tillsammans med doktorn haller
pa med topphemlig forskning. Det méste vara darfor

som han lit forvandla sig till en flugman. Bést att
hélla ett 6ga pa honom sé att du kan luska ut vad det
hela ror sig om.

Fiardigheter

lakttagelseformaga Mycket bra
Sabotera & Mycket bra
Smyga & Mycket bra
Fingerfardighet & Bra

Onda ogat ¢ Bra
Flyktighet & Normal
Formbyte & Normal
Glamour v Normal
Bildning & Dalig

Flyktighet: Du kan anta vitske- eller dimform, du kan
svdva fram strax ovanfor marken i ganghastighet, och du
kan passera genom travéggar.

Formbyte: Du kan anta en annan varelses eller ett
foremals form forutsatt att du har sett varelsen eller
foremalet nagon gang och har ett klart minne av det hela.
Varelsen eller foremélet maste ha en storlek och form
som liknar din egen. Du kan behélla den antagna formen i
upp till en timme eller tills du tappar koncentrationen, till
exempel om du blir skrimd.

Glamour: Du kan skapa illusioner av begridnsad
komplexitet, till exempel blommor och irrbloss, pa nagra
fots avstand. Illusionerna kan inte vara storre &n dig sjélv,
och de bleknar efter bara ndgra sekunder.

Onda ogat: Du kan forbanna en person sa att denne
drabbas av otur. Du kan bara forbanna en dodlig person,
och du maste se denne ndr du ldgger forbannelsen.
Personen i fraga far inte vara skyddad av jérn, heliga
symboler, bon eller klider som vénts ut och in.
Forbannelsen ligger kvar tills du ldgger den pa ndgon
annan.



Igor

Naiv, puckelryggig mekaniker

Bakgrund

En vacker varmorgon dé& figlarna kvittrade och triden
blommade fann man dig liggandes i en fldtad korg utanfor
ett barnhem i Dresden. Du var inlindad i solkiga
tygremsor men var vid god vigor och skrattade &t alla som
forundrat studerade dig. Det fanns inget som gav nigra
ledtradar om varifran du kom, och man antog att en fattig
mor med for manga munnar att méitta hade lamnat dig
utanfor barnhemmet.

Tiden pa barnhemmet var svar pa manga sitt. Du
utvecklades inte som normala barn utan fick en forvriden,
puckelryggig kropp som du hade svart att koordinera, och
du var inte lika smart som de andra barnen.
Barnhemspersonalen gav dig namnet Igor dérfor att de
tyckte att du sdg ut som nidbilden av en dum ryss. De
andra barnen retade dig, och du var stindigt utanfor.
Dessutom var inget av paren som besokte barnhemmet
intresserade av att adoptera dig. For det mesta sadg de
skrdmda och dcklade ut nir de fick syn pé dig.

En dag nir du var tolv ar gammal besokte en
respektingivande man barnhemmet. Han studerade
ingdende alla barnen, kinde pa deras Overarmar och
studerade deras tdnder, men skakade bara pad huvudet at
dem alla. Till slut fick han syn pé dig dér du satt for dig
sjélv 1 ett horn av rummet och hamrade i spik i en brida.
Hans ansikte lyste upp och han pekade bestimt pd dig.
”Jag tar honom”. Innan du visste ordet av hade mannen
skrivit under négot papper som verkade viktigt och forde
dig ut ur barnhemmet. Dar utanfor stod ett automotiv och
stdnkade, och du blev genast hinford av den fantastiska
maskinen. Mannen 14t dig undersdka den innan han sade
at dig att hoppa in. Stolt 16d du och vinkade glatt adjo till
barnhemspersonalen och alla barnen som stordgda stod pé
trappen och tittade efter dig.

Ni hade inte mer &n kommit runt hornet forran
mannen véinde sig om och sade “Hor pé, ditt lilla
missfoster! Fran och med nu gor du som blir tillsagd. Mitt
ord dr din lag. Sotebrodsdagarna ar over, och frdn och
med nu ska du fi jobba for brodfédan”. Mannen i fraga
hette doktor Otto Dunkel, och han var vetenskapsman.
Han dgde en stor fabrik dir han massproducerade sina
uppfinningar med hjidlp av ndgot som han kallade det
lopande bandet. Arbetsstyrkan bestod av en sorglig
samling utstotta, missbildade och hemlosa stackare som
holls fangna och tvingades att dygnet runt slava i fabriken
mot sin vilja. Du upptickte att du hade en naturlig
fallenhet for att meka med tunga maskiner och laga dem
an hur allvarliga fel de hade rékat ut for, och du kunde
bygga vad som helst forutsatt att du hade en ritning att
utgd ifran. Det gladde dig att du hade funnit en plats i
livet, men samtidigt kinde du att doktor Dunkels
behandling av dig och dina gelikar inte var rétt.

En dag nér du mekade med en dngdriven matarmaskin
blev den Overhettad och exploderade. Explosionen
orsakade foljdexplosioner som forstorde hela fabriken.
Som tur var hann alla arbetarna ut, men doktor Dunkel
blev kvar i eldinfernot och omkom. Undermedvetet vet du
att du orsakade explosionen avsiktligt, men det var inte
bara for din egen skull utan dven for alla de andra
arbetarna i fabriken.

Efter detta tvingades du fly undan rittvisan. Du
fardades genom regn och rusk och sokte arbete i de byar
du passerade, dock utan framgang. En dag nér du befann
dig i Strasbourg hérde du en man hogt stava sig igenom
en platsannons i en tidning “Héndig puckelrygg sokes for
vetenskapligt arbete. Erfarenhet av assistentsysslor en
merit.” Detta var ju du! Du begav dig genast till den borg
utanfor staden ddr annonsens inforare, doktor Franz
Griibbelkopf, bodde. Du var lite orolig for att denne
skulle uppvisa likheter med doktor Dunkel, men nér han
Oppnade dorren skingrades alla farhagor. Franz visade sig
vara en genomtrevlig man, och de sysslor han behdvde
hjalp med var precis det som du var bést pa.

Du har nu arbetat at Franz i dtta ar. Du hjdlper honom
med allt tungt arbete och sitter ihop prototyper av hans
uppfinningar enligt hans instruktioner och ritningar. Franz
har med tiden blivit som en far for dig. Han behandlar dig
alltid vél och har alltid tdlamod med dig nér du inte genast
forstar saker. Det finns ingen person som du &lskar lika
mycket, och du vet inte vad du skulle ta dig till utan
honom.

Personlighet

Du éar praktiskt lagd och har en naturlig fallenhet for
mekanik. Franz behover bara ge dig en ritning sa bygger
du pad ett eller annat sitt en apparat enligt
specifikationerna. Sjélv tycker du inte att detta &r speciellt
mérkvirdigt — det dr ju trots allt Franz som hittar pa
allting — men Franz sdger alltid att du &r ett geni, vilket
faktiskt kdnns lite genant. Forutom att du kan bygga
maskiner sa forstar du hur de flesta fardigbyggda
maskiner fungerar och ska anvindas, dock utan att du vet
nigonting om de bakomliggande vetenskapliga teorierna.
Det éar ett slags sjétte sinne. Tyvérr ar du véldigt klumpig
och forstor allt som oftast dmtéliga och skora foremal.
Detta ér vildigt pinsamt, och du forsoker oftast dolja dina
faddser sa gott det gar.

Intellektuellt sett dr du valdigt trog och har svért for
abstrakt tdnkande. Du &r dock inte dum utan brukar forr
eller senare, oftast senare, lista ut dven riktigt kniviga
problem. Tyvérr uppfattar de flesta dig som véldigt dum,
ett intryck som understryks av ditt begrinsade vokabulér.
Du fors6ker anvinda fina ord for att verka smartare, men
allt som oftast stockar sig orden i halsen eller sa anvénder



du helt fel ord.

Du ar vildigt naiv och tror alla ménniskor om gott. Att
maénniskor ibland ljuger dr ndgot som du har vildigt svart
for att forstd. Du vill alla personer i din omgivning vél
och skulle aldrig avsiktligt kunna kan skada nagon. Du
dlskar smabarn och djur och skulle véldigt gérna vilja ha
en egen hundvalp. Tyvérr sédger Franz att du inte &r
tillrdckligt ansvarsfull for att ta hand om en sadan.

Utseende

Din kropp é&r bred och bastant med dverarmar tjocka som
tridstammar. P& grund av den stora puckeln pa ryggen har
du en kraftigt framatlutad kroppsstéllning och &r tvungen
att snegla upp pa folk. Du har en sl6 uppsyn med vattniga
glosogon och tdnder som stér at alla hall i munnen. Din
knoliga skalle &r tickt av ojamna hértestar. Hygien &r
inget som du féster dig vid, sa oftast luktar du vildigt illa
av svett. Du klar dig i en oljefléckig overall vars fickor &r
fullproppade med diverse verktyg.

Medarbetare

Franz har tre andra assistenter:

~  Brownien Jinxz dr en bedarande liten varelse. Han &r
som en liten hundvalp som stdndigt foljer efter sin
husse, Franz, overallt och bar pa dennes grejor. Du
brukar prata babysprak med honom och klappa

honom pé huvudet. Han ser for gullig ut nir han
latsas bli forndrmad av detta!

~ Butlern Jean gér ofta sonder, den stackaren, och han
brukar inte sjdlv mérka av det eftersom han &r en
smula virrig. Du maste ofta stinga av hans
huvudangmotor for att kunna reparera honom. I annat
fall brukar han bli lite vdl bangstyrig. Han &r vildigt
petig med saker, men det hor vdl ihop med
butleryrket.

~  Illusionisten Prospero &r ofta sur och grinig, men det
beror pa experimentet som forvandlade honom till en
flugman. Du tycker synd om honom och forsoker
muntra upp honom sé gott det gar med vénliga ord
och uppmuntrande tillrop. Han och Franz arbetar pa
att forsoka forvandla tillbaka honom.

Fiardigheter

Kroppsbyggnad & Mycket bra
Mangvrera maskiner & Mycket bra
Meka o Mycket bra
Handgeméng & Bra
Karisma Bra

Mod v Bra

Etikett & Dalig
Fingerfardighets Dalig
Utseende ¥ Dalig



Jean

Alkoholiserad, mekanisk butler

Utveckling

Ditt fullstdndiga namn &r Jean Victor Lemercier, men du
har aldrig kallats for ndgot annat &n kort och gott Jean.
Din far, som ocksa hette Jean, var butler. Detsamma var
din farfar och din farfars far och din farfars farfar. Faktum
ar att sa vitt du vet s& har ménnen i din slakt alltid varit
butlers. Det var darfor aldrig ndgon tvekan om att dven du
skulle bli butler. Din far ldrde upp dig som ung, och
senare skickades du till den exklusiva butlerskolan i Paris.
P& sa sitt lirde du dig bade de gamla traditionerna och
den nya tidens krav.

Nér du sd smaningom utexaminerades som bést i din
arskull ség din far till att du blev medlem i Butlerklubben,
vilket Oppnade portarna till alla prestigefyllda butlerjobb.
Snart erholl du en mycket eftertraktad position som
forstebutler at en hogt uppsatt adelsman. Din far blev
naturligtvis mycket stolt over dig, men ditt snabba
avancemang vickte ont blod hos vissa, diribland en
rivaliserande butler i Butlerklubben. Hans namn var
Pierre, och han var forst patankt for den position som du
hade erhallit men fick nu istéllet trdda tillbaka for att
arbeta under dig. Full av avundsjuka borjade han sabotera
ditt arbete pé ett flertal svarupptickta och listiga sitt.
Bland annat upptickte gister matrester pa sina bestick,
hushallsrdkningar férsvann innan du hann betala dem och
viner du serverade inneholl kork. Till slut anklagades du
till och med for att ha haft kvinnligt séllskap pa ditt rum.

Denna incident blev for mycket for din arbetsgivare
som inte sag ndgon annan utvig dn att entlediga dig fran
din anstillning. Skandalen ledde &ven till att du uteslots ur
Butlerklubben efter ett kédnsloladdat sammantrade dar
Pierre agiterade emot dig och anklagelserna haglade. Efter
detta var det stort omdjligt att f4 ett nytt arbete. Din far
kidnde sddan skam Over dig att hans hélsa snabbt
forsamrades, och han avled en kort tid darefter i1
lunginflammation. Fortvivlad tog du till flaskan, och
omdrkligt borjade dagarna flyta in i varandra. Du
forlorade din ldgenhet, dina vanner och dina sista slantar.
Hemlos tvingades du vandra genom Paris gator och tigga
till dig en sup hér och en sup dir. Sent en kvill brét du
dig in hos en ldkare och satte i dig dennes hela forrad av
lakarsprit. Detta blev for mycket for din kropp, och du
dog omedelbart av spritforgiftning.

Vad som sedan hinde har du fétt dterberéttat for dig.
Din kropp begravdes pd en fattigkyrkogérd, men den
papasslige ldkaren lyckades ldgga beslag pé din hjdrna for
forskningsindamél. Han lade den i en glasburk med sprit,
och pa ett eller annat sitt hamnade den sd smaningom hos
doktor Franz Griibbelkopf, en galen vetenskapsman bosatt
i en borg utanfor Strasbourg. Doktorn var for tillféllet i
fard med att bygga en sjdlvstyrande mekanisk man, och
han behdvde ett styrorgan till denna. Detta styrorgan blev

din hjirna.

En stormig hostnatt 1866 vicktes du till liv genom att
en blixt leddes genom din hjirna. Till en borjan trodde du
dig vara forlamad, men sedan upptickte du att det hinde
saker nidr du forsokte rora pa dina lemmar. Din hjdrna
hade pa ett sinnrikt sitt kopplats samman med en
mekanisk kropp som du till din stora férvaning upptickte
att du kunde kontrollera, om dn med viss svérighet. Néar
du omtumlad borjade stappla omkring blev du varse
doktorn som dansade av gliddje framfor dig samtidigt som
hans puckelryggige assistent nargdnget smorde dina leder.
En snabb blick kring rummet avsldjade en fruktansvird
rora, och du insdg genast att hir fanns chansen till en
anstillning.

Du har nu arbetat at doktorn i fyra ar. Arbetet skiljer
sig ndgot fran dina tidigare anstillningar eftersom doktorn
ar en nagot udda person som inte &dr speciellt noga med
konventioner. Du uppfyller emellertid en butlers
ataganden till punkt och pricka, och doktorn uppskattar av
allt att doma din insats. Doktorn ma vara lite konstig med
alla sina obegripliga uppfinningar och nagot forvirrade
verklighetsuppfattning, men han ir en godhjdrtad man
som du aldrig kommer att svika. Dessutom var det han
som gav dig ditt liv ater.

Funktion

I dina egna dgon dr du den perfekte butlern. Du sétter en
stor dra i att utfora ditt arbete oklanderligt och tolererar
inga misstag, d&n hur smd de ma vara. Perfektion in i
minsta detalj dr ditt motto.

Det faktum att din hjdrna ar helt nedsdnkt i sprit
medfor tyvarr att du ér stindigt paverkad av ett lattare rus.
Som en foljd av detta blandar du ihop det mesta, men det
mairker du séllan sjdlv. Vid de fa tillfdllen da du faktiskt
uppticker ndgot av dina misstag intalar du dig sjilv att
detta enbart beror pé att din mekaniska kropp saknar den
precision och snabbhet som behdvs for ditt arbete, och det
ar faktiskt inte ditt fel. Du gor det basta som gar med de
medel som stér till buds, och det finns ingen annan som
skulle kunna gora det battre. Du gick ju trots allt ut som
kursetta fran Paris butlerskola och kommer frdn en slakt
som har tjdnat bade kungar och biskopar genom seklerna.
Tankarna pa det senare gor dig nedstimd ibland eftersom
du tycker att du har vanirat din sldkt. Vid sddana tillfillen
anstranger du dig dnnu mer for att utfora dina sysslor med
storsta mojliga elegans och effektivitet.

Du ér alltid artigheten personifierad och tilltalar andra
personer pd ett enligt etikettsreglerna korrekt sétt. Ditt
uttal dr forfinat, om dn nagot sluddrigt.

Ronstruktion
Din mekaniska kropp ar stor och otymplig eftersom den



ar klddd med jérnplatar. Den styrs av alkoholvérdet hos
spriten som din hjdrna ligger i. Alkoholvérdet fordndras i
takt med de signaler som din hjdrna sdnder ut. Tyvérr
absorberar din hjdrna kontinuerligt en stor méngd sprit,
varfor du stdndigt méste fylla pd mer sprit i en liten tratt.
Kroppen drivs av ett flertal &ngmaskiner, en ganska stor
monterad pa ryggen och ett flertal mindre utplacerade hér
och var. De olika angtrycken &vervakas via ett flertal
maétinstrument.

Du ror dig relativt obehindrat pa plana ytor men har
vissa problem med trappor. Du kan &verhuvudtaget inte
klittra, och om du forsoker hoppa blir du alldeles
vimmelkantig. Dessa handikapp kompenseras dock mer
an vil av alla dina inbyggda specialverktyg. Bland annat
har du en cigarrsnoppare, en tindare, en harpun med
tvittlina, ett angstrykjarn, teleskopben, rullhjul, en
karbidlampa, en tekokare, en é&ngvissla samt en
kombinerad kinematograf och fonograf. Kinematografen
fangar rorliga bilder genom att stansa ut en halremsa
utifran de signaler som skickas till din hjérna och sedan
spela upp bilderna genom att lata halremsan styra en
bildpunktsplatta dold bakom en brdstplat. Fonografen ar
synkroniserad med kinematografen sé att den registrerar
och spelar upp motsvarande ljud.

Grénssnitt

Doktorn har tre andra assistenter:

~ Brownien Jinxz &r en odaga. Han forsoker fora sig
som en fin herre men hans sanna jag lyser igenom.

Du maste ofta tillrdttavisa honom nir han anvénder
besticken fel, knackar ur pipan bredvid askfatet och
sa vidare. Dessutom &r han lat. Du trodde att
brownies var arbetsamma, men Jinxz verkar mest
intresserad av att titta pa ndar doktorn arbetar.

~  Puckelryggen Igor ar inte sérskilt klipsk, men det kan
han ju inte ra for. Daremot borde han forsoka atgirda
det faktum att han totalt saknar finess och smutsar
ned overallt. Allra vérst dr hans ovana att i tid och
otid meka med dig. Det &r mycket obehagligt och du
vill helst slippa denna nérgangna behandling.

~ Illusionisten Prospero ser anskrimlig ut sedan han
blev forvandlad till en flugman, men han &r en sann
gentleman, nagot som det annars dr ont om ndr man
arbetar at doktorn. Du anstrénger dig alltid lite extra
for att passa upp pa honom. Han och doktorn arbetar
pa att forsdka forvandla tillbaka honom, men tyvérr
har han gjort slut pa alla sina pengar.

Tekniska data

Kroppsbyggnad & Extraordinar (40)
Etikett & Mycket bra
Hushéllssysslor & Mycket bra
Matlagning Mycket bra
Bildning & Bra

Skytte (tvdttlineharpun) & Bra

Aka rullhjul & Bra

Akrobatik & Dalig

Smyga & Usel



Prospero

Belevad, flugforvandlad illusionist

Bakgrund

Ditt riktiga namn ar Thomas Horatio Radcliffe, och du
kommer frén en 1dgadlig engelsk familj vars en gang stora
rikedomar for ldnge sedan tynat bort. Redan som liten
dromde du om att bli illusionist, och du brukade utféra
smé trolleritrick for dina vénner och fordldrar. Néar du
blev stdrre borjade du turnera pa landsbygden, och du tog
dig artistnamnet “Prospero” efter magikern i
Shakespeares ’Stormen”. Ditt mél var att fa upptrdda pa
de stora teatrarna i Paris, London och Wien, men tyvérr
saknade du tillrdckligt uppseendevickande nummer for
detta, och du sags allmdnt som en andra rangens
illusionist.

Sa sméningom fick du mojlighet att upptrdda pa en
populdr teater i Brighton, och du trodde nu att ditt
genombrott dntligen skulle komma. I sista stund blev du
emellertid ersatt av en annan illusionist, doktor Caligari,
som hade ett spektakuldrt nummer kallat “Doktor
Caligaris elektriska kabinett”. Du kinde dig lurad och
svor pa att ta reda pd hur “Doktor Caligaris elektriska
kabinett” fungerade s& att du skulle kunna anvinda detta
nummer sjilv. Du bad Dorothy, din vackra assistent och
dlskarinna, att soka anstillning hos doktor Caligari for att
ta reda pd dennes alla hemligheter. Tyvérr slog planen
slint ndr Dorothy ovéintat blev kir i doktor Caligari.
Doktor Caligari hade for tillfallet besegrat dig
fullstindigt, och du blev fran detta 6gonblick besatt av
tanken att forr eller senare overtrumfa honom och visa
vem av er som var den storste illusionisten.

Du bestimde dig for att finna en annan vdg. Du
kontaktade en vetenskapsman, doktor Franz Griibbelkopf,
som bodde i en enslig borg utanfor Strasbourg. Du
beskrev ”Doktor Caligaris elektriska kabinett” for doktorn
och fragade om han pa vetenskaplig vig skulle kunna
konstruera en apparat som kunde uppnd samma effekt.
Doktorn trodde detta och borjade genast att utveckla
nagot som han kallade en elektrisk transportor. Efter bara
nagra manader stod en prototyp av transportoren klar. Ni
testade den pé en rétta och forsoket utfoll framgangsrikt.
Genast ville du testa transportoren sjdlv, men doktorn
avradde fran detta eftersom den inte var tillrdckligt
noggrant kalibrerad dnnu. Han laste dorren till det rum déar
transportoren stod for att den skulle std sédkert tills han
ansag att tiden var mogen for ett skarpt test.

P4 natten tog du dig emellertid in i rummet med hjilp
av doktorns nyckel som du omairkligt hade snappat &t dig
ur hans ficka. Du startade den angdrivna generatorn, och
transportoren borjade fortroendeingivande surra i nattens
stillhet ndr den laddades upp. Snabbt stillde du in
transporttidpunkten. Darefter klev du full av forvintan in i
transportorens ena kapsel. Samtidigt som visaren ndrmade
sig transportdogonblicket fick du syn pé en fluga inne i

kapseln. Innan du hann fundera nirmare pa vad detta
kunde fa for konsekvenser slog urladdningsbrytaren till
och du transporterades till den andra kapseln. Sjilva
transporten kan inte ha varat i mer &n ett 6gonblick, men
den kéndes som en evighet. For en kort stund befann du
dig ingenstans och dnda dverallt. Upplevelsen gjorde dig
sjosjuk, och under ndgon minut satt du still i den andra
kapseln och forsokte hamta dig. Sedan upptickte du vad
som hade hént. P4 nagot sitt hade ditt och flugans vésen
smilt samman och forvandlat dig till ett mellanting
mellan ménniska och fluga. Du hade blivit ett groteskt
missfoster och skulle aldrig mer kunna visa dig bland
vanligt folk!

I snart tre ar har du nu bott i doktorns borg och véntat
pa att denne ska lyckas konstruera en apparat som kan
vinda forvandlingsprocessen. An s ldnge har
framgéngarna uteblivit, men doktorn &r din enda chans att
aterfa ditt gamla liv. Vid det hér laget dr du finansiellt
utblottad, och du &r helt beroende av doktorns vélvilja. Du
hjalper honom sé& gott det gér med idéer och forslag pé
nya angreppssitt och experiment. Du har visserligen bara
lekmannakunskaper men &r s& angeldgen om att han ska
lyckas att du inte kan lata bli att ldgga dig i. Doktorn &r
dessutom ganska distrd, sa det behovs nagon som for
honom tillbaka pa rétt spar. Han &r ett geni men ett nagot
forvirrat sddant. Det &r tur att han 4r en s& godhjirtad
man, annars skulle han kunna stélla till med mycket
elidnde.

Personlighet

Du ilskar att std pd scenen och erhélla publikens fulla
uppmirksamhet. Att forbluffa, dverraska och hénfora ar
ditt sanna kall. Aven vid sidan av scenen har du en
forkérlek for att upptrida mystiskt och med dramatiska
gester, och du dr ganska fafing. Du dr mycket ambitios
och tinker inte ndja dig forrdn du har blivit vérldens
frimste illusionist. Du upptridder alltid som en forfinad
herreman med ett outsinligt arv i ryggen trots att du ar
helt utblottad. Formodligen &r detta ett forsok att
kompensera for det faktum att du skdms for din slékts
nuvarande ekonomiska status. Nagon dag ska du
emellertid &teruppritta slédktens ekonomi och forna
storhet.

Forvandlingen till flugman har gett upphov till en del
personlighetsfordndringar. Forr var du en stilig man som
kunde charma vilken kvinna som helst. Nu ar du bitter pa
grund av ditt fula anlete och gor allt for att dolja det. Du
forsoker bara motgangarna som en sann gentleman men
sitter ofta uppflugen p& négon vigg och sur(r)ar for dig
sjalv. Det virsta ar att du maste spy pa din mat sa att den
bryts ned innan du kan inta den. Du har hittills undvikit
att vistas bland folk utanfor borgen, men du saknar ditt



sociala liv och att kurtisera skona damer. Framfor allt
saknar du Dorothy. Du élskar henne alltjamt och 6nskar
att du kunde forstd hur hon kunde 6verge dig. S& som du
ser ut nu lar du dock aldrig kunna vinna henne ater.

Utseende

Dina en géng véna anletsdrag &r numera groteska och
vamjeliga, och din forut sa stiliga kropp ar krokt och
oproportionerlig. Du har svért att g upprétt men é&r
otroligt vig och kldttra uppfor lodrita védggar. Dina
reflexer dr blixtsnabba, och du ldgger mérke till allt som
sker i din omgivning. Du kldr dig fortfarande som en
gentleman i vélpressad frack, stirkt linneskjorta, monstrad
sidenvist, sidenkravatt och cylinderhatt. Tyvérr har dina
kladers passform fullstindigt gatt forlorad efter
forvandlingen. De stramar &t pa fel stillen och gor det
svart att rora pa sig. Du har inte rad att inforskaffa nya
klader men végrar att kld dig i nadgot mindre formellt.
Fickorna é&r fullstoppade med kortlekar, mynt, utdragbara
trollstavar, fargade sjalar och liknande som du anvénder
for enkla trolleritrick.

Medarbetare
Doktorn har tre andra assistenter:
~ Brownien Jinxz, doktorns springsjas, &r en

enerverande och ihérdig typ som tycks vara dverallt.

Han ér lite vél nyfiken, och ndgonting sdger dig att
det &r nagot lurt med honom. Du har sett en och
annan brownie, och de brukar inte vara fullt sa
nyfikna utan dgnar sig vanligtvis at sina egna sysslor.

~  Puckelryggen Igor &r en efterbliven stackare, men det
han saknar mentalt kompenserar han med muskler,
och han &r ovirderlig som doktorns mekaniker. Du
har lite svart for hans stidndiga forsok att trosta dig,
men eftersom han bara vill vél later du honom héllas
dven om det gor dig dyster till sinnes.

~ Butlern Jean ir en katastrof i sina forsok att stidndigt
passa upp pa folk. Sjélv verkar han tro att han gor ett
bra jobb, och du ar for fin 1 kanten for att klaga. Du
far vél vara glad for att det dverhuvudtaget finns
nagon betjaning i den hir gudsforgitna borgen.

Fiardigheter

Akrobatik & Mycket bra
lakttagelseformaga ¢ Mycket bra
Karisma Mycket bra
Bildning e Bra
Buktaleri & Bra

Etikett s Bra
Kroppsbyggnad & Bra
Trolleritrick & Bra
Utseende ¥ Usel
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Paris, 14 maj 1870
Mina kéara vanner,

Jag har nu anlédnt till Paris, och hittills har allt gétt bra. Jag fann
inkvartering pd ett pittoreskt litet hotell beldget pd en avsides bakgata.
Min begradnsade ekonomi rackte bara till ett dragigt vindsrum, men under
rédande omstidndigheter fick det duga. Under min andra dag i1 Paris besoOkte
jag Patentverket och férevisade mina uppfinningar. Det krdvdes 8tskilliga
utlidggningar innan tjédnstemdnnen férstod sig p&d dem, men av allt att doma
var de mycket imponerade. Jag fyllde i de ansdkningsblanketter som kravdes
och ldmnade in dessa tillsammans med mina prototyper. Nu 8terstdr bara att
vdnta pd att Patentverket ska behandla ansdkningarna.

Annu mer gliddjande 4r att jag har funnit en potentiell finansidr. Av en
slump sprang jag pd en man som uppvisade ett stort intresse fér mina
teorier. N&r han fick hoéra var jag bodde insisterade han pd att jag skulle
flytta till Grand Hb6tel och 18ta honom std& fo6r notan. Sagt och gjort. Redan
samma dag flyttade jag mitt pick och pack till en svit p& Grand HOtel.

Samma kvall &4t jag middag med min nyfunne van, och han berédttade di om en
gammal nedlagd fabrik som skulle kunna passa utmldrkt for mina experiment.
Jag besdkte denna efter en god natts sdmn och fann till min gl&dje den
perfekta lokalen. Den uppfyller verkligen alla mina krav! Utrymmena ar val
tilltagna, det finns en stor travers och, badst av allt, nio stora
dngturbinaggregat. Med dessa kan jag alstra tillrédckligt med energi for
alla mina planerade experiment, inte minst en transportdr med
reverseringsmekanism. Jag kontaktade Fastighetsfdérvaltningen i vars &go
fabriken befann sig, och numera befinner sig fabriken i min &go.

Fabriken behover emellertid rustas upp, och det ar med anledning av detta
som jag skriver till er. Jag vill att ni genast avreser till Paris. Ta med
er all noédvadndig utrustning och apparatur som behdovs for att stdlla i
ordning ett nytt laboratorium och bege er till Rue de Lagny 176. Uppvisa
den bifogade kopian av kopekontraktet for grindvakten s& blir ni insléppta.
Stdda upp lokalen och stdll i ordning ett laboratorium. Om ni stdter pé
problem av nédgot slag kan ni kontakta mig p& Grand Hbétel diar jag kommer att
uppeh&lla mig tills allting &r klart.

Med varma h&lsningar,
Dr. Franz Grubbelkopf, uppfinnare

Tryckt av Compagnie des Machines
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Le Petit Journal

NR 140, 8:F, ARGANGEN

FREDAG, DEN 20:E MA]J, 1870

PRIS: 5 CENTIMES

GALEN VETENSKAPSMAN
GACKAR POLISEN
Paris, den 20:e maj.

Polismyndigheten tillkdnnagav tidigt
denna morgon att det har skett ett
efterldngtat genombrott i arbetet med
att infinga den vedervirdige skurk
som pa sistone berdvat var stad nagra
av hennes mest kdra klenoder. ”Le
Petit Journal” har tidigare beskrivit
de oforskdmt fracka déaden. I tisdags
sprangde skurken dorrarna  till
Louvren med ett jarnklatt vidunder
till fordon och stal Venus frdn Milo,
och igadr korde han rakt in i
Bibliothéque nationale och lade
beslag pa ett flertal ovérderliga
medeltida handskrifter.

Polisen har hittills statt radlos
infor dessa vélplanerade kupper, men
nu lovar man att skurkens obrutna
svit av framgangsrika stolder snart
ska vara till anda. Tidigare denna dag
erh6ll man ndmligen information
som avslojar skurkens identitet.
Denne &r ingen mindre dn den galne
vetenskapsmannen  doktor  Franz
Griibbelkopf, en bindgalen forskare
bosatt i en enslig borg utanfor
Strasbourg dér han utan
myndigheternas insyn utfér de mest
harresande och kallblodiga
experiment.

Doktor Griibbelkopf tycks ha
foresatt sig att berova Paris hennes
stolta, historiska arv, av allt att doma

experiment och samtidigt utverka en
grym hdmnd pé staden for dess ovilja
att stodja dessa. Denna teori stdds av
det faktum att doktor Griibbelkopf
for en vecka sedan fick avslag pa ett
flertal patentansokningar.

Ytterligare indicier dr det faktum
att ett flertal vittnen uppger sig ha
sett doktor Griibbelkopfs assistenter
hir 1 Paris. Assistenterna ar fyra till
antalet och utgoérs av en puckelrygg,
en mekanisk man, en vitte och en
flugliknande man. Dessa efterspanas
nu av polisen, och enligt uppgifter ar
gripanden néra forestdende. Dérefter
kommer ett gripande av den
gickande doktorn inte att vara langt
bort.

Guy Chausson

1 ett forsok att finansiera si
kostsamma och )ﬁ;_

METRON OVERSKRIDER
BUDGET
Paris, den 19:e maj.
Meétrokonsortiet offentliggjorde
denna dag en ekonomisk delrapport
for byggandet av Métron, det av
baron Haussmann sia omhuldade
projektet.  Delrapporten  pavisar
sdsom manga ekonomiska analytiker
lange har misstinkt ett slédende
underskott. Alla ekonomiska kalkyler
har spréackts, och stora delar av
konsortiets tillgdngar har belénats for
att finansiera fortsatt verksamhet.
Sésom tidigare noterats har
byggandet av Métron dragit ut
atskilligt pa tiden, vilket kraftigt har
okat kostnaderna for projektet bade i
l6nekostnader och

forlangd hyra av arbetsmaskiner.
Storsta orsaken till forseningarna &r
givetvis baron Haussmanns manga
tilligg  till den  ursprungliga
byggplanen.

”Le Petit Journal” har ofta prisat
baron Haussmanns vagade men
framgéngsrika omldggning av Paris
stadsplan, men denna géng har han
och hans arkitektprotegéer gétt for
langt. Vad ska Paris med ett
transportsystem av denna storlek till?
Med dess nuvarande kapacitet kan
det fora Paris alla invénare till ett och
samma arrondissement pa mindre dn
en timme.

Har baron Haussmann drabbats
av storhetsvansinne? Ar det inte pa
tiden att kejsar Napoleon III lanar sitt
ora till andra auktoriteter &n denna
arelystna foredetting vars enda mal
tycks vara att skriva in sig sjilv i
historien? Baron Haussmann é&r
uppenbarligen endast ute efter att
uppfora  ett  skrytbygge  utan
samhillelig nytta. Métron 4r en
otymplig koloss som é&r foraldrad
innan den ens har tagits i bruk.

Imorgon kl. 12 mitt pa dagen dger
den officiella invigningen och
premidrturen rum pd Marsféilten. “Le
Petit Journal” uppmanar sina ldsare
att avsta fran att delta i festiviteterna
och istdllet g& samman for att
protestera mot detta sloseri med
stadens tillgdngar.

Hector Bruneau

HEATRE DES VARIETES
ENDAST IKVALL!

ELEKTRISKA KABINETT”

TURLUPINS PATENTERADE
SOPSKYFFEL

NAKTERGALEN FRAN MINSK

Vod hinder ander firestiltuingen?

SALJS OVERALLT
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