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Inledning

”Elefantkyrkogérden™ &r ett Adventure-scenario for fyra
spelare. Det dr en berittelse 1 kiosklitteraturens anda
kénnetecknad av klichéfyllda karaktirer och hardkokta
kommentarer. Rollpersonerna ar berittelsens hjiltar och
bor som sddana lyckas med sitt uppdrag. Exakt hur vl de
lyckas beror dock pé deras egna val och handlingar. De &r
inga superhjiltar och kan d6 om det vill sig illa, men
endast om det dr oundvikligt. De ska inte do pa grund av
ett misslyckat térningsslag eller en felbedomning utan for
att de wviljer hjiltedoden eller utfér uppenbara
sjdlvmordsaktioner.

Lat spelarna vélja karaktérer utifran “Karaktérsfoton”.
Anvind ”Karta 6ver Belgiska Kongo (spelarnas version)”
under berittelsens ging for att visa spelarna var de
befinner sig. Lat den spelare som gestaltar Irina Polotsky
ta hand om kartan. Den representerar hennes
lokalkdnnedom. Anvénd “Karta 6ver Belgiska Kongo

(spelledarens version)” for eget bruk.

Berittelsen &r linjar satillvida att kapitlen utspelar sig i
nummerordning. [ nagra av kapitlen didremot kan
héndelserna ske i lite olika ordning, framfor allt i
kapitel 1. Anpassa berittelsen efter spelarnas handlingar
nér det behdvs.

Foljande tidsschema kan vara bra att ha i bakhuvudet
under spelets géng:

—  0:00 — Karaktidrsgenomlédsning och regelforklaringar
— 0:30 — Prolog

—  0:35—Kapitel 1

—  2:30 —Kapitel 2

—  2:45—Kapitel 3

—  3:15—Kapitel 4

—  3:45—Kapitel 5

—  4:00 —Kapitel 6

—  4:55—Epilog

Bakgrund

Den brittiske zoologen doktor Mervyn Cumberland har
dgnat storre delen av sin akademiska karridr at att forsoka
bevisa att elefantkyrkogéarden, den mytomspunna plats dit
alla elefanter ségs vandra for att do, faktiskt finns. Det har
gjort honom till &tl6je inom hela den akademiska vérlden,
men istéllet for att f4 honom att ge upp har detta bara
sporrat honom ytterligare. Bland annat dgnade han flera ar
at att studera elefanter ute pa den afrikanska savannen och
forsoka folja efter éldre, doende individer. Framgéngen
uteblev dock. Antingen kinde elefanterna av att de var
forfoljda och borjade ga i cirklar, eller sa forsvann de
sparlost niar de nadde skogsbevuxna omraden.
Cumberland fann dock ett monster. Elefanterna som
forsvann tycktes alla vandra mot det inre av Afrikas
tropiska  regnskogsomraden.  Enligt = Cumberlands
berdkningar borde darfor elefantkyrkogérden ligga
nagonstans i Belgiska Kongo. Han anvédnde sina sista
slantar till att utrusta en expedition uppfér Kongofloden,
och i september 1923 avreste expeditionen fran Belgiska
Kongos huvudstad Leopoldville.

Expeditionen &dgnade néstan ett halvar at att irra
omkring i det inre av Belgiska Kongo pé jakt efter doende
elefanter. I samband med detta stdtte expeditionen pa en
man vid namn Pieter Bleyenberg. Han pastod sig vara en
djungelguide mellan anstillningar pa vég till Stanleyville.
I sjilva verket var Bleyenberg en desertor fran franska
framlingslegionen pa flykt frdn Franska Ekvatorialafrika
till Belgiska Kongo dér han trodde att han kunde halla sig
undan. Cumberland kdnde att han inte riktigt litade pa
sina barare och anstillde déarfor Bleyenberg som vaktchef.

Sa smaningom kom Cumberland i kontakt med
Topokefolket som bodde vid en av Kongoflodens
bifloder, Lomomifloden. De berittade att det fanns en
ruinstad inne i djungeln dir de hade sett elefantliknande
avbildningar. Cumberland skapade ett baslidger i

Topokefolkets by och borjade gora utflykter till
ruinstaden. Snart gjorde han fynd som tydde pa att
elefantkyrkogérden faktiskt existerade. De frédmsta fynden
utgjordes av tva stentavlor, en med elefantliknande figurer
inristade och en med en karta 6ver omradet (se ’Stentavla
1” och ”Stentavla 27).

Vid det hér laget hade Bleyenberg borjat tvivla pa att
Cumberland var vid sina sinnens fulla bruk, och till slut
trottnade han pa doktorns stéindiga tjat om elefanter och
elefantkyrkogarden. Han stal en av stentavlorna som
kompensation for utebliven betalning och begav sig till
Stanleyville. Dér slog han sig ner i de svartas kékstad och
borjade med det han var bra pa — brdnna sprit. Han
forsokte sélja stentavlan, men forst efter ett halvar fann
han négon som var intresserad, en amerikansk missiondr
vid namn Marcus Witherspoon.

Forlusten av stentavlan hindrade inte Cumberland fran
att lista ut att det fanns en underjordisk flod under
ruinstaden. Han gomde den kvarvarande stentavlan
genom att grdva ner den, begav sig till ruinstaden
tillsammans med materialférvaltaren Gordon Fletcher och
sina bdrare och foljde den underjordiska floden
uppstroms. Floden ledde fram till en djup ravin dér han
fann elefantkyrkogarden men ocksa elefantfolket och
deras konung. Elefantkonungen insédg att Cumberland
hade for avsikt att avsldja platsens lage for omvérlden och
holl darfor kvar honom med hjélp av sina hypnotiska
formagor. Materialforvaltaren forsokte fly med sa mycket
elfenben han orkade béra, bara for att bli forfoljd av
elefantkyrkogérdens véktare och slutligen ga vilse i de
underjordiska grottorna.

Cumberlands forsvinnande ronte foga uppmaéarksamhet
till en bdrjan, men ndr Witherspoon kom pé att stentavlan
skulle passa bra som present till den amerikanske
generalkonsuln  William T Beuford i Leopoldville



fordndrades situationen. Generalkonsuln upptéckte att
nagon hade klistrat fast en etikett med en kort notering pa
stentavlan: ”Objekt 19: Detta bevisar att elefanter har
skddats sa hdr langt in i djungeln.” Han kénde igen
Cumberlands handstil eftersom han tidigare hade
korresponderat med Cumberland och hjélpt honom i
dennes kontakter med de belgiska myndigheterna.
Generalkonsuln anade att det fanns stoff till en bra story
och skickade ett telegram om fyndet till sin svager,
tidningsmagnaten Max Ziegler, samtidigt som han
meddelade utrikesdepartementet.

Ziegler sag genast sin chans till att skaffa sitt
tidningsimperium ytterligare anseende genom att anordna
en rdddningsexpedition. Om allt gick vil skulle han
dessutom kunna gora sig en rejil skattefri hacka genom
att silja av elfenben fran elefantkyrkogéarden. Det géllde
dock att agera snabbt eftersom det sékert fanns fler som
tankte pa samma sétt. Han satte omedelbart samman en

rdddningsexpedition som skulle utgéd fran Leopoldville
och fardas uppfor Kongofloden till Stanleyville.

Italienska agenter hade emellertid snappat upp
generalkonsulns telegram till Ziegler och noterade
Zieglers planer pa en raddningsexpedition. Mussolini som
suktade efter publicitet och fjadrar i sin hatt beslutade att
italienska staten i hemlighet skulle skicka en trupp for att
hitta elefantkyrkogarden och rddda Cumberland. Snabbt
satte han samman en pékostad expedition med
djungeltrénade soldater och en zeppelinare for snabba
transporter. Expeditionen fardades frén Italienska
Somaliland tvérs genom Afrika och slog lager i djungeln
pa betryggande avstdnd fran Stanleyville. Tva civila
agenter skickades till Stanleyville for att ta reda pa hur
fyndet kom i missiondrens dgo och var Cumberland sags
senast. For att forenkla for sig sé sjdlva och forsvéra for
Zieglers expedition mutade de provinsguvernoren Eduard
van den Broeck att g& deras drenden.

Hindelseférlopp

Aventyret tar sin borjan nir expeditionen nirmar sig
Stanleyville ombord péa en flodbét. Rollpersonernas enda
ledtrad dr att stentavlan (”Stentavla 1”) som tros ha
tillhort doktor Cumberland kommer frdn missiondren
Marcus Witherspoon. Néar de uppsoker honom far de reda
pa att han kopte stentavlan av Pieter Bleyenberg, en
desertor fran franska frdmlingslegionen som brukar synas
till pa barerna i staden. Han ndmner dven att franska
framlingslegionen och provinsguvernéren Eduard van den
Broeck letar efter Bleyenberg.

Rollpersonerna kan nu gé till vdga pa lite olika sitt.
Besok pa olika barer leder s smaningom till den sjaskiga
hamnsyltan La Perle de Fleuve dér de stiftar bekantskap
med barflickan Fabienne. Fabienne leder dem 1 sin tur till
Bleyenberg. Innan de kommer sé langt tillstoter dock en
rad problem. De belgiska myndigheterna beldgger
flodbdten med reseforbud med forevindning att de
misstidnker diamantsmuggling. Ordern om detta kommer
fran provinsguvernoren. Besoker de honom far de ingen
vettig forklaring men en kénsla av att han motarbetar dem
av nagon anledning. Vid nagra tillfillen ldgger de dven
marke till tva vélekiperade herrar som verkar intressera
sig for deras forehavanden. Detta dr de tva italienska
agenterna. [ hamnkvarteren kan rollpersonerna &aven
konfronteras med kredithallaren Ruud van Hoylandts
handgéngna mén som har i uppdrag att driva in Irina
Polotskys skuld.

Trots alla hinder hittar rollpersonerna slutligen
Bleyenberg i de svartas kakstad. Han berittar att han
arbetade som vaktchef & Cumberland for ett halvar sedan.
Expeditionens sista basldger 14g i Topokefolkets by en bit
uppfor Lomomifloden, ett av Kongoflodens bifloden. Mer
dn sa hinner inte rollpersonerna fa ur Bleyenberg innan
framlingslegionédrerna dyker upp och forsoker ta honom
till fanga.

Eftersom flodbéten dr belagd med reseférbud maste

rollpersonerna stjéla den for att kunna fortsitta. I méan av
tid kan spelledaren lata rollpersonerna bli jagade av en
patrullbdt. Samtidigt som detta sker far de italienska
agenterna reda pd samma information som rollpersonerna
genom att fraga ut Fabienne. Dérefter blir de upplockade
av den italienska zeppelinaren som genast sétter kurs mot
Topokefolkets by.

Tva dagar senare anlidnder rollpersonerna till
Topokefolkets by och uppticker att byborna har
massakrerats. 1 en hydda hittar de spar av Cumberlands
anteckningar och ytterligare en stentavla (”Stentavla 2”)
som passar ihop med den forsta stentavlan. De stoter dven
pa en vettskraimd ung flicka som har 6verlevt massakern.
Hon beréttar att Cumberland bodde i byn tidigare och
gjorde utflykter till en ruinstad som ligger en knapp
dagsmarsch in i djungeln. Hon berittar ocksé att det kom
soldater till byn foregdende dag. Efter att ha fragat ut
hovdingen och mordat alla bybor begav de sig av mot
ruinstaden. Av flickans beskrivning forstér de att det inte
var kongolesiska soldater eller fraimlingslegionérer.

En dagsmarsch in den tita djungeln hittar
rollpersonerna ruinstaden. Dér dr italienska soldater 1 full
fard med att bygga lager och griva bland ruinerna. Med
hjélp av de tva stentavlorna bor rollpersonerna nu inse att
de ska leta i den centralt beldgna ruinen. Dar hittar de en
nedgang till den underjordiska floden som leder vidare till
elefantkyrkogéarden. Eventuellt maste rollpersonerna dven
stjdla italienarnas gummibat och andra fornddenheter
innan de borjar folja floden.

Vil inne i den ravin dér elefantkyrkogarden ligger blir
rollpersonerna tillfangatagna av elefantfolkets krigare och
forda till elefantkonungen. Vid konungens sida stér
Cumberland som i ett transliknande tillstind agerar
sprakror. Elefantkonungen sdger att elefantkyrkogardens
existens maste forbli hemlig och att inga ben far foras
dérifran. Han litar inte fullt ut pa rollpersonerna och



beslutar dérfor att de maste stanna tills han vet vilka deras
intentioner dr. De sétts i husarrest i en av elefantfolkets
boningsgrottor dér de sa smaningom kan tala med nagra
medlemmar av elefantfolket och senare dven Cumberland.
I gryningen vécks de av gevérs- och kanonsalvor utanfor
grottorna. Det dr de italienska soldaterna som anfaller.

Rollpersonerna forstar snabbt att elefantkrigarna inte har
en chans och att de &r tvungna att rycka in for att
forhindra soldaterna fran att massakrera elefantfolket
ocksa. Striden kulminerar 1 att elefantkyrkogérdens
viktare vicks och eliminerar soldaterna. Darefter tillats
rollpersonerna ldmna ravinen med Cumberland.

Prolog

Aret 4r 1924, mitt under det glada 20-talet. Folk 4gnar sig
at att anordna fabulGsa fester, dansa charleston och hilla i
sig s& mycket forbudssprit som mojligt for att glomma det
fruktansvédrda krig som nyligen skakat vérlden. Eran
priglas av en enorm framtidstro och tillforsikt. Annu anar
ingen virldsekonomins brécklighet, och fa bryr sig om en
politisk uppviglare vid namn Adolf Hitler. Att Mussolini
och hans fascistrorelse har tagit makten i Italien uppfattas
mest som en garanti for en borgerlig samhéllsordning.
Folk i gemen foredrar att blunda for nationella problem
och istdllet blicka utat mot fjarran, exotiska platser och
dromma om fantastiska dventyr.

En av de platser dar det fortfarande finns vita omraden
pé kartan &r det inre av Afrika, daribland Belgiska Kongo.
Belgiska Kongo &r en hart exploaterad koloni. Europeiska
bolag utvinner gummi, diamanter och elfenben, och den
infédda befolkningen betraktas enbart som arbetskraft.
Vad som ligger bortom allfarlederna vet fortfarande fa
vita mdn, men da och da utrustas expeditioner for att
utforska det inre av landet.

I augusti 1924 inviger den amerikanske
tidningsmagnaten Max Ziegler en av dessa expeditioner,

en rdddningsexpedition som ska forsoka finna den
forsvunne  zoologen doktor Mervyn Cumberland.
Expeditionen har blivit omskriven i alla stora tidningar,
framfor allt Zieglers egna. Expeditionens medlemmar,
Robert Burke Jr, Irina Polotsky, Edward Fielding och
Douglas J Barnaby, har sammanstralat i Belgiska Kongos
huvudstad Leopoldville, utgdngspunkten for alla resor
uppfor Kongofloden. Har har de utrustat expeditionen,
skaffat barare och, eftersom Polotskys egna flodbétar for
tillfallet var upptagna med transporter, hyrt flodbéten
Geertruyd styrd av den hollindske kapten Aldo van
Keulen. Efter att Ziegler klippt bandet och en orkester
spelat upp ger sig baten av uppfor floden.

Expeditionens inledande mal &r Stanleyville, en
knutpunkt for handeln lings Kongofloden. Har ligger en
missionsstation som styrs av Marcus Witherspoon, den
missiondr som tre veckor tidigare 1dmnade in en stentavla
till den amerikanske generalkonsuln i1 Leopoldville.
Stentavlan dr den enda ledtraden till vart Cumberland har
tagit vigen, och for att expeditionen ska kunna starta pa
allvar méste de finna missiondren och utréna varifran
stentavlan kommer.

xagigél 1
Stanleyville

Ankomsten till Stanleyville

Aventyret tar sin bdrjan nir expeditionen har firdats
uppfor Kongofloden i ndrmare tvd veckor i tryckande
hetta och stidndigt omgivna av fuktiga djungler. Kapten
Aldo van Keulen (se persongalleriet) star vid rodret, och
de nio bidrarna (se persongalleriet) har slagit upp ett
solskydd pé fordack dér de haller hus savil dag som natt.
Rollpersonerna har hytter under déck, men p& dagen &r
det for varmt i hytterna och &ven de har slagit upp ett
solskydd under vilket de sitter och studerar stentavlan
(dela ut ”Stentavla 1”°). Lat nu rollpersonerna diskutera en
stund.

Efter en stund hojtar kaptenen till och pekar framat.
Nir rollpersonerna tittar i den utpekade riktningen ser de
Stanleyville. Stanleyville &r en handelsutpost dér framfor
allt gummi fran de omkringliggande gummiplantagerna
paborjar sin fiard nerfor floden. Sjélva hamnen &r
egentligen inte mycket mer 4n en flodstrand med en grovt
anordnad kaj i timmer. Bortanfér denna finns ett
jérnvégsspar och en méngd skjul och magasin. Nistan
dygnet runt pagar lastning och lossning av varor, och det

kryllar av infédda kongolesiska bédrare och arbetare i
hamnen. Fran ett skjul haller l6jtnant van Guyse ett
vakande 6ga dver aktiviteterna i hamnen. Till sin hjélp har
han en grupp om fyra soldater for att avstyra brék.
Ytterligare fem soldater och en korpral finns stationerade
pa den belgiska patrullbéat som ligger i hamnen.

Missionsstationen

Missionsstationen bestar av en serie enkla men vilskotta
enplansbyggnader kring en gérdsplan. Férutom kyrka och
prastbostad finns hér ett sjukhus och ett barnhem.
Gardsplanen domineras av en gronsaksodling och négra
trdd som ger skugga, och ett flertal hons gér omkring och
pickar.

Missionsstationen forestds av missiondren Marcus
Witherspoon (se persongalleriet) som &r den person som
skinkte stentavlan till den amerikanske generalkonsuln.
Naér rollpersonerna soker upp honom é&r han i full fard
med att utféra en blindtarmsoperation. Sa snart han ar
fardig svarar han pa rollpersonernas fragor. Han beréttar
att han kopte stentavlan som en ren vélgorenhetsgérning



fran en nerdekad belgare kallad Pieter. Han har hort att
Pieter setts pa olika barer i staden och att det ryktas att
han bor bland traktens infodingar. Sjélv & Witherspoon
helnykterist och inte sérskilt bevandrad i Stanleyvilles
barer, men han tror sig veta att stadens mest besokta bar
bland vita &r den p& Hotel Crasson déir det dven finns en
ypperlig tesalong. Det finns sjdlvklart mer sjabbiga och
syndfulla barer nere vid hamnen, men dem vet han inget
om.

Witherspoon berdttar ocksa att det &r fler &n
rollpersonerna som har fragat efter Pieter de senaste
dagarna, ndmligen provinsguverndren Eduard van den
Broeck och en officer fran franska framlingslegionen.
Provinsguvernoren stéllde en massa fragor om bade
stentavlan och Pieter, men Witherspoon har ingen aning
om varfor. Nér han fragade provinsguverndren vad saken
handlade om blev denne fortegen och héanvisade till
myndighetsdrenden. ~ Witherspoon anser dock att
provinsguverndren dr en skrupelfri och moraliskt tveksam
individ och att det formodligen ligger ekonomiska
intressen bakom. Officeren visade ett foto som ség ut att
forestdlla Pieter och sade att hans namn var Pieter
Bleyenberg och att han hade deserterat fran
framlingslegionen.

Barer och hotell

Det finns flera barer i och omkring Stanleyville, ett fatal
bittre 1 centrum av staden med hygglig mat och
overnattningsmojligheter samt en uppsjo sjaskiga hak vid
hamnen och i utkanterna mot de svartas kékstad.

Exklusivast dr Hotel Belgium som ligger pa en kulle
en bit frén floden bredvid de forndmare invanarnas hus
och provinsguverndrens residens. Det dr en exklusiv
tvavaningsbyggnad med vitmalad fasad och kolonner vid
entrén. Har bor representanter fran storre handelshus, rika
dventyrare och for tillfallet dven de italienska agenterna.
Hotellet forestds av Raymond D'Hondt som oftast
Overvakar affirerna fran ett avsides bord med god
uppsikt. Skulle ndgon bargdst vara fragvis eller vécka
uppmérksamhet kommer D’Hondt presentera sig och
erbjuda hjélp. Han dr dock inte att lita pa utan siljer
information till hogstbjudande. De italienska agenterna
har erbjudit D'Hondt en stdrre summa pengar for att halla
6gon och 6ron Oppna efter information om desertoren.
Om rollpersonerna stdller frdgor om Bleyenberg har
D’Hondt inte en aning om vem det &r. P& frdgor om de
italienska herrarna séger han att de &r representanter for
ett italienskt gummiforetag och aterkommande géster.
Han kommer &ven med viss fordrojning rapportera
rollpersonernas intresse och fragor till de italienska
agenterna.

Den storsta baren i Stanleyville & Hotel Crassons, en
bar med ett tiotal rum for uthyrning som mestadels brukas
av de som vill bo billigare 4n pa Hotel Belgium. Det ar ett
enkelt men vilskott etablissemang med rustik atmosfar.
Baren frekventeras mestadels av formdn och liagre
tjidnstemdn samt en dros misslyckade dventyrare och
uttrdkade journalister pad genomresa. Stillet forestds av

Heinz van Reeth som sjdlv ofta stdr i den kombinerade
baren och incheckningsdisken. Den av Witherspoon
omtalade tesalongen ligger pa en veranda i tridgérden
bakom huset och drivs av van Reeths fru Madeline. Hon
kénner ingen Bleyenberg och kommer vinligt att hdnvisa
till sin make. Med en liten muta och ett vinligt bem&tande
kan rollpersonerna fa van Reeth att berdtta vad han vet.
Han har ingen gést med namnet Pieter Bleyenberg, men
déremot har han hort att det finns en vit man som haller
till i de svartas kékstad och lystrar till fornamnet Pieter.
De svarta kallar honom allmént for doktor Moonshine.
Han vet inte exakt var denne man haller till, men det sigs
att han séljer hembrént till barerna i hamnen via en svart
barflicka som heter Fabienne.

Nere vid hamnen finns flera mindre barer som inte ar
mer dn skjul med provisoriska bardiskar och hastigt
modifierade ldrar och tunnor som stol och bord. Den
storsta och mest vdlrenommerade &r La Perle de Fleuve
som drivs av mulatten Ab Wilmots, en storvaxt karl med
ett brunt och ett blatt 6ga. Baren stoltserar dven med
Stanleyvilles enda tuppfiktningsarena som &r mycket
populdr. Ab Wilmots &r mycket misstinksam mot
rollpersonerna om de borjar stélla fragor, men med nagra
vélplacerade mutor kan de fi honom att tala. Han
erkdnner att han vet vem Bleyenberg dr och att denne
haller till i kékstaden. Han vill dock veta varfor de soker
honom innan han beréttar mer. Om rollpersonerna ger ett
schysst intryck hénvisar han dem till Fabienne, en svart
kvinna i tjugofemarséldern. For tillfdllet sitter hon i knéet
pa en framlingslegiondr. Kapten Damour har ndmligen
latit delar av sin styrka fa permission, och sin lediga tid
fordriver de pa La Perle de Fleuve dér de slosar bort sin
dagpenning pa billig sprit och kvinnor. De flesta
framlingslegiondrerna ar raskinn och forrymda kriminella,
och bdrjar rollpersonerna irritera, hota eller upptrdda
stoddigt dr de inte sena att ta till ndvarna i ett dkta
barslagsmédl. For att undvika handgeméng nér
rollpersonerna forsoker tala med Fabienne maste de
anvinda list, till exempel genom att bjuda pa sprit, eller
helt enkelt vénta.

Fabienne kan beritta att doktor Moonshine och Pieter
Bleyenberg faktiskt &r en och samma person. Hon bor
tillsammans med honom och séljer sprit & honom. Hon
kan leda rollpersonerna till honom men forst efter att de
har forsékrat henne om att de inte tinker géra honom illa.

Kredithallaren och hans handgangna méin
Polotsky ha skulder till procentaren och svartaborshajen
Ruud van Hoylandt i Stanleyville, och nér denne far reda
pa att hon é&r i stan vill han givetvis statuera ett exempel.
Han skickar nédgra av sina handgangna min (se
persongalleriet) att skaka om henne lite och f& henne att
inse det fortraffliga i att betala tillbaka sin skuld. De tre
hejdukarna ar dock inte dverdrivet intelligenta och kan fa
for sig att ga pa vilka som helst av rollpersonerna forutsatt
att de har sett dem tillsammans med Polotsky. Lédmpliga
stdllen att 14ta de handgéngna ménnen sla till pa &r nagon
av barerna.



Trubbel i hamnen

Nér rollpersonerna som bést héller pa med sina
efterforskningar, exempelvis ndr de besdker nagon av
barerna, kommer en av bédrarna springande. Han &r
extremt uppjagad, och det tar en stund innan
rollpersonerna lyckas lugna ner honom sa pass att det han
forsoker sdga blir sammanhéngande. Till slut far de ur
honom att soldater har bordat Geertruyd och héller pa att
genomsoka baten.

Nér rollpersonerna kommer ner till kajen ser de
mycket riktigt att en grupp om étta kongolesiska soldater
(se persongalleriet) haller pa att stoka omkring pé baten.
Pa kajen stdr van Keulen och diskuterar livligt med en
officer (lojtnant van Guyse, se persongalleriet).
Lojtnanten  meddelar  lugnt  rollpersonerna  att
myndigheterna fatt tips om forestdende diamantsmuggling
och att man dérfor belagt alla nyanldnda fartyg med
reseforbud tills man hunnit genomsdka dem noga.
Ifragasitter rollpersonerna ordern hénvisar han till
provinsguverndren Eduard van den Broeck. Diérefter
posterar han tvé soldater vid landgéngen for att hélla vakt
och hindra obehdriga att komma ombord.

van Keulen ér till en borjan mycket upprord, men efter
nagra timmar byter han &sikt och &r mycket mer
samarbetsvillig med myndigheterna. Han forsdkrar nu
dven rollpersonerna att den typen av genomsdkningar &r
rutin och att det inte bor sinka deras fortsatta resa uppfor
floden ndmnvirt. Anledningen till detta ar att de italienska
agenterna under timmarna efter de kongolesiska
soldaternas bordning av Geertruyd dven mutar honom.
Om rollpersonerna héller ett 6ga pa van Keulen kan de
uppticka nir de pratar med honom.

Det visar sig snart att genomsokningen av béten tar
langre tid dn det forst verkade. Lojtnant van Guyse har
fatt order om att genomsdka fartyget ingadende och verkar
ha for avsikt att titta bakom varje plat och planka pa
skeppet. van Keulen séger till rollpersonerna att han inte
kan gora nagot och att han &dr maktlos gentemot de
belgiska myndigheterna. Han anstrdnger sig dock inte
heller for att paskynda processen utan drar sig tillbaka till
baren La Perle de Fleuve dér han tillbringar tiden med att
spela poker. Om rollpersonerna hotar van Keulen berittar
han att tva vélekiperade herrar uppsokte honom négon
timme efter att Geertruyd fatt reseforbud. De erbjod
honom en nétt summa pengar som kompensation for att
han skulle lata lagen ha sin gilla gdng. van Keulen kan
peka ut dem om rollpersonerna insisterar. Om
rollpersonerna anklagar 16jtnant van Guyse for att vara
mutad blir han mycket irriterad eftersom han faktiskt ar
helt oskyldig och bara lyder provinsguverndrens order.

Bestk hos provinsguvernsren

Den hogste myndighetspersonen 1 Stanleyville ar
provinsguverndéren Eduard van den Broeck (se
persongalleriet). Hans kontor och residens finns i den
finare delen av Stanleyville inte langt fran Hotel Belgium.
Om rollpersonerna beger sig dit kan de se tva vélkladda
personer med sydeuropeiskt utseende ga darifran. Det &r

de italienska agenterna som  har  diskuterat
myndigheternas forhalningstaktik av rollpersonerna med
provinsguvernoren, och mot ett storre monetirt bidrag
forsdkrat sig om hans fortsatta lojalitet.

Provinsguverndren har en kongolesisk uppassare som
Oppnar dorren vid besok. Efter en stunds véintan i ett
vantrum leds rollpersonerna in till provinsguvernorens
kontor. Om rollpersonerna vill ha en forklaring till
reseforbudet motiverar han det med att det finns
misstankar om omfattande diamantsmuggling utmed
Kongofloden. De belgiska myndigheterna ser mycket
allvarligt pa detta, och de maste darfér noga genomsdka
alla batar. Om rollpersonerna fragar vilka de
sydeuropeiska ménnen &r sdger han att de ar italienska
affirsmén som planerar att sld sig ner i staden. Om
rollpersonerna undrar varfor han frdgade ut Witherspoon
om Bleyenberg och stentavlan forklarar han att det var pa
forfragan fran de franska myndigheterna. Allt detta &r
givetvis logner.

Om rollpersonerna hotar provinsguvernoren eller
brukar véld berittar han att de italienska handelsménnen
har mutat honom att fordrdja dem, och att det var & deras
viagnar han frigade ut Witherspoon om stentavlan. Han
vet dock inte vad det handlar om eller vilka italienarna é&r.
Direkt efter att rollpersonerna har gett sig av
sammankallar han en grupp soldater for att 1ata gripa och

misshandla  rollpersonerna ~ som  hdmnd. Om
rollpersonerna sitter sig till motvérn har soldaterna rétt att
skjuta skarpt.

Om rollpersonerna bevakar residenset efter besoket
ser de hur provinsguvernoren ger sig av ddrifrén och gar
till Hotel Belgium dér han triffar de italienska agenterna
pa deras hotellrum och berdttar om rollpersonernas
intresse.

De italienska agenterna

Italienarna har skickat tva av sina toppagenter, Salvatore
Corso och Raphael Scola (se persongalleriet), till
Stanleyville for att forsvara for rollpersonernas
expedition. De bor flott pd Hotel Belgium under
tackmantel att de &r italienska gummiuppkopare. Som sitt
forsta steg har de mutat provinsguvernoéren att beldgga
rollpersonernas bat med reseférbud under forevandning
att de misstdnks smuggla diamanter. De har dven mutat
hotellets forestaindare D’Hondt att hélla dem informerade
om vad som forsiggar i staden. S& smaningom kommer de
dven att muta van Keulen for att denne ska forhala
rollpersonernas avresa fran Stanleyville.

Rollpersonerna kan fa syn pa italienarna vid flera
tillfdllen, exempelvis nédr italienarna mutar van Keulen,
lamnar provinsguverndrens residens eller skuggar
rollpersonerna. Om rollpersonerna i gengdld skuggar
italienarna kan de f6lja dem till Hotel Belgium.
Italienarna gar upp till sitt rum, och efter en stund hénger
de ut en stéltradsliknande antenn pé sin balkong.

Om rollpersonerna gor inbrott pa italienarnas
hotellrum hittar de foton pa sig sjélva, korta
personbeskrivningar med namn och en radio for



morsesindning.

Om rollpersonerna konfronterar italienarna kommer
de agera forvanat och bedyra sin oskuld. Om
rollpersonerna tar till véld forsoker italienarna fly och
skrika pa hjalp. Som sista utvég tar de sjdlva till vald.

Frimlingslegionirernas liger

Den lilla gruppen av frimlingslegionérer bestdr av elva
soldater (se persongalleriet), en sergeant och kapten
Damour (se persongalleriet). De har slagit ldger 1 utkanten
av Stanleyville nedanfér de finare kvarteren men pa
behorigt avstand. Bara hélften av soldaterna befinner sig i
lagret eftersom kaptenen har 14tit de 6vriga fa permission.
Om rollpersonerna soker upp framlingslegionédrerna for
att forhora sig om deras intresse for Bleyenberg svarar
kaptenen korthugget att Bleyenberg dr en desertdr som
maste stéllas infor ratta. Han har hort talas om stentavlan
men vet inget om den. Mycket mer dn sd kan
rollpersonerna inte f& ur honom.

Kakstaden

Bortanfor Stanleyville stracker stora gummiplantager ut
sig. Bredvid plantagerna nedanfér hamnen ligger en
kékstad dar fattiga infodingar och mulatter bor. Fa vita
sdtter sin fot hér, och det ligger sopor och annat avskréide i
stinkande hogar dverallt pa de leriga gatorna. Bleyenberg
har ett storre skjul i utkanten av kakstaden pa grénsen till
djungeln. Hér branner han sprit som han sedan siljer
billigt till de svarta.

En sur lukt slar emot rollpersonerna nér de gar in i
skjulet, och de tar ett tag innan de kan se nagot i
halvmoérkret. Till slut kan de urskilja Pieter Bleyenberg
(se persongalleriet) dar han ligger och halvsover i ett
horn. Han é&r till en borjan mycket misstinksam mot

rollpersonerna eftersom han vet att fraimlingslegionen har
skickat folk till staden. Det &r dock relativt latt att muta
honom till att berétta hur han kom 6ver stentavlan. Han
berdttar d4 hur han stotte ithop med Cumberland i
djungeln, foljde med denne till Topokefolkets by och
slutligen stal stentavlan (se bakgrunden). Topokefolkets
by ligger cirka 20 mil uppfor Lomomifloden, en biflod till
Kongofloden.

Nir rollpersonerna har féatt ur Bleyenberg allt han vet
dyker framlingslegiondrerna upp. Kapten Damour har fatt
ett tips om Bleyenbergs vistelseort och kommer nu
dragandes med alla soldater som inte har permission. De
omringar skjulet och beordrar Bleyenberg att komma ut.
Bleyenberg grips av panik och flyr ut genom en bakddorr
och in bland kékstadens skjul. Nagra av soldaterna foljer
efter och fyrar av ett och annat skott. Kapten Damour ber
bryskt rollpersonerna forklara vad de har med en desertdr
att skaffa. Han ndjer sig dock med att stilla fragor
eftersom han inte har ndgra egentliga befogenheter i
Stanleyville.

Flykten

Nér rollpersonerna har forstatt att de avsiktligt blir
fordréjda av myndigheterna i Stanleyville kénner de sig
formodligen tvungna att ta saken i egna hénder for att
komma dérifrdn. Det enda egentliga sittet att limna
Stanleyville &r att ta sig ombord pd Geertruyd och stjéla
henne. Detta &r léattast under natten da det ar férre
minniskor i hamnen. Geertruyd vaktas dock dygnet runt
av tvd kongolesiska soldater som &r placerade vid
landgéngen och har order att inte sldppa ombord nagon.
Om det uppstar skottlossning eller tumult vaknar resten av
soldaterna som befinner sig i ett skjul vid hamnen, och de
ansluter till striden inom négra minuter.

Kapitel 2
Lomomifloden

Nir rollpersonerna har lamnat Stanleyville har de med
storsta sannolikhet stulit Geertruyd. De italienska
agenterna har dock redan forsvunnit fran Stanleyville
efter att ha fatt den information de behdvde fran
Bleyenberg eller Fabienne. Provinsguverndren ar inte
sdrskilt motiverad att dra igdng en kostsam jakt och later
saken bero tillsvidare. I man av tid kan du ldgga in
foljande jaktscen.

Om rollpersonerna skapade en massa ovdsen och
tumult vid flykten ar den belgiska patrullbaten efter dem
inom en halvtimme. I annat fall mérker rollpersonerna en
forfoljande rokstrimma ndr gryningen nalkas. Sa
smaningom blir de upphunna av patrullbdten. Ombord
finns 16jtnant van Guyse och sex kongolesiska soldater.
Soldaterna &r bevdpnade med gevir, och de tvd mest
erfarna har varsin handgranat. De &r dock vare sig sérskilt

disciplinerade, samtrinade eller bra pa att skjuta. De
borjar skjuta pd for langt avstand, och de tva som har
handgranater ar for ivriga for att ta sig tid till att anvinda
dem pa ett effektivt sitt.

For att intensifiera jakten kan du ldgga in flodkrokar,
grunda strandbankar och motande flodbétar som tvingar
Polotsky till svettiga undanmandvrer sa att hon far visa
vad hon gér for.

Patrullbaten har som mal att stoppa rollpersonernas
bat och aterfora dem till Stanleyville. Om rollpersonerna
rakade doda nigra soldater nir de flydde fran Stanleyville
kommer soldaterna ombord pa patrullbaten vara
hdmndlystna och inte tveka att forsoka ta livet av
rollpersonerna, men i annat fall anstringer de sig bara
mattligt. Férmodligen slutar jakten med att Polotsky
prejar upp patrullbaten pé ett grund eller liknande.



Kapitel 3
TopoKefolkets by

Efter tvd dagar nér rollpersonerna den plats utmed
Lomomifloden dér Topokefolkets by ska ligga enligt de
uppgifter de har fatt. Det forsta tecknet pa att de faktiskt
befinner sig pa ritt plats dr nagra kanoter som ligger
uppdragna vid strandkanten. En smal stig leder in i
buskagen. Rollpersonerna behdver bara folja stigen
hundra meter innan de kommer fram till en liten by. Har
finns ett tiotal enkla hyddor och i mitten en storre
samlingshydda. Inga ménniskor syns till utan byn verkar
overgiven. En svag stank kommer fran samlingshyddan.
Nir rollpersonerna tittar in i samlingshyddan upptéicker de
att den &r full av doda kroppar. En ndrmare undersdkning
avslojar att de &r skjutna, och inte en gang utan flera.
Utanfor hyddan finns en stor hg med patronhylsor.

Byns 6vriga hyddor dr folktomma, men inredningen i
en av dem tyder pa att en utomstdende har bott dér. Det
finns en sing med myggnit, ett litet bord och en stol. Av
allt att doma har nagon s6kt igenom hyddan for méblerna
har vriakts omkull, och pa jordgolvet ligger en trasig
oljelampa, skrivdon och tomma pappersark. Om de
undersoker arken kan de hitta skriftliknande avtryck pa ett
av dem. Avtrycken ir i det ndrmaste omdjliga att uttyda,
men med lite skicklighet kan de ldsa fraserna “fynden i
ruinstaden &r ovirderliga” och ”de tva stentavlorna &r
nyckeln till elefantkyrkogardens ldge”. Om de undersoker
marken bakom hyddan upptécker de att ndgon har grivt
ner nagot dér. Efter lite grivande finner de ett foremal
inlindat i tyg. Det &r en stentavla med inristningar (dela ut
”Stentavla 2”).

Nir rollpersonerna haller pa att genomsdka byn hor de
plotsligt ett prasslande ljud inifran buskagen. Det dr en
liten flicka som vettskrdimd har krupit ihop under en
buske. Hon darrar av skrick och befinner sig i

chocktillstind. Forst ndr rollpersonerna har lyckats
Overtyga henne om att de inte vill henne négot illa kan de
fa ur henne nagot vettigt. Hennes namn &r Adeeyah, och
hon talar ett lokalt bantusprak som Fielding utan alltfor
stora problem kan forsta sig pa.

Adeeyah berittar att vita soldater kom till byn
foregdende dag. Hon vet inte varifran de kom, bara att det
inte var kongolesiska soldater. Hon kan ge en hyfsad
beskrivning av deras uniformer (se de italienska
soldaterna i persongalleriet). Soldaternas ledare talade
med hovdingen om nagot. Efter ett tag blev han arg och
beordrade hovdingen att samla alla bybor i
samlingshyddan. Adeeyah gémde sig i skogen och sig pa
avstand hur soldaterna monterade ett jattelikt gevér pa
ben. Nir de var klara spydde geviret ur sig en svarm av
kulor som dddade alla i samlingshyddan. Dérefter sokte
de igenom den vite doktorns hydda och tog med sig allt
som fanns ddr (om rollpersonerna inte redan har hittat
stentavlan beréttar hon att de inte hittade foremalet han
hade grivt ner). Nér de var klara vandrade de ivdg inat
djungeln.

Om rollpersonerna frégar om den vite doktorn beréttar
hon att han bodde i hyddan for flera manvarv sedan
samtidigt som han gjorde utflykter till ruinstaden som
ligger ndrmare en dagsmarsch bort. Hon vet inte vad han
sysslade med, bara att han letade efter elefantkyrkogéarden
och trodde att ruinstaden var lamningar efter en uraldrig
elefantkult. Hon kan beskriva vdgen till ruinstaden men
vill inte ga dit eftersom det var i den riktningen de vita
soldaterna gick.

Rollpersonerna maste nu ldmna floden bakom sig och
bege sig in i den tdta djungeln. De har emellertid forlorat
ett par av birarna som har skrdmts av héndelserna i byn.

Kapitel 4
Ruinstaden

Efter en dagsmarsch ndrmar sig rollpersonerna en
bergskedja. Plotsligt hor de ett svagt motorljud ovanifran,
och strax efterdt kommer en zeppelinare svepande Over
traden 1 riktning mot dem. Pa sidan kan de skonja texten
”Vittorio Emanuel”. Zeppelinarens beséttning ar for
upptagen for att upptécka rollpersonerna, men du kan for
en kort stund lata rollpersonerna tro att de har blivit
upptéckta.

En stund senare hor rollpersonerna en dov knall foljd
av hamrande slag. Nir de gér mot ljudet traskar de mer
eller mindre rakt in i en raserad mur Overvéixt av
slingervéixter. Det dr en cirkelformad ringmur som
omsluter ett antal dvervéxta runda hyddruiner av sten och
lera. I en storre glénta i ndrheten av den storsta ruinen
haller italienska soldater (se persongalleriet) som bést pa

med att rdja plats och sétta upp télt. I utkanten av lagret
mot ringmuren till har de inrdttat ett provisoriskt
utrustningstélt. P4 hall kan rollpersonerna bland annat
urskilja en gummibat och lddor med verktyg och
maskiner. Vid en ndrmare koll kan de dven hitta proviant
och en del springmedel.

En officer (6verste d’Arezzo, se persongalleriet) och
tre civilklddda herrar (arkeologen doktor Vincenzo di
Rinieri och hans assistenter) klattrar omkring péa stadens
bast bevarade ruiner en bit bort. De pekar, gestikulerar
och &r inbegripna i en vild diskussion pé italienska.
Rollpersonerna kan s sméningom &ven se soldater som
sldpar stenar, och de verkar grdva ut nagot dér borta.
Italienarna vet inte exakt vad de letar efter, och di Rinieri
har lite paniskt satt soldaterna i arbete med att griva ut en



av ruinerna i nirheten av lagret for att dversten inte ska
inse att han famlar i morkret.

Nu kan rollpersonerna lista ut de bada stentavlornas
betydelse. Den forsta tavlan forestdller elefanter pa vig
uppfor en underjordisk flod till elefantkyrkogérden. Den
andra stentavlan visar berg som tonar upp sig ovanfor en
schematisk karta 6ver en stad. Kartan har samma form
som ruinstadens cirkelformade ringmur med runda hyddor
inuti. Byggnaden som motsvarar den genomstrukna
cirkeln i symbolens mitt &r det kraftigt raserade och
overvixta elefanttemplet. Dér finns en hemlig nedgang till
den underjordiska floden, men for att uppticka det maste
rollpersonerna ta sig dit utan att bli upptickta.

Lagom till att morkret borjar falla har italienarna fatt
upp sitt ldger och borjar laga mat. En distinkt doft av
italiensk kokkonst ldgger sig snart 6ver den omgivande
djungeln. Overste d’Arezzo ir vertygad om att de har
lurat rollpersonerna och vakthallningen kring ldgret halls
pa en relativt 1&g niva. I lagret finns sammanlagt tjugofem
soldater, Oversten, dennes adjutant, de tvd agenterna och
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de tre arkeologerna. Ligret bevakas nattetid av fyra
vakter, en i varje vaderstreck. Ju ldngre natten lider desto
slappare blir vakthallningen, och vid hundvakten fran
klockan tre sitter tva vakter och roker och spelar kort uppe
vid ruinen av elefanttemplet. De andra tva gor samma sak
nere vid utrustningstiltet.

Pa ett eller annat sdtt bor rollpersonerna lyckas ta sig
fram till elefanttemplet. Det &r till storsta delen raserat
och bara rester av védggarna finns kvar. Léangst in dolt
bakom tjock vixtlighet finns ett stort hal som sannolikt
tjidnat som brunn i templet. De kan hora ljudet av vatten
som strommar dér nere, och sldpper de en sten hors ett
ljudligt plaskande. Det finns &ven spar som tyder pa att
nagon gravt ut och flyttat pa stenar hér tidigare. Dolt inne
bland bladen kan de med lite moda upptécka resterna av
ett rep som knutits fast i en trddstam.

Rollpersonerna kan nu ta sig ner genom halet till den
underjordiska floden. Om de har tagit med sig bérarna s
hér langt aterstar bara ett par eftersom de &vriga har
skramts av italienarnas nérvaro.
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' _Kapitél 5 _
Den underjordiska floden

Den underjordiska floden &r cirka tio meter bred pa denna
punkt, det &r tre meter fran grottaket ner till vattenytan
och vattnet dr en dryg meter djupt. Om man foljer floden
nedstroms mynnar den efter nagon kilometer ut i en sj6.
Sjdlva mynningen dr dold bakom nedhdngande
klédngvéxter.

Om rollpersonerna forsdker vada uppfor floden
kommer de att f4 kdmpa mot strommen och dessutom
riskera att halka pa de hala stenarna pa bottnen. Det basta
ar att forsoka stjila italienarnas gummibat och paddla
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uppfor floden.

Floden delar da och da upp sig i mindre bifléden som
sedan 16per samman igen. En del bifléden forsvinner in i
smd, morka tunnlar, och hér och var gransar floden till
torrlagda grottgangar. Efter ndgon kilometer passerar
rollpersonerna en stor grottsal med grottmalningar péa
vaggarna. Grottmalningarna forestiller olika djur, framfor
allt elefanter. De flesta dr notta av alder, men en del ser ut
att ha forbattrats ganska nyligen. Det finns &ven
lamningar efter ligereldar som inte verkar vara mer an



ndgon manad gamla. Uppmidrksamma rollpersoner kan
tycka sig hora ljud inifrdn en grottgdng, men om de
undersoker saken ndrmare hittar de ingenting.

I mén av tid: Nér rollpersonerna paddlar forbi en hog
avsats kommer plotsligt ett spjut farande och punkterar
gummibaten sévida inte rollpersonerna lyckas stoppa
spjutet pad nagot sétt. Uppe pa avsatsen kan de for en kort
stund skymta en elefantkrigare (se persongalleriet).

I mén av tid: Nér rollpersonerna har paddlat ett par
kilometer ser de vad som liknar en ménniska skymta till
inne i en grottgang. Om de foljer efter hoppar plotsligt en
man fram ur morkret och vrélar & dem. Sedan forsoker
han springa ifran dem. Nér rollpersonerna kommer ikapp

honom fldmtar han gang pa gang fram “Ohyggligt!
Ohyggligt!”. Mannen ifrdga dr Gordon Fletcher, doktor
Cumberlands materialforvaltare. Han ar kladd i slitna,
smutsiga tropikkldder, och ur en av fickorna sticker en bit
av en elefantbete upp. Han ér spritt sprdngande galen och
verkar livrddd for “véktarna” som han tror forfoljer
honom. Han varnar rollpersonerna for att fortsétta sin
fard, men de kan inte f4 ur honom négot vettigt, vare sig
vart floden leder eller vart Cumberland har tagit vigen.
Nér rollpersonerna minst anar det forsvinner han bland
grottorna igen.

I samband med dessa omskakande héndelser passar
resten av bérarna pa att forsvinna..

Kapitél ¢}

Mote med elefantlkonungen

Efter ndgra kilometers fiard uppfor den underjordiska
floden kan rollpersonerna skymta manljus. Floden leder
fram till en djup ravin som skér genom den téta djungeln.
Ravinens bergssidor dr i det ndrmaste lodrita, och den
pordsa och spruckna bergarten gor det livsfarligt att
bestiga dem. En mérklig tystnad rader i ravinen. Det hors
inget fagelkvitter eller andra tecken pa djurliv, och det &r
absolut vindstilla. Det téta 16vtaket sldpper knappt igenom
nagot ménljus sé att ett niastan komplett morker rader vid
marken. Doften av jord och forruttnelse dr pétaglig.
Uppmirksamma rollpersoner kan kénna sig iakttagna, och
i de morka skuggorna skymtar de dd och da
elefantliknande skepnader.

N

Elefantkyrkogarden
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Efter en stunds vandring ser rollpersonerna
elefantskelett hiar och var, och skeletten okar i antal ju
langre de gar tills marken dr tickt av ben, skallar och
betar. De flesta skeletten dr gulnade och porosa av élder,
andra dr fortfarande tickta av pergamentsartad hud, och
det finns dven ett och annat ruttnande kadaver. Plotsligt
blir rollpersonerna varse att en elefantkrigare star och
iakttar dem. Nir de ser sig omkring inser de att de &r
omringade av elefantkrigare. Om rollpersonerna forsoker
sitta sig till motvérn faller ett nét ner 6ver dem och de tas
till fanga. Haller de sig lugna tecknar en elefantkrigare &t
dem att f6lja efter, varefter elefantkrigarna eskorterar dem
langre in i djungeln.

Pa ett eller annat sétt fors rollpersonerna till en glénta i
djungeln. Mitt i glintan star en stor byggnad av
elefantbetar. Det &r elefantfolkets tempel. Rollpersonerna
fors in 1 byggnadens sal som ar upplyst av atskilliga
facklor. Utmed mittgéngen stér elefantkrigare uppradade.
I salens bortre &ande sitter elefantkonungen (se
persongalleriet) pd en tron av ben flankerad av tva
jattelika betar tiackta av inskriptioner. Bredvid honom stér
en figur som verkar vagt bekant trots den lustiga
utstyrseln. Nér rollpersonerna kommer nérmare kénner de
igen honom det dr doktor Cumberland (se
persongalleriet). Han tittar tomt ut i luften och tycks inte
registrera rollpersonernas nirvaro.

Elefantkonungen tar till orda pa ett gutturalt och
tidigare okdnt sprak. Cumberland simultantolkar
mekaniskt som om han saknar egen vilja. Han forklarar
for rollpersonerna att de star infor elefantfolkets konung
och elefantkyrkogardens beskyddare. Benen péd denna
plats innehéller naturens samlade vishet. En dag kommer
ménniskorna vara redo att motta denna vishet men inte
annu. Tills den dagen kommer maste benen forbli hér.
Elefantkonungen vet inte om han kan lita pa att
rollpersonerna inte for ndgra ben hérifran och aldrig
berdttar for nadgon hur man hittar hit. Déarfér maste de
stanna hér tills han kdnner deras hjértan och vet att han
kan lita pd dem. Om de missbrukar hans géstfrihet och



forsoker stjdla nagra ben kommer de att vara evigt
forbannade och aldrig komma hérifran. Dérefter tystnar
elefantkonungen. Om rollpersonerna vill forklara sig
sjdlva lyssnar elefantkonungen pd vad de har att séiga,
men han tinker inte ta stdllning till det de sdger nu.
Dérefter dr audiensen over.

En  inblick elefantfolkets
leverne

Elefantkrigarna for rollpersonerna mot ravinens ena sida.
Pa végen ser de ett hogt torn av ben en bit bort. Det reser
sig lika hogt som de hogsta djungeltrdden. P& toppen
skymtar en jéttelik bete, storre &n alla de sett tidigare. Den
ar krokt och vriden, och dess inre ar ihaligt.

Nér de kommer fram till ravinens bergsvigg méts de
av en otrolig syn. Den nedre delen av bergsvidggen é&r
perforerad av otaliga grottdppningar, och fran de mer
otillgéngliga grottorna hinger repstegar. Hér &r fullt av
kvinnor, barn och gamlingar, och det adr uppenbart att
detta &r elefantfolkets boningsgrottor. Rollpersonerna fér
kléttra upp for en repstege till en av de hogsta grottorna.
Tva elefantkrigare bevakar grottoppningen samtidigt som
néagra kvinnor tillreder mat &t rollpersonerna.

Fielding som é&r sprakbegavad kan forsoka prata med
infodingarna. Krigarna &r ganska avvaktande till att borja
med, men kvinnorna beréttar girna om elefantfolkets
kultur och historia. Deras forfader bodde utanfor ravinen i
den stora elefantnationen, ett blomstrande rike dir alla
levde i fred och harmoni. I huvudstaden styrde ett rad
bestdende av de méktiga elefantschamanerna som stod i
kontakt med den store elefantanden. De fick ta del av
naturens vishet och vakade i gengéld Gver elefanternas
kyrkogérd. Néar nagra schamaner borjade handla med
elfenben straffade elefantanden elefantnationen med en
fruktansvdrd farsot. De trogna tog sin tillflykt till
elefantkyrkogarden. Hér lever de nu av det som
elefanterna skénker dem. De syr kldder av elefanthudar
och tillverkar kammar och pilspetsar av elfenben. Skulle
nagonting hota dem vidcker elefantkonungen viktarna
genom att bldsa i hornet p& bentornets topp. Om Fielding
fragar om véktarna blir kvinnorna tillknéppta och bdrjar
istdllet stdlla frdgor om rollpersonerna och den vérld de
kommer ifrén.

Under maltiden dyker plotsligt Cumberland upp. Han
ar mer kontaktbar nu och kan berétta hur han kom hit och
vad som hidnde med hans expedition (se bakgrunden).
Han  uppmanar rollpersonerna att géra som
elefantkonungen vill och inte stélla till med nagot. Om de
bara tar det lugnt kommer de snart att f4 ldmna ravinen.
Niér rollpersonerna sédger att de har kommit for att fora
Cumberland tillbaka till civilisationen séger han att han
vill stanna, fast han verkar nagot osdker pad vad han
egentligen vill, ndstan som om han haller pa att vakna upp
ur en djup sdmn och bdrjar bli medveten om vad som
hénder omkring honom. Om rollpersonerna berittar om
italienarna och att det finns en risk att de finner ravinen
sdger Cumberland att han ska varna elefantkonungen. Han
tror dock inte att det inte &r ndgon fara for det finns bara

i liv  och

12

en vig in i ravinen och den &r litt att forsvara. Dérefter
lamnar han rollpersonerna som fér tillbringa natten i
grottan.

Italienarna anfaller

Tidigt p4 morgonen vécks rollpersonerna av kanonader
och skottlossning. Italienarna har gatt till attack mot
elefantkrigarna med avsikt att erovra elefantkyrkogardens
vérdefulla elfenben och “rddda” Cumberland. Oavsett om
rollpersonerna har forvarnat elefantkrigarna eller inte har
den inte en chans. Forutom att italienarna &r tungt
bevdpnade har de &verraskande anfallit pa tvd fronter,
dels fran floden och dels fran luften.

Nir rollpersonerna tittar ut genom grottSppningen far
de en Overblick Over situationen mellan strdk av
morgondimma som glider fram genom djungeln. Borta
vid flodens utflode ur ravinen haller en armétrupp
forstarkt med en bandkanon pa att trycka tillbaka en
grupp elefantkrigare. Bandkanonen &r pa vig i riktning
mot boningsgrottorna och kommer inom kort kunna
beskjuta dem och de forsvarslésa kvinnor, barn och
gamlingar som befinner sig dir. Vid templet haller en
grupp elefantkrigare pa att retirera in i templet samtidigt
som en armétrupp ledd av Overste d’Arezzo omringar
byggnaden och bdrjar montera en kulspruta. Cumberland
befinner sig bland elefantkrigarna. Slutligen haller
elefantkonungen pa att kléttra uppfor bentornet. Han har
kommit halvvdgs nédr han triffas av en kula och blir
héngande.

Nu ér det dags for rollpersonerna att agera. Eftersom
allting hander samtidigt maste de dela upp sig om de ska
ha en chans att ingripa i alla tre situationerna. Om de
struntar 1 ndgon av situationerna kan det fa olyckliga
konsekvenser. Om ingen stoppar bandkanonen kommer
den att stilla till med en massaker pa elefantfolket vid
boningsgrottorna. Om ingen rdddar Cumberland kommer
italienarna att tillfaingata honom och flyga honom till
Italien. Om ingen hjdlper elefantkonungen kommer
italienarna i slutéinden att besegra elefantfolket.

Den rollperson som beger sig mot bentornet blir
avskuren av en grupp italienare som plotsligt kommer
nedglidande ldngs rep frdn zeppelinaren som
overraskande har dykt upp. Dérefter gor zeppelinaren en
lov och borjar sldppa granater pa elefantkrigarna och
rollpersonerna. Det effektivaste sidttet att stoppa
zeppelinaren &r att erdvra bandkanonen och skjuta ner
zeppelinaren. Rollpersonerna kommer dock inte att fa
maénga chanser eftersom zeppelinaren ger sig av s& fort
beséttningen inser att slaget ar forlorat.

Trots rollpersonernas ingripande befinner
elefantkrigarna sig i underldge och kan inte std emot hur
lainge som helst. Nér det ser som morkast ut bor den
rollperson som dr pd vég till bentornet komma fram och
hjélpa den skadade elefantkonungen till toppen eller ta sig
upp sjalv. Nar han bléser i hornet borjar det rora sig bland
elefantkyrkogérdens ben, och snart reser sig
elefantkadaver och gér till attack mot inkrédktarna. Det &r
de beryktade vidktarna (se persongalleriet). Innan



italienarna hinner forstd vad som hinder &r viktarna over
dem och borjar med obeveklig effektivitet krossa och
spetsa dem. Tyviérr gor de ingen &tskillnad pa inkréktare
och inkrdktare. Rollpersonerna maste rddda Cumberland
ur den kalabalik som rdder och fora honom i sdkerhet. Nér
vaktarnas védrv dr Over faller de samman igen och

tystnaden lagrar sig pa nytt over platsen.

Elefantkonungen tackar rollpersonerna for deras insats
och sidger att de &r fria att gd. De far atervénda via den
underjordiska floden, men en rollperson som tar med sig
s4 mycket som ett enda ben kommer att tappa bort de
ovriga i de vindlande grottorna och aldrig hitta ut.

Epilog

Nir rollpersonerna atervéinder till Leopoldville har Ziegler
redan fatt telegram om deras forvéntade ankomst och
flugit fran New York till Leopoldville for att mota dem.
Han har meddelat flera tidningar om héindelsen, aterigen
hyrt in en orkester och i storsta allminhet forberett ett
jippo for att fira deras ankomst. Rollpersonerna mots
darfor av en jublande folkmassa ndr de anldper
Leopoldvilles hamn, och pa kajen stir en forviantansfull
Ziegler. Forutsatt att rollpersonerna har med sig doktor
Cumberland kommer Ziegler att hoja deras insats till
skyarna, och de kommer att bli hjdltar for en dag. Daily
Trumpet publicerar Burkes artiklar om expeditionen, och
Burke blir dventyraren i ropet. Nar han s& smaningom
sammanstéller artiklarna till en bok blir den hans storsta

bastséljare hittills. Polotsky far rétsida pa sin ekonomi,
betalar av sina skulder och koper en ny flodbat. Hon
startar ett samarbete med Ziegler och smugglar under ett
ars tid ut tillrdckligt med elfenben och diamanter for hans
rakning for att kunna starta ett internationellt
handelsbolag. Fielding far &ntligen lite uppmirksamhet
for sitt arbete bade inom och utanfér akademiska kretsar.
Han ger sig ut pd en bejublad foreldsningsturné som
bekostar ytterligare Afrikaresor och ger honom de ritta
diplomatiska kontakterna for att kunna besoka fler icke-
brittiska omrdden. Barnaby befordras till kamrer och far
dérigenom en god inblick i Zieglers ekonomi. Under ett
ars tid samlar han bevis tills han slutligen kan sitta dit
Ziegler for virldshistoriens storsta skattebrott.

Persongalleri

Kapten Aldo van Keulen

Kapten Aldo van Keulen ar en salt sjobjorn fran Holland.
Pa alderns host har han bytt ut det skummande havet mot
det lugnare vattnet i Kongofloden. Han &ger flodbaten
Geertruyd som han kor upp och ner for floden. Baten
fungerar dven som hans hem. Han &r en lang, kraftig man
med tjurnacke och snaggat har. Han ser ofta barsk ut,
vilket forstirks av ansiktets kraftiga drag som ser ut att
vara utmejslade av en stenhuggare. Pa huvudet bér han en
morkbla keps, och han &r néstan alltid iklddd en
svettflackig, oljig skjorta och morkblad byxor av kraftigt
tyg. Han &r en tjurig och vresig man som har svart for det
sociala finliret. Nar det géller skotseln och framforandet
av Geertruyd &r han i det ndrmaste pedantisk.

Bérarna

Bérarna ansvarar for all packning och att iordningstilla
lager och méltider. De bestar av nio infédda kongoleser.
Deras ledare och sprékror dr en medeldlders herre vid
namn Ngombe. Han dr kolsvart i hyn, och hans ansikte
har lika ménga och djupa faror som Kongofloden. Han
har mer stolthet och pondus 4n de flesta pa den afrikanska
kontinenten. Sjilv bér han inte mycket utan fungerar mest
som arbetsfordelare. Rollpersonerna bor halla sig pa god
fot med Ngombe for att resan ska bli s& smidig som
mdjligt. De Ovriga bédrarna heter Mboko, Tsonga, Kele,
Gesogo, Banjari, Kirundi, Lebeo och Kipokomo.

Marcus Witherspoon
Den presbyterianske missiondren Marcus Witherspoon &r
en lang och génglig person i trettiodrsdldern. Han é&r
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prydligt friserad och har sma, runda glaségon. Den vita
skjortan &r vélpressad under den ljusa vésten och
bredbrittade hatten. Marcus ar en gudfruktig man fran
Boston som tack vare sin kristna tro valt att missionera i
Afrika for att hjélpa och omvénda de infédda. Han &r en
mycket &rlig och hjilpsam person, sdrskilt mot sina
landsmén. Det belgiska styret av Kongo har dock fatt
honom att tvivla lite, och han har en lagom kylig
instéllning till de belgiska myndigheterna.

Ruud van Hoylandts mén

Ruud van Hoylandts mén ar tre raskinn fran trakten som
livnér sig pa att driva in skulder och sp6a upp de som inte
betalar i tid. Ralph 4r en kraftig och rdgblond, men inte
sarskilt klipsk, fore detta hamnsjaare fran Amsterdam.
Han klipper mer &n gérna till personer som forsoker vara
smartare 4n honom. Bernt dr en skallig och kort men
muskulds mulatt med svart lapp for ena 6gat. Han skdter
det mesta av snacket och anser sig vara den smarte. Pepe
ar en lang, génglig spanjor med langt, morkt har med gra
skiftningar i. Han har en forkérlek for att anvénda kniv
och hotar ofta att skdra 6ronen av sina offer.

Physical: Strength 3, Dexterity 2, Stamina 3

Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 1

Social: Appearance 2, Manipulation 1, Charisma 2
Abilities: Brawl 2, Intimidation 2, Melee 2, Might 1,
Savvy 2, Stealth 1

Backgrounds: Backing 1, Reputation 1

Willpower: 3

Equipment: Klubba, kniv



Lojtnant van Guyse

Léjtnant van Guyse tillhor Belgiska Kongos armé, Force
Publique, och &r som alla officerare belgare. Han ar runt
trettio, har blont har och en prydligt vaxad mustasch.
Aren i Afrika har satt sina spar och han ir brunare &n de
flesta européer. Eftersom han har varit i Afrika i flera ar
bar han en inte helt reglementsenlig men praktisk och
stilig kakiuniform med kortirmad skjorta, l&nga byxor
och praktiska ldgskor. Tjénstepistolen hdnger vid hans
sida, och i en snodd runt halsen har han en visselpipa.
Tjénstgoringen i1 Stanleyvilles stokiga hamn har gjort
honom hérdad och cynisk, och han dr numera van att
tampas med trilskande skeppare och handelsméin. Han &r
en professionell och sansad individ som behaller lugnet
dven om motparten brusar upp. Tar ndgon till vald &r han
dock inte sen att svara med samma mynt.

Physical: Strength 2, Dexterity 2, Stamina 2

Mental: Perception 2, Intelligence 3, Wits 3

Social: Appearance 2, Manipulation 3, Charisma 2
Abilities: Command 3, Firearms 3

Backgrounds: Backing 2, Contacts 2, Followers 2,
Reputation 2, Resources 2

Willpower: 4

Equipment: Uniform, ldtt revolver, visselpipa

Kongolesiska soldater

De kongolesiska soldaterna tillhor Belgiska Kongos armé,
Force Publique, och &r som alla meniga soldater infédda
kongoleser. Det ar lite sisaddir med disciplinen och
soldaterna &r generellt sett daligt trdnade och utrustade.
De bir knélanga byxor, morkbld uniformsrock med roda
inslag, ett bilte med tvd ammunitionsvdskor och ett
vélanvént gevér.

Physical: Strength 2, Dexterity 2, Stamina 3
Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 1
Social: Appearance 2, Manipulation 1, Charisma 2
Abilities: Brawl 2, Firearms 1

Backgrounds: Backing |

Willpower: 3

Equipment: Uniform, gevar

Provinsguvernsr Eduard van den Broeck
Provinsguvernér Eduard van den Broeck ar en rundlagd
man i femtiodrsdldern med blont, bakdtkammat har. Han
bér en vit kostym anpassad for det tropiska klimatet och
torkar emellanat svetten ur pannan med en ndsduk. Han ar
aningen arrogant och lite Oversittaraktig, men forsoker
vara korrekt. Skulle rollpersonerna hota eller trakassera
honom sé &r han sa pass feg att han 1ater sig hunsas for att
sedan genast himta soldater for att utkrdva hdmnd. Han ar
mutad av italienarna for att sinka rollpersonerna.

Salvatore Corso och Raphael Scola

Salvatore Corso och Raphael Scola ér tva erfarna agenter
med stark lojalitet till Mussolini och fascisterna. De klér
sig som vilbdrgade handelsmén i stilrena och lagom
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exklusiva kostymer for tropiskt bruk. Corso &r en kort
herre i fyrtiodrsaldern med en lite buskig mustasch och en
begynnande flint. Han &r pratglad, vénlig och social,
medan déremot Scola héller sig lite i bakgrunden med en
och annan instimmande eller stodjande kommentar. Scola
ar smal och senig i trettiofemarsaldern, med en nédstan
kénslokall och lite fientlig uppsyn.

Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 2

Mental: Perception 2, Intelligence 3, Wits 3

Social: Appearance 2, Manipulation 3, Charisma 2
Abilities: Disguise 2, Firecarms 2, Investigation 2, Stealth
1, Subterfuge 2

Backgrounds: Backing 3

Willpower: 5

Equipment: Litt automatpistol, stilett

Kapten Damour

Kapten Damour &r en véltranad och skérpt yrkesofficer i
fyrtioarsaldern. Han har kortklippt har, framtrddande nésa
och en bister uppsyn. Han bér en vilpressad uniform med
bla jacka, vita byxor och frimlingslegionens
karaktdristiska vita keps med flat topp. Han ogillar rollen
som desertorjdgare men lyder order till ndra nog vilket
pris som helst. I dessa strdvanden &r moral och etik av
underordnad betydelse, men trots detta dr han inte helt
samvetslds utan mer inriktad mot att 16sa sin uppgift. Det
gér att resonera med kapten Damour, men han reagerar
kraftigt mot vald och hot som skulle flacka hans heder,
och han tvekar inte att doda eller ge order om det.

Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 3

Mental: Perception 2, Intelligence 3, Wits 3

Social: Appearance 2, Manipulation 3, Charisma 2
Abilities: Command 3, Firearms 3

Backgrounds: Backing 2, Contacts 2, Followers 2,
Reputation 2, Resources 2

Willpower: 5

Equipment: Uniform, tung automatpistol

Franska frimlingslegionirer

De franska framlingslegiondrerna &r en brokig samling
mén av olika nationalitet, varav flera &r tyskar. De talar
dock ndstan uteslutande franska da de ar forbjudna av
kapten Damour att tala andra sprék i tjdnsten. Som
soldater dr de ytterst véldisciplinerade yrkesmilitdrer som
fungerar mycket vdl som grupp. De bar kakifdrgad
faltuniform anpassad for tropiskt klimat och den
karaktéristiska vita kepsen med flat topp och
solskyddande nackduk.

Physical: Strength 2, Dexterity 2, Stamina 3
Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 3
Social: Appearance 2, Manipulation 1, Charisma 2
Abilities: Brawl 2, Firearms 3

Backgrounds: Backing 1

Willpower: 4

Equipment: Uniform, gevér



Pieter Bleyenberg

Pieter Bleyenberg 4r en desertor frén franska
fraimlingslegionen. Han &r bara en bit Over trettio, men
aren har gatt hart & honom. Han 4r orakad och otvittad
med fett spretigt har och tovigt skdgg. Han &r ganska
osammanhdngande eftersom han &r nerdekad och
forsupen. For manga ar sedan flydde han fran Belgien nér
han riskerade fangelsestraff for 16nnbrinning. Han tog
véarvning i1 frimlingslegionen och skeppades till Afrika.
Efter ndgra &r trottnade han och deserterade.

Gverste 4’Arezzo

Overste d’Arezzo 4r en ganska kort man i
femtioarsaldern. Ansiktet ar lite plufsigt med sma pliriga
ogon och en liten spetsig mustasch. Hans militdra karridr
hade i praktiken stagnerat, men nar Mussolini tog makten
stdllde han sig bakom dennes politik och har belonats for
sitt engagemang. Han dr en typisk karridrofficer och har
inga som helst skrupler. Han &r bokstavligen beredd att ga
over lik for att kléttra i graderna. Han bér en vélsittande
ljusgrd uniform med ridbyxor och hdga, vilputsade
stovlar. Den skdrmldsa uniformsmossan sitter perfekt pa
millimetern. Han har en liten ridpiska som han hela tiden
pekar med da han ger order.

Physical: Strength 2, Dexterity 3, Stamina 2

Mental: Perception 3, Intelligence 3, Wits 3

Social: Appearance 3, Manipulation 3, Charisma 2
Abilities: Command 4, Etiquette 3, Firearms 3, Melee 4,
Style 3

Backgrounds: Backing 3, Contacts 3, Followers 3,
Reputation 3, Resources 3

Willpower: 6

Equipment: Uniform, ldtt automatpistol, sabel, ridpiska

Italienska soldater

De italienska soldaterna tillhdr Mussolinis basta och mest
trogna enheter, de fascistiska svartskjortorna. Det ar en
véltranad och disciplinerad enhet, men de &r lite
nonchalanta da de intalats av sina befdl att detta &r ett latt
uppdrag utan egentligt motstand. 1 strid adr de dock
dugliga soldater dven om det kan ta en stund for dem att
reagera om de blir 6verraskade. De bar kakiuniform med
hoga stovlar och de karakteristiska svarta skjortorna vél
synliga under uniformsjackan. De biar dven kakiférgade
tropikhjdlmar med svarta tuppfjédrar instuckna.

Physical: Strength 2, Dexterity 2, Stamina 3
Mental: Perception 2, Intelligence 2, Wits 2
Social: Appearance 2, Manipulation 1, Charisma 2
Abilities: Brawl 2, Firearms 2

Backgrounds: Backing |

Willpower: 3

Equipment: Uniform, gevar

Eléfantkonungén
Elefantkonungen  dr  elefantfolkets ledare  och
elefantkyrkogérdens beskyddare. Han &r en bade

respektingivande och grotesk figur. Hans kroppshydda ar
kort och satt, och hans lemmar och halva ansiktet &r
uppsvillda och forvridna av elefantsjuka, tecknet pa en
person som stdr i kontakt med elefantanden. Han &r kladd
i flera lager av elefanthudar, och pd huvudet sitter en
huvudbonad  utformad som ett elefanthuvud.
Elefantkonungen forkroppsligar morkrets hjédrta men inte
minsklighetens ondskefullhet utan naturens outgrundliga
vishet. Han ser bortom gott och ont och bryr sig endast
om att skydda elefantkyrkogarden fran en korrupt
omvirld. Han ar beredd att doda om sa behdvs men
foredrar att 1ata viktarna sta for dodandet.

Physical: Strength 3, Dexterity 2, Stamina 3

Mental: Perception 4, Intelligence 4, Wits 4

Social: Appearance 1, Manipulation 3, Charisma 4
Abilities: Command 5, Intimidation 5, Rapport 5,
Subterfuge 5

Knacks: Evil Eye, Hypnotic Presence

Willpower: 10

Inspiration: Destructive 4

Equipment: Elefanthuvudbonad

Elefantkrigarna

Elefantkrigarna utgérs av elefantfolkets vuxna mén. I
maéngt och mycket liknar de stendldersménniskor. De ar
korta och muskuldsa, och deras ansikten domineras av
kraftiga 6gonbryn, sluttande pannor och breda nésor. De
ar klddda 1 hoftskynken av elefanthud och bevipnade med
spjut och pilbadgar. De ser skrimmande ut och &r
fruktansvarda motstandare i strid, inte minst eftersom de
vet hur de ska utnyttja djungeln till sin fordel for att gora
plotsliga anfall och sedan forsvinna lika snabbt igen.

Physical: Strength 3, Dexterity 3, Stamina 3

Mental: Perception 3, Intelligence 2, Wits 2

Social: Appearance 2, Manipulation 2, Charisma 2
Abilities: Archery 2, Athletics 2, Brawl 2, Melee 2,
Stealth 3, Survival 4

Willpower: 3

Equipment: Pilbage, spjut

Doktor Mervyn Cumberland

Doktor Mervyn Cumberland 4r en excentrisk, brittisk
zoolog som é&r mer eller mindre utfryst ur seridsa
akademiska kretsar. Han ar ndrmare femtio och ser ut som
en typisk engelsman med rodlatt har och blek, friknig hy
som omedelbart blir rod ndr den utsdtts for sol. Nér
rollpersonerna finner honom &ar han &r iklddd en lustig
blandning av hudar och vésterlindska klider. Han &r
hérjad av malaria, verkar inte vara vid sina sinnens fulla
bruk och stér under elefantkonungens inflytande. Efter att
ha bott hos elefantfolket i ndstan ett halvar har han borjat
inse att elefantkyrkogérden maste forbli en hemlighet, och
att det ar viktigare dn hans akademiska ambitioner. Det &r
déarfor mojligt att f2 honom att sldppa alla planer pa att
skriva en avhandling om elefantkyrkogarden och istéllet
resa till Himalaya for att bevisa yetins existens.



Physical: Strength 2, Dexterity 2, Stamina 2
Mental: Perception 3, Intelligence 5, Wits 2
Social: Appearance 2, Manipulation 2, Charisma 2
Abilities: Academics 5, Linguistics 3
Backgrounds: Reputation 2, Resources 2
Willpower: 7

Viktarna

Viktarna dr andarna efter de elefanter som har vandrat till
elefantkyrkogarden for att d6. Nér hornet pa toppen av
bentornet ljuder besitter de kvarlevorna av sina gamla
kroppar och gér till attack mot alla inkrédktare. De ror inte
personer som har tagit skydd tillsammans med
elefantfolket i exempelvis templet eller grottboningarna.

Physical: Strength 6, Dexterity 1, Stamina 7

Abilities: Brawl 1, Endurance 3, Might 4, Resistance 2
Willpower: 4

Health Levels: OK, OK, OK, OK, -1, -1, -1, -2, -2, -3, -3,
-4, -4, Incapacitated

Attack: Trample 10B, Trunk Sweep 8B

Vapen

Klubba — Damage Str + 4B
Kniv/stilett — Damage Str + 2L
Spjut — Damage Str + 4L
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Sabel — Damage Str + 5L

Pilbdge — Acc +1, Damage 3L, Range 30, Rof 1,
Clip varies

Litt revolver — Acc 0, Damage 3L, Range 50, Rof 2,
Clip 5

Tung revolver — Acc 0, Damage 4L, Range 50, Rof 2,
Clip 6

Litt automatpistol — Acc 0, Damage 3L, Range 50,
Rof 4, Clip 7+1

Tung automatpistol — Acc 0, Damage 4L, Range 50,
Rof 3, Clip 7+1

Gevir — Acc +2, Damage 7L, Range 200, Rof 1, Clip 5+1
Latt kulspruta — Acc 0, Damage 6L, Range 50, Rof 45,
Clip 50

Kanon — Acc -2, Damage 15[10]L, Range 10 km, Rof 1,
Capacity 1

Granater — Acc -2, Damage 7L, Range -, Rof 1,
Capacity 1

Fordon

Flodbat — Safe Speed 25, Max Speed 40, Maneuver 5,
Armor 8[10]

Patrullbat — Safe Speed 25, Max Speed 50, Maneuver 5,
Armor 8[10]
Zeppelinare Safe
Maneuver 6, Armor 5[6]

Speed 60, Max Speed 140,



Karaktirsfoton

Indien, 1922. Storviltjigaren Robert Burke Jr firar
att han just har nedlagt en bengalisk_tiger.

Belgiska Kongo, 1923. Flodbitskaptenen Irina Polotsky
dr den siste i uppritt lige i den stora drinktiviingen.
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Nordrhodesia, 1922. Antropologen Edward Flelding studerar
ndjt sin forsta fangst gjord med lokalbefolkningens metoder.

J

-

-

New York, 1924. Bokfidllare Douglas J Barnaby liser
taxeringskalendern i vintan pd att kamrern skg lisa upp.
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—  __ Robert Burke Jr

Amerikansk storviltjdgare, reseskildrare och kvinnotjusare

”Det var en ménniskodtare jag forfoljde, en lejonhanne
som hade fatt smak for ménniskokdtt. Han hade borjat
med att sla tamgetter for att sedan gé over till att attackera
ensamma vandrare. Till slut hade han smugit sig in i den
by jag gédstade och ddodat en hel familj i deras somn.
Byborna kom till mig och bad om rad, och jag beslutade
mig for att det var min plikt att hjdlpa dessa eldndiga
ménniskor. Nu hade jag spérat besten i mer &n tva veckor.
Han visste att han var forfoljd, och hans rérelsemonster
avslojade att han blev mer och mer tringd for var dag.
Hans senaste drag tydde pa ren desperation. Han hade
kléttrat uppfor en stenig brant in bland nigra taggiga
klippor som skdt upp mitt ute pa den kenyanska savannen.
Kanske var det ddr hans boning 1dg. Jag kisade uppfor
branten och tyckte mig faktiskt ana en grottGppning langt
dér uppe. Utan att tveka paborjade jag den modosamma
bestigningen. Solen gassade och svetten rann i strida
strommar utfér ryggen, men tanken pd de stackars
byborna sporrade mig. Vil uppe konstaterade jag att det
faktiskt var en grottoppning jag hade sett. Jag hade
bokstavligen talat funnit lejonets kula.”

Smattrandet fran skrivmaskinen upphdrde ndr Robert
lutade sig tillbaka och smuttade pa sin whisky sour. Han
var som vanligt klddd i kakiskjorta och kakishorts.
Ansiktet dominerades av en bred haka och en fast blick,
och det svarta, pomadaindrdnkta héret var kammat i en
perfekt sidbena med en snitsig lugg. In i minsta detalj sag
han ut som sinnebilden av en dventyrare. Han lét blicken
vandra Gver savannens dallrande hetta och gladdes over
den svalkande skuggan fran akacian. Tonerna av en
operaaria strommade fran grammofonspelaren som stod
uppstélld utanfoér huvudtiltet. Storviltsjakt i all dra, men
det hir var dnda bista sittet att njuta av Afrika. Langa
vandringar, svett och damm kéndes inte riktigt —
genlemannamissigt. Oturligt nog var det en forutséttning
for att kunna skriva fler reseskildringar och bli erkénd
som tidens store dventyrare. Som det societetslejon han
var dlskade han folks uppmarksamhet, framfor allt vackra
damers, och berittelser om livsfarliga strapatser pa
exotiska platser var ett sdkert kort att fanga folks
uppmérksamhet. Na, sa linge strapatserna inte gick ut
over hans frisyr gick det vél an.

Hans tankar avbrots av rop utifrdn savannen. "Bwana,
bwana!” Hans infodde sparare kom springande genom det
hoga griset. ’Komma fort! Jag den lejon finna.”

”Jaha, det var den pausen”, muttrade han for sig sjélv.
Han témde drinken, snappade at sig geviret och borjade
lugnt vandra efter den upphetsade spéraren. Efter en kort
vandring nirmade de sig kronet pa en 1ag kulle. Spéraren
borjade krypa fram mot kronet, och halvhjértat foljde
Robert hans exempel. Néar de nadde kronet pekade
spararen mot ett ensamt triad ett par hundra meter bort. I
skuggan av tridet vilade ett lejon.
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”Ar du sdker pi att det dir dr lejonet som strok
omkring i nirheten av byn?”, fragade Robert.

Spararen ryckte pé axlarna. ”Stor lejon, farlig, du vilja
ha.”

”Visst, det blir bra.” Han matade fram en patron, tog
sikte och ldt ett skott brinna av. Lejonet ryckte till,
forsokte resa pa sig och blev sedan liggande blickstilla.

En halvtimme senare stod Robert uppstélld vid lejonet
med gevéret vid sin sida. Kldderna och frisyren var lika
tadelfria som forut, och det fanns absolut ingenting som
tydde pa att han hade varit ute och vandrat pa savannen.
Spararen stod nigra meter bort och tittade in i en kamera
placerad pé ett stativ. Nar han holl upp ett finger stramade
Robert upp sig, och snart talade ett ljudligt klickande om
att scenen var forevigad. Perfekt, tinkte Robert.

”Med geviret redo smog jag in i den morka grottan. En
fruktansvérd stank slog emot mig och négonting krasade
under mina fotter. Nir jag tittade ner sag jag att hela
golvet var tickt av benbitar fran olika djur. Och var det
inte en manniskoskalle som 14g dir borta? Jag hann aldrig
undersoka saken nidrmare forrdn jag horde ett fruktansvart
rytande ldngre in i grottan. I ndsta Ggonblick kom den
blodtorstiga besten farande ut ur morkret rakt mot mig.
Instinktivt slingde jag upp gevéret mot axeln och tryckte
av ett skott. Darefter kastades jag handlost at sidan, och
gevéret for ur mina hénder. Snabbt tog jag mig upp pa
fotter, men vilddjuret hade redan snott runt och var pa vig
mot mig med ett dovt morrande. Det rann blod frén ett sar
i sidan, men det verkade inte bekomma honom. Han
trodde att han hade mig fast nu och gjorde sig beredd for
att sitta in den dodande attacken. Blixtsnabbt drog jag
min revolver, och nir det grymma odjuret strickte ut sig i
ett sista sprang pumpade jag kula efter kula rakt in i
hjérttrakten pad honom. Stenddd f6ll han till marken vid
mina fotter.”

Robert tittade pa det han hade skrivit och skakade
sedan missnojt pa huvudet. Forutom att texten lag lite vil
langt ifrdn sanningen saknades den dér riktiga nerven,
formodligen for att han egentligen bara kopierade sina
tidigare alster och inte hade nagra nya, intressanta
upplevelser att berdtta om. Hans tidigare bocker hade alla
baserats pa unika upplevelser. Och s& hade de blivit
storsdljare ocksa — I den bengaliska tigerns rike”, ”Jakten
pa den vita noshoérningen”, “Jaguarens viskning”, ”De
blodtorstiga mordargorillorna” — alla hade de gjort hans
forldggare jublande glad. Vad han behdvde var ett dventyr
som kittlade folks fantasi och inte det hédr planldsa
irrandet.

Tystnaden pa savannen avbrdts av ett motorljud.
Robert tittade upp och fick syn pa ett gult, enmotorigt
biplan som kom allt ndrmare. Det passerade rakt ovanfor
honom, gjorde en skarp gir och gick sedan in for



landning. Forsiktigt tog det mark och rullade fram mot
lagret. Innan det hade stannat helt hoppade en person ur
passagerarsittbrunnen och halvsprang den sista biten. Det
var en ung, prydligt klddd man. Négot andfadd stannade
han framfor Robert och strackte fram ndven. ”Mitt namn
ar Harry Bell, utrikeskorrespondent for Daily Trumpet.”

”Daily Trumpet?” Robert sken upp och skakade
hjértligt hans hand. ”Robert Burke Jr var namnet, men det
visste du vil redan. S1a dig ner, Harry! Kan jag bjuda pa
nagot? En whisky sour kanske?”

”Ah, ja, varfor inte?”

Robert gestikulerade at en av sina tjénare att blanda
till tva drinkar och vinde sedan sin fulla uppmirksamhet
mot sin besokare. N4, berétta. Vad for dig hit? Planerar
du att gora ett jaktreportage?”

”Nej, inte riktigt. Det &r s& att jag har ett erbjudande
till er som jag tror att ni kommer finna mycket intressant.
Som ni sdkert kénner till begav sig den kontroversielle
zoologen doktor Mervyn Cumberland av pé en expedition
in 1 Belgiska Kongos inre for néstan ett ar sedan for att
soka efter den mytomspunna elefantkyrkogéarden. Det &r
nu ett halvar sedan ndgon sist horde av honom, och han
och resten av expeditionen antas allmént ha gétt under.
Atminstone tills for tvd veckor sedan. D4 limnade en
missiondr vid namn Marcus Witherspoon in ett foremal
till den amerikanske generalkonsuln i1 Leopoldville.
Foremalet var en uraldrig stentavla med elefantliknande
inristningar. P& stentavlan satt en etikett med en kort
notering: ’Objekt 19: Detta bevisar att elefanter har
skddats sa hér langt in i djungeln.” Handstilen har
identifierats som Cumberlands. Daily Trumpets dgare,
Max Ziegler, héller nu pa att sitta samman en
rdddningsexpedition for att undsitta Cumberland, och det
ar hiar ni kommer in i bilden. Expeditionen behover
ndmligen en erfaren ledare som vet vad en
vildmarksexpedition av det hér slaget kraver for att bli en
framgéng. Naturligtvis kommer ni att erséttas for
besviret, och om ni faktiskt lyckas &terféra Cumberland
till civilisationen utgar en ansenlig bonus. N&, vad sidger
ni?”

Robert nickade fundersamt. En expedition in i
Belgiska Kongos mest otillgédngliga djungler? Det Idt

visserligen nagot anstrdngande men skulle samtidigt
kunna ge honom otroligt mycket publicitet och underlag
for annu en storsdljare. ”Jag formodar att jag skriver alla
artiklar och har ensamritt till allt material?”

”Sjalvklart!”

”D4 har vi en dverenskommelse.”

Forsta intrycket

Irina Polotsky: Expeditionens guide och lokal
flodbétskapten. Hon &r vacker men saknar fullstindigt
stil. Se bara pa de okvinnliga kldderna! Men &ndé finns
det négot sensuellt och lockande hos henne. Om man
kunde fa henne att bejaka sin kvinnlighet lite mer skulle
den hidr resan kunna bli riktigt trevlig. Och hon skulle
gora sig utmarkt som bokens hjiltinna.

Edward Fielding: Expeditionens tolk och brittisk
antropolog. Han dr ett riktigt original men ett ganska
trevligt sddant. Och som tur &r verkar han inte vara ndgon
forlést stofil utan en person med stor vildmarksvana. Han
skulle passa som den lojale men lite stollige
medhjilparen. Det giéller bara att se till att han inte
overglanser den verklige hjalten.

Douglas J Barnaby: Expeditionens kassér och
bokhéllare pa Daily Trumpet. Han klér sig prydligt men
ack sd konservativt. Och inte har han anpassat klddseln
efter klimatet heller. Han verkar mer van vid dammiga
arkiv dn &ngande djungler. Troligtvis kommer han att
krdva en hel del barnpassning. N&, boken behdver en
driftkucku.

Personlig packlista

Tva safariutstyrslar

En vit middagskostym

Gevir — Acc 10, Damage 7L, Range 200, Rof 1, Clip 5+1
Tung revolver — Acc 8, Damage 4L, Range 50, Rof 2,
Clip 6

Skrivmaskin

En box med kubanska cigarrer

Silverpléterad tdndare

En lada Dom Perignon

Kamera och kamerastativ

Grammofonspelare och grammofonskivor

Inspiration

Intuitiv inspiration ar ett métt pa en persons forméga att
agera snabbt i en stressad situation. Du kan anvdnda
intuitiv inspiration pa tva satt:

Hojt initiativ: Dina reflexer &r otroligt snabba. Du har
en permanent initiativbonus som motsvarar vérdet i
Intuitive Facet.

Snabbtinkt: Din reaktionsféorméaga &r otroligt hog.
Du kan spendera en poidng Inspiration for att fa lika
manga bonustidrningar som vérdet i Intuitive Facet pa ett
slag som ror en omedelbar mental reaktion.

Formagor

Perfekt hallning: Du tappar aldrig fattningen och &r
immun mot panik. Du fér tvd bonustdrningar nir du
utmanar nagon med blicken och pé Social-slag som ror
pose. Ditt yttre ar alltid tadelfritt, och skulle du bli
nedsmutsad rdcker det med en ldtt avborstning med
handen for att aterstdlla kldder och frisyr till perfekt skick.

Prickskytt: Du kan anvanda eldvapen for att tréffa till
synes omojliga mal. Alla svérighetsokningar forutom de
som beror pa skada eller dalig sikt halveras. Dessutom far
du lika ménga bonustirningar som den ursprungliga
svarighetsokningen. Du kan dock inte f& fler
bonustirningar dn du har i Firearms.

20




Irina Polotsky

Rysk flodbdtskapten, smugglerska och lycksékerska

Flodbaten gled fram lidngs ett av Kongoflodens bifloden i
den becksvarta natten. Endast ett svagt mullrande hordes
fran dieselmotorn som gick pé ldgsta varv, och alla
lanternor var sldckta. I den oupplysta styrhytten stod Irina
och styrde vant sin skuta forbi osynliga sandbankar och
uppstickande trdstockar. Hon var som vanligt kladd i
mansbyxor och en 16st sittande skjorta. Det rufsiga haret
var halvhjértat uppsatt, och ldnga testar av det hingde
ostyrigt ner. I mungipan slokade en cigarett, och med
jémna mellanrum tog hon en djup klunk ur vodkaflaskan
som stod bredvid kompassen.

”Ser du nagot?”, fragade hon Heinrich, hennes
styrman och hogra hand, som stod och spanade ut i
morkret med en kikare.

”Ingenting. Bara djungel och &nnu mer forbaskad
djungel.”

“Fortsétt hélla utkik. De kan inte vara langt borta.”
Hennes rost avslojade ingen oro, men mycket stod pa
spel, och om affiren inte gick i 1as 14g hon illa till. For att
bekosta elfenbenslasten hade hon tvingats lana en stor
summa pengar av van Hoylandt, en kredithallare och ett
vidrigt &ckel i1 Stanleyville. van Hoylandt var en
inflytelserik person, och om hon inte betalade honom som
overenskommet skulle det forsvara framtida affdrer i
omradet. Tyvérr hade hon haft en kénsla av att ndgot var
fel dnda sedan de lamnade Stanleyville, och hon kunde
inte skaka av sig den kinslan &n hur mycket hon forsokte.

”Kapten, jag ser ett ljus ddr framme. Det maste vara
dem.” Heinrich pekade mot en svingande lykta som
skymtade pé den vistra flodstranden mellan nedhédngande
grenar.

”Stopp 1 maskin!” Néstan i samma 6gonblick som hon
hade ropat ordern i talrret tystnade motorn, och ljudlost
gled baten in mot stranden. Sakta framtridde konturerna
av en annan bat dold av ett kamouflagenét. En man stod
vid relingen och héll upp en lykta, och i skuggorna dér
bakom skymtade ytterligare personer. Irina l4t ankaret ga,
och det rasslade till ndr ankarkéttingen drogs ut. Snart lag
hon jamsides med den andra béten.

”Heinrich, var beredd med gevéret. Jag litar inte en
sekund pa den dir girige portugisen.” Hon Oppnade ett
fonster och lutade sig ut. ”Branco, din gamle kanalje!
Tank att fa se din fula nuna hér ute i djungeln.”

Mannen vid relingen sidnkte lyktan. Det var en bastant
karl med kopparrigt ansikte och stripigt skdgg. Han log ett
rovdjursleende som avslgjade ett flertal guldtiander.
”Polotsky, alltid lika vénlig. Det &r ett under att ingen har
dragit ut din tunga &nnu. Men lat oss inte std hér och
utbyta hedersbetygelser. Jag antar att du har lasten med
dig?”

”Enligt 6verenskommelse. Och jag antar att du har
pengarna?”

Brancos leende blev bredare. “Faktum ar att jag
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faktiskt inte har det. Jag tdnkte foresla nya villkor for den
hér lilla transaktionen. Béten och lasten i utbyte mot ditt
liv.”

”Det kan du ju inbilla dig. Min besittning &r minst
lika vélbevdpnad som din.”

”Kanske det. Problemet &r att det inte dr din beséttning
langre.”

Irina kdnde nagot kallt tryckas mot hennes nacke och
insdg att det bara kunde vara Heinrich. Frdn den andra
baten hordes Brancos bullrande skratt. Hon gjorde en
snabb kalkyl och kom fram till att l14get var hopplost. Om
Heinrich hade latit sig kopas var utan tvekan resten av
beséttningen med pa forraderiet ocksd. “Navil, du har
besegrat mig, ditt portugisiska svin, men baten och lasten
kan du glémma.” Hon svingde runt, grabbade tag i
Heinrich gevérspipa och snirtade ivdg cigaretten i 6gat pa
honom. Skrikande av smérta f6ll han ihop. Snabbt klev
hon 6ver honom fram till ratten och Oppnade en liten
lucka. Bakom luckan fanns en handgranat och ett rér som
ledde rakt ner till ett forrddsutrymme med dynamit.
Samtidigt som kulor borjade slé in i styrhytten ryckte hon
ut sprinten och slidppte ner handgranaten i réret. Sedan
nappade hon at sig vodkaflaskan och dok ut genom
styrhyttsdorren ner i floden. Hon kom upp till ytan lagom
for att se hennes trogna skuta forvandlas till ett inferno av
eld och kringflygande brate. I skydd av kalabaliken
simmade hon in till stranden och bérjade vandra mot
nérmaste handelsstation.

Takflédktarna gjorde sitt bidsta for att skapa lite
luftcirkulation, men hettan inne pa baren var néstan lika
outhdrdlig som ute i middagssolen. Irina satt vid ett av
hornborden. Framfor henne stod ett dverfyllt askfat och
en bricka med snapsglas. Hon tomde det sista glaset och
funderade Gver sina valmdjligheter. Efter manga om och
men hade hon lyckats ta sig till Leopoldville, Belgiska
Kongos huvudstad, dar hennes handelsbolag Polotsky
Trading Company, fasaden for hennes smuggeloperation,
lag. Tyvérr bestod bolaget inte av mycket mer &n ett
nedganget hamnskjul nu nér hon inte hade kvar nadgon bat.
Hon skulle kunna ldmna Belgiska Kongo och borja om pa
nytt ndgon annanstans, men det kidndes som ett nederlag.
Det hade trots allt inte varit latt att ta sig hit frén forsta
borjan.

Hon hade flytt fran misdren och bolsjevismen i
Ryssland och fardats genom ett krigshérjat Europa. Allt
hon hade haft med sig var de smutsiga paltor hon var
klddd i. Som fripassagerare pé ett lastfartyg hade hon sé
smaningom kommit till Belgiska Kongo diar den som
gapade Over mycket ocksd fick mycket, ndgot som
passade henne alldeles utméarkt. Manga fragade henne om
det inte var en hard tillvaro for en kvinna, men det var
hart for bade méin och kvinnor. Hon var dessutom van vid



svéra forhédllanden och hade inget emot det sa ldnge det
l6nade sig. Kanske var det tack vare den instédllningen
som hon hade lyckats bygga upp en sd framgéngsrik
smuggeloperation. Det var historia nu, men hon hade
fortfarande kvar sina kontakter och skulle sdkert kunna
starta om pa nytt. Problemet var pengar. Hon behovde
tillrdckligt med kosing for att kunna kopa en ny skuta och
betala tillbaka skulden till van Hoylandt.

”Miss Polotsky?” Hennes tankar avbrdts nér en ung,
prydligt klddd man slog sig ner vid hennes bord och
strickte fram ndven. “Mitt namn &r Harry Bell,
utrikeskorrespondent for Daily Trumpet. Ni &r inte en latt
person att fi tag pa. Jag har nog wvarit runt halva
Leopoldville.”

Hon ignorerade hans framstridckta nédve och tdnde en
ny cigarett pa stumpen frdn den gamla. ”Ni har fatt tag i
mig nu.”

”Ja, det dr sant.” Han forsokte ge ifran sig ett
obekymrat skratt men lyckades mest astadkomma négot
som ldt som ett mellanting mellan ett kraxande och en
harkling. "I alla fall, jag har ett erbjudande till er som ni
inte kan séga nej till. Som ni sékert kdnner till begav sig
den kontroversielle zoologen doktor Mervyn Cumberland
av pa en expedition in i Belgiska Kongos inre for nistan
ett ar sedan for att soka efter den mytomspunna
elefantkyrkogarden. Det &r nu ett halvar sedan négon sist
horde av honom, och han och resten av expeditionen antas
allmint ha gatt under. Atminstone tills for tvd veckor
sedan. Da ldmnade en missiondr vid namn Marcus
Witherspoon in ett foremal till den amerikanske
generalkonsuln i Leopoldville. Féremélet var en uraldrig
stentavla med elefantliknande inristningar. P& stentavlan
satt en etikett med en kort notering: *Objekt 19: Detta
bevisar att elefanter har skadats sa hér langt in i djungeln.’
Handstilen har identifierats som Cumberlands. Daily
Trumpets &dgare, Max Ziegler, haller nu péa att sitta
samman en rdddningsexpedition for att undsétta
Cumberland, och det 4r hdr ni kommer in i bilden.
Expeditionen behdver ndmligen en guide som kénner

uppgifter kénner den som er egen ficka tror vi att ni dr den
ritte personen for uppdraget. Naturligtvis kommer ni att
ersittas for besvéret, och om ni faktiskt lyckas aterfora
Cumberland till civilisationen utgér en ansenlig bonus.
N4, vad séger ni?”

Irina bléste nonchalant ut lite rok samtidigt som hon
jublade inombords. Det hér var precis vad hon behdvde.
Snacka om tur i oturen. En djungelutflykt och sedan
skulle hon ha tillrackligt med stalar for att komma pa
fotter igen. Om hon forvéintades bistd med en av de batar
som hennes handelsbolag endast dgde pa papperet fick
hon hitta pa en undanflykt. ”Jag accepterar. Nar borjar
vi?”

Forsta intrycket

Robert Burke Jr: Expeditionens ledare och tydligen
en kénd storviltjigare. Han 4r en egenkér och féafing
mansgris men en ganska charmig sddan. Om det behovs
gar det nog att manipulera honom med smicker. Han
tycks bara folja med for berommelsens skull. Navél,
berémmelse eller pengar, vad 4r skillnaden?

Edward Fielding: Expeditionens tolk och en brittisk
antropolog. Han &r av allt att doma en bildad man men
definitivt inte ndgon bortkommen akademiker. Tvértom
verkar han finna sig vil till ritta i den hdr miljon och
kommer garanterat att bli en stor tillgdng for
expeditionen, inte minst genom sitt goda humér.

Douglas J Barnaby: Expeditionens kassdr och
bokhéllare pa Daily Trumpet. Han ser ut som en
kontorsratta och passar inte alls in i sammanhanget. Hur i
all sin dar ska han klara av en expedition in i djungeln?
Han verkar dock otdckt uppmérksam pa allt som hédnder
och r nog inte sa lattlurad som man forst kan tro.

Personlig packlista

Ett par skjortor och byxor

Geviér — Acc 8, Damage 7L, Range 200, Rof 1, Clip 5+1
Machete — Damage 4L

Flera cigarettpaket (Gaulois)

Belgiska Kongo. Eftersom ni &dger ett handelsbolag som  Zippoténdare
skoter transporter lings Kongofloden och enligt vara  Tva flaskor vodka
Inspiration Pormagor

Intuitiv inspiration ar ett métt pa en persons forméga att
agera snabbt i en stressad situation. Du kan anvinda
intuitiv inspiration pa tva sitt:

Hojt initiativ: Dina reflexer &r otroligt snabba. Du har
en permanent initiativbonus som motsvarar vérdet i
Intuitive Facet.

Snabbtinkt: Din reaktionsféorméaga &r otroligt hog.
Du kan spendera en poédng Inspiration for att fa lika
manga bonustidrningar som vérdet i Intuitive Facet pa ett
slag som ror en omedelbar mental reaktion.

Omedelbar expert: Du kan upprepa en handling som
du nagon gang sett utforas, men bara en gang per
spelsession. Spendera en podang Willpower for att fa lika
manga prickar som vérdet i Intuitive Facet 1 en fardighet
du inte har nagra prickar i.

Sjobjorn: Du har en medfédd talang att hantera
motoriserade vattenfarkoster. Topphastigheten okar med
10 % for varje prick Intuitive Facet, och farkostens
manovrerbarhet okar med lika manga nivéer. Sa lange
farkosten ar i rorelse Okar svarigheten for alla attacker
mot farkosten med halva virdet i Wits. Aven om
farkosten skadas okar inte svarigheten att kontrollera den
forrdn den ar totalkvaddad.
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Edwrﬁféming

Brittisk antropolog, naturmdnniska och sprdkgeni

Ljudliga dunkanden hérdes inifran de tita snaren. Nér en
av trddkronorna borjade vaja lyfte nagra nédshornsfiglar
irriterat fran dess topp. Efter en stund tystnade dunkandet,
och fyra mén kom klivande ur sndren. De sldpade pé ett
jattelikt stycke bark. Tre av médnnen var hdgresta,
vitmalade massajkrigare iklddda rodfdrgade skinnmantlar
och huvudprydnader av strutsfjadrar. Den fjdrde var en vit
man. Han var lidngre och avsevirt kraftigare &n
massajerna, och det vilade négot bjornaktigt dver hans
véldiga kroppshydda. Allt han hade pa sig var ett par
bermudashorts. Haret var snaggat, och nésan pryddes av
ett par glasbgon. Hans namn var Edward Fielding, doktor
i antropologi vid Oxfords universitet

Att finna en doktor mitt ute pa savannen i
Tanganyika-territoriet kunde kanske tyckas udda, men
Edward var ocksd en ganska udda person. Han var
forvisso en akademiker, men han trodde inte pa
vanforestillningen att man kunde sitta pd sin kammare
och teoretisera &ver vérlden for att komma till insikt om
hur saker och ting fungerade. Enda sittet var att smutsa
ner sig, nadgot han mer dn girna gjorde for att stilla sin
nyfikenhet. Dessutom gav det en mdjlighet att triffa folk,
nagot den jovialiske Edward uppskattade mer &n nagot
annat.

”Hér blir en bra plats”, sade den dldste av krigarna.
Mainnen lade forsiktigt ner barken pad marken och gjorde
dérefter upp en eld. ”Nu, vite man, ska vi visa hur man
gor en barkkanot.” De viarmde barken Over elden sa att
den blev mjuk och bérjade sedan forma och bearbeta den.
Edward tog fram sin anteckningsbok och skrev ner de
olika momenten. Hela tiden stéllde han fragor pa flytande
maasai, och ménnen svarade glatt den vénlige mannen
som hade fordndrat deras syn pa vita.

Arbetet avbrots av avldgsna skrik nerifran floden.
Krigarna stelnade till och spetsade Gronen. Nér skriken
fortsatte sldppte de det de hade for hdnderna och borjade
springa i riktning mot skriken, och Edward var inte sen att
folja efter. Vil nere vid floden sag de vad som stod pa. En
klunga barn stod pa flodstranden och skrek i hogan sky.
Nagra pekade utat vattnet diar ndgon var pa vig in mot
land med desperata simtag. Det var hovdingens yngste
son. Négra meter bakom honom kom nagonting glidande.
Vid en snabb blick sig det ut som en trdstock, men
Edward visste bittre — det var en krokodil.

Utan att fundera 6ver foljderna grabbade han tag i en
tradgren och sprang ut i vattnet mot pojken. Han bottnade
eftersom det inte var speciellt djupt just hiar. Samtidigt
som han sprang sag han ett jittelikt gap 6ppnas bakom
pojken. Precis som kiftarna skulle sl igen nadde han
fram och satte tridgrenen i gapet pa krokodilen. For en
sekund kom det kallblodiga djuret av sig. Sedan vinde det
sin uppmérksamhet mot det nya, storre bytet. Edward och
krokodilen tittade avvaktande pé& varandra. Sedan
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lyckades krokodilen bita sonder trddgrenen och var éter
fri att hugga in pa allt den ansdg vara mat. Just som den
skulle 6ppna gapet pa nytt grep Edward tag om kéftarna
med vénster hand och tog ett nackgrepp med hoger arm.
Det vildiga djuret borjade ruska pa huvudet och sla med
stjdrten for att komma loss, men Edward hade last greppet
och hade inga planer pa att sldppa det. Istéllet borjade han
sldpa krokodilen mot stranden. Forbluffade iakttog barnen
och krigarna alltsammans.

Nir Edward nadde stranden hade armmusklerna borjat
domna, och han insag att han var tvungen att hitta pa
nagot snabbt. Utan att tinka satte han sig grinsle Over
krokodilens rygg och borjade vrida om huvudet pé den
allt vad han orkade. Hans muskler vérkte och han skrek
ndr han uppbadade sina sista krafter. Just som han trodde
att han inte skulle orka mer hordes ett otickt krasande ljud
frén krokodilens hals. Sedan blev den alldeles slapp i1 hans
famn. Nér Edward tittade upp jublade barnen och
krigarna.

Ivriga gnistor steg upp fran den stora ldgerelden. I dess
sken dansade stammens krigare till ljudet av taktfasta
trummor. En av de dansande var Edward. Han hade
tidigare under kvéllen tagits upp i stammen och utsetts till
krigare. Det var visserligen bara en hederstitel men dnda
ett bevis pa hur ndra han hade kommit den hér stammen.
Tyvérr var det nog dags att ge sig av snart. I flera ar hade
han rest runt i Afrika, levt med olika stammar och lart sig
deras sprak och levnadssitt. Vid det hér laget visste han
formodligen mer 4dn de flesta vita mdn om hur man
overlevde i naturen utan andra hjalpmedel 4n sina hénder
och sitt forstand. Han hade lart sig att hitta farskt vatten
under torrperioden, skaffa ndringsriktig mat i form av
rétter och larver, tillverka och anvdnda vapen sasom
pilbagar och spjut och mycket mer. Malet var att
kartldgga hela den afrikanska stamkulturen och sé
smaningom skriva en avhandling som visade hur rik och
komplex den var. De afrikanska infodingarna var allt
annat dr de vildar de utmalades som. Att de var primitiva
innebar inte att de var dumma. Tviartom hade de en otrolig
kunskap om naturen och en upps;jo traditioner.

Trots flitigt resande &terstod stora delar av Afrika.
Hittills hade han bara besokt de brittiska protektoraten,
huvudsakligen pa grund av att de flesta kolonialmakter
sdg snett pa hans verksamhet. Férmodligen var de rddda
for att han skulle bevisa att den afrikanska kulturen hade
ett sjilvberittigande, nagot som skulle ogiltigforklara
kolonialmakternas civiliserande av vad de ansdg vara
lagre staende folkslag. De tyckte vil att de redan hade
tillrdckligt med problem med de krav pé sjélvstindighet
som restes hér och var.

Edward insag plotsligt att trummandet och dansen
hade upphort. De flesta byborna stod still och lyssnade



oroligt till ett ljud som inte horde hemma i den afrikanska
natten. Det var ett motorljud, och det kom sakta ndrmare.
Byns krigare grabbade tag i sina spjut och skoldar for att
sedan springa nerat floden varifrén ljudet verkade komma.
Edward bestimde sig for att det var bast att folja efter.
Nér han kom ner till flodstranden stod krigarna uppradade
vid vattenbrynet med spjuten hojda. En bit nerat floden
syntes ett stralkastarljus svepa fram och tillbaka mellan
strdnderna, och en megafonrost hordes dver motorljudet.
“Doktor Fielding? Doktor Edward Fielding? Ar ni dér?
Svara om ni dr dér ute nadgonstans!” Rosten babblade pa,
och av accenten att doma var det en amerikan som
pratade. Forst nir stralkastarljuset foll pd de uppradade
krigarna tystnade rosten for en stund. Sedan fortsatte den,
fast nagot mer ldgmilt &n tidigare. “Ah... halld. Talar ni
engelska? Vi letar efter en vit man. Vis, vit man med
ogon av glas. Léter det bekant?”

”Joda, det ringer en klocka”, sade Edward och tog ett
kliv framat in i stralkastarljuset. Han skuggade 6gonen
med handen och lyckades urskilja konturerna pa en bét.

”Doktor Fielding!” Rdsten pa baten gick upp i falsett.
”Det dr ni! Som jag har letat.” Baten styrde in mot
stranden och en person hoppade i vattnet och vadade i
land. Det var en ung, prydligt kladd man. Han stréckte
fram  ndven. “Mitt namn 4 Harry  Bell,
utrikeskorrespondent for Daily Trumpet.”

”Angendamt.” Edward tog hans utstrickta hand och
skakade den. Gesten lugnade ner krigarna som sénkte sina
spjut. ”Men var i all sin dar gor ni har?”

”Jag har ett erbjudande till er som ni inte kan séga nej
till. Lat mig berdtta. Som ni sdkert kénner till begav sig
den kontroversielle zoologen doktor Mervyn Cumberland
av pa en expedition in i Belgiska Kongos inre for néstan
ett ar sedan for att soka efter den mytomspunna
elefantkyrkogarden. Det &r nu ett halvar sedan nigon sist
horde av honom, och han och resten av expeditionen antas
allmint ha gatt under. Atminstone tills for tvd veckor
sedan. Da ldmnade en missiondr vid namn Marcus
Witherspoon in ett foremal till den amerikanske
generalkonsuln i Leopoldville. Foremélet var en uraldrig
stentavla med elefantliknande inristningar. P& stentavlan
satt en etikett med en kort notering: *Objekt 19: Detta
bevisar att elefanter har skadats sa hér langt in i djungeln.’
Handstilen har identifierats som Cumberlands. Daily
Trumpets &dgare, Max Ziegler, haller nu péd att sitta

samman en raddningsexpedition for att undsétta
Cumberland, och det dr hdr ni kommer in i bilden.
Expeditionen behdver ndmligen en tolk som kan tala med
den infédda befolkningen och vet hur man bemdéter dem
pa bésta sitt, och enligt véra uppgifter har ni rest Afrika
runt och till och med levt med flera stammar. Naturligtvis
kommer ni att erséttas for besviret, och om ni faktiskt
lyckas aterfora Cumberland till civilisationen utgér en
ansenlig bonus. N4, vad sdger ni?”

Edward gned sig eftertinksamt i nacken. Det hir
skulle innebéra att han fick tillgdng till ett omrade som
faktiskt inte var brittiskt. Han skulle kunna komma i
kontakt med helt nya stammar utan en massa byrékratiskt
tjafs. Dessutom skulle det kunna vécka lite intresse for
hans arbete hos allmidnheten. “Mister Bell, gor plats i
kajutan!”

Forsta intrycket

Robert Burke Jr: Expeditionens ledare och kénd
storviltjigare. Han har skrivit ett flertal bocker om sina
resor till vérldens alla horn och lever verkligen upp till
myten om den store, amerikanske hjdlten. Han ger ett
trevligt intryck, och det ska bli ett noje att hdra honom
berétta om sina fantastiska dventyr.

Irina Polotsky: Expeditionens guide och lokal
flodbétskapten. Hon verkar ha rejélt med skinn pa nésan,
vilket naturligtvis &r en forutsittning for en ogift kvinna i
de hér trakterna. Man maste respektera en person som
vagar utmana konventionerna pa det séttet. Och under den
harda ytan finns utan tvekan en passionerad kvinna.
Kanske kan den stilige Burke locka fram den sidan hos
henne.

Douglas J Barnaby: Expeditionens kassdr och
bokhéllare pa Daily Trumpet. Han &r en man som verkar
ta sig sjélv och sitt yrke pa allvar, kanske pé lite for stort
allvar. Men det &r klart, har man sysslat med bokforing
hela livet s& blir man vil ingen munter typ, precis. N4, en
tur in i djungeln kommer nog goéra honom gott och
muntra upp honom.

Personlig packlista
Kniv — Damage 6L
Anteckningsbok

Pipa och tobak

Foto pé fru och barn

Inspiration

Destruktiv inspiration &r ett matt pa en persons férmaga
att forstora saker. Du kan anvédnda destruktiv inspiration
pa tva sitt:

Saker faller samman: Niar du slar pa saker gar de
sonder. En gang per spelsession kan du addera ditt varde i
Destructive Facet som automatisk skada fran en attack.

Inre sonderfall: Du har latt for att destabilisera folk
och koncept. Nér du vill bryta ner nagot icke-fysiskt kan
du spendera en podng Inspiration for att fa lika manga
bonustérningar som vérdet i Destructive Facet.

Formagor

Jarnniavar: Attacker med dina bara hinder ger
Strength + 3 tarningar i skada. Du fér tvd bonustidrningar
pa handlingar som kraver Might och ror gripstyrka. Dina
hander skadas inte med mindre &n att du slar pa jarn.

Sprakgeni: Du behérskar ett stort antal sprak och talar
helt utan accent. Du kan forstd dig pa helt nya sprak
genom att sld mot Linguistics med +2 i svarighet.
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Douglas J Barnaby

Amerikansk bokhdllare, revisor och agent fran skatteverket

Grinden lystes upp av en ensam lampa ovanfor en
oansenlig dorr placerad mitt pd magasinsbyggnadens
langsida. Med oregelbundna mellanrum kom spridda
kvillsvandrare gaende lings grinden. Det var ensamma
mén, kérleksfullt omslingrade par och uppsluppna
séllskap. Alla stannade de framfor dorren, knackade pa
och blev insldppta. I skydd av skuggan fran en container
stod Douglas och iakttog aktiviteten. Han var som vanligt
klddd i en svart kostym med knivskarpa pressveck, och pa
huvudet satt ett plommonstop. Krampaktigt holl han fast
ett svart paraply med vénsterarmen for att skydda sig mot
det strilande regnet samtidigt som han skrev i sin lilla
anteckningsbok.

I tva timmar hade han sttt héir och noterat vilka som
hade kommit och gatt. Avsevirt manga fler hade kommit
an gatt, och det var uppenbart att nagonting forsiggick dér
inne. Han hade sina misstankar om vad. Det var nu néstan
ett halvar sedan han hade borjat arbeta som bokhallare at
O’Brien, Chicagos potatiskung, och det hade inte varit ldtt
att tringa igenom bokféringens alla rokridder. Genom
talmodigt arbete hade han slutligen funnit luckor och
kunnat urskilja ett monster. Tva viktiga pusselbitar var all
den potatis som O’Brien hade gjort avdrag for pa grund
av mogelangrepp och detta magasin som han hade latit
rusta upp for avsevidrda summor men sedan inte anvinde
for ndgon lagerhéllning. Det kunde bara betyda en sak —
svartklubb! Det olagliga i denna verksamhet bekymrade
dock Douglas foga. Han var bara intresserad av en enda
sak, ndmligen den skatt som O’Brien hade underlétit att
betala. Rakenskapens tid var kommen!

Douglas fillde ihop paraplyet, gick fram till dorren
och knackade pé. En liten lucka i dorren 6ppnades och en
man med sma, elaka grisdgon kikade ut. Han sade inget
utan studerade bara Douglas kallt. Uppenbarligen véntade
han pé négot slags 16senord. Typiskt.

”Oppna!”, sade Douglas med sin allra myndigaste
rost. “Mister O’Brien har skickat mig. Jag ska kontrollera
kassan. Se sa, sitt fart! Jag har inte tid att st hér hela
dagen.” Mannen tycktes tveka for en kort sekund men
Oppnade sedan faktiskt dorren och slidppte in Douglas.

Diér inne var det packat med folk. Man dansade till en
orkester som spelade charleston, tringdes vid en
vélforsedd bar for att fa kopa forbjuden sprit och
skockades kring ett antal poker- och roulettbord.
Bortanfor spelborden skymtade en dorr med texten
”Personal”. Utan att tveka gick Douglas rakt genom
lokalen och in genom dorren. Innanfor fanns ett litet
kontor med ett valndtsskrivbord, négra skinnfétéljer och
en anskrdmlig tavla som forestillde ett gratande barn.
Douglas plockade ner tavlan och blottade en
kassaskapsdorr med kombinationslds. Han betraktade
laset for en kort stund, som for att betvinga det, och
provade sedan med en av de sifferkombinationer han hade
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funnit pa en lapp i O’Briens skrivbord. Néar han fick ett
ljudligt klickande till svar smackade han férebraende med
tungan. Slarvigt, O’Brien, mycket slarvigt!

Inuti kassaskapet lag ett antal sedelbuntar och en tjock
bok. Douglas tog ut boken, lade den pé skrivbordet och
slog upp den. Fulltraff! Hér fanns svartklubbens hela
ekonomi med inkomster fran sprit tillverkad pa den
”forstorda” potatisen, hemliga bankkonton och allt annat
han behovde for att besld O’Brien med skattebrott. Han
tog fram sin ask med halspastiller och borjade fotografera
sidorna med den inbyggda spionkameran. Nir han var
klar lade han tillbaka boken, stingde kassasképet och
héngde tillbaka tavlan. Dérefter klev han ut i lokalen igen.

Omedelbart insdg han att nagot var fel. Det stod fler
vakter borta vid ingéngen &n tidigare, och tva vakter var
pa vig rakt mot honom. Han beslutade sig for att ta tjuren
vid hornen och gick dem till métes. Nar den forste vakten
lyften armen for att gripa tag i honom drog Douglas upp
en liten sprayflaska och sprayade tirgas i vaktens dgon.
Vakten ryggade forblindad tillbaka. Den andre vakten
grep efter nagot innanfor kavajen men kom inte langre dn
sd innan Douglas fillde ut paraplyets klinga och riande
den genom vaktens hand och hjérta. ”Polisrazzia”, skrek
nagon, och dérefter utbrét kalabalik. Folk sprang i panik
mot utgingen, och vakterna kunde inte halla tillbaka dem
oavsett hur mycket de viftade med sina k-pistar. Douglas
foljde med folkmassan ut och vek sedan av runt ett horn
mot sin bil. Uppdraget var slutfort.

Bokforingsavdelningen pa Daily Trumpet var den storsta
Douglas hade arbetat pa. Dér fanns mer &n hundra
anstéllda, och man hanterade inte bara Daily Trumpets
ekonomi, utan detta var sjédlva kdrnan i tidningsmagnaten
Max Zieglers tabloidtidningsimperium. Douglas hade
arbetat pa avdelningen i nigra manader nu utan att hitta
nagot mer  matnyttigt &n  utbetalningar  till
informationskéllor inom New Yorks poliskar. Det
berodde antagligen pa att han hade en ganska obetydlig
position. Han skulle behdva avancera till kamrer for att fa
en ordentlig inblick i Zieglers ekonomi, men det var inget
som skulle ske i en handvéndning.

N4, Douglas var talmodig, och han visste att om han
bara bidade sin tid och samlade all information han fick
tag pd skulle han forr eller senare finna det han letade
efter. Det var tack vare sin envishet och ihdrdighet som
han hade 16st alla sina tidigare uppdrag och nu var kiand
som “terriern” bland sina kolleger pa skatteverket. Han
levde for sitt yrke och drevs av ett absolut réttspatos — den
som inte betalade skatt var en samhéllsfiende och maste
straffas.

Det skulle sjélvklart inte bli ltt att sétta dit Ziegler.
Ziegler var en intelligent man med mycket stora resurser.
Att mita sig mot en sédan fiende var en riktig utmaning.



Ryktet sade visserligen att Zieglers framgang till stor del
baserade sig pad dolda sidoinkomster. Med sitt
véirldsomspdnnande ndt av anstdllda och kontakter
smugglade han in ovérderliga kulturskatter till Amerika
och sélde dem till privata samlare. Det rorde sig om allt
fran kinesiska terrakottastatyer till egyptiska mumier.
Douglas hade tyvérr ingen stdrre nytta av rykten utan
behdvde bevis.

”"Mister Barnaby?” Douglas tittade upp fran
rikenskaperna och ség en kortvuxen man med sma, runda
glasogon std framfor hans pulpet. ”Merrill Wilson var
namnet. Utrikesredaktor. Hoppas jag inte stor.”

”Absolut inte. Hur kan jag st till tjanst?”

”Jo, det dr s& hér att jag och mister Ziegler har noterat
er arbetsvilja och héngivenhet den korta tid ni har varit
hos oss, och vi tror att ni 4&r en man som kommer att g
langt. For att ge er en chans att visa vad ni gar for har vi
ett erbjudande till er. Forutsatt att ni inte 4r en man som ar
radd for utmaningar?”

”Nej da! Vad ror det sig om?”

”Som ni sdkert kénner till begav sig den
kontroversielle zoologen doktor Mervyn Cumberland av
pa en expedition in i Belgiska Kongos inre for néstan ett
ar sedan for att soka efter den mytomspunna
elefantkyrkogarden. Det &r nu ett halvar sedan nigon sist
horde av honom, och han och resten av expeditionen antas
allmint ha gatt under. Atminstone tills for tvd veckor
sedan. Da ldmnade en missiondr vid namn Marcus
Witherspoon in ett foremal till den amerikanske
generalkonsuln i Leopoldville. Féremélet var en uraldrig
stentavla med elefantliknande inristningar. P& stentavlan
satt en etikett med en kort notering: *Objekt 19: Detta
bevisar att elefanter har skadats sa hér langt in i djungeln.’
Handstilen har identifierats som Cumberlands. Ziegler
héller nu pa att sitta samman en rdddningsexpedition for
att undsitta Cumberland, och det adr hédr ni kommer in i
bilden. Expeditionen behdver namligen en kassor som vi
kan lita pa till hundra procent och som ser till att hélla
kostnaderna nere. Och skulle expeditionen faktiskt finna
elefantkyrkogarden behdvs det nagon som kan ombesorja
inforseln av allt elfenben pa ett s& diskret och ’tullfritt’
sdtt som mojligt. Naturligtvis kommer ni att erséttas for

besviret, och om ni faktiskt lyckas aterféra Cumberland
till civilisationen utgér en ansenlig bonus. Jag vagar dven
utlova en befordran. N4, vad siger ni?”

Douglas letade forbluffat efter ord. Han hade just
blivit ombedd att delta i den verksamhet han forsokte
bevisa och fétt en chans till en hdgre position. Det hér
kanske skulle ga mycket ldttare &n han hade rdknat med.
”Mister Wilson, jag &r er man!”

Forsta intrycket

Robert Burke Jr: Expeditionens ledare och en kénd
storviltjdgare. Han har skrivit ett flertal storsdljare om
sina jaktexpeditioner, men de verkar mest vara
sjdlvforhérligande beréttelser som glorifierar dodandet av
exotiska djur. Man kan ju fraga sig hur mycket som é&r
sanning och hur mycket som &r amsagor for att f4 upp
forséljningssiffrorna. Jaja, bara han klarar av att leda
expeditionen.

Irina Polotsky: Expeditionens guide och lokal
flodbétskapten. Hon &r en hardfér kvinna med négot
gangsteraktigt over sig. Det dér handelsbolaget hon séger
sig dga verkar skumt. Hur kommer det sig att hon hellre
foljer med pa en djungelexpedition dn skoter sina affarer?
Antingen flyr hon undan néagot eller s& ar hon i desperat
behov av pengar.

Edward Fielding: Expeditionens tolk och brittisk
antropolog. Han &r en motségelsefull person. Trots att han
ar en akademiker verkar han finna sig vél tillrétta i de hér
ociviliserade trakterna. Formodligen vet han mer om
overlevnad &n Burke. Skulle det ndgon géng kérva till sig
dr det garanterat honom man ska lyssna pa.

Personlig packlista

Tvé svarta kostymer

Virjparaply — Damage 6L

Latt revolver — Acc 6, Damage 3L, Range 50, Rof 2,
Clip 5

Térgas

Halspastillask med spionkamera

Insektsspray

Fickur

Rékenskapsbocker

Inspiration

Reflekterande inspiration &r ett matt pa en persons
formaga att uppnad langsiktiga mal. Du kan anvénda
reflekterande inspiration pa tva satt:

Jag kan vinta: Du dr talmodigare dn de flesta. Du far
lagga till lika manga bonustirningar som ditt varde i
Reflective Facet till ett slag mot Endurance, Resistance,
Willpower eller nagot annat som ror véntan pa att nagot
ska intréffa.

Trigen vinner: Du har en naturlig fallenhet for
langvariga anstrdngningar. Du kan spendera en poidng
Inspiration for att addera lika manga bonustdrningar som
ditt viarde i Reflective Facet till ett slag som ror en
langvarig anstrangning.

Formagor

Blixtsnabba reflexer: Dina reflexer ar otroligt
snabba. Nér du slar initiativ rdknas 1, 2 och 3 som 4.

Logndetektor: Du ser igenom de flesta 16gner. Den
som forsoker ljuga for dig far +2 1 svérighet. Om
personen i fraga har tva eller farre prickar i Subterfuge
kan denne 6verhuvudtaget inte lura dig. Att du ser igenom
en 16gn innebédr dock inte att du vet vad den egentliga
sanningen dr. Du kan inte heller se igenom inspirerade
personers logner.
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Player:
Gender: Man Series:
Nationality: Amerikan Experience:
Allegiance: Vice:
Nature: Livsnjutare Inspiration:

Name: Robert Burke Jr

TALES CF
VAL 2CW

Virtue:

ATTRIBUTES AND ABILITIES

|
|
l
F
\
|
{
|
{ Might _________ 00000 0[] Navigation_______ 00000 0
\)
|
|

Physical Mental Social
STRENGTH #0000 PERCEPTION #0000 APPEARANCE 90000
Archery __ 00000 O[] Awareness_______ 00000 0[ | Disquise________ 00000 0[]
Brawl _________ 00000 O[ | Investigation______ 00000 O[] Intimidation______ 00000 0[]
[] Style_________ 000000 |
DEXTERITY #0000 INTELLIGENCE #0000 MANIPULATION 90000
Athletics _______ 00000 0[] Academics_______ 00000 0[] Animal Handling____@0000 0[]
Firearms ___ ____ 000000 | Burcaucracy______ 00000 O[ | Interrogation______ 00000 0[]
Legerdemain __ _ _ _ 000000 : Engineering_ _ _ _ _ 00000 0 : Sawy__________ 00000 0 |:|
Martial Arts __ 00000 0[] Linguistics _____ 00000 0[] Subterfuge______ 000000 |
Melee ________ 00000 0[] Medicine________ 000000 | ———c—emmm 00000 0[]
Stealth __ ______ 00000 0[ | Science________ 000000[ ] 00000 0[]
____________ 000000 ] Survival_______@@0000[ ] ————————____000000[ ]
STAMINA #0000 WITS 90000 CHARISMA 90000
Endurance ____ __ _ 000000 ] Arts___________ 000000 | Command _______ 000000 |
Resistance ______ 000000[ | Drive _________ 00000 0 | Etiquette______ 00000 0[ |
_____________ 000000 ] Pilet __________000000[] Perfform________000000[]
_____________ 00000 0[] 00000 0[] Rapport ________000000[ ]
ADVANTAGES HEALTH
3 Backgrounds Knacks Soak
‘I Allies____________ 00000 O Perfekt hallning ——  Armor Ratmg (B/L) Penalty
| Backing Forlag __ ____ 000000 Prickskytt [one® /0 0
Cipher ___________ 00000 0 . s Y
Contacts __ 00000 0 Sprak: Engelska . asmas " -
l Followers_ 000000 __ - — Tk = =l
\ Gadget___________ 000000 __ . .
f Influence__________ 000000 __ _ ——  Bruised -0 O
i Menagerie ________ _ 000000 Hurt -1 D
{ Mentor___________ 00000 0 e 40
Neme5|§ —————————— 000000 Wounded 22 [0
Reputation_________ 000000 __ - ——  Maimed -3 [
Resources __ 000000 __ i ——  Crippled _4 |:|
{! Sanctum ____ 00000 O Initiativ: 11 _ ——  Incapacitated O
{ WI LLFOWER Intuitive Facet @@ @®@®O INSPIRATION
0000000000  Reflective Facet OOOOO0 @©@@@00000O0
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Gender: Kvinna
Nationality: Ryss
Allegiance:

Nature: Overlevare

Player:
Series:
Experience:
Vice:
Inspiration:

Name: Irina Polotsky

JVALEXOL
1AL ACI

Virtue:

ATTRIBUTES AND ABILITIES

Physical Mental Social
STRENGTH #0000 PERCEPTION #0000 APPEARANCE 80000
Archery __ 00000 O[] Awareness_______ 00000 0[ | Disquise________ 00000 0[]
Brawl _________ 00000 O[ | Investigation______ 00000 O[] Intimidation______ 00000 0[]
Might _________ 00000 0[] Navigation_______ 000000[ | Style_________ 00000 0[]
DEXTERITY #0000 INTELLIGENCE #0000 MANIPULATION 90000
Athleticskasta ____@@®@@0 O[] Academics_______ 00000 0[] Animal Handling____00000 O[]
Firearms ______ 00000 O[ | Bureaucracy______ 00000 0[ | Interrogation_____ _ 00000 0[]
Legerdemain __ _ _ _ 00000 0[ | Engineering___ _ _ 000000 | Sawy__________ 000000 |
Martial Arts __ __ 000000 i Linguistics _ __ _ _ 000000 i Subterfuge_ _ _ __ _ 000000 |
Melee ________ 000000 | Medicine_ _______ 000000 | ———c—emmm 00000 0[]
Stealth __ ______ 00000 0[] Science________ 000000[ ] 00000 0[]
____________ 000000 ] Survival_______@00000[ ] ————————____000000[ ]
STAMINA #0000 WITS 90000 CHARISMA #0000
Endurance ____ __ _ 000000 | Arts___ 000000 ] Command _______ 00000 0[]
Resistance _ 000000 | Drive _________ 00000 0[] Etiquette_ _ _ __ _ 00000 0[]
_____________ 00000 O[] Pilot Vattenfarkost ___@@@@@® O | Perform ________ 00000 0[]
_____________ 00000 0[] 00000 0[] Rapport ________@00000[ ]
ADVANTAGES HEALTH
Backgrounds Knacks Soak

Allies____________ 00000 0 Omedelbar expert_ —— Armor  Rating (B/L) Penalty
Backing __________ 00000 0 Sjébjérn None /0 0
Cipher ___________ 000000 . i
Contacts __ 00000 0 Sprak: Ryska /

Followers_ _________ 000000 Franska o TR ="
Gadget_ __________ 000000 Engelska_ _ e e = Y
Influence_ _ 000000 __ — ——  Bruised 0[O
Menagerie ________ _ 000000 Hurt 10
Mentor_ __________ 000000 Injured -1 O
Nemesis Branco___ __ _ 000000 Wounded -2 [
Reputation_________ 000000 __ _ ——  Maimed 30
Resources _ _ 000000 __ . ——  Crippled -4 [
Sanctum __________ 00000 0 Initiativ: 11 _ ——  Incapacitated O
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Name: Edward Fielding
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‘i Player:

Gender: Man Series:
Nationality: Britt Experience:
Allegiance: Oxfords univ. Vice: Virtue:
[ Nature: Upptackare Inspiration: ,
[ ATTRIBUTES AND ABILITIES
Physical Mental Social |
STRENGTH #0000 PERCEPTION 90000 APPEARANCE #0000 '
Archery ________ 00000 0[] Awareness_______ 00000 0[] Disguise________ 00000 0[]

] Brawl _________ 00000 O[ | Investigation______ 00000 O[] Intimidation______ 00000 0[]
Might _________ 00000 0[] Navigation_______ 00000 0[] Style_________ 00000 0[]
DEXTERITY $0000 INTELLIGENCE 90000 MANIPULATION #0000 f
Athletics __ 00000 O[] Academics Antropologi _ @@@@@ O [ | Animal Handling____000000[] |
Firearms ___ ____ 00000 0[] Bureaucracy______ 00000 O[ | Interrogation______ 000000[] !

\ Legerdemain __ _ _ _ 00000 0[] Engineering__ _ _ _ 00000 O[] Sawy__ ________ 00000 0[] ‘
Martial Arts ____ 00000 0[] Linguistics _____ 000000 | Subterfuge______ 000000[ ] |
Melee ________ 000000 | Medicine_ _______ 000000 | ———c—emmm 000000[] |
Stealth __ ______ 00000 0[ | Science________ 000000[ ] 00000 0[]
____________ 000000[ ] Survival_______000000[ ] —————_______000000[ ]

{ STAMINA 80000 WITS #0000 CHARISMA 90000
Endurance ____ __ _ 000000 | Arts___ 000000 ] Command _______ 000000[] |

1 Resistance __ 000000 | Drive _________ 00000 0[] Etiquettestamkuuw _000000[ ] |
_____________ 000000 ] Pilet __________000000[] Perfform________000000[]
_____________ 00000 0[] 000000 | Rapport ________000000[ ]| |

ADVANTAGES HEALTH

Backgrounds Knacks Soak

Allies_ 000000 Jarnnavar — —— Armor  Rating (B/L) Penalty
Backing Oxfords univ. 000000 Sprakgeni None ___10 0

Cipher ___________ 000000 /
Contacts 00000 0 Sprak: Engelska / ’,*

Followers_ _ ________ 000000 ___ _Franska _ _ 0 Tl /
Gadget___________ 000000 ____Tyska __ _ oL

Influence_____ _____ 000000 ___ _ltalienska_ _ ——  Bruised -0
Menagerie ________ _ 000000 Afro-asiatiska (t.ex. arabiska) Hurt -1
Mentor___________ 000000 Nilo-sahariska (t.ex. maasai) _ lnjured -1
Nemesis __________ 000000 Bantu (t.ex. swahili) Wounded 22
Reputation_________ 000000 __ _ ——  Maimed -3
Resources __ 000000 __ i ——  Crippled 4
Sanctum ___ 00000 0 Initiativ; 4 _ ——  Incapacitated
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Player:
Gender: Man Series:
Nationality: Amerikan Experience:
Allegiance: IRS Vice:
Nature: Fanatiker Inspiration:

Name: Douglas J Barnaby

TALES CF
VAL 2GIN

Virtue:

ATTRIBUTES AND ABILITIES

Physical Mental Social
STRENGTH #0000 PERCEPTION 90000 APPEARANCE #0000
Archery ________ 00000 O[] Awareness_______ 00000 0[] Disguise________ 00000 0[]
Brawl _________ 00000 O[] Investigation__ ____ 00000 0 | Intimidation______ 00000 0[]
Might _________ 00000 0[] Navigation_______ 00000 0[] Style_________ 00000 0[]
DEXTERITY 90000 INTELLIGENCE 90000 MANIPULATION 90000
Athletics ____ ___ 00000 0[] Academics Bokfring __@@@@@ O | Animal Handling____00000 0[]
Firearms ______ 00000 0[] Bureaucracy ___ _ _ _ 00000 0| | Interrogation_ ____ _ 000000 |
Legerdemain __ _ _ _ 00000 0[] Engineering__ _ _ _ 00000 O[] Sawy__ ________ 00000 0[]
Martial Arts __ 00000 0[] Linguistics __ __ _ 00000 O[] Subterfuge_ _ _ __ _ 000000 |
Melee ________ 000000 | Medicine________ 000000 | ———c—emmm 00000 0[]
Stealth __ ______ 00000 0[ | Science________ 000000[ ] 00000 0[]
____________ 000000 ] Survival_______000000[ ] ————————____000000[ ]
STAMINA #0000 WITS 90000 CHARISMA #0000
Endurance _______ 000000 ] Arts___________ 000000 ] Command _______ 00000 0[]
Resistance ____ _ _ 000000[ | Drive _________ 00000 0[ | Etiquette______ 000000 [ |
_____________ 000000 ] Pilet __________000000[] Perfform________000000[]
_____________ 00000 0[] 00000 0[] Rapport ________000000[ ]
ADVANTAGES HEALTH
Backgrounds Knacks Soak

Allies____________ 00000 0 Blixtsnabba reflexer —— Armor Rating (B/L) Penalty
BackingIRS________ 00000 0 Logndetektor None 70 0
Cipher ___________ 000000 . s i
Contacts __ 00000 O Sprak: Engelska . asmas " -
Followers_ 000000 Franska ——  Total N 1l
Gadget__ _ ________ 000000 Spanska _ _ 0

Influence__________ 000000 __ — ——  Bruised -0 []
Menagerie _________ 00000 0 Hurt SN
Mentor___________ 00000 0 I8 e a0
Nemesis __________ 000000 Wounded 22 [0
Reputation_________ 000000 __ _ ——  Maimed 3 0
Resources __ 000000 __ i ——  Crippled _4 |:|
Sanctum __________ 00000 O Initiativ: 8 - —— Incapacitated O

WI LLFOWER Intuitive Facet OOOO0OO INSPIRATION
0000000000  Reflective Facet @@@®OO @00 0000000
OOOOOCOCOC Destruetive Facet OOOO0O OO
A - v 4

!

e e—_— Sl
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Elefantkyrkogéarden
Den stora tidningsredaktionen sjod av liv likt en myrstack. Ljudet av rdster och
knattret fran skrivmaskiner ackompanjerades av trummandet fran tunga regndroppar
mot skyskrapans ménga fonster. I ett gigantiskt kontor virdigt en hart arbetande
tidningsmagnat satt Max Ziegler, mannen bakom alltsammans. Med tvd tomma
hénder, lite javlar anamma och en handfull dugliga kontakter hade han skapat
Amerikas storsta tabloidtidningsimperium. Han satt i en skinnfatdlj bakom sitt
vildiga skrivbord i europeisk ek. Stint stirrade han pa utrikesredaktor Merrill Wilson
som stod pa den tjocka persiska mattan i kontorets mitt och skruvade nervost pa sig.

”For boveln! Jag vidrar ett scoop, Wilson. Den dér Cumberland kanske var en
kndppskalle, men tink pa mdjligheterna till publicitet och feta rubriker —
AMERIKANER RADDAR BRITTISK EXPEDITION!”

”Om ni urséktar, mister Ziegler, sé tycker jag detta later lite vil riskabelt. Jag
menar, vi har ju ingen erfarenhet av att anordna expeditioner, sérskilt inte till Afrikas
morkaste djungler!”

”Lugn, Wilson, jag har en plan! Vi ska handplocka de bésta
expeditionsdeltagarna som gar att uppbringa for pengar. Jag har redan virvat
storviltjagaren Robert Burke Jr som ledare for expeditionen.” Mister Ziegler lutade
sig tillbaka i sin fatdlj och log brett.

”Véra kvinnliga ldsare kommer falla som tegelstenar for berittelserna om hans
bravader i Afrikas djungler. Uppldgget kan inte sla fel, Wilson!”

Wilson log medgorligt. ”Expeditionen behdver en betrodd person som haller i
pengarna. Nagon hérifrdn med nésa for forhandlingar. Kanske den nye, Barnaby?
Hans lite rymliga samvete passar nog ert upplagg, mister Ziegler.”

Ziegler lutade sig fram &ver skrivbordet och log snett. ”Skrota ironin, Wilson, du
har sékert ritt! Utlandsgrejerna &r ju ditt bord, sa vad behdver vi mer?”

Wilson forsokte ge sin lynnige chef en allvarlig blick och sa ”Expeditionen
behdver dven en tillforlitlig guide och en bra tolk”.

Tidningsmagnaten ryckte pa axlarna. ”Ja, ja! Skot du resten, Wilson, men tink
pa ekonomin! Sa fa munnar att métta som mojligt!”

Han drog forngjt ett djupt bloss péa sin cigarr. ”Det bésta av allt, Wilson, &r
mdjligheten att tjina en extra hacka pd detta. Tdnk om tokdéren Cumberland
verkligen hittade elefantkyrkogarden. Tank dig allt elfenben som finns dar! Mérk
mina ord, det kommer ligga en stor bonus i 16nekuvertet for alla inblandade om vi
lyckas med detta!”

Elefantkyrkogarden 4r ett klassiskt —matinédventyr med lika delar
karaktdrsgestaltning, problemldsning, tdrningsrullande och humor. Sa tveka inte att
folja med pa en rdddningsexpedition in i Belgiska Kongos allra morkaste hjérta for
att aterfinna doktor Cumberland. Bered er pa att stdllas infor korrumperade
kolonisatorer, blodtorstiga vildar, ettriga malariamyggor och ett klimat utan
luftkonditionering. Och glom inte tropikhjdlmarna!





