REKRYT NUMMER B32-DM22-1764
KODNAMN: Tinkerbelle

Bakgrund: Inanna Smith ar dotter till Dr Daedalus Smith, en av vérldens framsta robotkonstruktdrer, och
hon har arvt sin fars geni nar det géller robotkonstruktion. Det var aldrig nagot tvivel om vad hon skulle
syssla med nér hon blev stor - givetvis utbildade hon sig till robotkonstruktér hon med och fick efter
examen jobb pa faderns foretag MachineSmith Inc.

Till sist trottnade dock Inanna pa att leva i sin faders skugga, och bestamde sig for gora ett namn for sig
sjalv - utan faderns vetskap givetvis.

I hemlighet borjade hon konstruera en stridsrustning som skulle lata henne kunna agera som maskerad
brottsbekampare - nagot som hennes far aldrig forsokt sig pa, da han &r pacifist av nastan religiosa matt.
Eftersom Inanna dock &r sin fars dotter sag hon till att konstruera en rustning som skulle kunna lata henne
oskadliggora sina fiender pa ett “fredligt” sétt. Nar sa hennes stridsrustning var klar gjorde Inanna sin
entre som brottshek&mperskan Tinkerbelle.

Till att bérja med gick det ganska trogt for henne, och hon blev ganska frustrerad. Detta méjliggjorde for
den beryktade superskurken Dr Mercury att rekrytera henne till sin operation for att skdmma ut den nya
Fource och pa kopet gora sig till Storbritanniens verklige harskare.

Mercury behdvde Tinkerbelles fardigheter som robotkonstruktér, men hennes héga moral var inte alls en
onskvard egenskap. For att undkomma detta anvande Mercury sina formagor for att hjarntvatta
Tinkerbelle till att bli hals 6éver huvud forélskad i honom och f6lja hans minsta vink.

Med sin nya modifierade personlighet var Tinkerbelle till stor nytta for Mercury under hans operation,
som getts kodnamnet Ballroom Blitz - inte nog med att hon konstruerade de androider och andra robotar
som planen kravde, hon métte ocksa Fource i strid nér de utforskade den dvergivna fabrik dar hon
tillverkade sina robotar, och lyckades dessutom halla dem stangna lange nog for att Mercurys plan skulle
kunna fortsatta som planerat (Aven om hon hade viss hjélp av de tva inhyrda superskurkarna Assault och
Battery...).

Tinkerbelle fick den stora ran att nérvara under planens upplésning, ett attentat mot kungafamiljen under
en stor bal. Fource lyckades dock hindra attentatet, varpa Tinkerbelle och ett antal andra superskurkar som
allierat sig med Dr Mercury anfoll i ett forsok att avratta kungafamiljen och Fource. Nar Tinkerbelle
forsokte skjuta Sunscreen drabbades hon dock av en obehaglig éverraskning: Hennes far kastade sig i
vagen och stoppade hennes kulor med sin egen kropp! Chocken detta orsakade var nog for att Tinkerbelle
skulle lyckas bryta Mercurys inflytande och bli sig sjalv igen.

Da hennes far var sjukskriven fick Inanna tillfalligt verta driften av MachineSmith, Inc, och har gjort ett
bra jobb. For ett par veckor sedan fick hon ett speciellt jobb av BBSB - att reparera Fources svéavarbil, som
hade skadats i deras senaste uppdrag. Nar sa BBSBs chef Gverste Bartley haromdagen dok upp i hennes
verkstad trodde hon att det var for att se hur arbetet gick, men istéllet kom han med ett ovéntat erbjudande:
Ett nddlage hade uppstatt, och Fource ville ha Tinkerbelles hjalp!

Efter viss tvekan (och en del uppmuntran fran hennes far, som nu ansag sig frisk nog att kunna hantera
foretaget sjélv ett tag...) beslutade sig Inanna for att acceptera erbjudandet.

Personlighet: Inanna &r en extremt intelligent flicka med en naturlig fallenhet for vetenskap, och sarskilt
robotik. Hon ar extremt analytisk, och hon foredrar att 16sa problem genom att analysera dem sa noggrant
som mojligt, for att darefter I6sa dem med sa liten insats som majligt. Detta skall dock inte tolkas som att
Inanna ar lat - tvartom, hon ar ytterst driftig, det ar bara det att hon allt som oftast later principer fran
robotikens varld éverféras till véarlden i dvrigt, och ndr man bygger en robot brukar det oftast vara vart



besvaret att l0sa ett problem med sa liten insats som majligt - ju storre atgard man gor, desto storre ar
chansen att man stér nagot annat system som tidigare fungerade felfritt.

Inanna dlskar problemldsning (hennes framsta anledning att bli brottsbek&mpare ar for att testa nya satt att
oskadliggora brottslingar - &ven om hon tycker om uppmarksamheten ocksa), men vid de fa tillfallen da
hon inte kommer pa ett satt att I6sa problemet pa kan hon létt bli pa daligt humor, och da kan det vara bra
att halla sig undan.

Utseende: | civil identitet & Inanna en ganska st flicka med kortklippt brunt har, som vanligtvis gar
kladd i en rymlig arbetsoverall, inte séllan med oljeflackar hdr och var. Alternativt strikta affarsklader -
modellen som ser ut att vara gjorda for affarsman men anpassats for kvinnor.

Rustningen innehaller en oerhort realistisk mask som ror sig i synk med hennes riktiga ansikte (det ar
nastan omojligt att upptacka att det bara ar en mask om man inte redan vet om det) och en lang blond
peruk. Da rustningen dessutom framhaver Tinkerbelles vélsvarvade kropp, snarare &n att délja den som
hennes civila klader gor ar det svart att koppla ihop de tva identiteterna med varandra.

Superkrafter: Tekniskt sett har Inanna inga superkrafter, men hennes naturliga fallenhet for teknik
gransar till det 6vernaturliga. Hon &r specialiserad pa robotkonstruktion, men hon har dven en naturlig
begavning for att analysera fraimmande utrustning - hon brukar ha en hyfsad chans att lista ut hur den
fungerar sapass bra att hon kan anvanda den utan problem. I grund och botten kan man saga att om
nagonting ar av teknologiskt ursprung kan Inanna antagligen anvéanda det...

Forutom sin tekniska expertis anvander Inanna som Tinkerbelle dven en stridsrustning av egen
konstruktion. | princip &r denna uppdelad i tre olika delar: Harnesk, hjalm och handskar.

Harnesket tacker Tinkerbelles bal och &r bepansrat for att skydda henne mot skador. Det innehaller de
solceller som &r rustningens kraftkalla, tillsammans med batterier som ger rustningen en atta timmars
kraftreserv for nattarbete. | nddfall kan batterierna laddas fran ett helt vanligt eluttag, men det slukar
mycket tid och strom.

Monterat pa ryggen av harnesket finns ett jetaggregat som tillater Tinkerbelle att flyga (om &n hyfsat
klumpigt). Systemet har en maxhastighet pa 200 km/h och en maxhdjd pa 150 m. Vid anvandning sprutar
jetaggregatet ut ett glittrande pulver tillsammans med avgaserna, vilket gor att ett glittrande spar syns
genom luften dar Tinkerbelle har flugit fram.

Hjalmen skyddar Tinkerbelles huvud och hals, och innehaller ett antal sensorer, som bland annat
forstarker Tinkerbelles horsel till Gvermanskliga nivaer och ger henne morkersyn. Dessutom innehaller
hjalmen en rorelsedetektor som gor det svart att smyga sig pa Tinkerbelle.

Hjalmen har ett ganska komplicerat falskt ansikte inbyggt - se mer detaljer vid utseende. Dessutom finns
en rostforvrangare, som ar konstruerad for att vara omarklig - anvandarens rost forvrangs helt enkelt till en
annan rost, och det ar oerhort svart att marka forvrangningen. Hjalmen innehaller ocksa en egen
luftrenare, vilket gor Tinkerbelle immun mot gasattacker. Dessutom finns en halvtimmes luftforrad lagrat i
drakten for arbete i syrefattiga miljoer.

Efter Dr Mercurys fornedrande behandling av henne under Ballroom Blitz har Tinkerbelle nyligen lagt till
ett system med "psi-dampare" i hjalmen - rent teoretiskt borde dessa 6ka hennes motstandskraft mot
psykiska anfall, men &n sa lange har systemet inte testats praktiskt.

Handskarna innehaller rustningens vapensystem. Bland annat kan handskarna alstra kraftiga elstotar som
kan skada eller beddva en motstandare pa korta avstand - systemet behover dock nagra sekunder for att
ladda om efter varje elst6t. Vidare innehaller handskarna kemikaliesprutor, som kan laddas med targas
eller en forblindande vétska, som kan anvandas for att neutralisera motstandare pa kortare avstand.
Kemikalierna ar uppblandade med samma glitterpulver som finns i jetaggregatet, vilket gor att en attack
med dessa ar en spektakulér syn - Tinkerbelle kallar kemikalierna for sitt "alvadamm®.

Rustningen innehaller ytterligare i vapen: i ett dolt fack finns en dold Beretta 93R maskinpistol, som kan
skjuta antingen enkelskott eller treskottsalvor. Pistolen &r laddad med “tracer”-skott, som lamnar ett



glittrande spar efter sig nar de far fram, vilket okar traffsakerheten vid treskottssalvor. Tinkerbelle
anvander dock bara pistolen i nodfall, sarskilt efter det som hande hennes far...

Fyra bra ord:
Briljant, analytisk, sjalvsaker, effektiv.

Asikter om Fourceagenterna:

Wildcat: Den av Fourceagenterna Inanna kant langst - han, och de évriga agenterna i den gamla versionen
av Fource, har varit vanner till familjen dnda sedan de raddade hennes far fran en annan av Dr Mercurys
planer for flera ar sedan. Det var uppenbart att Wildcat tog det hart nar Amazon och Syphon dog och
Bluewing sparrades in pa mentalsjukhus - ett tag var han sa deprimerad att det verkade sannolikast att han
skulle ta livet av sig, men sé blev det som tur var inte. | och med bildandet av den nya Fourcestyrkan
verkar Wildcat ha fatt lite av sin gamla livsgléadje ater, sa forhoppningsvis skall han snart kunna vara den
enastaende hjalte han en gang var igen.

Devil Dog: Kan vara irriterande trogtankt ibland, men a andra sidan kan han ibland komma fram till helt
makaldsa slutsatser om han bara far en liten stund pa sig att tanka igenom laget ordentligt. Dessutom &r
han ganska fortjust i mekanik, och aven om hans kunskap ligger pa en ganska Iag niva sa verkar han vara
valdigt nyfiken pa omradet och villig att lara sig mer...

Sunscreen: Valdigt intelligent, valutbildad och trevlig. Hennes specialitet ar visserligen de organiska
vetenskaperna, vilket aldrig riktigt varit Tinkerbelles favoritomrade, men det ar i alla fall trevligt med
nagon som faktiskt har en anstandig chans att forsta vad man pratar om.

Hummingbird: En aning for impulsiv for Tinkerbelles smak, men & andra sidan ar hennes kapacitet att
tanka snabbt helt enastadende - Hummingbird lyckas ofta komma fram till en slutsats medan andra
fortfarande forsoker reda ut premisserna... Hummingbird har ocksa en naturlig fallenhet for att hitta det
absolut snabbaste och effektivaste sattet att sld ut en fiende, vilket tilltalar Tinkerbell enormt...

Asikter om de andra rekryterna:

Wraith: Tinkerbelle har bara traffat Wraith som hastigast, och har haft lite svart att fa grepp om honom -
han verkar nastan vara helt utan egen personlighet, vilket &r en smula konstigt. Tinkerbelle &r dock ganska
van vid asociala manniskor fran sin tid pa universitetet, sa det &r inte sa stérande...

Flying Scotsman: En ny férmaga som Tinkerbelle inte hort talas om tidigare. Han verkar dock vara ett
klassiskt fall av machotyp - mycket muskler, lite hjarna. Férhoppningsvis ar forsta intrycket felaktigt.




