REKRYT NUMMER W29-FN03-4792

KODNAMN: Wraith

Bakgrund: Nigel Farnsworth, liksom hans far fore honom, arbetade som butler for den férmogna familjen
Steele, till en kvall som forandrade hans liv for evigt.

Nigel kérde hem Victor Steele, herrn i huset, hans fru Nadia och &ldste son Patrick, som alla besokt en
valgorenhetsgala. Pa vagen tillbaka ville Mr Steele av nadgon anledning gora en kontroll av en narliggnade
fabrik som han dgde. Givetvis lydde Nigel sin herre och tog omvagen. Efter en snabb inspektion satte sig
familjen Steele i bilen igen och bad om att fa aka vidare. Det var da det hande.

En underlig varelse dok upp som fran ingenstans, lyfte upp bilen (med alla fyra passagerarna i) som om
den vore latt som en fjader och sldngde ned den i avloppsdammen. Avloppsdammen var fylld med diverse
restprodukter fran fabriken, och den resulterande smorjan lackte fort in i bilen. Nigel lyckades snabbt ta
sig ut, och forblindad kdmpade han upp mot ytan. Efter vad som kandes som en lang smartsam evighet
lyckades han ta sig upp, och tog sig snabbt till stranden. Val dar bérjade han spana ut 6ver dammen efter
andra overlevande, och bara nagra sekunder senare tog sig den yngre herr Steele upp. Han verkade pa
nagot satt lite radd for Nigel, men han strackte sig anda efter den hjalpande hand som Nigel rackte fram.
Och Nigel kunde bara titta pa i fasa nér den yngre herr Steele upplostes sa fort han vidrérde hans hand...

Chockad av upplevelsen markte inte Nigel att den mystiska anfallaren hade smugit sig ndrmare, och nar
han till sist horde det lagmalda morrandet var det redan for sent. Nar varelsen anfoll trodde Nigel att hans
sista stund var kommen. Men till badas forvaning passerade odjurets hand rakt igenom honom. Den
mystiska varelsen verkade bli retad av detta, och anfoll Nigel gang pa gang, och varje gang gick hans
attacker rakt igenom Nigel utan att géra nagon som helst skada. N&r gryningen till sist kom borjade
monstret forvandlas, och till sin forfaran upptackte Nigel att hans anfallare inte var nagon annan an Victor
Steeles yngre son, Grant, som inte fatt félja med pa vélgérenhetsgalan.

Nar han vaknade verkade herr Steele radd for Nigel, men till sist lyckades bada lugna ned sig tillrackligt
mycket for att kunna avgora vad som hant fran sina gemensamma minnen. Nigel kom fram till slutsatsen
att hans dopp i avfallsdammen hade muterat honom - det faktum att han numer ser ut som ett levande
skelett hjédlpte honom lite pa traven...

Unge herr Steele och Nigel skildes at da herrn ansag det vara bast om Nigel latsades vara dod och gick
under jorden ett tag. Nar sa herr Steele hade tagit sin examen och dvertagit kontrollen av familjeforetaget
kontaktade han Nigel och begarde hans hjélp. Under kodnamnet Wraith blev sa Nigel herr Steeles trogne
agent - till att borja med fick han mest genomfora sabotagerader mot konkurrerande foretag, men nar sa
herr Steele kom pa idén att bilda Freaks of Nature var det Wraith som fick fungera som kontaktperson utat
- det var t.ex. han som rekryterade den mystiske mutanten Meltdown till Freaks of Nature, och han
overvakade ocksa det experiment som gav Metallique hennes krafter, &ven om det var herr Steele som
skotte forhandlingarna och betalningen.

Nar sa herr Steele bedomde att det var dags att satta igang planen och Freaks of Nature anfoll Sizewells
kérnkraftverk drabbades Nigel pl6tsligt av samvetskval: Hans heder kravde evig lojalitet mot familjen
Steele, men var det verkligen rétt att begd brott och utsatta s& manga manniskor for livsfara bara for att
herr Steele ville det? Han luftade dessa tankar for Meltdown, men fick ingen vidare respons da Meltdowns
bara ville forstora karnkraftverk...

Nér sa den tillfangatagna Fource lyckades rymma visade det sig att de pa nagot sétt hort vad Wraith och
Meltdown diskuterat, och de forsokte Gvertyga Wraith om att det moraliskt rétta var att svika hans herre
och hjalpa dem istallet. Till sist lat sig Nigel dock dvertygas, och hjélpte Fource att undkomma.



Det hela slutade i en enorm strid mellan Fource och 6vriga Freaks of Nature, som slutade med att herr
Steele (i sitt Ferrocious-alias) och Meltdown bada forolyckades. Skakad av det han bevittnat tackade
Wraith nej nar han erbjods en plats i Fource - han hade aldrig varit sarskilt fortjust i att bruka vald, och
tanken pa att behdva gora det for att forsorja sig var inte tilltalande. | stéllet bérjade han arbeta som
sekreterare/assistent at Fources dverordnade, dverste James Bartley pa BBSB, ett jobb han trivs utmarkt
med.

Fran denna position har Nigel fatt tillfalle att bevittna Fources aventyr. Haromdagen kom dock 6versten
med ett ovanligt forslag: Fource var i behov av forstarkning, och fragan var om Wraith kunde tanka sig att
hjalpa dem. Efter visst 6vervagande beslutade sig Nigel for att stalla upp - for den hér gangen i alla fall...

Personlighet: Wraiths personlighet &r starkt praglad av hans manga ar som butler. Han ser det som en
hederssak att gora ett sa bra jobb som majligt s att det marks sa lite det bara gar - allra helst skall hans
narvaro inte ens markas forran den behovs. Han ar mycket diskret, och alltid ytterst korrekt - han talar
langsamt och véger varje ord pa guldvag for att undvika att stota sig med nagon. Vissa tolkar detta som att
Wraith ar en ganska passiv person, men sa ar alls inte fallet - han ar ytterst aktiv, det ar bara det att han
tranats att forma andra att komma fram till samma slutsatser som han sjélv snarare &n att lagga fram sina
egna idéer. Han trivs helt enkelt bést i bakgrunden.

Ett av fa karaktarsdrag som Wraith faktiskt uppvisar ar hans pacifism - han avskyr vald och gor sitt bésta
for att eventuella problem skall kunna I6sas pa andra sétt, vilket inte alltid ar sa latt i sallskapet.

Utseende: Olyckan som gav Wraith hans krafter férandrade ocksa hans kropp sa att han numer liknar ett
levande skelett - han ar ytterst mager, saknar helt har, och har kritvit hy och stora kolsvarta 6gon. Han klar
sig propert och konservativt i det civila - i falt brukar han vanligtvis kla sig i langa vita svepningar for att
ytterligare forstérka det spoklika intryck hans utseende och krafter ger...

Fyra bra ord: Effektiv, diskret, diplomatisk, praktisk.

Superkrafter: Wraith besitter tva helt olika superkrafter: Dels kan han gora sig sjalv helt oberérbar med
blotta tanken. | detta stadium passerar all materia rakt igenom honom utan att géra nagon som helst skada.
Detta innebar ocksa att han kan passera genom vaggar och andra typer av fasta hinder utan nagra som
helst problem. | denna form &r han nastan osarbar da de flesta typer av attacker passerar rakt igenom
honom, aven om elektrictet, eld och hetta har viss effekt. Psioniska anfall och gasattacker har ocksa full
effekt. Formagan galler Wraith sjalv och ungefar 10 kilos extravikt. Nar formagan ar aktiv kan Wraith inte
paverka omvérlden pa nagot sétt, &ven om han kan se, hdra och tala som normalt. Kraften ger inte nagon
typ av flygformaga eller mojlighet att ga pa luft.

Dessutom kan Wraith med en enkel beroring stora en annan levande varelses nervsystem, vilket kan ge en
mangd effekter hos offret: Blindhet, paralysering eller beddvande smarta ar de vanligaste, men formagan
kan ocksa anvéndas for att Gverbelasta nervsystemet, vilket ar ytterst taumatiskt for offret och har en
hyfsad chans att forsanka denne i koma. Dock &r anvandandet av "dodsgreppet” ytterst krdvande dven for
Wraith, som darfor bara anvander den i yttersta nodfall - hela formagan 6verhuvudtaget anvands néstan
uteslutande i sjalvforsvar.

De tva formagorna kan inte anvandas samtidigt da stérande av nervsystemet kraver fysisk beroring.
Wraiths berdring verkar dven genom kl&der, men pansar stoppar den.

Asikter om Fourceagenterna:

Wildcat: Wraiths forsta intryck av Wildcat var inte sérskilt bra, och det blev inte battre nar han halshogg
Ferrocious efter att ha blivit stympad av honom under slutstriden. Sedan dess har han dock fatt tillfalle att
se honom i aktion under ett flertal ganger, och for varje gang blir intrycket bara battre, kanske for att
Wildcat mer och mer borjar komma 6ver den gamla Fources fall. Wraith borjar rentav forsta varfor
overste Bartley alltid talar sa varmt om Wildcat...



Devil Dog: Wraith ar djupt imponerad av Devil Dogs stora formaga att komma fram till moraliskt
korrekta beslut. Visserligen &r han inte sarskilt snabbtankt, men han brukar ofta komma fram till
overraskande bra beslut om han bara far en stund pa sig att tanka igenom situationen. Och vanligtvis
brukar Wraith anse att det &r mddan vart att vanta...

I strid daremot, &r Devil Dog helt forbytt. Den lugna, eftertdanksamma person han ar annars byts ut mot ett
vildsint rovdjur som gor allt som kravs for att besegra motstandaren, vilket &r véldigt oroande. Och
eftersom Devil Dog &r en av fa varelser som faktiskt kan paverka Wraith nar han &r oberdrbar ar det nog
bast att halla sig val med honom nér han ar pa det humoret...

Sunscreen: Da bade Wraith och Sunscreen vérderar effektivitet hogt kommer de bada utmarkt bra Gverens.
Den enda lilla stotestenen fran Wraiths sida ar det faktum att Sunscreen lite val ofta later lagens bokstav
ga fore andra personers valbefinnande, vilket Wraith har svart att acceptera.

Hummingbird: Hummingbird har farligt latt for att handla innan hon (eller atminstone hennes
lagkamrater) hunnit tanka igenom en situation ordentligt, men & andra sidan &r hon en av de mest
snabbtankta personer Wraith vet, och hennes enorma skicklighet att improvisera tar Fource ur knipor
minst lika ofta som hennes impulsivitet forsatter dem i dem...

Asikter om de andra rekryterna:

Tinkerbelle: Wraith har bara traffat froken Inanna Smith ett fatal ganger, men hon verkar vara en ypperligt
trevlig, kompetent och intelligent flicka vars fardigheter sakert kan komma till avsevérd nytta fér Fource -
sérskilt som teknik aldrig varit Wraiths starka sida.

Flying Scotsman: En okand formaga da Wraith aldrig haft nojet att traffa honom, men enligt rapporterna
fran Bunnahabhain var han till stor nytta under Icebreaker-uppdraget, och bra karlar finns det alltid plats
for.




