I’m Your Man

If you want a lover
I'll do anything you ask me to
And if you want another kind of love
I'll wear a mask for you
If you want a partner
Take my hand
Or if you want to strike me down in anger
Here | stand

I'm your man



I’m your man - beskrivning

For mig ar karleken uppoffrande. Nar jag alskar ligger mitt fokus pa att ge. Jag menar
ocksa att det finns en karlekens sanna natur, och att den kraver ett mote mellan femininitet
och maskulinitet. Samtidigt ar karlekens mening och syfte att ge det som tillfredstaller den
alskade personen, sa om den inte begar samma sak som jag sa accepterar jag det, bara

jag far ge nagonting till den och de jag alskar.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; en inre konflikt som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta ar valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,

utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om &r kirlekens ideologier i var
kultur ofta &r starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi
dig som spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifran

kon/genus. Ar den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,
karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med,
men det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifran att
alla karaktéirer uppfattas som de vill uppfattas och ar trygga i att deras
identitet respekteras. Som spelare dr det déarfor viktigt att halla koll pa
karaktirernas pronomen. Skriv din karaktdrs pronomen pa din
namnskylt.

Alder:

Alder 4r en annan viktig parameter i hur vi forstar kiirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksférbund som
ar onskvéarda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta ir ndgonting
som kan vara viktigt for hur vi véljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i vara
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




I’m His Girl

If you love someone
let them be free
I know | don't want no one suffocating me
Don't settle for ownership,
make it deep
If you love someone,

you should feel good to let them breathe



I’m His Girl - beskrivning

For mig ar arlighet det viktigaste i karleken. Om jag kan vara helt och fullt &rlig mot nagon
kanner jag att jag hor hemma hos den personen, och jag férvantar mig det samma tillbaka.
Med dem jag alskar vill jag kunna prata om allt, &ven om att vi har andra liv dar andra
spelar viktiga roller. Om vi inte kan erk&nna det ar karleken falsk, en ytlig 16gn. Det kanske
kan kannas skont i stunden, men i langden blir den sortens oarlighet bara nagonting som

skadar karleken.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess mdjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,

utan hinder.

e Anpassar sig och stéller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfér
har personen ofta relationer dar det tanke- och kdnslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var
kultur ofta &r starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi
dig som spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifran
kon/genus. Ar den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,
gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vdlja en identitet som du ar fortrogen med,
men det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgar ifrén att
alla karaktirer uppfattas som de vill uppfattas och ar trygga i att deras
identitet respekteras. Som spelare dr det dérfor viktigt att halla koll pa
karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktérs pronomen pa din
namnskylt.

Alder:

Alder 4r en annan viktig parameter i hur vi forstar kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksférbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta dr ndgonting
som kan vara viktigt for hur vi viljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kdrlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i vara
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




Halo

Remember those walls | built?
Well, baby they're tumbling down
And they didn't even put up a fight
They didn't even make a sound
| found a way to let you in
But, I never really had a doubt
Standing in the light of your halo

I got my angel now

It's like I've been awakened
Every rule | had you breakin’
It's the risk that I'm taking

I ain't never gonna shut you out!

Everywhere I'm looking now
I'm surrounded by your embrace
Baby, | can see your halo
You know you're my saving grace
You're everything | need and more
It's written all over your face
Baby, | can feel your halo

Pray it won't fade away



Halo - beskrivning

For mig ar karleken ar en stark férandrande kraft. Nar jag sager att jag tror pa karleken
menar jag det lite som andra kanske menar nar de sager att de tror pa gud. Jag vet att
karleken ar stérre an mig, att den kan lara mig allt det som jag annu inte vet. Och jag tror
att den kan ge detta aven till andra, bara de vagar slappa in den i sina liv. Karleken kan
berdra oss sa djupt i kropp och tanke om vi later den. Den kan genomlysa allting, rasera

allting. Och jag ar saker pa att det ar av godo.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta é&r valfritt; det gar lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och stéller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart fér att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska gora.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfor blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var
kultur ofta &r starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi
dig som spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifran

kon/genus. Ar den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej,
tant, gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,
gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vdlja en identitet som du ar fortrogen
med, men det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgar
ifrén att alla karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och ar trygga i
att deras identitet respekteras. Som spelare ar det dérfor viktigt att
halla koll pa karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktérs pronomen
pa din namnskylt.

Alder:

Alder 4r en annan viktig parameter i hur vi forstar kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksférbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta ar
nagonting som kan vara viktigt for hur vi véljer vem som stér oss
néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi sldpper in i vara
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




Time after Time

Sometimes you picture me
I'm walking too far ahead
You're calling to me
I can't hear what you've said
Then you say go slow

| fall behind

The drum beats out of time

If you're lost you can look
and you will find me
Time after time
If you fall | will catch you
I'll be waiting

Time after time



Time after Time - beskrivning

For mig ar karlek en fraga om att finnas kvar for varandra, att varda radslor och langtan
tilsammans i bade ord och handling. Det ar inte bara en kansla, utan ett dagligt attagande.
Det handlar om kontinuitet och arbete. Darfér ar det ocksa okej om det inte kanns
fantastiskt varenda dag med dem som jag slapper nara. Jag férséker att alltid finnas dar
for dem jag alskar och vill att de ska finnas dar for mig ocksa, men samtidigt vet jag att
ingen kan vara pa topp standigt. Karleken maste fa innehalla vantan och otakt utan att det

betyder att den foérsvunnit eller forstorts.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,

utan hinder.

e Anpassar sig och stéller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfér
har personen ofta relationer dar det tanke- och kédnslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var
kultur ofta ar starkt

forbundna med kons/genus-identitet. Déarfor ber vi dig som spelare att
aktivt vilja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,
gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med,
men det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifrén att
alla karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och r trygga i att deras
identitet respekteras. Som spelare dr det dérfor viktigt att halla koll pa
karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktdrs pronomen pa din
namnskylt.

Alder:

Alder #r en annan viktig parameter i hur vi forstér kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka karleksforbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta &r nigonting
som kan vara viktigt for hur vi viljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [_] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi sldpper in i vara
liv. Och starka relationer kan fé oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktaren:

Namn:




Even if Love

And love will protect you
To the edge of the wood
Then a monster will get you

And love does no good

And even if love were not what | wanted

Love would make love the thing most desired



Even if Love - beskrivning

Karlek ar nagonting som jag bade kan ha och mista - tills jag plotsligt alskar. Jag téanker pa
karleken ar nagonting som existerar for sin egen skull och satter upp sina egna regler, och
aldrig samma fran gang till gang. Sa vad karleken ska hitta pa med mig och vad jag ska
hitta pa med karleken vet jag inte i forvag. Jag vet bara att karleken ar en sorts handelse.
Men att den i sig skulle vara en god kraft som kan radda oss fran oss sjalva ar bara nys.
Den ar mycket mer oférutsagbar an sa. | karlek, precis som med allting annat som galler

mansklig interaktion, kan allting handa.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,

utan hinder.

e Anpassar sig och stéller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfér
har personen ofta relationer dar det tanke- och kédnslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var
kultur ofta ar starkt

forbundna med kons/genus-identitet. Déarfor ber vi dig som spelare att
aktivt vilja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den
kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej,
tant, gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,
gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen
med, men det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgar
ifran att alla karaktirer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i
att deras identitet respekteras. Som spelare dr det darfor viktigt att
halla koll pa karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktérs pronomen
pa din namnskylt.

Alder:

Alder #r en annan viktig parameter i hur vi forstér kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka karleksforbund
som &r onskvirda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta &r
nagonting som kan vara viktigt for hur vi véljer vem som stér oss
nira.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [_] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi sldpper in i vira
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktaren:

Namn:




Marathon Kiss

| cherished the night of your marathon kiss
Chemicals flying, oh I love this

What's it all for if you can't feel the ecstasy?

What's it all for if you can't touch the power?

The will to live in the hour?



Marathon Kiss - beskrivning

Karlek och sex gar inte att skilja at, aven om man inte maste ha sex for att alska. Men det
finns alltid en sinnlig sida av karleken. Den ar en kansla, ett starkt och harligt rus som jag
vill ateruppsoka sa ofta jag kan. Karlek far min kropp att vilja vila och explodera pa precis
de satt jag behdver. Karlek ar en chans att stanna tiden tills vi har gatt till botten med
varandra. Karlek ar en hyllning till det biologiska systemets forganglighet. Karlek ar en

kyss som envisas med att inte ta slut.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess mdjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,

utan hinder.

e Anpassar sig och stéller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfér
har personen ofta relationer dar det tanke- och kdnslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om é&r kirlekens ideologier i var kultur
ofta ar starkt

forbundna med kons/genus-identitet. Déarfor ber vi dig som spelare att
aktivt vilja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,
karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med,
men det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifrén att
alla karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och r trygga i att deras
identitet respekteras. Som spelare dr det dérfor viktigt att halla koll pa
karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktdrs pronomen pa din
namnskylt.

Alder:

Alder #r en annan viktig parameter i hur vi forstér kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka karleksforbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta &r nigonting
som kan vara viktigt for hur vi viljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [_] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi sldpper in i vara
liv. Och starka relationer kan fé oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktaren:

Namn:




Baby Revolution

Beloved revolutionary sweetheart
There will be no revolution

Without sexual revolution

Out of the bedroom
Into the streets
The bed is the last barricade

Of bourgeoais life

The revolution is my boyfriend

The revolution is my girlfriend



Baby Revolution - beskrivning

Min primarpartner ar den politiska kampen, allting annat ar sekundart. | en varld dar det
inte fanns nagra orattvisor kanske det skulle vara meningsfullt att férdriva tiden med sex
och relationssnack, men som det ar nu fungerar det mest som folkets opium. Vi behdver
givetvis manniskor runt omkring oss bade for trygghet och aktivism, men inte pa det dar
idiotiskt tvasamma sattet som bara syftar till att reproducera kapitalismens
grundférutsattningar. Jag njuter mer av att jobba for en battre varld an vad jag nagonsin

kommer att njuta av en orgasm.

Hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och stéaller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska gora.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet: Som ménga kéarlekssanger vittnar om &r kérlekens ideologier i var
kultur ofta ar starkt

forbundna med kons/genus-identitet. Déarfor ber vi dig som spelare att
[] gender queer

aktivt vilja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

[ ] kvinna

(] man e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej,
tant, gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,

gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen
med, men det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgar
ifran att alla karaktirer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i
att deras identitet respekteras. Som spelare dr det darfor viktigt att
halla koll pa karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktérs pronomen
pa din namnskylt.

Alder: Alder 4r en annan viktig parameter i1 hur vi forstar kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kirleksforbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation: Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta &r
nagonting som kan vara viktigt for hur vi véljer vem som stér oss néra.

Boendesituation: Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i vira
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

[ ]ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [_] inneboende

Relation till kareokeklubben: | Ovrig information om karaktiren:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Namn:




Woman in Love

| am a woman in love
And | do anything
To get you into my world
And hold you within
It's a right | defend

Over and over again



Woman in Love - beskrivning

Nar jag blir kar vill jag att den jag alskar ska vara helt och hallet min och inte agna en
massa energi at andra och annat. Jag ar svartsjuk och jag ar stolt dver det. Det ar en
oundganglig del av karleken att vi vill &ga varandra, och det ar absolut inget fel pa det.
Snarare ser jag det som ett problem om den jag alskar inte ar lite svartsjuk pa mig ocksa.
Akta karlek ar sa ovanligt och skort. Varfor skulle vi da inte forsvara den fran attacker
utifran? Jag vill att karleken ska vara en skyddande bubbla. D& funkar det inte att vem
som helst kommer och stor hela tiden. Jag vill inte att bubblan ska spricka, och jag gor det

jag kan for att halla den hel.

Vdlj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess majliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta ar valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktars kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i forsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart forankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar Iatt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kadnslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om &r kéirlekens ideologier i var kultur ofta
ar starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi dig som spelare
att aktivt vélja hur din roll ser p4 sin identitet utifrdn kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender fluid,
pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,

karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du dr fortrogen med, men
det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifran att alla
karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i att deras identitet
respekteras. Som spelare dr det déarfor viktigt att hélla koll pa karaktdrernas
pronomen. Skriv din karaktérs pronomen pé din namnskylt.

Alder:

Alder ir en annan viktig parameter i hur vi forstér kiirlek. Det forknippas ofta
med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksforbund som &r dnskvérda/troliga
for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta r ndgonting som
kan vara viktigt for hur vi véljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ] ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kéarlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i véra liv. Och
starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till
kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




Love Hurts

Love hurts
Love scars
Love wounds and marks
any heart not tough or strong enough
to take a lot of pain, take a lot of pain

Love is like a cloud, it holds a lot of rain



Love Hurts - beskrivning

Karlek suger. Det enda jag far ut av att slappa nagon nara ar att jag river upp gamla variga
sér eller skapar nya som ingen tar hand om. Andé kan jag inte lata bli att séka mig till
platser och situationer dar exakt det hander. Det ar som att jag pa nagot markligt satt
tycker om karlekens lidande. Antingen ar jag en kanslomassig masochist, eller sa hoppas
jag pa att smartan anda i slutdndan ska kunna vara férldsande, fast det har jag inga som

helst bevis for skulle kunna stamma.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta é&r valfritt; det gar lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i forsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart fér att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart forankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfor blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var
kultur ofta ar starkt forbundna med kons/genus-identitet. Darfor ber
vi dig som spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet

utifrdn kon/genus. Ar den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej,
tant, gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer:
gender fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér...
(pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille,
gubbe, karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen
med, men det méste inte vara den som du har till vardags. Vi utgar
ifrén att alla karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och ar
trygga i att deras identitet respekteras. Som spelare ar det darfor
viktigt att halla koll pa karaktdrernas pronomen. Skriv din karaktérs
pronomen pé din namnskylt.

Alder:

Alder ir en annan viktig parameter i hur vi forstar kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksforbund
som &r dnskvirda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta &r
nagonting som kan vara viktigt for hur vi véljer vem som stér oss
nara.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [_] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i
vara liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktaren:

Namn:




Did You Give The World Some Love Today

Everybody in this world
Has to do a whole lot more
Than love the one they spend
a lifetime looking for
you just can't keep your love
in a cosy little shell
gotta love the one you love

and the whole darn world as well



Did You Give The World Some Love Today - beskrivning

Det mest attraktiva jag vet ar manniskor som visar omsorg, inte bara for mig utan for sitt
sammanhang och for varlden. Givetvis vill jag att de som star mig nara ar nogranna i sin
omsorg om mig, men det betyder inte att de ska ignorera sin omsorg om andra. Jag férsoker
sjalv att se min omvarld, och hitta en plats dar jag kan ge karlek till alla, inte bara till dem som
star mig allra narmast. Jag tycker att det ar det enda etiska sattet att forhalla sig till karleken.

Allt tillhor alla.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta é&r valfritt; det gar lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i forsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart fér att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart forankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfor blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om ar kérlekens ideologier i vér
kultur ofta &r starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi
dig som spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifran

kon/genus. Ar den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender
fluid, pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,
karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med,
men det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifrén att
alla karaktédrer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i att deras
identitet respekteras. Som spelare &dr det dérfor viktigt att halla koll pa
karaktérernas pronomen. Skriv din karaktdrs pronomen pa din

namnskylt.

Alder:

Alder 4r en annan viktig parameter i hur vi forstar kirlek. Det
forknippas ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kérleksférbund som
ar onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta ir ndgonting
som kan vara viktigt for hur vi vdljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ]ensam [ ] sambo

[]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi sldpper in i vira
liv. Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




P1 song

I can call myself projection
| can call myself project
And | can deconstruct my lovers

just to bash the still crowned

We start from the end of these choices

we start from the end of these words

we start from the end of these noises
and it hums me right

right through my past



P1 song - beskrivning

Vi ar vara kroppar, men ocksa vara erfarenheter och vara méten. Jag tanker att alla som
har varit nara mig ocksa har blivit delar av mig. Jag tanker att alla jag beréor tar med sig
hela sin historia in i métet. Nar jag moéter en ny person méter jag alla som har rért vid den
personen. Det ar en av sakerna som intresserar mig med andra manniskor. De ar aldrig
bara en, de ar alltid fulla av beréattelser, badde saddan de minns och sadana de har glémt.
Karlek ar kanske att vistas tillsammans i allt det som ar oss, det kdnda och det okanda.
Karlek ar kanske en serie repetitioner av de motiv som finns i kulturen och i den personliga
historien. Karlek ar kanske det dgonblick nar min émhet ocksa kommer att tillhéra nagon

annan. Karlek ar kanske allt det dar.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta &r valfritt; det gér lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och stéaller andras erfarenheter/asikter i férsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart for att kdnna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska gora.

e Otroligt hart férankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfér blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kirlekssanger vittnar om ér kirlekens ideologier i var kultur ofta
ar starkt forbundna med kons/genus-identitet. Déarfor ber vi dig som spelare
att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender fluid,
pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,

karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med, men
det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifran att alla
karaktdrer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i att deras identitet
respekteras. Som spelare dr det darfor viktigt att halla koll pa karaktérernas

pronomen. Skriv din karaktérs pronomen pé din namnskylt.

Alder:

Alder #r en annan viktig parameter i hur vi forstér kirlek. Det forknippas
ofta med erfarenhet och styr ofta vilka karleksforbund som ar
onskvirda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta 4r nigonting som
kan vara viktigt for hur vi véljer vem som star oss néra.

Boendesituation:
[ ] ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i véra liv.
Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till
kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:




The Greatest Love of All

| decided long ago,
never to walk in anyone’s shadow
If I fail, if | succeed
At least | live as | believe
No matter what they take from me
They can't take away my dignity
Because the greatest love of all
Is happening to me
| found the greatest love of all
Inside of me
The greatest love of all
Is easy to achieve
Learning to love yourself

It is the greatest love of all



The Greatest Love of All - beskrivning

Det viktigaste av allt ar att alska sig sjalv. Och det ar inte alltid |att! Men jag kdmpar for att
kdnna 6mhet for mig sjalv och kanske laga det i mig som fatt sig en och annan térn i livets
stormar. Jag tror valdigt mycket pa att karlek till andra ar bara maojlig om man alskar sig
sjalv, och det ar nar jag alskar mig sjalv som mest som jag kdnner mig redo att ge
nagonting till andra. Jag 6nskar att fler hade det tdlamodet! D4 skulle vi skada varandra

mycket mindre.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta é&r valfritt; det gar lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i forsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart fér att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart forankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfor blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[ ] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssanger vittnar om &r kdrlekens ideologier i var kultur
ofta ar starkt

forbundna med kons/genus-identitet. Darfor ber vi dig som spelare att
aktivt vilja hur din roll ser pa sin identitet utifrin kon/genus. Ar den

kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender fluid,
pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,

karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med,
men det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifrén att alla
karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i att deras identitet
respekteras. Som spelare dr det darfor viktigt att halla koll pa
karaktérernas pronomen. Skriv din karaktdrs pronomen pa din namnskylt.

Alder:

Alder 4r en annan viktig parameter i hur vi forstar kirlek. Det forknippas
ofta med erfarenhet och styr ofta vilka karleksférbund som ar
onskvérda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta dr nigonting
som kan vara viktigt for hur vi viljer vem som stér oss néra.

Boendesituation:
[ J]ensam [| sambo

[]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i véra liv.
Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till kareokeklubben:

[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:




Namn:

Blank space

Saw you there and | thought
Oh my God, look at that face,
you look like my next mistake

Love's a game
Wanna play?
[...]
So it's gonna be forever
Or it's gonna go down in flames
You can tell me when it's over

If the high was worth the pain




Blank Space - beskrivning

For mig ar karleken ett spel som spelas for spelets skull - inte fér métet med den andra.
Jag njuter av att lata karlekens scener avldsa varandra. Det forsta métet. Den spirande
flirten. Den andldsa foralskelsen. Det forsta braket. Forsoningen. Den stora uppgorelsen.
Det smartsamma avskedet. | varje skede kadnner jag mig évertygad. Men jag har gjort det
sa manga ganger nu att jag vet att det ena féljer pa det andra, och att ingenting ar

bestandigt utom sjalva dramat.

Valj hinder:

Detta ar nagot som star emellan karaktaren och dess méjliheter att pa ett oambivalent satt
hantera sin karlek; ett inre bekymmer som staller till det for karaktaren under spelets gang.
OBS! Detta é&r valfritt; det gar lika bra att bara spela utifran din karaktérs kérleksideologi,
utan hinder.

e Anpassar sig och staller andras erfarenheter/asikter i forsta rummet

e Har romantiska filmer som mall for karleken och har svart fér att kanna att den egna
kanslan gills.

e Har aldrig haft en karleksaffar tidigare; ar osaker och vet inte riktigt vad den ska goéra.

e Otroligt hart forankrad i sitt eget karleksbegrepp. Allting som inte ryms i det ar
forkastligt, speciellt nar det galler karaktaren sjalv.

e Narhet ar oproblematiskt men sexualitet ar skamligt och svart att tala om. Darfor blir
karleksrelationer dar sexualitet ingar latt besvarliga, fulla med gissningar eller skam.

e Sex ar oproblematiskt men kanslomassig narhet ar svart och jobbigt att hantera. Darfor
har personen ofta relationer dar det tanke- och kanslomassiga utbytet uteblir trots att
personen garna skulle vilja moétas pa flera plan.

e Litar inte pa att andra vet vad som ar bast for dem



Kons/genus-identitet:

[] gender queer
[ ] kvinna

[ ] man

Som manga kérlekssinger vittnar om ar kérlekens ideologier i vér kultur
ofta &r starkt forbundna med kons/genus-identitet. Dérfor ber vi dig som
spelare att aktivt vélja hur din roll ser pa sin identitet utifrdn kon/genus. Ar

den kvinna, gender queer eller man?

e Identiteter som ryms under begreppet kvinna: flicka, tjej, tant,
gumma... (pronomen: hon)

e Identiteter som ryms under begreppet gender queer: gender fluid,
pojktant, transmaskulin, icke-binér... (pronomen: hen)

e Identiteter som ryms under begreppet man: pojke, kille, gubbe,

karl... (pronomen: han)

Vi rader dig som spelare att vilja en identitet som du ar fortrogen med, men
det maste inte vara den som du har till vardags. Vi utgér ifran att alla
karaktérer uppfattas som de vill uppfattas och &r trygga i att deras identitet
respekteras. Som spelare dr det darfor viktigt att hélla koll pa karaktidrernas
pronomen. Skriv din karaktérs pronomen pé din namnskylt.

Alder:

Alder #r en annan viktig parameter i hur vi forstér kirlek. Det forknippas
ofta med erfarenhet och styr ofta vilka kirleksforbund som ar
onskviarda/troliga for en person.

Arbetslivssituation:

Att arbeta eller studera eller inte och med vad? Aven detta r nigonting som
kan vara viktigt for hur vi véljer vem som star oss nira.

Boendesituation:
[ ] ensam [ ] sambo

[ ]i ett kollektiv [ ] inneboende

Var ryms vilken kérlek? Hur vi bor kan styra vem vi slépper in i véra liv.
Och starka relationer kan fa oss att byta bostad...

Relation till
kareokeklubben:
[ ] medlem sen tidigare

[ ] ny medlem

Ovrig information om karaktiren:

Namn:







