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Velkommen og tak!

Velkommen til ’Remember the Amazons”, et
Warhammer sportsscenarie om fem mogseje kvinder
fra det forste kvindelige Blood Bowl-hold i Imperiets
historie. Scenariet skifter mellem storladen sportsepik
og karakterspil i et mandschauvinist fantasysetting.

”Remember the Amazons” er et sportsscenarie og har
derudover potentiale til at blive et morkt og misogynt
drama, en feel good komedie eller en god blanding

af de to. Tak, fordi du vil kerer scenariet. Det bliver
sjovt! Jeg har i den nedenstaende scenarietekst forsogt
at komme med rad og forslag til hvordan du gor
fortellingen om Averheim Amazons mindevardig,
men nar du lukker doren til spillokalet er scenariet dit.

Du har bolden!

Du ma meget gerne stille mig sporgsmal for du skal
kore det, hvis der er noget, som virker underligt eller
ikke fungerer. Du mad ogsa meget gerne fortxlle mig
om hvordan det er gdet efter I har spillet det. Hvis du
skal spille det pa Fastaval ma du gerne opsoge mig nar
som helst.

Ellers kan jeg kontaktes pa e: johsbusted@gmail.com
eller T: 31 71 91 41.

Besog http:/ /sortforsyning.dk/amazons for ekstra
materiale om scenariet, herunder playliste og en
videoprasentation af spilmekanikken.

Du skal bruge

For at spille dette scenarie skal du bruge minimum

tre Fudge dices (terninger med plus og minus pa), en
amerikansk fodbold, en rod tuschpen, muligheden for
at printe dele af scenariet i A3 og 5 friske rollespillere.

Hyvis du skal spillede scenariet pa Fastaval vil disse
genstande blive udleveret ved den fzllesspilstart.

Serlig tak

Tak til spiltesterne Thomas Munkholt, René Toft,
Jonas Arboe Harild, Martin Horn Pedersen og Nis
Haller Baggesen.
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Tak til Kristian Bach Petersen og Thomas Munkholt
for gode rad, korrektur og layout.

Tak til Sarah Vilhelmsen for karaktertegninger.

Alle gode ting 1 dette scenarie har jeg hugget fra
andre. De scenarier jeg har hugget mest fra er Ann
Kristine Eriksens Vi var hvepse”, Marie Wolfsberg
Oscilowski og Thor Fejerskov Jensens ”Staerkere
sammen’ og Kristoffer ’Kristo’ Rudkjars ”Augustas

skygge”.

Og tak til Kristo for at holde mig til ilden igennem
virkelig mange ar. Dette scenarie er dedikeret til mine
tre amazoner (dotre) Embla, Solbjork og Billie, men
det er i lige sa hoj grad skrevet til dig, Kristo.

Hvad er det her?

”Remember the Amazons” er sportsscenarie sat i
Warhammer-universet med nogle politiske temaer.
Der er altsa flere brikker, der skal haenge sammen her
for scenariet kan samle sig til det vaerk, det potentielt
et.

Forst og fremmest er "Remember the Amazons”
historien om det forste rigtige kvinde Blood Bowl-
hold i Imperiets historie: Averheim Amazons. De
spiller sig fra at vaere no-bodys til kvalifikation til
The Imperial Cup 1 Altdorf, hvor de skal spille imod
Imperiets bedst hold, Reikland Reavers. Undervejs
moder de sportslig modstand pa banen og usportslig
modstand imellem kampene. Resten af Warhammer-
samfundet, og primart warhammer-samfundets
mend, har det svert med et hold af professionelle
kvindelig Blood Bowl spillere. Udover den gra
samfundsmasse har alle vores hovedpersoner ogsa
personlige forbindelse til deres fortid, altsa bipersoner,
som trekker dem i forskellige retninger. Det er sidan
at alle bipersoner, som minimum har en forbindelse
til to af spilpersonerne, sa der er mere pa spil nar de
bliver introduceret.




Det er en sportsfilm

Den vigtigste motor 1 scenariet er sportsscenariet som
genre. Sportsscenarier er selvsagt rollespillets svar pa
sportsfilm. Sportsfilm er en meget folelsesladet genre.
Det er fortallinger, der handler om at kaempe sig til
tops pa trods af alle odds. Sportsfilm, der handler om
holdsport handler ofte om hvordan denne kamp er
storre end den enkle spiller pa holdet.

Det er 1 hoj grad historien om Averheim Amazons
som sportshold, men nar det er sagt er dette scenarie
ogsa hver enkel spilpersons udviklingsfortalling, Jo
bedre en spilperson klarer sig i blood bowl-kampene
1lobet af scenariet, jo mere vil denne spilpersons
problematiske fortid blive aktiveret. Enerne bliver
altsa presset og det mest fornuftige vil vaere at hjelpes
ad, bade 1 disse konflikter og i kampene.

I dette scenarie er der tematikker omkring fzllesskab,
individ og holdand, men det centrale i scenariet er den
dramatiske struktur, som sportsrejsen imod toppen
skaber.

I sportsfilm felger vi gerne underdogs, fordi det er
den bedste fortzlling. Eller som man siger i Italien:
”Det er kun fascister, der hepper pd favoritten”. Sadan er det
ogsd 1 "Remember the Amazons”. De er 1 den grad
underdogs, fordi de er et nystartet hold og isaer fordi
de er kvinder. N4 ja, og eftersom scenariet udspillet
sig i en fiktiv fantasyverden, sa skal du bare se bort fra
en eventuel diskussion omkring hvor realistisk det er
for kvinder at spille op imod mand, rent fysisk, i en
sportsgren som Blood Bowl.

Det er Warhammer og Blood Bowl
Warhammer er en verden, som man kan have mange
indgange til. Den Warhammer-verden, som vi spiller
1 her, er en hvor der findes fantasyracer som: dvarge,
elvere, hobbitter, orker, kaosmonstre osv. Men disse
fylder ikke meget i "Remember the Amazons”.

I scenariet moder vi kun mennesker med undtagelse
af en enkel ork.

Det er mudder og pudder-fantasy med fokus pa
mennesker og et samfund, der pa en eller anden
made bade rummer mork middelalder og den tidlige
modernitet/oplysningstid. Man gir med lommeur og
rejser 1 diligence, hvis man har nok guld pa lommen.
Man kan ogsa vare en ridder med hest og rustning
eller en rottefenger med en lille bidsk hund.

Og der masse af klassiske Warhammer-typer 1 med
scenariet: Socialt- og moralsk tonedove adelige,
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vikingetyper fra Norsca, tileanske mafiosoer, skumle
hindlangere, gadegladiatorer og ikke mindst Blood
Bowl-stjerner.

Blood Bowl er i dette scenarie er en ren
menneskesport. Det adskiller sig fra figurspillet ved
at alle hold er menneskehold, personer fra andre
racer kan godt spille med pa disse hold, men der er

nasten kun mennesker som spiller Blood Bowl. Selve
grundspillet 1 ”Blood Bowl” er ikke anderledelse

end figurspillet. Det handler om at fa en amerikansk
fodbold (med pigge) ned, forbi modstandens mallinje.
Man mad lebe og kaste med bolden. Alle hold har
Catchers og Throwers. Man ma ogsa godt sla og takle
modstandere, derfor har alle hold Blitzers, Big Guys
og Linemen. Der er to halvlege, en del kommer til
skade nar de spiller det og publikum elsker nar det
sker.

Averheims byfarver er sort og gul.

Et hold horer hjemme i en by, hvor de har stadion.
Holdet reprasenterer sin hjemby og har som oftest
spilleruniformer i sin bys farver. Holdene rejser fra
by til by, fra stadion til stadion, hvor de kemper for
en bedre position i SPIKE! Magazine Blood Bowl
Tournament. De etablende hold behover ikke rejse
ligesa meget, som up and coming-hold gor. De bedste
hold, dem med flest sejre, far lov til at deltage i The
Imperial Cup i Altdorf og maske spille imod verdens
bedst Blood Bowl-hold, Reikland Reavers i finalen.
I dette scenarie folger vi Averheim Amazons rundt i
SPIKE! Magazine Blood Bowl Tournament og slutter
spillet efter deres sidste kamp, hvor de maske har
kvalificeret sig til The Imperial Cup i Altdorf.

For at blive godkendst til turnering skal man
bedommes af turneringens dommere. Dommerne ser
det hibefulde hold spille en kamp imod et allerede
etableret hold. Man behover ikke vinde denne kamp
for at blive godkendt, men man skal bevise at man

er et “rigtigt” Blood Bowl-hold. Averheim Amazons’
forste kamp er en sadan godkendelseskamp.

Hvordan turneringensreglerne ellers fungerer er
mindre vigtigt.




Det er politisk
”Remember the Amazons™ er ikke et manifest, men

der er to vigtige politiske tematikker i scenariet:
kvindekamp og fellesskab.

Forhédbentlig er giftige mand-kvinde magtrelationer til
at genkende 1 scenariets scener. Ligesom jeg haber I
merker en “united we stand divided we fall’-morale nar I
spiller scenariet. Det forste er skrevet ind 1 scenariets
bipersoner og scener, det sidste bor vokse mere
organisk ud af genren, fortzllespillet og historien som

helhed.

Det er politisk, men ikke et manifest.

Handlingen, kort

Vores fortzlling starter i Averheim, de fleste af
spilpersonernes hjemby, pa Averfzlled lige uden for
byen. Her spiller holdet deres forste Blood Bowl-
kamp imod Drakwald Pistoliers fra Carroburg De
taber denne kamp, men bliver godkendt til at deltage 1
SPIKE! Magazine Blood Bowl Tournament.

Det er deres deltagelses 1 denne turnering og de gamle
bekendte de moder pa deres rejse rundt 1 Imperiet,
som scenariet handler om. Udover hovedpersonerne
spiller deres fordrukne trener Sonnerkind en central
rolle.

Efter kampen bliver kampens MVP (Most Valuable
Player) inviteret op til en middag hos Otto von
Heine og Gustav Gelt, to unge adelige, der onsker
mere end bare at spise sammen med MVP’en.

Derefter folger vi Averheim Amazons til Middenheim,
hvor de skal spille imod Middenheim Marauders.
Aftenen inden kampen moder de Felix, der er
lineman hos Marauders og som viser sig at vare rigtig
traels. Selve kampen imod Middenheim Marauders
vinder vores helte — selvom den svagelige Traner
Sonnerkind ikke formar at mode op til kampen. Inden
de forlader byen, er der en af spillerne, denne kamps
MVP, som moder en biperson fra sin fortid. Hvem
denne biperson er afgores; 1) af hvem der bliver MVP
og 2) hvad du som spilleder mener vil skabe den mest
interessante fortalling for jeres spil.

Vi felger holdet rundt i Imperiet, hvor de spiller imod
en rekke forskellige hold, treener og oplever moder
med fans. Holdet bliver presset, da Matilde, en af

deres linemen springer fra, fordi hun er gravid. Og
Traener Sonnerkind er tydeligvis syg og bliver darligere
og darligere. Der er ogsa et eller flere yderligere moder
med personer fra spilpersonernes fortid.
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Fortzllingen kommer til sit klimaks i Carroburg, hvor
holdet igen skal spille imod Drakwald Pistoliers.
Inden kampen dor Sonnerkind og iser holdlederen
Liza ma beslutte sig for, hvad der skal ske med
holdet.

Hyvis de vinder den sidste kamp kvalificerer Averheim
Amazons sig til The Imperial Cup i Aldorf. Den
store drom. Den sidste kamps resultat er ikke givet pa
forhand. Det er op til spillerne og deres terningeslag.

De potentielle bipersoner fra hovedpersonernes
fortid er:

e Otto von Heine, der udover at vaere med i starten
af scenariet, ogsa er forlovet med karakteren Adele.

© Don Bella, gangsterboss, som ensker at holdet skal
tabe den sidste kamp.

o Hugo Bisch, som béde er karakteren Kirstens
cksmand og sendt ud for at fa Adele hjem til sit
tvangsbryllup med Otto von Heine (se ovenfor).

© Johnny Liberkoft, far til karaktererne Lutmillia og
Liza, derudover har han en romatisk interesse i en
tredje karakter, Lisa "Bette Zug’.

o ’Mighty’ Zug, Blood Bowl stjerne, som tilbyder
Kirsten et tryout hos Imperiets bedste hold og som er
far til Lisa 'Bette Zug’.

o Traener Sonnerkind, hvis forfaldshistorie kan spille
en mindre eller storre rolle, alt efter hvad du, som
spilleder finder passende.

Mekanik og scenetyper

Der er tre forskellige scenetyper med tilhorende
mekaniker og regler. De tre forskellige typer

er karakterscener, som foregar for og efter
kampene, kampsekvenser, det er der vores helte
spiller Blood Bowl og montager, der minder om
kampsekvenserne, men ogsa folger sine egen regler.

Centralt for alle tre scenetyper er Starplayer

Points og titlen som MVP (Most Valuable Player).

I kampsekvenserne far spilpersonerne Starplayer
Points. Den spilperson/de spilpersoner som fir flest
Starplayer Points bliver kampens MVP.




Den spilperson/de spilpersoner som er blevet MVP
kommer i spotlys i den efterfolgende karakterscene

Karakterscener

Karakterscener er fx nar vores helte sidder og spiser
for en kamp eller far en ol bagefter. Vi spiller det
som klassisk rollespil, hvor spillerne spiller deres
spilpersoner og evt. taler med markelige stemmer.
Der er bipersonsrollespil i scenen ”Til middag hos
liderbuks”, men det er stadigvak en karakterscene.

Tre karakterscener er lidt sxrlige. Det er scenen

PEt mode i Middenheim” efter kampen imod
Middenland Marauders, scenen ”Reisekammeraten”
1 midten af montagen og scenen ”En sidste af
fortidens sgnner” just efter montagen og inden
scenariets afsluttende kamp imod Drakwald Pistoliers.

I ”Et mode i Middenheim” kommer den
spilperson/de spilpersoner som har faet flest
Starplayer points 1 kampen, kampens MVPs, i spotlys.
I ”Reisekammeraten” far alle de spilpersoner som

er blevet MVP’er i lobet af montagen en spotlysscene.

Og 1 ”En sidste af fortidens sgnner” fir den
spilperson, som har veret MVP flest gange en
afsluttende spotlysscene.

Nar man er 1 spotlys moder man en af bipersonerne
fra ens fortid. Bipersonerne onsker ting af

spillerne. Alle bipersonerne har relationer til flere

af spilpersonerne, sa den samme biperson kan godt
dukke op nar forskellige spilpersoner bliver MVP.
Der er et katalog over bipersoner, hvor der er angivet
hvilke bipersonerne, der kan aktives hvornar og
forslag til problemer de skabe for den nyslaet MVP,

1 afsnittet ”’Katalog over bipersoner fra spillernes
fortid” nedenfor.

Kampsekvenserne

Der er tre kampe, som skal spilles i spillet: Forste
kamp imod Drakwald Pistoliers, anden kamp imod
Middenheim Marauders og til slut tredje kamp, hvor
Averheim Amazons igen spiller imod Drakwald
Pistoliers.

For at spille kampsekvenserne skal I bruge tre fudge
dice og en amerikansk fodbold. Hvis du spilleder
scenariet pa Fastaval vil du fa disse udleveret (af mig).

Pa Fastaval vil jeg ogsd meget gerne vise hvordan
kampsekvenserne skal spilles, men du kan ogsa
tyvstarte med at se en video-prasentation pa http://
sortforsyning.dk/amazons
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Det handler ikke om at vinde

I de to forste kampe er kampenes resultater givet
pé forhand, i den sidste kamp er spillerne med til

at bestemme kampens udfald. Nar en kamp skal
fortalles er kampens resultat mindre vigtigt, i stedet
skal I fokusere pa at spille fede highlights. L

Highlights

Kampene bestar af en raekke actionscener, som vi
kalder highlights. I hvert highlight er der noget pa
spil og der bliver slaet terninger af den der spiller
highlightet. De er ikke sammenhangende i et forlob,
men derimod sma klip med hojdepunkter fra den
kamp, der bliver udspillet. Ligesom nar man ser
uddrag fra en fodboldkamp.

Det er spillerne der pa skift digter kampens highlights.
Der er ingen regler for hvilken situationer, der skal til
for at skabe et highlight, fx behover kampens mal ikke
fortalles som highlights og der er ikke nogen ting,
som ikke ma fortalles som highlights. Det er bare
vigtigt at der er noget pa spil i de highlights I spiller.

Spillerne digter ikke highlights ud fra fri fantasi.

Hver kamp, pa ner den sidste, bestar af en bunke
inspirationssatninger, som spillerne skal fortalle
videre pa. I den sidste kamp skal spillerne digte deres
egne highlights (eller genbruge nogen de husker fra de
to tidligere kampe).

Highligts er situationer, hvor spilpersonerne forsoger
at gore noget Blood Bowl-artigt i kampen.

Det kan vare at spilleren forsoger:

- At stoppe en modstander fra at lobe med bolden
- At kaste bolden til medspiller
- At lobe med bolden

- At gribe et kast

- At tackle en modstander
- At kaste med en
medspiller

- og at score mal...




Bolden

Hvem der skal spille et highlights afgores af hvem,
der har den amerikanske fodbold. Har man bolden
skal man spille et highlight eller give bolden videre.
Man ma gerne beholde bolden sa lenge man vil og
fortalle to, tre eller 13 highlights i track. Hvis man gor
det, kan man dog til gengzld godt regne med at de
andre pa rollespilsholdet bliver trette af en. Ingen kan
lide en egorow.

Bolden starter altid hos den spiller, der spiller Liza
Liberkoft (holdets thrower). Liza Liberkofts spiller
kan sa valge at give bolden til en anden spiller eller
fortxlle kampens forste highlight (og anden og trejde

og...).

Styr kampens forleb

Der er ikke et fast antal highlights per kamp, men

en kampsekvens slutter nar alle har haft mindst et
highlight. Det betyder, at en kamp minimum har

fem hightlights. Highlights skal helst ikke vare kadet
sammen i forleb. Et highlight kan godt afstedkommes
af det forrige, men det er ikke meningen, at de skal
settes sammen til sammenhangende “plays”. Det
falder os naturligt at skabe sammenhange, sa hjzlp
spillere med at fortalle highlights og ikke forlab.

Blood Bowl kampe har to halvlege. Det har ingen
mekanisk effekt i scenariet, men det virker godt at
gore spillerne opmarksomme pa at I nu spiller anden
halvleg af kampe efter de forste tre highlights er
blevet spillet. Hvis I har god tid og det giver mening
er du velkommen til at leegge en lille karakterscene ind
1 en halvlegepause.

Spilpersonernes evner

Nar en spiller spiller et highlight, altsa beskriver en
scene hvor de forseger at gore noget sportsagtigt pa
Blood Bowl-banen, sa skal de bruge deres evner.

Spilpersonernes evner er de ord, som er understreget,
pa deres karakterark. Kirsten Sné (holdets forste
blitzer) starter fx spillet med evnerne: Sla, lobe,
bersark, gadeboksning, brydning, beskytte. Orderne
som star i [bokse] er forslag til nye evner, som
spilleren kan kebe til sin spilperson. Man niar man
kober nye evner ma man gerne finde pa sine egne
andre evne end dem i boksene. Mere om nye evner pa
side X.

Nar man i et highlight forseger at gore noget, sa
beskriver man hvad man ensker at gore og hvilke
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evner man bruger til det.

Hyvis Kirsten Sné forseger at blitz-takle en stakkels
catcher pa modstanderens hold, sa kan spilleren
beskrive, at hun bruger evnerne: Lobe hen til
catcheren, for at kaste sig frem som man gor 1
brydning og ramme catcheren med en regn af slag
(sld) i bedste berserker gadebokserstil (ga bersaerk +
gadeboksning). For stemning er det vigtigt med en  —

fed beskrivelse, for mekanikken er antallet af evner
vigtigt.

Kirsten Snés spiller bruger 5 evner i det ovenstaende.

Hj=lp

Udover evner kan man fa hjzlp fra ens medspillere,
hvis man beskriver hvordan en medspiller hjzlper 1
det man har sat sig for, teller det som om man har
brugt en ekstra evne. Det kan bade vare spilleren som
har highlightet som fortaller om hvordan der hjalpes
eller det kan vare den der hjxlper, som byder ind med
en beskrivelse.

Man kan godt fa hjzlp fra flere, men det giver altid
kun +1 i alt.

Terninger
Fudge-terninger er sekssiddet terninger med to sider
med et plus, to sider med et minus og to blanke sider.

Det virker tre mulige resultater pa en terning:

- Et plus betyder, at det man forseger sig med lykkes.
- Et minus betyder at det man forseger sig med
mislykkes.

- En blank betyder, at det man forseger lykkes, men
der ogsa er noget som gar galt.

Eftersom det altid er spillerne som fortaller
highlights, sa er det altid kun spillerne som slar
terninger.




Sverhedsgrad

Alt hvad man forseger i et highlight har en
svarhedsgrad, som spillederen sxtter. Som
udgangspunkt har lette handlinger svarhedsgraden
3-4, halvsvare handlinger har svarhedsgraden

5 og svare handlinger har svaerhedsgraden 6+.
Svaerhedsgraden ma gerne stige lidt 1 lobet af
scenariet, da spilpersonerne far flere evner, som de
kan bruge.

Man slar evt. flere terninger, men bruger kun
resultatet fra en af terningerne

Inden man slar terninger, sa sammenligner man
svarhedsgraden med det antal evner spilleren onsker
at bruge. Hvis det antal evner man bruger er hojere
end svaerhedsgraden, sa slar spilleren to terninger

og valger hvilken af de to terningers resultat, der
gxlder. Hvis antallet af evner, der bruges, er lig

med svaerhedsgraden, sa slar spilleren en terning og
resultatet gaelder. Hvis svarhedsgraden er hojere end
antallet evner, der bruges, si slar man to terninger og
spilleder valger hvilken af de to terningers resultat,
der gzlder.

Altsa:

- Evne > svarhedsgrad = 2 terninger, spiller valger

- Evne = svarhedsgrad = 1 terning;

- Evne < svarhedsgrad = 2 terninger, spilleder valger.

Starplayer Points

Et highlight kan give fra 0 til 3 starplayer points.
Hvis det man forseger lykkes, altsa at man slar plus,
far man 3 starplayer points. Hvis det man forseger
ikke lykkes far man O starplayer points. Hvis terningen
viser blank og det man forseger delvist lykkes, lykkes
med komplikationer, sa far man mellem 0 og 3
Starplayer Points.

Plus eller minus: Nar noget enten lykkes eller
mislykkes

Lykkes kan pa mange mader blive det mindst
interessante resultat, men her er det vigtigt at du
giver den gas og hjzlper spilleren med at beskrive
handlingen sa episk som muligt. Nar noget lykkes, sa
er spilleren i highlightet en Blood Bowl guddom. Det
ma gerne vare lidt overdrevet og hvis spillerne ikke
selv formar at formidle det, ma du gerne overtage
fortellingen.

Hvis noget mislykkes, sa skal det ogsa ga meget galt.
Spilleren bliver stoppet massivt af modstanden, taber
bolden udover sidelinjen og bliver skadet i benet. Det
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skal kunne mearkes nar noget ikke lykkes.

Blank: Nir noget delvist lykkes

Hvis man slar blank, sa lykkes det man satter sig
for, men det gar ikke helt glat. Det er det mest
interessante resultat, men det er ogsa her du som
spilleder kommer pa arbejde.

Giv spillerne mulighed for at valge mellem forskellige
udfald, der alle sammen ikke er helt forfardelige, men
heller ikke er en klar sejre. Stil to-tre udfald op.

Muligheder, som man bruge er:

- Det lykkes, men du bliver skadet

- Det lykkes, men det er tydeligvis mere held end
forstand. Det ser sa kluntet ud, at du kun far 1
starplayer point

- Det lykkes faktisk ikke, men det du gor ser si godt
ud, at du alligevel far 3 starplayer points

- Det lykkes, men modstanderne far bolden (fx ved et
block)

- Det lykkes at fa bolden fra modstanderen, men ikke
at block ham

- Det lykkes at stoppe modstanderen, men du slar
ham sa hardt, at han dor pa stedet. Du har stdet et
menneske ihjel, din psykol!

Saerlige evner

Spilpersonerne har ogsa to serlige evner hver. De
seerlige evner skulle helst give sig selv. Der skal
ikke slas terninger nar man bruger sarlige evner, til
gengzeld kan de fleste af dem kun bruges en gang;

Det er kun Liza der starter spillet med en szrlig evne,
de andre skal kobe deres. Nogen af evnerne har
betingelser for de kan kobes. Fx skal Kirsten tage
imod hjzlp uden for banen for hun mé kebe evnen
”Tage imod hjzlp”.




Skader

I Blood Bowl kan man fa en rakke forskellige skader,
lige fra at man kan blive slaet ud og er klar igen naste
halvleg til at man brakker sin rygrad eller dor. Det er
ikke meningen at nogen af vores hovedpersoner skal
do eller blive sd skadede at de ikke kan bevage sig,
men de ma meget gerne spille med skader.

Du kan spille med at aktive skader giver dem minus 1
til nar de taeller evner sammen i highlights, men der er
ikke nogen handfaste regler 1 scenariet for, hvornar en
forstuvet hand heler op. Skader er mest til for show
og fordi det er sejt at spille Blood Bowl niar man har
hjernerystelse, brekkede fingre og lose tander.

Most Valuable Player og nye evne

Lige efter kampen txller alle spillere deres Starplayer
Points sammen og den der har faet flest Starplayer
Points er kampens MVP. Hvis to eller flere har faet
lige mange starplayer points er der flere MVP’er.

Efter en kamp ma alle spillerne fa en ny evne og
hvis man er MVP ma man fa to (altsa en ekstra).

Montage
Udover karakterscener og kampe er der en montage
1 ”Remember the Amazons”. I montagen beskriver
spillerne pa skift ligesom 1 kampene, men i stedet
for spille highlights, sa beskriver spillerne enten hele
kampe, trening, fan-scener eller rejsescener. Det er
beskrevet mere indgaende under afsnittet "’Montage
(del 1 og 2)”” i scenegennemgangen.
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Katalog over bipersoner fra

spillernes fortid

Scenariet har en rakke bipersoner fra
hovedpersonernes liv. Disse bipersoner bliver
aktiveret nar spilpersonerne bliver en kamps MVP.
Det er nermere beskrevet under de scener, hvor
bipersonerne bliver aktiveret. Jo mere bemarket man
gor sig pa banen, jo mere opmarksomhed, i form af
bipersoner fra ens fortid, far man i karakterscenerne.

Bipersonerne har hver iser mulighed for at komme i
spil tre gange ilobet af scenariet.

Otto von Heins og Gustav Gelt
(Adele og Liza og den der bliver MPV i forste
kamp imod Drakwald Pistoliers)

Er to unge adelige og meget privilegerede maend fra
spilpersonernes hjemprovins Averland.

Adele og Otto von Heine er forlovet, men har ikke
modt hinanden. Derudover er Otto von Heins og
Gustav Gelt navnt 1 Lizas baggrundshistorie.

Men de to adelige mand kan blive relevante for alle
spilpersonerne, da de inviterer MVP’en fra holdets
forst kamp til en scoremiddag i scenen: ”Til middag
hos liderbuks”.

Udover middagsscenen er der ogsa mulighed

for at de to adelige dukker op 1 scenerne:
”Reisekammeraten” og ”En sidste af fortidens
senner”. I disse scener vil de to ungkarle gerne

folge op pa middagen og hvordan det gar med deres
investering, Hvordan Otto von Heins og Gustav Gelt

opfoerer sig kommer helt an pa hvordan middagen gik.

Adele

I scenerne ”Reisekammeraten” og ”En sidste
af fortidens sgnner” ma Otto von Heine gerne
genkende Adele. Han har nemlig i mellemtiden
modtaget et maleri af hende fra hendes far Grev
Alptraum.

Hvordan reagerer han pa at hans bortlobne forlovede
er Blood Bowl-spiller er op til dig og hvad, der giver
mening ift. jeres historie. Er han endnu mere teendt
pa giftemalet eller proklamerer han forlovelsen for
ophavet?

Liza

]

Holdet kunne godt bruge flere penge. Penge som ”Q'
de to adelige har og maske er villige til at bruge pa 2

. . . . ]
dem. Det er meget direkte made at vise den ulige 2
magtrelation. =
Don Bella
(Lutmillia og Adele)

Mafiabossen og gudfader for den tileaske

gangsterfamilie ”Bella”. Don Bella er en stor, rolig —
mand, der ynder at ga 1 lyse pangfarver.

Han optrader bade i Adele og Lutmillias baggrunde.
De skylder Bellaen.

Hyvis du skal bruge Don Bella, si virker det bedst, hvis
han komme i spil to gange:

1) I starten af scenariet, hvor han ensker MVP’en
tillykke med de gode sportslige prastationer, men
ogsa forklarer at der maske vil komme et tidspunkt,
hvor det er i Bella Familiens interesse at Averheim
Amazons taber en kamp. Pa det tidspunkt er det tid

til at MVP’en betaler sin gald. Don Bella er en hoflig
gangster og understreger, det overhovedet ikke er
sikkert, at det nogensinde bliver i Bella’ens interesse at
Averheim Amazons taber en kamp.

2) Og 1 scenen ”En sidste af fortidens sgnner”,

lige for den afgorende slutkamp, hvor det er 1 Bella
Familiens interesse, at Averheim Amazons taber
kampen. Her skal Adele eller Lutmillia indfri gaelden
ved at spille sa darligt at Averheim Amazons taber den
afgorende kamp imod Drakwald Pistoliers.

Du kan ikke vare sikker pa at du kan aktivere Don
Bella i ”En sidste af fortidens sgnner”-scenen,
selvom han har kigget forbi tidligere 1 scenariet. Det
er bevidst designet sadan.




Hugo Bisch og Ruger Shultz
(Adele og Kirsten)

Hugo Bisch er en market og ra kriger (eks-
gadegladiator), der maske har varet en flot mand
inden bag alle arrene. Ruger Shultz er Adeles
gammel huslaerer, gammel og autoritativ. De ude og
lede efter Adele pa vegne af hendes far Grev Albert
Alptraum, sa hun kan komme hjem og blive gift med
Otto von Heine. Samtidig er Hugo Bisch Kirstens
eksmand og har forxldremyndigheden over deres

to born (som er hjemme 1 Hugos logi pa Gods
Traumheim).

Kirsten

Hugo giver Kirsten mulighed for en eller

flere konfrontationer med sin eksmand. Disse
konfrontationer kan enten blive mere og mere
voldsomme igennem scenariet eller Kirsten kan
komme overens med, at bornene maske har det bedre
hos Hugo end hos hende. Det ligger ikke i kortene

at de finder sammen igen og ligegyldigt hvordan det
udspiller sig, sa handler disse moder om at Kirsten har
mistet sine born.

Du kan lade Adele vare i kroen/pé gaden/what ever
og fa mulighed for at "gemme” sig og holde sig ude
af scenen. Det er Kirstens scener og hun skal have
mulighed for en konfrontation med sin eksmand.

Adele

Hyvis du aktiverer dem i ”Et mgde i Middenheim”,
sa lad det veare et tilfaeldigt mode. Hugo og Ruger
har hort at Adele er i Middenheim, men de ved
ikke hvorfor og at hun spiller Blood Bowl (endnu).
Det er en scene, hvor Ruger vil forsege at tale
hende til ”fornuft” og Hugo vil bruge vold om
nodvendigt. Lad evt. Kirsten komme ind i scenen,
sa Adele kan undslippe. I sa fald er det fint med en
opfelgningsscene, hvor Adele kan forklare sig eller
tale udenom.

Senere i ”Reisekammeraten” skal det ikke vare sa
let for Adele at slippe vak. Pres hende og giv hende
mulighed for at sta op for sig selv eller slippe vk 1
sidste ojeblik. I ”En sidste af fortidens senner”
bliver det alvor. Maske far Adele lov til at spille en
sidste kamp, hvis hun lover at komme fredeligt med
hjem til Traumheim. Maske kamper hun og vinder
(maske med hjalp fra resten af holdet).

Johnny Liberkoft
(Lutmillia, Liza og Lisa ’Bette Zug’)

Lutmillia og Lizas far, som har en ting korende med
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Lisa "Bette Zug’ (maske kan han bare godt lide navnet
Lisa). Johnny Liberkoft rejser rundt i Imperiet som
skriverkarl, hvilket giver ham mulighed for at se en
masse Blood Bowl-kampe. Han er kempe Blood
Bowl-fan. Johnny er vejrbidt og maerket af druk, men
ikke uden en hvis charme og dannelse.

Liza eller Lutmillia

Soestrenes har meget forskellige forhold til deres far
og ved at aktivere ham, kan disse forhold komme til
udtryk. Liza forguder sin far, Lutmillia hader ham.
Ligegyldigt hvem der er MVDP, s lad begge vare med
i scenen. LLad Johnny opfoerer sig forskelligt alt efter
hvem der er MVP. Han er det omvende af MVP’ens
opfattelse af ham.

Hvis du bruger ham flere gange, sa har du mulighed
for gore Johnny mere og mere ekstrem.

Hvis Liza er MVP bliver han mere og mere dum at
hore pa. Lad ham vzare fuld og sige ting som, at de
spiller meget godt ift. at de er kvinder, men at det jo
en mandesport. Suk.

Hvis det er Lutmillia som er MVP, si er Johnny
derimod verdens bedste far. Megastolt af sine
dotre og af at de folger deres dremme — noget som
Lutmillia muligvis ikke kan genkende sig selv 1.

Lad Johnny Liberkoft primart henvende sig til
MVP’en og vare en pine. Det er hardt at vaere MVP.

Johnny er made for dig at fa vist forskellen pa de
to sostre og en analogi til deres forskellige forhold
til Blood Bowl. Kan de mode hinandens i deres
forskellige opfattelser?




Lisa ’Bette Zug’

I starten af scenariet vil Johnny bare gerne mode,
rose og forfere Lisa. Han er hendes romantiske
interesse. Med sin viden om helbredelse ser hun dog
at den aldre skriver ikke er helt rask. Rejserne rundt
1 Imperiet og spritten har sat sig pa hans lunger. Hun
ma gerne hjalpe ham med rad eller urter endda,
hvilket han er hende meget taknemmelige.

Lad det vare fin scene, men hvor Lutmillia eller
Liza enten moder dem pa deres date eller ser Johnny
forlade Lisas varelse om morgen. Det er fint med en
mindre konfrontationsscene efterfolgende.

Senere kan Johnny forsat opsege Lisa. Han vil mere
end blot deres lose forhold. Han ma gerne mere og
mere drastisk. Han kan fx fri til hende, foran en hel
krostue og alle andre. Men hvad ensker Lisa? Og hvad
ville et giftermal med syg skriver betyde for hende
Blood Bowl-karriere?

En version af fortzllingen om Johnny og Lisa "Bette
Zug’, som ender forholdsvis lykkelig kan blive et ret
fint spejl pa den sidelobende fortalling om Traner
Sonnerkind.

"Mighty’ Zug

Reikland Reaver stjernespiller er stor og voldsom,
bade pa og uden for banen. Han har den
selvsikkerhed, og er sd selvsmagende, som kun de
storste stjerner kan vere. Han er far til Lisa *Bette
Zug’, som har aldrig vedkendt sig ham. Det er ham
som har forsliet Kirsten at hun skal blive Blood
Bowl-spiller og kan hjalpe hende i hendes karriere.

Lisa ’Bette Zug’

Han vil ikke anerkende hende som sin datter. Han
starter maske med at sige, at hun er en talentfuld ung
Blood Bowl-spiller, men ret hurtigt kommer han til
sin pointe, nemlig at hun ikke skal ga og sige, at hun
er hans datter, det er hun ikke.

Jo flere gange han meder hende, jo mere barsk og
personlig bliver han i sine afvisninger:

- "Jeg husker hende godt, men har aldrig veret sammen med din
mor”

- "Du er for darlig en Blood Bowl-spiller til at vere min
datter”

- "Alle pa holdet fike en tur pa din mor — jeg var faktisk den

eneste ikke har veret der”
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-"Du er for grim til at vere min datter”

For til sidst at blive fysisk voldelig overfor hende.

Kirsten _—
I de forste scener er han bare stolt af Kirstens

prastation. Det var jo ham som foreslog hende at
begynde at spille. Han har talt med Reikland Reavers’
trener Helmut Zwimmer og ejer JJ Griswell Jr.

om at tilbyde hende en plads pa holdet. De er ikke
afvisende. Derudover vil han gerne knalde.

Senere bliver tilbuddet om at spille for Reikland
Reavers mere og mere reelt: trener Helmut Zwimmer
og ejer J] Griswell Jr. er, iflg. Zug, ogsa blevet
opmarksomme pa Kirstens evner pa gronsvaren,
men Zug mener tydeligvis at resten af Averheim
Amazons er et taberhold. ”Hun skal bare holde ud
lidt endnu”.

For til slut, 1 scenen ”En sidste af fortidens
sgnner”, at blive et reelt tilbud: Kirsten kan komme
til tryouts hos Reikland Reavers, men sd skal hun forst
forlade Averheim Amazons. Scenariets sidste kamp
ville vaere den sidste hun kommer til at spille sammen
med de andre, hvis hun accepterer tilbuddet.

Trener Sonnerkind

Udover at vare holdets alkoholiserede traener, sa
har han ogsa en romantisk interesse i bade Liza og
Lutmillia.

Denne interesse forfolger han i lobet af scenariet,
hvis han bliver aktiveret som MVP-biperson. Han
kommer med argumenter, sisom at han har brug for
en kone for at vare den bedste trener, han kan vere.
"Bag hver en stor mand — star der en god kvinde...” og
sadan noget bavl.

Det bliver mere og mere ynkeligt i takt med at han gar
i forfald. Ved at aktivere ham, kan du fa scenariet til at
handle (endnu mere) om Trener Sonnerkinds forfald

og om hvordan iser Liza kan vokse som leder pa
baggrund af dette forfald.




Scenegennemgang:

Averfelleden
Type: Karakterscene

Formal: At fa spillerne spillet ind 1 spilpersonerne
og prasenteret for hinanden. Udover spillerne er den
fulde og smasyge traener Sonnerkind med 1 scenen.

Sted: Averfelled.

Tid og vejr: Vi er i Jahrdrung maned, tidligt forar, det
er koldt og det stovregner.

Lige uden for Averheims kvagport ligger
Averfzlleden. Her har byradet faet sat interimistiske
tilskuerrakker op omkring en lost opkridtet blood
bowl-bane. Det er langt fra et rigtigt stadion, men
hvis man drikker nok pebersnaps og kniber ojnene
godt sammen kunne det, maske, godt ga for et her i
stovregnen.

Morgendagens kamp

Det er her de nydannende Averheim Amazons skal
spille deres forste kamp imod Drakwald Pistoliers.
Kampen er i morgen og hvis Amazons viser, at de
kan spille rigtig” Blood Bowl vil de blive godkendt
til at spille med i SPIKE! Magazine Blood Bowl
Tournament. Amazons behover ikke vinde kampen,
men de skal vise, at de ikke bare er et pigehold”.
Lad evt. Trener Sonnerkind forklare dette. Han ved
godt de ikke ”blot” er et pigehold, men i hans verden
findes der helt sikkert noget sadan som et ”’pigehold”
(og det er en ikke en god ting).

Mulige sponsorer

Sonnerkind presenterer ogsa ideen om, at de to rige
ungkarle Otto von Heine og Gustav Gelt overvejer
at vere meacener for holdet og betale for rigtige
uniformer. Han har to allerede abnede flasker ”fin
elver”-vin med, som de to ungkarle har givet ham
med. Imens han drikker (en del) og byder de andre
(vaesentligt mindre) forklarer Sonnerkind, at Otto von
Heine og Gustav Gelt bagefter gerne vil modes med
kampens mest verdifulde spiller (MVP’en).

Sonnerkind er syg

Derudover er Sonnerkind tydeligvis ved darligt
helbred. Han dor jo senere i scenariet, sa han ma
gerne allerede her i forste scene virke trat.

Forste kamp: Vs. Drakwald Pistoliers
Type: Kampsekvens
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Formal: Spil en fed kamp, som Averland Amazons
taber 1-3. Efterfolgende bliver de dog anerkendt som
gode nok til at komme med i turneringen.

Sted: Averfzlled.

Vejr: Det er koldt, men fint Blood Bowl vejr.

Lazg spilplancher ud pa bordet, hvor alle kan se den.
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Praesenter Drakwald Pistoliers, som er et etableret
hold fra handelsbyen Carroburg i Middenland. De
spiller 1 spritnye uniformer i deres bys farver: rade
og hvide. Averheim Amazons har endnu ikke fundet
deres holdfarver.

Deres spillere teller blandt andet:

e Thrower Hansi Heinerman, som er kendt for sit
flotte smil og lange kast.

o Lineman Svenne Rommel, der er mangler en
finger, hvilket ikke afholder ham fra at sende vulgzer
handbevagelser til spillerne.

o Catcher Hartwig von Essen, som er en vaskeagte
pistolier fra den kejserlige haer. Han har sin kare med
pa banen (som han dig dog aldrig treekker under
kampen).

o Blitzer Rolf Bodolf, som er tydeligt rasende over at
skulle spille imod kvinder.

© Du og spillerne ma meget gerne finde pa flere selwv.

Find den amerikanske fodbold frem og spil
kampen!




Til middag hos liderbuks
Type: Karakterscene

Formal: At udspille (og -stille) nederen mandlig
opforsel og vise at det ikke kun er fedt, at vaere MVP.

Sted: Gustav Gelts store og luksurigse byhus i
Averheim.

Tid og vejr: Efter kampen om aften, koldt og regner.

MVP’en (og hvis de er flere, sa op til to MVP’er) er
inviteret op til middag hos de to potentielle macener.

Lad to af de spillere, der ikke er MVP spille Otto von
Heine og Gustav Gelt.

Giv spiller et mundtlig brife:

Otto von Heine og Gustav Gelt er begge meget
privilegerede adelige, som er vant til at kunne kobe
det og dem de onsker. De vil ikke nodvendigvis have
sex med MVP’en, men de er top nederen unge fyre,
der forsoger at give den som verdensmand og ikke er
vandt til, at folk under deres stand siger nej til dem —
og slet ikke kvinder.

Otto von Heine er hojadel og ved det. Hans ego vil
ingen ende tage. Otto synes uniformerne skal vare
guld og sort.

Gustav Gelt vil forsege at imponerer sin ven Otto, er
mere slesk, men ogsa nertagende. Gustav er mere til
farverne pink og selv.

Averheims byfarver er sort og gul, sa
det ville veere oplagt aat veelge denne
farvekombination.

Nye uniformer
De to ungkarls undskyldning for at medes med
MVP’en er at de vil sponsorere nye uniformer.

Det er ikke meningen at I skal spille en voldtaegt, men
mere en trals situation. Hvis det kommer til vold eller
overgreb, sa klip.

Selv hvis MVP’en flygter, slar de to adelige eller pa
en anden made setter dem pa plads, sa far Averheim

Amazons nye uniformer af dem. Otto og Gustav vil
altid forsege at vende et hvilket som helst udfald til
en sejr for dem, fordi de ikke kan holde ud at skulle
bryde illusionen om at de ikke har haft fuld kontrol
over situationen.

J S

Selvom Adele Schnell og Otto von
Heine principielt set er forlovet, har de
aldrig medt hinanden. Hvis Adele giver
sig tilkende vil hverken Otto von Heine

eller Gustav Gelt tro pa hende.
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Den Uartige Dreng
Type: Karakterscene

Formal: At presentere historier om modstanderne
fra Middenheim Marauders igennem den “flinke”
Marauder-lineman Felix. Udover spillerne er Felix,
den eneste i scenen.

Sted: Pa kroen Den Uartige Dreng i Middenheim.
Tid og vejr: Vi er i Sigmarzeit maned, det helt sene

forar/ meget tidlige sommer, det er fordrsmidt vejr i
det nordlige Middenland.

J S

Storbyen Middenheim er bygget op af
og pa det toplose bjerg Fauschlag;
Befolkningen er harde som den granit,
som deres by er bygget pa, de tilbeder i
hojere grad de gamle guder, isar frost- og
krigsguden Ulric, end de tilbeder imperiets
statskult til den forste kejser og krigsgud
Sigmar, som man ellers gor syd pa, hvor
(de fleste af) spilpersonerne er fra.
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Morgendagens kamp

Pa lowfantasy-kroen Den Uartige Dreng i
Middenheims slagterkvarter sidder vores helte og
drikker en stille ol inden morgendagskamp. De ved at
de skal spille pa Fauschlag Arena, der er bygget ind 1
bjerget og hvor man spiller pa hard astogranit.




Sonnerkind er jo syg

Traener Sonnekind har varet darlig de sidste mange
dag og er gaet op pa sit vaerelse for “legge strategi”
og drikke et par flasker pebersnaps, sa vores
hovedpersoner er de eneste gaster i krostuen udover
en ung blond fyr, der sidder et bord vak og smiler til
dem.

Felix fra Middenheim Marauders

Felix prasentere sig for hovedpersonerne. Han er
lineman pa hjemmeholdet Middenheim Marauders,
som de skal spille mod i morgen. Felix kober
omgange og fortaller gladeligt om sit hold. Han
fortaller at de to dvaergbredre Thunderbilly har
forladt holdet pga. familieforpligtelser hjemme i
Karaz-a-Karak, sa Marauders stiller med et svagere
hold end ellers. Han forteller gerne om resten af
spillerne pa holdet, men unlader at nevne, at der
spiller en halvtam besarkerork pa holdet.

Mzt. Nice guy

Felix er hoflig og en nice guy, men det er tydeligt at
han forventer noget til gengzld fra en af kvinderne.
Derudover gor han meget ud af at “andre” siger ting
som at de, fordi de er kvinder, odelegger sporten,
men at han faktisk forsvarer dem nir han hotrer sidan
noget. Han synes godt de ma prove at spille Blood
Bowl pa trods af de “kun” er kvinder.

Senere pa aften banker han pa deren til verelset til

den af spilpersonerne, som han vurdere har vist sig
mest interesseret. Her leegger han ud med: ”Na, du

skylder vist!” eller et anden latterligt scoreforsog;

Det er meningen at han skal blive afvist nar det sker
vil han bare presse mere pé indtil nogen af de andre
kommer ud af deres varelse og hjxlper med at fa ham
til at skride. Han forlader kroen med en kommentar
om at de bare kan vente sig 1 morgen, at de er jo ikke
rigtige blood bowl-spillere og han helt sikker ikke vil
forsvare dem en anden gang,

Anden kamp: Vs. Middenheim Marauders
Type: Kampsekvens

Formal: Her viser Averland Amazons som det
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mogseje Blood Bowl-hold, de er. De vinder kampen
imod Middenheim Marauders 2-1, men hvordan er op
til spillere.

Sted: Fauschlag Arena

Vejr: Det er blendende hoj solskin, som genspejler
sig 1 astograniten.

Hvor er Traener Sonnerkind?

Just for kampen, sa sent at ingen kan gere noget ved
det, opdager holdet at Trener Sonnerkind ikke er
modt op til kampen.

Middenheim Marauders

Lazg spilplanchen frem. Presenter Middenheim
Marauders, det stolte hjemmehold i byens farver: bla
og hvide med tydelige blodpletter.
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Deres spillere er bl.a.:

o ORKEN! Middenheimerne har fanget en ork og
lzert den kun at angribe modstanderholdet. Madness!
e Lineman Felix, som de allerede har modt.

e Thrower Wolkind Goethe, en stoisk Blood Bowl-
veteran med et ansigt fuld af ar.

o Blitzer Uthar Hagg, holdets kaptajn og spillede
treener, virkningen af prastationsfremmende
svamperodder lyser ud af ojnene pa ham.

© Catcher Johannes Kant, der har sa mange gamle
ben-skader at han humper pa banen. Han kommer
aldrig helt op 1 fart i denne kamp.

© Du og spillerne ma meget gerne finde pa flere selwv.

Play ball!




Et mode i Middenheim
Type: Karakterscene

Formal: At sette en af MVP’s bipersoner i spil og evt.
lade spilpersonerne fa en konfrontation med traener
Sonnerkind.

Sted: Det kan vare 1 Middenheims gader pa vej hjem
fra kampen eller pa kroen Den Uartige Dreng igen.

Tid og vejr: Efter kampen (det kan vare eftermiddag,
aften eller neeste morgen). Det er begyndt at regne, da
vejret er omskifteligt ved Middle Mountain.

Efter kampen er der mulighed for at spille en scene,
hvor spillerne evt. kan bringe de ting i spil, som de
kunne have pa hjerte. Det kan vare de onsker en
konfrontation med trener Sonnerkind eller bare at
fejre deres forste sejr. Det skal der vare plads til, men
det er vigtigt at der kommer en biperson, fra MVP’s
fortid 1 spil. Hver af spilpersoner har mellem to og tre
muligheder — du skal bare valge en.
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Don Bella
(Adele eller Lutmillia er MVP)

Bella har forretninger over hele Imperiet og

gangsterbossen har set kampen og vil gerne rose
MVP’en.

Hugo Bisch
(Adele eller Kirsten er MVDP)

Hugo og Ruger har hort at Adele er i Middenheim,
men de ved (endnu) ikke hvorfor og at hun spiller
Blood Bowl.
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Johnny Liberkoft
(Lutmillia, Liza og Lisa ’Bette Zug’ er MVP)

Johnny Liberkoft er rejst til Middenheim for at se
kampen, som den kempe Blood Bowl-fan han er.

"Mighty Zug’
(Kirsten eller Lisa ’Bette Zug’ er MVP)

Reikland Reaver-stjernespilleren som tilfaeldigvis er i
byen ifm. et Bloodweiser sponsorat. Han ser kampen
og opsoger MVP’en. Zug er jo ret forskellige alt efter
om MVP’en er Kirsten eller Lisa "Bette Zug’.

Traener Sonnerkind
(Lutmillia eller Liza er MVP)

Selvom det hverken er Lutmillia eller Liza som
er MVP kan det vere en god idé, at have en
konfrontationsscene med Trzener Sonnerkind,
eftersom han ikke medte op til kampen imod
Middenheim Marauders.

Grunden til at Sonnerkind medte ikke op til kampen
var, fordi han er syg, men det vil han ikke indremme
over for hverken sig selv eller spilpersonerne. I stedet
undskylder han sig med at han sov over sig. Hvis han
bliver presset indremmer han, at han blev for fuld.
Hvis enten Lutmillia eller Liza er MVP, vil Sonnerkind
allerede her begynde sit ynkeligt smafrieri.




Montagen, del I
Type: Montage

Formal: At fa gang i historien og fortalt en fed
sportsmontage.

Sted: Over hele Imperiet.

Tid: Montagen lober henover Sommerzeit, som er
for- og hejsommer.

Montage er fortallerrollespil og I skal bruge
montageplanchen, kortet over Imperiet, den
amerikanske fodbold og en red tuschpen. Spillerne
skiftes til at fortelle. Den der forteller har den
amerikanske fodbold. ILad Lizas spiller starte med
bolden, valge et highlight fra montageplanchen og
fortxlle. Derefter giver hun bolden til den naste
fortxller. Her 1 forste del skal spillerne fortzlle fem
highlights, et hver.
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Samtidig kan I pa kortet, med den rode tushpen tegne
de ruter I tager rund i Imperiet.

Der er forskellige scener man kan fortalle: kampe,
traening, fan-scener eller rejsescener. Nar man har
bolden fortaller man hvordan den situation udspillede
sig. Der er lidt forskel hvilken slags scene man
forteller:

Kampe
Hvad skete der? Hvad var kampens afgerende ojeblik?
Hvem blev MVP?

Averheim Amazons behover ikke vinde alle deres
kampe, men helst de fleste. Fortzlleren bestemmer
hvem, der blev MVP og MVP noterede det ned.
MVP’en — og kun MVP’en - far en ny evne.

Trening

Der er to treeningsscener i montagen. Her beskriver
spilleren en treningssekvens. Nar traeningsscenen
hvor de trener blocks er fortalt, kan du give alle de
spilpersoner, som tranede evnen ”Block”, ”’Sla”,
”Slas” eller lignende. Nar treningsscenen “kaste-
gribespil” er fortalt, kan du give Adele og Liza hhv.
evinerne "Grib” og ”Kast”. De andre kan evt. ogsa
fa evnen, men kun hvis det passer med fortallingen
(Adele og Liza er dem, der starter spillet med ferrest
evner).

Fan-scener

Der er to fan-scener. I disse skal der fortzlles om
modet med omverdenen. Disse ”fans” behover ikke
vere venligstemt overfor Averheim Amazons.

Er de venligstemt? Er det en smufk og rar scene eller
ubehagelig? er nogen af de sporgsmal du evt. kan stille
den spiller, som forteller.

Rejsescenen

Der er kun en rejsescene, nemlig ”Rejsescene:
Mudder & Regn”. Her fortzller spilleren om at
rejse igennem sommerregn og mudder. Det er 1 sig
selv en klassisk Warhammer-stemningssztter, men
hvad ellers? Sker der noget interessant nar vognene
sidder fast i mudder og alt er gennemblodt? Er de ved
at komme for sent? Kommer der nogen og hjzlper
dem? Eller bliver der bare malet et smukt blat, grit og
brunt billede i ord?
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Matilde vil beholde barnet
Type: Karakterscene

Formal: At presse spillerne lidt mere.

Sted: Pi vej ind pd Reisekammeraten, en kro ved
landevejen et eller andet sted 1 Imperiet.

Tid og vejr: Just for midtsommersdag, Dejligt vejr,
sadan et vejr, hvor det foles som om sommeren aldrig
vil ende.

Lige inden de drejer ind til kroen Reisekammeraten
treekker Matilde (den gravide lineman) et par af
spilpersonerne til side — gerne nogen, der ikke har faet
sa meget “skaermtid”. Hun fortaller at hun har valgt
at beholde barnet og det er gaet op for hende at det, i
det lys, maske ikke er en god idé at spille Blood Bowl.
I stedet for at tage ind pa kroen med de andre, vil hun
forsatte af vejen og se hvad lykken bringer.

Det er en vanvittige plan, men spillerne kan ikke tale
hende fra det. Hun er ferdig med Blood Bowl og
holdet. Maske gar hun med til at rejse sammen med
dem videre, men ligegyldigt hvad sa betyder det, at
de nu kun er 12 pa holdet — hvilket betyder at de kun
spiller med en udskifter i verdens farligste sportsgren.

Reisekammeraten
Type: Karakterscene

Formal: At sxtte bipersonscener med dem som har
faet MVP’er 1 forste del af montagen.

Sted: Kroen Reisekammeraten, et sted i Imperiet.

Kroen er populaer. De 1-5 spilpersoner, som har faet
en MVP i kampene, som er blevet fortalt i forste del
af montagen far en bipersonscene. Hvis der er blevet
uddelt mange MVP’er, sa kan du aktiver flere MVP’er
med en fxlles biperson, men det gor ikke noget hvis
der to-tre bipersoner pa kroen. Fortiden rejser ogsa
rundt i Imperiet.
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Don Bella
(Adele eller Lutmillia)

Mafiabosser kommer abenbart en del rundt. Han star
klar med ros og en lille pamindelse om deres gald.

Hugo Bisch
(Adele eller Kirsten)

Er sammen med Ruger Shultz ude og lede efter
Adele. De ved pa nuvarende tidspunkt at hun rejser
med Kirsten og resten Averheim Amazons.

Johnny Liberkoft
(Lutmillia, Liza og Lisa ’Bette Zug’)

Som skriverkarl kommer Johnny Liberkoft godt rundt
i Imperiet. Hvis du har brugt Johnny for er det nu
fint med et opger. Ift. Liza og Lutmillia handler det
om, om han er en god eller darlig far, eller maske en
mellemting, og hvad det betyder for de to sostres
forhold.

"Mighty Zug’
(Kirsten eller Lisa Bette Zug’)

Reikland Reavers har varet indlogeret pa
Reisekammeraten og "Migthy Zug’ er blevet der et par

dage ekstra pga. en slem gang maveinfluenza. Han er
ond i sultet, men hans budskaber er de samme.




Traener Sonnerkind
(Lutmillia eller Liza)

Traener Sonnerkind er blevet darligere og drikker
stadigvaek meget. Han bliver hurtig meget fuld og
vrovler om at ville giftes med Lutmillia eller Liza eller
dem begge.

Otto von Heine og Gustav Gelt
(Adele eller Liza eller hvem der nu deltog i ”Til
middag hos liderbuks”)

De to ungkarle vil gerne folge op pa, hvordan det
gar med deres investering, Hvordan de opferer sig
kommer an pa hvordan middagen gik.

Pa nuverende tidspunkt ma Otto von Heine gerne
genkende Adele. Han har i mellemtiden modtaget et
maleri af hende fra hendes far Grev Alptraum.

Montagen, del 11
Type: Montage

Formal: Optakt til de sidste scener.
Sted: Over hele Imperiet.

Tid: Montagen lober henover Vorgeheim —
hojsommermaneden.

Her skal I spilles resten af punkterne pa
montageplanchen. I skal igen bruge kortet over
Imperiet, den amerikanske fodbold og den rode
tuschpen. Spillerne skiftes til at fortelle, ligesom i
forste del af montagen skal alle fortalle en kamp,
treening, rejsescene eller fan-scene. Den der fortalte
sidste i forste del starter med bolden i anden del.

Tegn ruterne ind pa kortet med den rede tuschpen.

Kampe
Fortalleren bestemmer hvem, der blev MVP og MVP
noterer det ned. MVP’en far en evne.

Traening
Ved "Traning: Kaste-gribespil” far Adele og Liza hhv.
evnerne "Grib” og “Kast”.

Ved ”Traningsscenen: Blocks” far alle, som traner,
evinen Block”, ”Sla”, ”Slas” eller lignende.

Fan-scener
Hvor Averheim Amazons moder fandom.

Rejsescenen
Hvis ”Rejsescene: Mudder & Regn” ikke er fortalt
idel I, sd bliver den fortalt i anden del.
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En sidste af fortidens sgnner
Type: Karakterscene

Formal: At sxztte en sidste bipersonscene. med den
som har faet flest MVP’er 1 alt, igennem hele spillet.

Sted: Fyrtojet, en kro i Carroburgs havnekvarter.

Tid og vejr: Aften for Geheimnistag, mysteriedag
og dagen, hvor Averheim Amazons skal spille imod
Drakwald Pistoliers igen. Det er stadigvack sommer,
men hertil aften bliver havnen oversvommet med en
kold tage fra River Reik.

J S

Carroburg er en handelsby pa den
vigtige handelsare mellem Marienburg og
Altdorf. Byen er bygget pa en leret bakke
med adlen og de rige overst og hvor mud-

der og armod flyder ned i en lind strom.

Hvem har faet flest MVP’s?

Der skal kun spilles én bipersonscene her, hvilken
biperson kommer an pa hvem, der har faet flest
MVP’er igennem hele spillet. Med mindre to eller
flere har lige mange MVP’er igennem spillet, sa far de
hver en bipersonscene.

Det her er din mulighed for at afrunde en historietrad.
Derfor er det ikke god idé at sztte en ny biperson

1 spil. Der kan godt vare historietrade med
bipersonerne, som du ikke far lukket, det er ok og i
scenariets and.
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Don Bella
(Adele eller Lutmillia)
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Tidspunktet, hvor det er i Bella Familiens interesse

at Averheim Amazons taber en kamp, er i morgen og
Adele eller Lutmillia skal indfri gaelden ved at spille
sa Averheim Amazons taber kampen imod Drakwald
Pistoliers.

Husk, at hvis Averheim Amazons
vinder kampen imod Drakwald Pistoliers
kommer de med i The Imperial Cup.

Hugo Bisch
(Adele eller Kirsten)

Er maske han stadigvak sammen med Ruger Shultz,
maske ikke. Det er bade Adele og Kirstens mulighed
for at et endeligt opgor med Hugo Bisch. Det
behover ikke ende 1 vold (men ma gerne).

Husk at Adele kan maske fa lov til at spille en sidste
kamp, hvis hun lover at komme fredeligt med hjem til
Traumheim.

Johnny Liberkoft
(Lutmillia, Liza og Lisa ’Bette Zug’)

Kommer de to sostre overens med hinandens billeder
af deres far og kommer Lutmillia, maske endda,
overens med Johnny?

Kan Lisa ’Bette Zug’ leve med en mand som
Johnny?

"Mighty Zug’
(Kirsten eller Lisa Bette Zug’)

Kirsten: Der er et tilbud klar, men hun skal forlade
Averheim Amazons. Morgendagens kamp er den
sidste hun kommer til at spille sammen med de andre.

Lisa ’Bette Zug’ kan fa et endeligt opger med

hendes far, der er en rov.




Otto von Heine og Gustav Gelt
(Adele eller Liza eller hvem, der nu deltog i ”Til
middag hos liderbuks”)

Det er ogsa muligt at runde historien om de to adelige
af i denne scene. Det skaber en afsluttet cirkel, men
giver maske ogsa fokus pa de to usympatiske rigmand.

Traner Sonnerkind er dad
Type: Karakterscene

Formal: At runde fortallingen om trener Sonnerkind
af og hvor det efterlader holdet.

Sted: Fyrtojet, en kro i Carroburgs havnekvarter.

Tid og vejr: Geheimnistag-morgen, dagen, hvor
Averheim Amazons skal spille imod Drakwald
Pistoliers igen. Det er en flot dag,

Sonnerkind kommer ikke ned til morgenmad. Oppe pa
hans varelse finder de ham ded i sin seng. Det er op

til spillerne, hvordan de tolker denne situation. De skal
helst ikke aflyse kampen med Drakwald Pistoliers, men
ma gerne have frihed til at vaere folelsesladet ("7 spiller
kampen i Sonnerkinds are!”) eller planleggende (hvem
skal nu vare trener?).

Den sidste kamp: Vs. Drakwald Pistoliers
Type: Kampsekvens

Formal: Spil den afsluttende kamp.

Sted: Carroburg Arena.

Vejr: Lidt overskyet. Perfekt Blood Bowl vejr.

Laeg spilplancher ud pa bordet, hvor alle kan se
den. Prasenter Drakwald Pistoliers igen. Tag gerne

udgangspunkt i den forste kamp imod holdet. De
spiller i godt brugte uniformer i deres bys farver: rode

og hvide.
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Denne kamp er ikke afgjort pa forhand!

Resultatet af denne kamp er ikke afgjort pa forhand.
Det er op til hvad spillerne beskriver og terningerne.
Husk spillerne pa at Averland Amazons er minimum

3mqoire)) |

en lineman nede. De er endnu mere underdogs end i
forste kamp imod Drakwald Pistoliers.

Deres spillere er bl.a.:

- Thrower Hansi Heinerman, som er kendt for sit
stadig flotte smil og lange kast.

- Lineman Svenne Rommel, der har mistet yderligere
en finger siden sidst, hvilket ikke atholder ham fra, at
sende obskone handbevagelser til spillerne.

- Catcher Hartwig von Essen, adelig @gte pistolier fra
den kejserlige heer, har sin kiare med pa banen (maske

trakker han den denne gang?!?).

- Blitzer Rolf Bédolf, som stadig er tydeligt rasende
over at skulle spille imod kvinder.

- Og hvem end, der blev opdigtet og gjorde et indtryk i
forste kamp.

Spil kampen!

Efterspil

Hold afslutningen sa stram som muligt. Maske har
spillerne nogle sporgsmal eller I har behov for at sige
et par ord.

Det er fint, men ellers kan du bare beskrive Averheim
Amazons storslaet sejrer eller episke nederlag, hvordan
du finder det passede.




Forventningsafstemning

Inden I gar i gang med “Remeber the Amazons” er
det en god idé at vende jeres forventninger til spillet.
Scenariet er et sportsscenarie, men derudover er det,
hvad I gor det til. Det kan spilles som et morkt og
misogynt drama, en feel good fortxlling eller komedie.
Personligt vil jeg, som spilleder, foretreekke at ramme
alle disse elementer forskellige steder i scenarier i
scenariet, men jeg vil ogsa snakke med mine spillere
om hvad de har lyst til.

Graenser skal respekteres

For det er vigtigt, at I vender, hvad ma man grine af
og hvad er der no-go. Tal med dine spillerne om hvor
udtalt I ensker at spille voldsscener, sexscener og
knakkende adferd. Jeg mener scenariet, som det star,
holder sig indenfor det ansvarlige, men der er nogen
opmearksomhedspunkter, som I bor vende. Det er
ikke, fordi I skal udlevere jer selv og jeres erfaringer.
Snak om opmarksomhedspunkterne og hvor jeres
grenser gar. I ikke forklare eller begrunde jeres grense
eller fortalle beskrev jeres tidligere oplevelser. En
graense er granse og skal respekteres.

Opmaerksomhedspunkterne er:
- Nederen scoreadferd

- Beskrivelser af vold

- Mobning

- Voldtagt

- Graviditet og ufrivillige aborter

Snak om Warhammer, Blood Bowl

og turneringen

- Det er low fantasy

- Det er primart mennesker som spiller Blood Bowl

- Blood Bowl er amerikansk fodbold med pigge

- Reikland Reavers er det storste hold, ever!

- Turneringen hedder SPIKE! Magazine Blood Bowl
Tournament og igennem den kan man kvalificere sig
til The Imperial Cup i Altdorf (og der igennem til en
kamp imod Reikland Reavers).

- I dette scenarie far man starplayer points og man kan
blive Most Valuable Player (MVP). MVP’en far ekstra
opmearksom ogsa udenfor banen og det er ikke kun en
god ting,

Kast med den amerikanske fodbold

Spil lidt frem og tilbage med den amerikanske fodbold.
I kan lege Skibet er ladet med”, hvor I kaster frem

og tilbage med bolden. Eller skiftes til, at digte

videre pa en fortalling, hvor det er ens tur nar man
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griber bolden. Eller noget tredje, det er et hav af
opvarmningsevelser 1 andre Fastaval-scenarier, du kan
planke.

Det vigtige her er to ting: 1) At I far en fornemmelse
for hinandens kaste-/gribeevner. Hvis I er darlige til
det, skal I maske bare give hinanden bolden fremfor
at kaste med den. 2) At spillerne fanger, at nar de far

bolden, sa er de pa og skal finde pa og fortxlle.

Lad spillerne valger spilpersoner
Og lad dem lzse dem.

Forklar reglerne, sa de forstir deres
spilpersoner

Nar spillerne har lest spilpersonerne er det en god ide
at forklare de af scenariets regler, som de har behov
for for at forsta deres spilpersoner:

- De skal bruge deres evner i kampene

- Man tzller evner sammen nar man bruger dem i en
beskrivelse

- Man har de evner der er understreget, evner der star i
[bokse] er forslag til nye evner, men man ma ogsa godt
finde pa nye evner selv.

- De har selv ansvar for at notere Starplayer Points og
MVPs.




Opsummering af kampmekanikker

Bolden: hvem ma fortelle hvornar
Fortzl et highlight eller giv bolden videre.
Man gerne fortelle flere highlights 1 traek.
Liza starter med bolden.

Svaerhedsgrad

3-4: Lette handlinger.
5: Halvsvare handlinger.

6+: Svare handlinger.

Hightlights

Du gor noget, som passer til den inspirationssatning
du har valg,

Flere hightlights ma ikke udgere et forlab!

Det kunne vere:

- At stoppe en modstander fra at lobe med bolden
- At kaste bolden til medspiller

- At lobe med bolden

- At gribe et kast

- At tackle en modstander

- At kaste med en medspiller

- og at score mal...

Kryds evt. brugte sxtninger af op planchen.

Tidsstyring

Kampen slutter efter alle har fortalt minimum et
highlight hver.

Nir 3 highlights er fortalt er der halvleg.

Blank: Noget lykkes delvist
Giv spillerne 2-3 forskellige udfald, som hun kan
velge imellem.

Forslag til udfald:

- Det lykkes, men du bliver skadet

- Det lykkes, men det er tydeligvis mere held end for-
stand. Det ser sa kluntet ud, at du kun far 1 starplayer
point

- Det lykkes faktisk ikke, men det du gor ser si godt
ud, at du alligevel far 3 starplayer points

- Det lykkes, men modstanderne far bolden (fx ved et
block)

- Det lykkes at fa bolden fra modstanderen, men ikke
at block ham

- Det lykkes at stoppe modstanderen, men du slar
ham sa hardt, at han dor pa stedet. Du har slaet et

menneske ihjel, din psykol!

Terninger
+ = lykkes
- = mislykkes

blank = lykkes delvist (giv spilleren nogen valg)

Starplayer points
Noget lykkes: 3

Noget mislykkes: O
Noget lykkes delvist: O-

Hvem vzlger?

Evner + hjelp > sverhedsgrad = 2 terninger, spiller
veelger

Evner + hjelp = svaerhedsgrad = 1 terning;

Evner + hjelp < sverhedsgrad = 2 terninger, spille-

der velger.

MVP

Den med flest starplayer points bliver MVP
Flere kan godt blive MVP

MVP far 2 nye evner efter en kamp, alle andre far 1
ny evne.
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Kampplanche: Vs. Drakwald Pistoliers I
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Kampplanche: Vs. Middenheim Marauders
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Adele Schnell

Dzknavn
Schnell er et deknavn. I virkeligheden hedder
Adele Alptruam til efternavn.

Adelig

Adele er grev Albert Alptraums yngste datter.
Opvokset pa sommergodset Traumheim i Aver-
land, hvor hun er opdraget til at sporge pznt, ikke
veere 1 vejen, blive vartet op og sidde stille. Men
Adele lzrte aldrig at sidde stille.

Flugten

Adele er pa flugt fra et politisk tvangsegteskab med
Otto von Heine, arving til den naststorste adels-
familie i Averland. Hun flygtede for fem maneder
siden, under den drlige familieudflugt til kvagmarke-
det i Heideck.

Jagten

Adele ved, at hendes far har sendt familiens huslarer,
Ruger Shultz, og den forhenvarende pit figther, nu
landsknagt, Hugo Bisch ud efter hende, og derfor

skal hun ud af Averland.

Galden

Det tog lidt tid for Adele at lere, at man ikke be-
hover bo pa de fineste gastgivergirde og spise det
dyreste pa menukortet. Sa hun brugte mange

penge i starten, og selvom hun har leert at spise mere
simpel mad, sa har Adele varet nodt til at lane penge
af Don Bella, overhovedet for den tileanske mafia.
Penge, hun ikke kan betale tilbage.

Catcher hos Amazons

Da Averheim Amazons afholdt tryouts til Imperiets
forste kvindelige Blood Bowl-hold, stillede Adele op,
fordi det var en made at komme ud af Averland p4,
det lod sjovt, og Adele har aldrig modt nogen, hun
ikke kunne lobe fra. Hun er holdets Catcher, men er
stadigveek ikke saerlig god til at gribe bolden.

&

ADELE SCHNEr

Hiemegn; TI‘

. aumheim
Position: . s Averland

o cher
old: Averheim Amazong

De andre Amazons

Der er 13 pa holdet, foruden den livstratte Traener Son-
nerkind. De fleste pa holdet er ”linemen” og kommer
tra Frau Annas Forbedringsskole for Underbemidle-
de Unge Piger i Streissen. De hedder: Grete, Bertha J,
Bertha K, Gisela, Hiltud, Clara, Hemma Jane, Ma-
ren og Matilda, som pa det seneste har virket lidt sloj.

Udover Adele er der fire andre, som spiller serlige
positioner:

Thrower & holdkaptajn Liza Liberkoft, ildsjal og
bagkvinde bag dannelsen af holdet. Hun star for alt.
Desvarre er hun ude af stand til at kaste en bold, som
Adele kan gribe.

Blitzer #1 Kirsten Sno, gammel pit fighter fra Norden.
Afstumpet bondeknold, som det er bedst at holde sig pa
afstand af.

Blitzer #2 Lutmillia Liberkoft, Lizas lillesoster. Selv
Adele kan se, at Lutmillia er et kempe Blood Bowl-ta-
lent. Derudover er hun sjov at feste med.

Big Guy Lisa ‘Bette Zug’ Fleischer, halvkempe eller
noget i den stil. Adele har aldrig talt med Lisa, men det
gor ikke noget, da hun sikkert er dum som en dor.
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Adele Schnell

Evner
Blood Bowl-spiller

Holdspiller - | Sl igen | — | Tackle | — | Rustning (spilleruniform) | -

Catcher
Undpige — | Gribe | — [ Trade il side | -

Den fodte lober

Lobe — [ Hurtig | — | Sikre fodder | — | Ustoppelig | — | Finte | —

Adelsdame

Stadig — Skrobelig — | Beskidte kneb | - [ Leder | — | Frygtlos | —

Serlige evner

[ Sprinte ]
Kan vinde et highlight ved at sprinte (lobe ekstra
staerkt). Det skal passe til highlightet.

[ Holde stand ]

Hvis Adele lzrer, at hun kan komme ud af en ube-
hagelig situation ved kaempe i stedet for at flygte ud
af banen, kan hun vinde et highlight pa banen ved at
holde stand og slas i stedet for at lobe.

Starplayer-points 6 MVP's

. Drakwald Pistoliers:

. Middenheim Marauders:
. Talabec Treemen:

. Nuln Nationalists:

. Marienburg Mariners:

. Bégenhafen Biirgers:

. Drakwald Pistoliers:




Kirsten Sno

Flugten

Kirstens forste minder er fra flugten over havet.
Hendes far, Ulfgrim, gik holmgang mod Prins

Algot, drxebte ham, og de matte flygte fra deres

hjemland. Hendes far fortred aldrig drabet, men
mange gange flugten.

Udskud

Det var hardt at vokse op som barn af en norscansk
havnearbejder — af en udlending — 1 Nordland,

men Kirsten var hardere. Da hendes jevnaldrende
blev gift, underskrev hun sin forste kontrakt som
gade-gladiator/pit figther.

Moderskab

Kirsten er stadigvak ugift, men har to born: Rolf og
Ida. Dem fik hun med Hugo Bisch, da de begge
var gladiatorer. I dag er bornene hos Hugo, og
forfaedrene ma vide, hvor det er. Kirsten ville gerne
have keempet mere for dem, men hun har aldrig
kunnet gore sine borns far fortraed. Desvarre.

Skaden

Kirsten har darlig ryg efter at have brakket ryggen i
en gladiatorkamp.

Natten

Pé en voldsom druktur moedte Kirsten stjernespille-
ren ‘Mighty’ Zug. Hun vidste, hun ikke ville vaere
gladiator lengere — det er for farligt og uden udsigt
til noget bedre. Zug overbeviste hende om, at hun
ville vaere en god Blood Bowl-spiller. Maske sagde
han det blot for at fa hende med op pa sit varelse,
men hun troede pa det. Det er hun Zug taknemlig
for.

Blitzer hos Amazons

Da Averheim Amazons atholdt tryouts til Imperiets
forste kvindelige Blood Bowl-hold, stillede Kirsten
op. I virkeligheden ville hun helst spille for et rigtigt
hold og allerhelst for stjerneholdet Reikland
Reavers, men alle starter et sted. Hun er blevet en af
holdets Blitzere, og nu skal hun bare bevise sit verd,
iseer over for mulige talentspejdere.

&

KIRSTEN SNO

Alder: 35 4,
Hjemegn; Ud
Position; | B

h'tvejle, Norsca
tzer
Hold: Averheim Amazong

De andre Amazons
Der er 13 pa holdet, foruden den livstrette Traener Son-
nerkind. De fleste pa holdet er ”linemen” og kommer
fra Frau Annas Forbedringsskole for Underbemidle-
de Unge Piger i Streissen. De hedder: Bertha J, Grete,
Bertha K, Gisela, Hiltud, Clara, Hemma Jane,
Maren og Matilda, som tydeligvis er gravid i forste tri-
mester, men stadigvaek spiller. Matilda er vanvittig,

Udover Kirsten er der fire andre, som spiller serlige
positioner:

Thrower & holdkaptajn Liza Liberkoft, idealist og
bagkvinde bag dannelsen af holdet. Hun star for alt det
praktiske, men er en elendig Thrower og kan ikke kaste
en bold. En uforbederlig drommer, som Kirsten nzsten
har ondt af ... nesten.

Catcher Adele Schnell. Overklasselog, der af en eller
anden grund tror, hun skal spille Blood Bowl. Afstumpet
og arrogant, men heldigvis let at skreemme, sa hun holder
sig vaek.

Blitzer #2 Lutmillia Liberkoft, Lizas lillesoster. Lutmil-
lia gider ikke rigtigt Blood Bowl og spiller tydeligvis mest
for at gore sin soster glad. Men hun er et kempe talent.
Det bade hader og respekterer Kirsten hende for.

Big Guy Lisa ‘Bette Zug’ Fleischer, ‘Mighty’ Zugs
mindre skarpe datter. Kirsten forsoeger at vare sod ved
hende, og Lisa er en god pige. At vere sod falder dog

ikke Kirsten sa naturligt.



Kirsten Sno

Foner

Blood Bowl-spiller
Sta - [ Holdspiller | - | Gribe | — [ Trade til side | -

Blitzer
Lobe - [ Undyige | — | Tackle | — | Finte |

Pit fighter
Gda bersark - Gadeboksning — Bryde

Moderinstinkt
Beskytte — | Forsvare | - | Omsorg | -

Serlige evner
[ Kamperfaring ]
Kan vinde et highlight ved at bruge sin erfaring fra
en lang karriere i pitten. Det skal passe til highlightet.

[ Tage imod hjalp ]

Hyvis Kirsten pa et tidspunkt uden for banen lerer, at
hun kan komme ud af en ubehagelig situation ved at
soge hjalp hos en medspiller, kan hun i lobet af en
kamp vinde et highlight ved at beskrive, hvordan lige
netop denne medspiller redder dagen.

Starplayer-points 6 MVP's
Vs. Drakwald Pistoliers:
Vs. Middenheim Marauders:
Vs. Talabec Treemen:
Vs. Nuln Nationalists:
Vs. Marienburg Mariners:
Vs. Bégenhafen Biirgers:

Vs. Drakwald Pistoliers:

Skade
Av, min rvg (Kirsten starter spillet med ondt i ryggen).




Lutmillia
Liberkoft

Storesgster

Liza kom forst, hun har altid veret der. Da Lutmillia
var mindre, troede hun, Liza var perfekt og ikke
kunne gore noget forkert. Det er Liza ikke, men
Lutmillia vil gore alt for hende.

Far

Lutmillias mor dede i barselssengen, da Lutmillia
blev fodt. Faren, Johnny Liberkoft, var skriver,
drukkenbolt og Blood Bowl-fan. En forferdelig far,
som gik voldsomt op i skrift, sprit og sport og over-
hovedet ikke i sine to sma dotre.

Ugift

Pa trods af flere forseg pa at fa hende gift vk,
senest til farens bonkammerat og eks-stjernespiller
péa Drakwald Pistoliers, Sonnerkind, er Lutmillia
stadig ugift. Den dybt alkoholiserede, men uskadelige
Sonnerkind ville maske vzre et ok parti, hvis ikke det
var fordi, han var sa pisse klam og gammel.

Talentet

Lutmillia er et naturtalent til Blood Bowl, men hun
vil ikke sta ved det og fortzller sig selv, at hun kun
spiller for at gore Liza glad.

Vennerne

Lutmillia elsker at drikke og feste. Pa sine mange
drukture har hun lert gangsteren Don Bella at
kende. Han ejede en licens til et Blood Bowl-hold,
som Liza skulle bruge for at starte Amazons op.
Lutmillia ved godt, at Don Bella aldrig glemmer en
gaeld, men Liza skulle bruge pengene, og desuden var
hun fuld, da hun lante dem.

Blitzer hos Amazons

Lutmillia var med fra dag et, men det var forst, da
Liza atholdt tryouts til Averheim Amazons
(Imperiets forste kvindelige Blood Bowl-hold), Liza
indsa, at holdet manglede en ekstra Blizter, sd nu
spiller Lutmillia den position.

&

Hje.rnegn: Averheim
Position: Blitzer

Hold: Averheim Amazong

De andre Amazons

Der er 13 pa holdet, foruden den livstrette Traener Son-
nerkind. De fleste pd holdet er ”linemen” og kommer
fra Frau Annas Forbedringsskole for Underbemidle-
de Unge Piger i Streissen. De hedder: Bertha J,

Grete, Bertha K, Gisela, Hiltud, Clara, Hemma Jane,
Maren og Matilda, som er gravid i forste trimester.

Udover Lutmillia er der fire andre, som spiller
saerlige positioner:

Thrower & holdkaptajn Liza Liberkoft, ildsjzl, idea-
list og storesoster. Det er Lizas hold. Hun er bagkvinde
bag dannelsen af holdet. Hun star for alt det praktiske,
men er i virkeligheden en elendig Thrower og kan ikke
kaste en bold.

Catcher Adele Schnell. Festlig pige fra overklassen, ma-
ske endda adelig. Lutmillia ved ikke, hvorfor hun spiller,
men det virker, som om hun flygter fra nogen eller noget.
Hun er klart den sjoveste pa holdet.

Blitzer #1 Kirsten Sno, holdets bedste spiller. Gammel
pit fighter fra Norden. Hun har enorm kamperfaring og
er derfor en virkelig god Blitzer. Lutmillia har stor re-
spekt for hende, men maske er hun for slidt til at kunne
blive en virkelig stjerne.

Big Guy Lisa ‘Bette Zug’ Fleischer, ‘Mighty’ Zugs
store, men milde datter. Hun er god, som dagen er lang,

Y

og ved en masse om spillet.



Lutmillia Liberkoft

Foner

Blood Bowl-spiller
Std - [ Gribe | - [ Holdspiller | — [ Trade til side | -

Blitzer
Lobe — Undyige — [ Tackle | — | Finte |

Talent

Stark — Opfindsom - | Hurtig | — [ Taktik | — | Leder | -

Festabe
Eryotlos — Fuld - | Forbudte trin | -

Serlige evner
[ Knojern! ]
Kan vinde et highlight per kamp ved at sla med sine
knojern. Det skal passe til highlightet. Maske bliver
Lutmillia vist ud, det bestemmer du.

[ Acceptere sit talent ]

Hvis Lutmillia pa et tidspunkt uden for banen
accepterer sit talent og omfavner sin identitet som
kommende Blood Bowl-stjerne, kan hun vinde et
highlight pa banen ved at beskrive, hvordan hun
udnytter sit kempe talent.

Starplayer-points 6 MVP's
Vs. Drakwald Pistoliers:
Vs. Middenheim Marauders:
Vs. Talabec Treemen:
Vs. Nuln Nationalists:
Vs. Marienburg Mariners:
Vs. Bégenhafen Biirgers:

Vs. Drakwald Pistoliers:




Liza Liberkoft

Holdet

Liza har faet rettighederne til Blood Bowl-holdet
Amazons af sin lillesoster Lutmillia. Tidligere var
licensen ejet af gangsteren Don Bella. Hvordan det

lykkedes Lutmillia at overtage licensen, ved Liza ikke.

Hun tor ikke sporge.

Far

Lizas mor dode, da hun var barn, men hendes far,
Johnny Liberkoft, var en fantastisk mand. Faren
var skriver og lidt en drukkenbolt, men vigtigst af alt
lzerte han sin xldste datter at elske Blood Bowl.

Treneren

Liza har faet sin fars gamle ven og eks-stjernespil-
ler pa Drakwald Pistoliers, Sunny Sonnerkind, til
at veere traener pa sit Blood Bowl-hold. Hun ved,

at Sonnerkind har et godt oje til hende og hendes
soster. For Lizas vedkommende er det desvearre ikke
gengaldt.

Uniformer

Traener Sonnerkind har faet sat moder i stand med
to unge adelsmand, Gustav Gelt og Otto von
Heine. Ifolge ‘Sunny’ er de interesseret i at spon-
sorere nye, rigtige uniformer til holdet. Liza er ikke
dum — maske er det noget andet ved et kvindeligt
Blood Bowl-hold, der teender de to rige ungkarle.

Talentet

Liza ved godt, at hun, modsat sin lillesoster Lutmil-
lia, ikke er noget stort Blood Bowl-talent, men
veelger at ignorere det, da hun elsker Blood Bowl
mere end noget andet.

Thrower og holdkaptajn hos Amazons

Da Liza afholdt tryouts til Averheim Amazons
(Imperiets forste kvindelige Blood Bowl-hold) viste
det sig, at holdet manglede en ekstra Blitzer og en
Thrower. Liza fik Lutmillia til at spille Blitzer og
forsoger sig selv som Thrower.

&

II)—Ije.n-qegn: Averheim
Hosmon: Thrower & Kaptajn
old: Averheip, Amazong }

De andre Amazons

Der er 13 pa holdet, foruden den livstratte Traener Son-
nerkind. De fleste pa holdet er ”linemen” og kommer
fra Frau Annas Forbedringsskole for Underbemid-
lede Unge Piger i Streissens, de hedder: Grete, Clara,
Bertha J, Bertha K, Gisela, Hiltud, Hemma Jane,
Maren og Matilda, som er gravid i forste trimester.

Udover Liza er der fire andre, som spiller szrlige
positioner:

Catcher Adele Schnell, overklassetos. I virkeligheden
ret irriterende og kan ikke gribe en bold. Men manner,
hun er god til at lobe. Maske den hurtigste lober, Liza har
set.

Blitzer #1 Kirsten Sno, méske holdets bedste spiller.
Kirsten er en eks-pit fighter og fra Norden. Krigerisk
bade pa og uden for banen. Virkelig en kongeblitzer.
Oppe 1 alderen, men kan hun undga for mange skader,
har hun mange gode ar i sig endnu.

Blitzer #2 Lutmillia Liberkoft, Lizas lillesoster. Hun er
et kempe talent. Liza ville onske, hun selv kunne se det.
Big Guy Lisa ‘Bette Zug’ Fleischer, ‘Mighty’ Zugs
datter. Hun er en udmaerket Blood Bowl-spiller og den,
udover Liza selv og Traner Sonnerkind, som kender

Blood Bowl-spillet bedst.



Liza Liberkoft

Evner
Blood Bowl spiller
Holdspiller - | Slas | — | Trade til side ] -

Thrower
[ Kaste | — [ Sikkert kast | — [ Stark arm | — [ Undvige | — [ Tackle | — [ Sikre hander | — [ Handoff |

Holdkaptajn
Taktik — | Peptalk | - [ Leder | - | Professionel | — [ Sparke | —

Blood Bowl-fan
Lase spillet — Begejstring — | Blood Bowl-trivia | — [ Fan af modstanderboldet | -

Playmaker
Liza leder og fordeler spillet. Det betyder, at det er dig,

som bestemmer, hvem der skal tage det forste highlight
1 en kamp.

[ Vejlede ]

Serlige evner

Hyvis Liza uden for banen viser, at hun i virkeligheden
er en bedre vejleder (maske ligefrem traener) end Blood
Bowl-spiller, kan hun vinde et highlight pa banen ved
at beskrive, hvordan en anden spiller folger hendes rad.
Beskriv i et flashback, hvordan Liza giver rad og vejle-
der, og hvordan medspilleren bruger radet.

(.
\ /MY 7 '
N \ mnﬂg N yl,"i

S )

. Drakwald Pistoliers:

. Middenheim Marauders:
. Talabec Treemen:

. Nuln Nationalists:

. Marienburg Mariners:

. Bégenhafen Biirgers:

. Drakwald Pistoliers:

Starplayer-points 6 MVP's

&

Skade
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Lisa "Bette Zug'
Fleischer

Lisas mor, Anna Gerti, rejse rundt med Imperiets
bedste Blood Bowl-hold, Reikland Reavers. Anna
Gerti var, udover at vere kempefan, en udmerket
helbreder og gik derfor holdets apoteker til hande.
Indtil hun blev gravid med stjernespilleren ‘Mighty’
Zug.

Stor

Der ma vaere ogreblod i Lisas arer. Det ma vare
forklaringen pa, hvorfor hun er sa stor og, ja, grim.
Lisa ligner ikke andre piger og undgar sit spejlbillede.
Der er heldigvis ikke mange, der tor at kalde hende
ogenavne ... lengere.

Forelskelsen

Men sia modte hun Johnny. Johnny Liberkoft er
skriver og, ligesom Lisa, Blood Bowl-fan. De er glade
for hinanden. Han er meget xldre end hende og har
to dotre pa Lisas alder (Liza og Lutmillia), sa de gar
meget stille med dorene.

Far

‘Mighty’ Zug og Lisas mor blev aldrig gift, og deres
affeere var en hemmelighed. Derfor har ‘Mighty’ Zug
heller aldrig vedkendst sig Lisa som sin datter, selvom
alle kan se, at hun er Zugs. Maske spiller hun Blood
Bowl, hans spil, for at fa hans anerkendelse, maske
bare for at vise ham, at hun altsa findes!

Helbreder

Der er fa, der ved det, men ligesom sin mor er Lisa
en udmerket helbreder. Og ligesom sin far er hun en
meget vidende og talentfuld Blood Bowl-spiller.

Big Guy hos Amazons

Da Averheim Amazons atholdt tryouts til Imperi-
ets forste kvindelige Blood Bowl-hold, stillede Lisa
op. Hun tenkte hun kunne blive lineman, hvilket
hendes far ogsa startede som, men hun blevet valgt
til holdets Big Guy. Positionen Big Guy som ellers
er forbeholdt rigtige ogres. Lisa er pa en made bade
stolt og skuffet.

&

Hje.rnegn: Averheim
Position; Big Guy
Hold: Averheim Amazong

De andre Amazons

Der er 13 pa holdet, foruden den livstrette Traener Son-
nerkind. De fleste pd holdet er ”linemen” og kommer
fra Frau Annas Forbedringsskole for Underbemidle-
de Unge Piger i Streissen. De hedder: Grete, Maren,
Bertha J., Bertha K., Gisela, Hiltud, Clara, Hemma
Jane og Matilda, som er gravid i forste trimester.

Udover Lisa er der fire andre, som spiller serlige
positioner:

Thrower & holdkaptajn Liza Liberkoft, idealist og
bagkvinde bag dannelsen af holdet. Hun star for alt det
praktiske, men er en elendig Thrower og kan ikke kaste
en bold. Derudover er hun Lisas elskers datter og kun et
par ar zldre end Lisa.

Catcher Adele Schnell. Overklasselog, der af en eller
anden grund tror, hun skal spille Blood Bowl. Adele og
Lisa er ligeglade med hinanden og taler ikke sammen.
Blitzer #1 Kirsten Sn6, maske holdets bedste spiller.
Kirsten er forhenvarende pit fighter og fra Norden. Kiri-
gerisk bade pa og uden for banen. Lidt oppe i alderen, og
rygtet siger, at hun er ‘Mighty’ Zugs nye frille. Alene af
den grund hader Lisa hende (men hun tor ikke vise det).
Blitzer #2 Lutmillia Liberkoft, Lizas lillesoster. Lutmil-
lia gider ikke rigtigt Blood Bowl, men hun er et kempe
talent. Derudover er hun flink og en festabe ... og Lisas

Y

elskers yngste datter.



Lisa "Bette Zug” Fleischer

Evner
Blood Bowl-spiller
Holdspiller — | Stas | - [ Sta fast | - [ Tackle |

Big Guy: Ogre-afkom
Stor - Sulten — Tyk pandeskal - | Ga Bersark | — [ Sla hardt | — | Kaste medspiller | -

Taktiker
Tanker — Kender modspillernes taktik — | Forstar spillet | — | Blood Bowl-guru |

Helbreder
Beskytte — | Forstehjelp | — [ Anatomi | -

Serlige evner
[ Magtigt slag! |
Kan vinde et highlight, én gang i spillet, ved at bruge
sit magtige slag, der kan trenge igennem en hvilken
som helst rustning, forsvar eller angreb.

[ Apoteker ]

Hyvis Lisa pa et tidspunkt uden for banen viser
omsorg og hjelper en medspiller, kan hun fjerne en
medspillers skade ved at bruge denne evne. Denne
evne kan bruges én gang per kamp.

Starplayer-points 6 MVP's
Vs. Drakwald Pistoliers:
Vs. Middenheim Marauders:
Vs. Talabec Treemen:
Vs. Nuln Nationalists:
Vs. Marienburg Mariners:

Vs. Bogenhafen Biirgers: A
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