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“nogle folk vil hellere do, end tenke sig om

- 0g det gor de sa”’

O Mand; Cassius Black

O Kvinde; Cassandra Black

Aret er 1879 og der er endelig hab om fred og en bedre
fremtid - hvis altsd bare vesten kunne blive fri for de
udede gengangere og andre monstre som haerger!

Du arbejder for AGENTURET - de Forenede Staters
hemmelige tjeneste - der 1 det skjulte farer krig mod
den ondskab, der hjemsgger det Vilde Vesten.

Udover blodige kampe med monstre og nattens rads-
ler, keemper 1 ogséd mod lovlese revolvermend, arbej-
der som spioner og gar 1 det hele taget alt det beskidte
arbejde, som der ikke er andre til at gore.

Dit serlige talent for mord og drab, har gjort dig til en
af de vigtigste agenter i Denver—ikke mindst nér der
er behov for at fa sat en effektiv stopper for fjenden.

A0S

MISSIONEN

RICHARD ALFORD, en af agenturets bedste agenter, er
forsvundet, og det er jeres opgave at finde ud af hvad
der er sket.

Sporet ender i den lille flakke CHEROKEE TOWN, der
ligger i Oklahoma pa greensen mellem Syd- og Nord-
staterne - og kun et par dages ridt vest for Indianer
Territoriet.

Oklahoma er et lovlgst territorium, og det er som altid
din opgave at sgrge for, at alle agenter kommer hel-
skindet hjem - ligesom du ogsa nok skal fore kniven
eller trykke pd aftraeekkeren, hvis det bliver nadvendigt.

Det er trods alt dig, der er bedst til at gare det beskidte
arbejde - sé hvorfor skal de andre fa beskidte haender?

PR PV

Baggrund

Alder: 28 (fodt 24. oktober 1851)

Du kommer fra en fattig sort familie i BOSTON
(Massachusetts) der arbejder som tjenestefolk og i det
store hele ikke har det meget bedre end dengang dine
bedsteforeeldre fra slaver. Du er opdraget til at ga i
kirke—og du hverken drikker eller bander, ligesom du
heller aldrig har begaet drab pé en sendag.

1861: Krigen mellem Konfaderationen (Syd) og Unio-
en (Nord) begynder.

1863: Begyndte at arbejde i stalden, siden som kusk og
berider for den stenrige familie Forbes familie.

1871: Melder dig til heeren efter Sydstaterne kortvarigt
far erobret Washington takket vaere deres avancerede
krigsmaskiner.

Heeren er desperat og udruster flere sorte regimenter.
Du har talent for heste, skydevaben og mord, og bliver
derfor ret hurtigt opdaget af efterretningstjenesten, der
altid kan bruge folk med talent.

Du deltager i flere hemmelige operationer i Sydstater-
ne, hvor du fungerer som livvagt for andre agenter—
og som snigmorder nar situationen kraever det.

1877: Du bliver officielt overfert til AGENTURET, og
leerer om krigen mod statens overnaturlige fjender.

1878: Krigslykken er vendt til Nordstaternes fordel, og
1 Washington bliver Grant genvalgt til preesident.

1879: Sydstaterne er ved at falde sammen efter at bade
preaesident Jefferson Davis, og hans modstander Robert
Lee begge bliver myrdet. Den nye leder af Syden, Eric
Michele, far forhandlet en fredsaftale med Norden.

Mens kanonerne for en stund er stille ude pé estfron-
ten, fortsaetter du og de andre agenter jeres arbejde.

PRI



TRAITS

Attributes Skills Powers and Special Abilities
Ranks d4 | d6 | d8 |d10|d12| |Ranks a4 | d6 | d8|dl0| di2 Kan bruge Fate Chip til re-
No Mercy .
Agility X | x|x |Athletics X | x|x roll pa skade
Smarts X | x| x [Fighting X | X |x Assassin Skade +2 moq fiender der
— .. ikke ved de bliver angrebet.
Spirit X | X Investigation| x | x
Strength < | x| x Notice < | x Kan brugoe Fate Cl.np pé at .
: Smite gore et vaben serligt dadbrin-
Vigor X | X Occult X gende i en kamp-scene (+2
[Persuasion X Skade/+4 med red/bla)
Riding X | x|x Fér Fate Chip for at naegte
Shooting < | x| x Massochist leegehjaelp mod sar (sme?ten
er passende straf for de ting
Stealth X[ X% du gor mod andre)
Absolution Far Fate Chip for at modtage
syndsforladelse fra en preest.
TOUGHNESS ~ PARRY GRIT Wounds Incapacitated! Fatigue
-1 -2 -3 X -2 -1
Y4 Vigor +2 sFighting +2 Base: 2
WEAPONS
GEAR $33
Attack Damage  Notes Sort jakkeseet, sorte skindhandsker. Kraftig sort
Ubeveabnet str overfrakke (TOUGHNESS +2).
Slidt salmebog fra First Baptist Church, Boston.
Kniv str+d4 )
Skulderhylster med .38 Colt Lightning revolver,
Revolver 246 Ammo: 6 en skarp og tynd kniv i &rmet.
Double-tap: 2 skud for +2 To Hit og +2 Damage Baggage
En skotgjsaeske med .45 Gatling Revolver med
Riffel 2d8 Ammo: 8; masser af skud.
Kikkertsigte (+2 Shooting pd med og long range) En adskilt Colt Revolving Rifle (.56) med kik-
kertsigte pakket ind i vandtaet olieskid.
Gatling Revolver _ 2d8 Ammo: 100

ROF 3: tre skud med -2 Shooting per skud

Praktisk skiftetej og et par slidte ridestevler.

Forskellige praktiske smating.




“det faktum at jeg er yngre end dig,
@ndre ikke at jeg er den klogeste”

[0 Mand; Robert Avery Hamsley

O Kvinde; Caroline Avery Hamsley

Aret er 1879 og der er endelig hab om fred og en bedre
fremtid - hvis altsd bare vesten kunne blive fri for de
udede gengangere og andre monstre som haerger!

Du arbejder for AGENTURET - de Forenede Staters
hemmelige tjeneste - der 1 det skjulte farer krig mod
den ondskab, der hjemsgger det Vilde Vesten.

Udover blodige kampe med monstre og nattens rads-
ler, keemper 1 ogséd mod lovlese revolvermend, arbej-
der som spioner og gar 1 det hele taget alt det beskidte
arbejde, som der ikke er andre til at gore.

Dit serlige talent for bade at kunne laese folks tanker
og ikke mindst kunne trackke en sjeel tilbage fra dedsri-
get for at tale med den, betyder at der ikke er det
mord, som du ikke kan opklarer.

P ®S>

MISSIONEN

RICHARD ALFORD, en af agenturets bedste agenter, er
forsvundet, og det er jeres opgave at finde ud af hvad
der er sket.

Sporet ender i den lille flakke CHEROKEE TOWN, der
ligger i Oklahoma pa greensen mellem Syd- og Nord-
staterne - og kun et par dages ridt vest for Indianer
Territoriet.

Oklahoma er et lovlgst territorium, og det er som altid
din opgave at sgrge for, at alle agenter kommer hel-
skindet hjem - ligesom du ogsa nok skal fore kniven
eller trykke pd aftraeekkeren, hvis det bliver nadvendigt.

Det er trods alt dig, der er bedst til at gare det beskidte
arbejde - sé hvorfor skal de andre fa beskidte haender?

PR PV

Baggrund

Alder: 21 (fedt 1. juni 1858)

Du er fadt og opvokset i CHICAGO (Illinois) i en mel-
lemklasse-familie: din mor er skoleleerer og din far
arbejder pa et kontor for Union Blue jernbanen.

1861: Krigen mellem Konfaderationen (Syd) og Unio-
en (Nord) begynder.

1873: Du begynder at hgre sare stemmer, og bliver
ramt af folelser der ikke er dine egne. Du kan til sidst
ikke passe dit arbejde som kontor-leerling og bliver—til
dine foraeldres store sorg—indlagt pa Elgin State hos-
pitalet for folk med sindslidelser.

1876: Du har lert at styre dine evner, og kan nu kon-
trollerer hvornar du far glimt af andre folks tanker og
folelser. Du bruger dine evner til at stikke af fra Elgin,
og kommer med toget til Dodge City, hvor du lerer at
leve af dine evner som pengeafpresser.

1877: Du bliver ved et uheld fanget af en Pinkterton

Agent, der bringer dig med til det hemmelige kontor i
Denver. Her far du valget mellem at arbejde for AGEN-
TURET eller blive sendt til et feengsel 1 Alaska.

1878: Som Agent har du stor succes takket vere dine
evner, og du laerer, at du ogsa kan ”tale med de dade”.
Desvaerre betyder det, at du treekker deres sjel tilbage
til deres afdede krop, hvor de gennemlever smerterne
fra deres dod—og du samtidig far lov til at opleve de-
res dgd. Det er effektivt til at opklare mord, men slider
ogsa hérdt pa din egen sjaelestyrke.

1879: Sydstaterne er ved at falde sammen efter at bade
preaesident Jefferson Davis, og hans modstander Robert
Lee begge bliver myrdet. Den nye leder af Syden, Eric
Michele, far forhandlet en fredsaftale med Norden.

Mens kanonerne for en stund er stille ude pa estfron-
ten, fortsaetter du og de andre agenter jeres arbejde.

006



TRAITS

Attributes Skills Powers and Special Abilities
Ranks d4 | d6 | d8 |d10|d12|  Ranks 44 | d6 | d8|dl0| dI2|  TInyestigator +2 Investigation /Streetwise.
Agility X | X |Athletics X Kan bruge Fate Chip til at
Smarts < I xlx!|x!|x Fighting X leese folks tanker (Smarts vs
— — Mind Rea-  Smarts; fir svar pa et sporgs-
Spirit X | XX [nvestigation| X | X | X | X | X ding mal (to med Raise); folk ved
Strength X Notice X | x| x at du gar det medmindre du
Vigor X | x Occult X | x|x bruger rgd/bld) _
: Kan bruge Fate Chip til at
P(?rsjuaswn X | XX Speak With tal'e med d@'de fo{k (ligesom
Riding X the Dead Mind Reading; far selv et
Shooting N level Fatigue medmindre du
bruger rgd/bld)
Stealth x| X Arrogant Far Fate Chip for at ydmyge
Streetwise X | X |x 8 folk der ikke er lige sa kloge.
Addict Far Fate ChiP og Fatigue ved
at tage en opiums-rus.
TOUGHNESS ~ PARRY GRIT Wounds Incapacitated! Fatigue
-1 -2 -3 X -2 -1
Y4 Vigor +2 sFighting +2 Base: 2
WEAPONS EEAR $258
Attack Damage Notes Dyrt skraeddersyet tgj, derby-hat, langt halstor-
kleede, hvide handsker og en varm sort frakke.
Ubevabnet str
.41 Derringer lommepistol, forsterelsesglas, lom-
Stok str+d4 meur og notesbog.
. Baggage
Derringer 2d6 Ammo: 2

Indrammet billede af hele dine familie fra
Thanksgiving 1872 hvor I var samlet

En kinesisk opiumspibe med hoved af jadesten,
samt opium nok til at glemme dit liv.

Flere rene skjorter, rejsestrygejern, barbergre;j,
spejl, hdr-pomade, parfume og et lommespejl.

Forskellige praktiske smating.




“anderne hvisker til mig”

[0 Mand; Hisshe Cheéte (Red Wolf)
O Kvinde; Hisshe Cheéte (Red Wolf)

Aret er 1879 og der er endelig hab om fred og en bedre
fremtid - hvis altsd bare vesten kunne blive fri for de
udede gengangere og andre monstre som heerger!

Du arbejder for AGENTURET - de Forenede Staters
hemmelige tjeneste - der i det skjulte farer krig mod
den ondskab, der hjemsgger det Vilde Vesten.

Udover blodige kampe med monstre og nattens raeds-
ler, keemper 1 0gsd mod lovlase revolvermand, arbej-
der som spioner og gar 1 det hele taget alt det beskidte
arbejde, som der ikke er andre til at gore.

Dit serlige talent for at finde spor og tale med ander-
ne, har gjort dig til en af de mest berejste agenter i det
Vilde Vesten. Hver gang de hvide agenter ikke kan

finde et spor, bliver du sendt afsted for at hjeelpe dem.

P ®S>

MISSIONEN

RICHARD ALFORD, en af agenturets bedste agenter, er
forsvundet, og det er jeres opgave at finde ud af hvad
der er sket.

Sporet ender i den lille flakke CHEROKEE TOWN, der
ligger i Oklahoma pa greensen mellem Syd- og Nord-
staterne - og kun et par dages ridt vest for Indianer
Territoriet.

Oklahoma er et lovlgst territorium, og det er som altid
din opgave at sgrge for, at alle agenter kommer hel-
skindet hjem - ligesom du ogsa nok skal fore kniven
eller trykke pd aftraeekkeren, hvis det bliver nadvendigt.

Det er trods alt dig, der er bedst til at gare det beskidte
arbejde - sé hvorfor skal de andre fa beskidte haender?

PR PV

Baggrund

Alder: 30 ar (fadt 10. januar 1849)

Du er fodt ner Big Horn Mountains (Montana, det
nuvarende Sioux Nations) som en del af Absaroka
stammen (de hvide folk kalder jer ”Crow”).

1860: Sioux indianerne kommer til omradet omkring
Powder River og begynder at tage kontrol.

1861: Krigen mellem Konfaderationen (Syd) og Unio-
en (Nord) begynder.

1862: Din famile flytter sydpa til Wyoming, hvor du
kommer i skole og lzrer at laese og skrive.

1868: Sioux indianerne vinder en raekke kampe mod
haeren, der ikke leengere kan forhindre deres magtover-
tagelse af omradet.

1870: En gruppe Sioux indianere plyndrer din hjem-
egn, din far og to bradre bliver draebt. Din mor og lille-
soster bliver bortfort.

1872: Det lykkedes dig at opspore din lillesaster, som
du far befriet og fort i sikkerhed i Fort Laramie. Din
mor viser sig at veere ded i lgbet af vinteren.

1874: Du melder dig til haeren og arbejder som spejder
for kavaleriet.

1876: SLAGET VED ROSEBUD hvor du deltog i kampe
med Soiux indianerne (der vandt). En uge senere tabte
Custer slaget ved Little Big Horn.

1877: Du bliver hyret af AGENTURET, der har brug for
folk, der kan klare sig i det vilde vesten. Du er glad for
at slippe vak fra haren, der 1 arevis er gaet fra neder-
lag til nederlag i krigen mod Sioux indianerne.

1879: Sydstaterne er ved at falde sammen efter at bade
preaesident Jefferson Davis, og hans modstander Robert
Lee begge bliver myrdet. Den nye leder af Syden, Eric
Michele, far forhandlet en fredsaftale med Norden.

Mens kanonerne for en stund er stille ude pa estfron-
ten, fortsaetter du og de andre agenter jeres arbejde.

006



TRAITS

Attributes Skills Powers and Special Abilities
Rank d4 | d6 |d8|di0|di2| |Ranks @4 | d6 | d8|dl0|di2|  Combat .
o omba +2 til alle Shaken Test.
Agility x | x| x Athletics x | x reflexes . . .
— Woodsman +2 til Survival, Tracking og
Smarts X | X Fighting XX Stealth i vildmarken.
Spirit X | X [Healing X Improved Modstandere har —2 pd Shoo-
Strength X | x|x [Notice X | x| x Dodge ting mod dig.
) Kan bruge Fate Chip for at
Vigor X | XX Occult X | x i .
— Hunch undersage spor (far svar pa et
Riding X | x sporgsmal; tre med rod/bld)
Shooting X | X . Kan bruge Fate Chip; overna-
Protective . .
Stealth x | x Chanting turhg? vaesner kan kun angr.l-
urvival be hvis de klarer Spirit/Spirit)
urviva S B Native Rit Far Fate Chip ved at ofre til
Tracking X | x|x L VER snderne (bal; 1 time) eller ved
at skeere 1 sig selv (1 Wound).
TOUGHNESS ~ PARRY GRIT Wounds Incapacitated! Fatigue
-1 -2 -3 X -2 -1
42Vigor +2 Y, Fighting +2 Base: 2
WEAPONS GEAR $31
Attack Damage Notes Praktisk tgj og en bulet hat med en grnefjer.
.45 Colt Peacemaker revolver og stor dolk.
Ubevabnet str

Medicin-pose om halsen (indeholder sma knog-
Stor dolk str+d4+1 ler og andre beskyttende talismaner) (+2 til test
for Protective Chanting).

Revolver 2d6+1  Ammo. 6
Baggage
Eanfire: 1-6 skud med —4 To Hit Daser med farvet bisonfedt (red, sort, hvid) som
du kan bruge til krigsmaling.
Riffel 2d8 Ammo: 15

Winchester *76 (.45) riffel og masser af patroner.
Snesko, taeppe, lejr-grej og 25 meter reb.
Tarret kad og andet mad til 15 dage.

Forskellige praktiske sméting.




”Sla forst. Sla Sidst. Stik af.”

0 Mand; Marcus Quinn

O Kvinde; Marion Quinn

Aret er 1879 og der er endelig hab om fred og en bedre
fremtid - hvis altsd bare vesten kunne blive fri for de
udede gengangere og andre monstre som heerger!

Du arbejder for AGENTURET - de Forenede Staters
hemmelige tjeneste - der i det skjulte farer krig mod
den ondskab, der hjemsgger det Vilde Vesten.

Udover blodige kampe med monstre og nattens raeds-
ler, keemper 1 0gsd mod lovlase revolvermand, arbej-
der som spioner og gar 1 det hele taget alt det beskidte
arbejde, som der ikke er andre til at gore.

Du arbejdet uset i market. Dit saerlige talent for at be-
vaege sig uset rundt—og komme ind bag laste dere—
har flere gange veeret afgerende for at vende en skidt
situation til en succesfuld mission.

P ®S>

MISSIONEN

RICHARD ALFORD, en af agenturets bedste agenter, er
forsvundet, og det er jeres opgave at finde ud af hvad
der er sket.

Sporet ender i den lille flakke CHEROKEE TOWN, der
ligger i Oklahoma pa greensen mellem Syd- og Nord-
staterne - og kun et par dages ridt vest for Indianer
Territoriet.

Oklahoma er et lovlgst territorium, og det er som altid
din opgave at sgrge for, at alle agenter kommer hel-
skindet hjem - ligesom du ogsa nok skal fore kniven
eller trykke pd aftraeekkeren, hvis det bliver nadvendigt.

Det er trods alt dig, der er bedst til at gare det beskidte
arbejde - sé hvorfor skal de andre fa beskidte haender?

PR PV

Baggrund

Alder: 22 ar (fedt 31. september 1957)

Du er fodt og opvokset i PHILADELPHIA (Pensylvania)
1 en fattig familie, langt fra overklassens luksurigse liv.
Dine foraeldre er skraeddere, og dine seskende ligesa.

1861: Krigen mellem Konfaderationen (Syd) og Unio-
en (Nord) begynder.

1865: I slaget ved SWIFT CREEK (North Carolina) er
din far blandt de faldne selvom.

1866: Du lzrer at arbejdet som by-bud, néar der skal
leveres varer fra families systue, betyder du far adgang
til de riges hjem—og sé er det nemt at fa et frisk able
eller en lille nipsgenstand med hjem.

1874: Du begynder at arbejde som indbrudstyv, samti-
dig med at det bliver en dérlig vane at komme 1 slags-
mal med folk over selv sma ting.

1875: Du begar den fejltagelse at bryde ind i et hus
tilhgrende en af lederne af Frimurerne i byen. Snart
har du politiet, privatdetektiver og skumle folk pa nak-
ken. Du smider de stjdlne sager i havnen og tager et
tog vestpa.

1877: Du bliver ved et uheld fanget af en Pinkterton
Agent, der bringer dig med til det hemmelige kontor i
Denver. Her far du valget mellem at arbejde for AGEN-
TURET eller blive sendt tilbage til Philadelphia.

1878: Du har stor succes med at skaffe informationer,
objekter eller bare adgang til laste bygninger. Et par
gange er det taet pd at ga galt, men det lykkedes dig
altid at slippe vaek med skindet 1 behold. Desveaerre gar
det ikke altid lige s godt for de agenter som du arbej-
der sammen med.

1879: Sydstaterne er ved at falde sammen efter at bade
preaesident Jefferson Davis, og hans modstander Robert
Lee begge bliver myrdet. Den nye leder af Syden, Eric

Michele, far forhandlet en fredsaftale med Norden.

Mens kanonerne for en stund er stille ude pé estfron-
ten, fortsaetter du og de andre agenter jeres arbejde.

PRI



TRAITS

Attributes Skills Powers and Special Abilities
\Ranks d4 | d6 | d8 |dlo|di2 \Ranks d4 | d6 | d8 |dI0| dI2
: Thief +2 Athletics, Lockpicking og
Aglhty X | X|X|X |Athletics X X | X Stealth (indendﬁrs/by).
Smarts X | X [Fighting X | x
Acrobat +1P +2 Athletics test
Spirit X | X [ntimidation | x | x croba ay, crics tes
Strength < | x Lockpicking | x | x | x | x Shadow Kan bruge Fate Chip; Folk far
- : Walk —4 Notice for at opdage dig.
Vigor X Notice X Elan +2 til terningslag hvor du bru-
Occult X ger en Fate Chip.
Riding X Far Fate Chip for at starte et
Shooting x | x Black Crow  slagsmal eller ved at stjeele en
betydningsfuld souvenir.
Stealth X | x| x|x - -
Far Fate Chip for at tage et
Streetwise X | X |X Creature of  varmt bad og fa noget god
Comfort mad—gerne med brandy og
cigar til dessert.
TOUGHNESS ~ PARRY GRIT Wounds Incapacitated! Fatigue
-1 -2 -3 X -2 -1
Y4 Vigor +2 sFighting +2 Base: 2
WEAPONS GEAR $11
Attack Damage Notes Praktisk tgj og en lang frakke med store lommer
(der er plads til knojern, et lille koben, et dirke-
Ubevabnet str Knojern: +1 Dagmage st samt en lille lommelaerke med brandy).
Revolver 246 Ammo: 6 Skulderhylster med .38 Colt Lightning revolver.

Double-tap: 2 skud for +2 To Hit og +2 Damage

Baggage

Smith & Robards ”Owl Eye Goggles”; briller
der gor det muligt at se i totalt-merke.

”Pocket Harpoon” (reekkevide 20 m) og 50 me-
ter sort silkereb (vejer ikke seerlig meget, men
kan nemt holde til din veagt).

Aske med 6 cubanske cigarer og en flaske Carte
Real (dyr spanske brandy)

Forskellige praktiske smating.




“teg er sikker pd, at vi sagtens kan finde

en losning til gleede for os begge”

O Mand; Adam Wilkins

O Kvinde; Adrian Wilkins

Aret er 1879 og der er endelig hab om fred og en bedre
fremtid - hvis altsd bare vesten kunne blive fri for de
udede gengangere og andre monstre som heerger!

Du arbejder for AGENTURET - de Forenede Staters
hemmelige tjeneste - der i det skjulte farer krig mod
den ondskab, der hjemsgger det Vilde Vesten.

Udover blodige kampe med monstre og nattens raeds-
ler, keemper 1 0gsd mod lovlase revolvermand, arbej-
der som spioner og gar 1 det hele taget alt det beskidte
arbejde, som der ikke er andre til at gore.

Du har et seerligt talent for at kunne tale med folk.
Folk betror sig deres inderste hemmeligheder, pakker
deres sekslabere vak, og lytter til din stemme, nar det
geelder. P4 den made kan de fleste problemer lgses .
Til de andre slags problemer har du to sekslgbere og et
oversavet haglgeveer.

P0G

MISSIONEN

RICHARD ALFORD, en af agenturets bedste agenter, er
forsvundet, og det er jeres opgave at finde ud af hvad
der er sket.

Sporet ender i den lille flakke CHEROKEE TOWN, der
ligger i Oklahoma pa greensen mellem Syd- og Nord-
staterne - og kun et par dages ridt vest for Indianer
Territoriet.

Oklahoma er et lovlgst territorium, og det er som altid
din opgave at sgrge for, at alle agenter kommer hel-
skindet hjem - ligesom du ogsa nok skal fore kniven
eller trykke pd aftraeekkeren, hvis det bliver nadvendigt.

Det er trods alt dig, der er bedst til at gare det beskidte
arbejde - sé hvorfor skal de andre fa beskidte haender?

PR PV

Baggrund

Alder: 26 ar (fodt 17. april 1853)

Du er faodt og opvokset i ALBANY (New York), hvor
din familie ejer en vabenfabrik.

1861: Krigen mellem Konfaderationen (Syd) og Unio-
en (Nord) begynder.

1863: Du bliver sendt pa kostskole i Quebec, hvor du
leerer fransk, latin og ikke mindst at det er sjovere at
lave ballade end ga i skole.

1870: Du kommer tilbage til Albany hvor dine talega-
ver gar stor nytte, da fabrikkens ansatte beslutter sig
for at strejke.

1871: Overalt i Nordstaterne begynder arbejderne at
organiserer sig, og der kommer strejker pé fabrikker og
kulminer. Du féar et job som Pinkerton agent og til op-
gave at bryde strejkerne. Helst med fornuft og fredelige
midler—og hvis det fejler, sa ved at bruge de midler,
der nu engang sa kan lese opgaven.

1876: Britiske styrker krydser greensen fra Canada og
beseatter Detroit. Du bliver sendt afsted som spion 1
byen. Det lykkedes dig selvfelgelig ret hurtigt at char-
mer de britiske officerer, og du har stor succes med at
drikke champagne og vaere spion pad samme tid.

1877: AGENTURET finder ud af, at de kan bruge dine
evner bedre i kampen mod ondskaben, og du bliver
overfort til kontoret 1 Denver, hvor der i den grad
mangler folk, der kan omgés de rige og magtfulde folk
fra jernbanerne og industrien (til gengeaeld er der ikke
mangel pa revolvermend og andre hardtslaende typer
til det grove arbejde).

1879: Sydstaterne er ved at falde sammen efter at bade
preaesident Jefferson Davis, og hans modstander Robert
Lee begge bliver myrdet. Den nye leder af Syden, Eric
Michele, far forhandlet en fredsaftale med Norden.

Mens kanonerne for en stund er stille ude pa estfron-
ten, fortsaetter du og de andre agenter jeres arbejde.
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TRAITS

Attributes Skills Powers and Special Abilities
\Ranks d4 | d6 | d8 |dI0| dI2
Ranks 4 | d6 | a5 |dIoaiz| (e Quick Initiativ kort mindst 6+
Agility R Rl Athletics X Smarts Test ndr kamp begyn-
Smarts X | x|x Fighting X | X|X . der. Traekker kort + 1 kort per
Tactician . . .
Spirit x| x| x Healing x | x Raise. Kan give dem til andre
. spillere.
Strength X | X Intimidation | x | X | X - ) ) —
Charismatic +2 Persuasion/Intimidation
Vigor X | x Notice X | X
. Har ikke -2 pa Shooting for
Occult X | X Two-Fisted
at skyde med to revolvere.
P .
crsuasion il Ml Wl s Honeved Kan bruge Fate Chip; test
Riding X | X Wor d}s’ Persuasion/Spirit. Kan fa
Shooting X | x| x folk til at gare hvad du beder
Stealth X | X Far Fate Chip ved at tryne
Bully andre; skremme dem, sla pa
forsvarslgse, og lign.
TOUGHNESS ~ PARRY GRIT Wounds Incapacitated! Fatigue
-1 -2 -3 X -2 -1
42Vigor +2 Y, Fighting +2 Base: 2
WEAFONS GEAR $03
Attack Damage  Notes Sort skradersyet sat tgj, lang sort pelsfrakke med
silkefor og matchende pelshat— og ikke mindst
Ubevebnet St fodtgj i sé hgj kvalitet, at de fleste bender aldrig
Revolver 246 Ammo: 6 vil kunne fa rdd til den slags.
Double-tap: 2 skud for +2 To Hit og +2 Damage To .38 Colt Lightning revolvere med perlemors-
skaefte og et hylster pyntet med slangeskind (har
Shawn-off Shotgun 1-3d6  Ammo: 2; +2 Shooting ikke —2 Penalty for at trekke og skyde).
Baggage
Test of Wills Succes giver +2 til neste angreb.

Raise: Modstander Shaken

Lasestof til turen: Emile Zola's mestervaerk
L'Assommoir (udkommet pd fransk 1877, hand-
ler om fattige folk i Paris).

Oversavet halggevar og haglpatroner.
Praktisk skiftetaj, herunder vinterstgvler.

Et st skiftetgj som vil veere passende pd enhver
af de fineste restauranter i Denver.




