Johanitter-søster
”I har hørt, at der er sagt til de gamle: ›Du må ikke begå drab,‹ og: ›Den, der begår drab, skal kendes skyldig af domstolen.” (Andet Korintherbrev 5:21 )
Dit eget navn:
Din rollespilskarakters navn: 
	Kroppen: 
Fysiske evner
	Hovedet: 
Intellektuelle evner
	Sjælen: 
Åndelige evner

	Håndværk:

	Læse:

	Filosofi:

	Kæmpe:

	Regne:
	Psykologi:

	Løbe:

	Skrive:
	Teologi:
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Sæt streger for at holde regnskab med, hvor mange gange du har brugt en evne. 
Hvis ikke du har taget en evne, så skriv "0." 
En johanitter får + 1 point til den fysiske evne "kæmpe." 
(Hvis du ønsker at spille meget historisk korrekt, så fandtes der ikke kæmpende nonner. Du kan eventuelt skifte "kæmpe" ud med den unikke evne "lægekunst")
Fundne spor/bevismaterialer:


Hvad er Luther skyldig i? Hvad skal hans straf være?
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